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«No es la inteligencia artificial lo que me preocupa, es la estupidez humana».
Neil Jacobstein
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Morfeo 1

Las oscuras rocas de los muros que resguardaban la primitiva capilla excavada bajo tierra,
contrastaban con el reflejo del moderno acero inoxidable y con la inmaculada ceramica blanca
que revestia las toscas paredes. Cuatro gruesas columnas brotaban de estas, para ascender al
techo en un suave arco hasta converger en una roseta de piedra desde la que colgaba una
resplandeciente corona de luces.

Hacia frio y olia a desinfectante, como en los quir6fanos de los hospitales. El aroma era
diluido por el aire acondicionado cuyo murmullo se mezclaba con el sonido de las unidades de
soporte vital. Un ritmico beep, beep, beep flotaba en el ambiente, anunciando que en alguna
parte latia un corazon sano y fuerte.

Seis camillas se alineaban perpendiculares contra una de las paredes del recinto. En cada
una yacia un hombre sedado, enfundado en un traje enterizo blanco y con su cabeza inmovilizada
por dos cubos de goma espuma. Una mascara de oxigeno ocultaba parte de su rostro mientras
que rondas de algodon, aseguradas con esparadrapos, protegian los ojos.

Su craneo, recién afeitado, estaba cubierto por una malla quirtrgica repleta de electrodos de
diferentes colores desde los que partian finos cables. Parte de estos se conectaban a una pequefia
pantalla médica instalada en la cabecera de cada camilla; el resto bajaba por un tubo hasta el piso
de goma donde se sumaban al cableado de los demas participantes, dirigiéndose al otro extremo
de la estancia. Un par de médicos vigilaban los signos vitales de los individuos: ritmo cardiaco,
presion arterial, funcién respiratoria, oxigenacion en la sangre, etc. La tranquilidad en sus rostros
indicaba que todo marchaba segtin lo esperado.

En el centro de la camara, un hombre vigilaba todo lo que ocurria a su alrededor. Era alto y
delgado, con porte de autoridad. Su cabello, cortado a cepillo, comenzaba a blanquear sobre las
sienes como resultado, aseguraba su esposa, del estresante trabajo adelantado en aquel agujero de
alta tecnologia. Y aunque ella no tenia la menor idea de en qué estaba involucrado su esposo, no
se equivocaba.

El sujeto ajust6 sus gafas y recorrié con la mirada las dependencias que conocia tan bien
como la palma de su mano: al frente, en una de las paredes largas, disponia de tres grandes
pantallas instaladas sobre la ceramica, ademas de un proyector de alta tecnologia anclado en la
roca sobre la pantalla central. La lente del aparato apuntaba a la pared contraria, detras del
hombre, directo a un gran lienzo similar al utilizado en los cines, lo que garantizaba imagenes
brillantes y nitidas.

A su izquierda se localizaban las camillas, separadas en dos grupos por una de las dos
entradas al lugar. Al acceso lo cubria una esclusa de acceso similar a las utilizadas en los
laboratorios de investigaciones bioldgicas.

En cuando a la pared de la derecha, alli era donde ocurria la magia.

Varios servidores de dltima generacion parecian brotar de las rocas del fondo. Sobre ellos,
amplias aberturas de ventilacion expulsaban aire gélido para optimizar su funcionamiento. Una
sencilla puerta de metal (la segunda entrada al laboratorio, actualmente bloqueada por barras de
acero), contrastaba con la vanguardista elegancia de los equipos. Junto al acceso bloqueado se
encontraba el cajetin con cerradura del apagado de emergencia, seguido del panel de conexiones
al que ingresaba el cableado proveniente de los sujetos de prueba. Esto permitia acceder al
sistema de procesamiento del cerebro y, lo mejor de todo, manejar los circuitos neuronales a
conveniencia.



Frente a los servidores, de cara a las camillas, se desplegaban cinco estaciones de trabajo,
cada una con dos monitores y un especialista al mando. El director conocia muy bien a los
integrantes de su selecto equipo de investigaciones: cuatro hombres y una mujer. Sélo los
presentes, y un pufiado de funcionarios en el exterior, sabian lo que se estaria jugando en los
proximos minutos.

Tomé una buena bocanada de aire para dar inicio a las pruebas. Aquella era la ultima
oportunidad que le quedaba al Proyecto Morfeo I.

—Informen la situacién de los sujetos de prueba —solicit6. Era evidente que ya habia
pasado por un procedimiento similar y, tomando en cuenta todas las previsiones puestas en
marcha, esperaba que el resultado de este fuera mejor que los anteriores.

—En la fase del suefio delta, sefior —respondi6 Emma, la especialista del modulo dos, una
mujer delgada, bajita, con lentes ojo de gato rosados y un fuerte acento texano. Su
responsabilidad se centraba en vigilar los signos vitales de los participantes—. Presién arterial
descendiendo un veinte por ciento. Ondas cerebrales amplias y lentas. Pérdida de tono muscular.
Bruxismo en los sujetos de pruebas dos y cinco. Entrando en la fase REM.

Para el lider del proyecto, el suefio era un campo tan fascinante como ignorado. Pocos
sabian, por ejemplo, que nuestro cerebro transita por cinco fases diferentes de suefio, siendo la
fase REM, también conocida como fase de suefio paradéjico, suefio D o suefio desincronizado, la
ultima de ellas. De hecho, el REM (o MOR, Movimiento Ocular Rapido, en espafiol), representa
cerca del veinticinco por ciento del ciclo del suefio.

El hombre detall6 la hora. La primera entrada a la fase REM ocurre por lo general a los
noventa minutos de quedarnos dormidos y posee una duracion de veinte minutos
aproximadamente, con las variaciones previsibles para cada persona. Aunque en el futuro la meta
era inducir esta fase en cuestion de minutos, por el momento era preferible acoplarse al ritmo de
la naturaleza.

Una vez dentro de esta etapa, la atonia muscular se encuentra en su maximo nivel. Esto
significa que el cuerpo pierde la movilidad, lo que dificulta despertar a la persona. Sin embargo,
aunque el sujeto se encuentre profundamente dormido, su actividad cerebral trabaja a niveles
similares a cuando se esta despierto. Es el estadio en el que se suefia, lo que genera el universo
onirico necesario para la prueba del dia.

El director se ajust6 los lentes.

—Activen la simulacién del mapa V-25 —ordeno.

El ingeniero del modulo cuatro, un sujeto calvo llamado Conrad, y con mucho el mayor de
todos los presentes, tecle6 los comandos requeridos. El proyector en la pared se encendio,
mientras que las luces generales redujeron su intensidad.

—Corriendo simulacion V-25 —informé Conrad sin apartar la vista de su monitor.

El gran lienzo en la pared se llen6 con la perspectiva de un pequefio pueblo en la selva. El
video proyectado era de cuestionable calidad grafica, con el aire retro de los viejos juegos de PC,
de grandes y desleidos pixeles, muy lejos de los 1440p que podia alcanzar un producto comercial
como la Xbox Serie S. Esto se debia a que la IA utilizada para la prueba era algo impredecible en
cuanto a su rendimiento, lo que obligaba a recurrir a una interfaz de los afios 90 para evitar que la
proyeccion se ralentizara en exceso en los primeros minutos del ensayo.

El punto de vista en la simulacion era el tipico de los first-person shooter, conocidos como
FPS. A un lado de la representacion del pueblo, en la parte superior derecha de la pantalla, una
progresion de nimeros corria sin cesar.

—¢Cual es el porcentaje del NR? —pregunto el director.



—NR al cincuenta y cinco por ciento.

El Nivel de Realismo, o NR, determinaba la calidad de la informacién sensorial recibida por
los participantes. A mayor calidad, menor velocidad de procesamiento, lo que afectaba la
fidelidad de la prueba. Curiosamente, esto se resolvia a medida que la IA tomaba el control de la
situacion. Entonces, lo anterior se invertia y a mayor complejidad, mejor desempefio de la
simulacion en todos los sentidos.

—Incrementen el NR al setenta y cinco por ciento.

—NR al setenta y cinco por ciento.

—:Cuadl es el estado del equipo de prueba?

—Las constantes vitales estan dentro de los parametros normales —indic6 Emma desde su
modulo.

El director observo los tres monitores en la pared. En uno de ellos, la data previa fue
sustituida por las fotos de los participantes de la prueba. Al lado de cada rostro se mostraban sus
principales signos vitales, con graficas suaves y constantes, lo cual eran excelentes noticias.
Satisfecho, el hombre gir6 para detallar la escena proyectada en la pantalla gigante.

—Introduzcan las variables para la prueba.

El ambiente en la simulacion paso a ser nocturno. Tenues luces iluminaron al pueblo y las
nubes en el cielo se movieron holgazanas bajo la luz de la luna llena. La escena fue ganando
color. A un lado de la proyeccién, un enjambre de puntos luminosos comenz6 a aparecer hasta
formar una solida columna. El sistema estaba listo.

—Introduzcan al equipo.

—Descargando a los sujetos de prueba en el mapa V-25 —informé el quinto especialista,
un afroamericano llamado Viktor, algo pasado de peso y con lentes de montura gruesa. De él
dependia el desempefio de los bots en la simulacion.

Los LEDS verdes en la cabecera de las camillas se encendieron en secuencia: las ondas
cerebrales de los participantes estaban sincronizadas con los sistemas.

—Activen la vision de acompafiante.

La llamada «vision de acompafiante» permitia hacer seguimiento a lo que ocurria dentro de
las simulaciones como si se tratara de un fantasma. Ninguno de los participantes podia verlo y
sus movimientos no afectaban la dindmica del experimento.

En la pantalla aparecieron los toscos avatares de seis hombres armados. Eran figuras
cuadradas, poco agiles, de pobre acabado, similares a los primeros juegos de computadora.
Llevaban uniformes de campafia, con cascos y visores nocturnos incluidos. Se diferenciaban
entre si por el tipo de armas y algunos detalles de las prendas.

—~Gasparin activado —anunci6 divertido Lewis, del m6dulo uno. Era un joven moreno de
cabello rizado con la tipica sonrisa del eterno universitario.

—Activen la TAM-1 —orden6 el director en tono seco. No le gustaba que llamaran
Gasparin a la vision de acompafiante. Preferia la otra manera coloquial de mencionarla: la
ventana.

—Iniciando la descarga —indico el técnico de la estacion tres con un ligero acento aleman,
posiblemente de Hannover, con largas estancias por toda Europa. Su cabello rubio llegaba hasta
los hombros, otorgandole el aspecto de una estrella de rock. Tenia a su cargo supervisar el
desempefio de las IA.

Un circulo rojo, al lado de la proyeccion en la pared, se deslizo hacia abajo desenrollando
lineas como cuerdas. Estas cambiaron a naranja y amarillo antes de llegar al verde. Las cuerdas
se tensaron.



—Conexion activa —indico el rubio—. IAM-1 sin novedad.

El director asinti6. Al menos la inteligencia artificial M-1 parecia estable.

Los avatares de los sujetos de prueba comenzaron a moverse en la pantalla. Primero se
vieron a si mismos, examinandose. Luego observaron sus armas, toscas y de baja calidad.
Miraron a sus compafieros. Los gestos en los rostros eran rudimentarios e incompletos,
imposibles de interpretar.

—Abran la comunicacion —ordeno el director.

—Comunicacion abierta —informé Lewis.

—Coronel Greene, ;me escucha? Por favor, levante la mano para identificarle.

Una de las figuras en la pantalla levanté la mano. La pureza del sonido que sali6 de los
altavoces contrastaba con la pobreza grafica del video.

—Le escucho, general.

Era extrafio saber que cada avatar en la pantalla correspondia a uno de los hombres en las
camillas, inmersos en lo que algunos definian como alucinaciones controladas.

—:Coémo ve las cosas en el mapa? —pregunt6 el director, corrigiéndose después— Quiero
decir, dentro del mapa.

—Pixeladas, sefior. Bastante irreales.

—Es un ejercicio de calibracion —aclar6 el director—. La calidad grafica aumentara a
medida que la IA procese los datos.

No tuvieron que esperar mucho. La IAM-1 comenzd a mejorar la imagen automaticamente.
Los pixeles disminuyeron de tamafio y las figuras se volvieron mas estilizadas y realistas.

—¢Como ve el entorno ahora? —pregunto el general, ajustandose los lentes.

—Bastante mejor, sefior. Aunque sigue siendo irreal, debo admitir que la calidad grafica
mejor6 considerablemente.

—Coronel, asumiendo las limitaciones visuales de la prueba, ;siente que esta en un entorno
real? ; Cémo percibe el escenario?

Antes de que el militar respondiera, el director cubri6 el micr6fono y le indic6 a Conrad que
redujera la temperatura dentro de la simulacion. En la pantalla, el avatar del coronel Greene gir6
en redondo para observar los alrededores. Result6 curioso verlo rotar sin mover los pies.

—Hay una sensacién fisica de estar en algin lugar real. Siento el peso del arma. Mi propio
peso. Siento un poco de frio, supongo que por ser de noche. Puedo ver la luna. Las nubes se
mueven. Incluso veo que los arboles en la selva también se mueven. —Tomé una piedra y la
lanzé contra un arbol. Luego pateo el suelo y palme6 con fuerza las manos—. Los sonidos se
escuchan muy bien, incluso los mas suaves. Y la gravedad parece la correcta. ; Como nos ven a
nosotros?

—Irreales, como el resto —indic6 el director. Aunque todo lo que decia Greene era
subjetivo, su percepcién de cémo se sentia dentro de la simulacién podria ser relevante en futuras
pruebas—. Hoy vamos a trabajar un poco con las leyes fisicas en el uso de las armas. Peso,
cadencia de disparo, alcance, comportamiento de las municiones; ya sabe, lo de siempre. Esto
nos permitira recopilar datos para otros tests. En esta ocasion tendran activados todos los
sentidos, aunque el del gusto sera el que menos utilicen hoy.

—Entendido —respondi6 Greene—. ;Cual es la mision de prueba, general?

—Tomar el pueblo que tienen adelante.

El terreno en el que se encontraba el avatar del coronel Greene era una reconstruccion pixel
a pixel de un area de Hamakua Costa, la selva ubicada a lo largo del litoral de la Isla Grande de
Hawdi. Lo tnico que faltaba eran los volcanes Mauna Kea y Kohala a la distancia. Tal vez en el



futuro.

—Entendido.

—E]l tiempo de la prueba sera de diez minutos, comenzando desde este momento.

—Estamos listos —informé Greene, levantando el pulgar a la nada. No sabia dénde estaba
Gasparin.

—Comenzamos con la prueba tactica —anuncié entonces el general—. Introduzcan a los
bots.

—Ingresando la primera unidad de bots —confirmé con voz profunda Viktor—. Grupo uno.
Doce bots. IA de nivel intermedio. Armas activadas. NR al setenta y cinco por ciento.

—Se eliminaron los PNCs y cualquier otro elemento de distraccién —informé el director a
Greene—. Los bots estan programados para atacar y defenderse. Estan capacitados para
desarrollar estrategias equivalentes a tropas con poca experiencia de campo. No deberian
representar un problema para ustedes.

—¢Y los dafios fisicos? —pregunté el coronel. Habia escuchado acerca de ciertos
problemas con el Programa de Simulacion de Dafios Corporales, PSDC. No temia a las heridas,
pero preferia que fueran reales y no imaginarias. Ser parte de un sistema al que le estaba
cediendo el control de su cerebro era motivo suficiente para estar inquieto.

—FEI] PSDC no se activara hoy —tranquiliz6 el director—. Los impactos recibidos solo se
contabilizaran para calcular los dafios. Si el programa indica que alguno de ustedes fue
eliminado, sera expulsado de inmediato. ; Alguna pregunta?

—Ninguna, sefior.

—Entonces avancen hacia el pueblo.

—Avanzando —indic6 el coronel.

—Proyecten una imagen general de la locacion —orden6 el director. La vista de
acompafiante cambi6 a un plano abierto del grupo que avanzaba. Se desplazaron con precaucion,
sin exponerse innecesariamente ni arriesgar el factor sorpresa. El solitario pueblo al frente se veia
amenazante.

Pronto descubrieron que los bots tomaron posiciones detras de diferentes estructuras a modo
de barricadas. El coronel Greene sabia que era una estrategia instintiva de defensa, pero que
descuidaba los flancos. Sin embargo, dado que la misi6n era para probar algunas leyes fisicas,
orden6 un ataque frontal. La escaramuza dur6 apenas minutos en medio del intenso sonido de
disparos y el estallido de algunas granadas. Sélo uno de los hombres de Greene resultd
impactado, pero nada de gravedad.

Conquistado el pueblo, los militares inspeccionaron a los enemigos caidos. Los bots yacian
inertes entre charcos de sangre pixelada que empezaba a desvanecerse. Todos estuvieron de
acuerdo en que, a un setenta y cinco por ciento de realidad, el aspecto de los fallecidos era lo
bastante convincente como para ser inquietante.

Greene utilizd el pie para hacer rodar uno de los cuerpos, hasta dejarlo bocarriba. El caido
presentaba heridas de bala en el pecho, el cuello y el rostro, y aun sostenia el arma entre las
manos. Ningin bot tenia un rostro definido y su piel de color azul ceniciento evitaba
relacionarlos con alguna etnia, algo que se hacia a propdsito. En el futuro, se agregaria la
apariencia mas adecuada segun el area geografica en la que fuera necesario luchar. Aquel rostro
insulso no tenia nada que ver con lo politicamente correcto.

—¢Eso es todo? —pregunt6 el coronel decepcionado, afiadiendo en tono burlén—. Van a
tener que mejorar eso de la «inteligencia» artificial. —Sus hombres compartieron la broma.
Continu6—. En cuanto a la sensacion de disparar, fue bastante real. Lo mejor fue la escopeta.



Hasta el olor es convincente: el de la polvora, el de la selva y la sangre del enemigo. Incluso
siento la humedad del ambiente. Y debo decirles que el sentido del gusto funciona: puedo
saborear el sudor en mis labios.

—¢Tenemos las lecturas de la prueba? —pregunto el director al joven Lewis en el mdédulo
uno. La gran cantidad de informacion recopilada en apenas unos minutos era esencial para
avanzar exponencialmente en el desarrollo del ambicioso proyecto en el que estaban trabajando.

—Datos completos recopilados y almacenados en sistemas redundantes —indicé el moreno
sonriente.

—Repetiremos el ejercicio, coronel Greene —indic6 el general— Vamos a aumentar la
capacidad tactica de los bots para hacerlo mas interesante. —Observo la hora. Si se apresuraban
un poco, podrian avanzar mas en ese dia de lo que habian logrado en los tltimos ocho meses—.
Pasemos de una vez al formato de nivel cinco.

Conrad inicié la secuencia. Tecled las ordenes. Se detuvo. Pareci6 molesto. Repitié el
proceso. Ahora se mostraba confundido. Finalmente, la preocupacion se reflejé en su rostro.
Sacudié6 la cabeza, observando el monitor con desconfianza.

—Tenemos actividad anormal —advirtio.

—¢Qué tipo de actividad?

—IAM-1 estd reiniciando las unidades atacantes —notificd. Se volvié a sus compafieros—.
¢Pueden confirmarlo?

El aleman lo confirmo, al igual que Viktor. Esto hizo que el director se acercara al modulo
de Conrad. Trat6 de ingresar una serie de codigos, sin resultados. Luego se dirigi6 al rubio.

—Anula la orden de reinicio.

Este introdujo los comandos necesarios. Arrug6 el cefio. Repitid el proceso. Luego mir6 a
su superior.

—IAM-1 no lo permite.

El director no respondi6o de inmediato. Se acerco a la estacion del rubio y examiné el
monitor mientras hablaba con Greene.

—Coronel, necesito que me describa lo que esta sucediendo en este momento —cubrio el
micréfono con la mano y le indicé a Lewis que proyectara en uno de los monitores una vista
cenital del equipo de Greene.

—Todo normal... —empez6 a informar el coronel, pero luego se detuvo—. ;Qué demonios
es esto?

La vista cenital mostr6 a los seis hombres de Greene en medio de los doce bots abatidos.
Entonces, el director observd como estos comenzaban a moverse lentamente. En las
simulaciones, los cuerpos de los caidos desaparecen después de un tiempo. Pero alli, en la
imagen del monitor, los bots no s6lo permanecieron visibles, sino que también estaban volviendo
a la vida.

El equipo de Greene abri6 fuego contra ellos, disparando a la cabeza con tiros de gracia.
Caian al momento, para comenzar a erguirse de inmediato.

—¢ Alguien puede explicarme por qué estas cosas no se quedan muertas? —buf6 el coronel,
irritado— ¢Es parte del ejercicio?

—Se presentd un contratiempo con el sistema —indico el director—. Ya lo estamos
corrigiendo.

El maldito problema se estaba repitiendo, pero esta vez tenian una forma de controlarlo.
Sefial¢ al rubio.

—Activa la IAM-2.



—Descargando.

En pruebas anteriores, la IA en la que se basaba el experimento, tendia a desviarse
inesperadamente, bloqueando el control desde los médulos y atacando a aquellos dentro de la
simulacién como si se trataran de un virus, fuera en modo virtual o, como en ese momento, a
través de la inmersion neural. Para evitarlo, se cre6 la [AM-2, un programa disefiado
especificamente para proteger a los participantes mientras se restauraba el control del programa
original o hasta que pudieran extraer a los sujetos de prueba de manera segura.

Y esto, precisamente, era lo que el director haria de inmediato.

—Inicien el protocolo de extraccion forzosa —orden6—. Cierren los programas
asociados...

Su solicitud fue interrumpida por las detonaciones provenientes de los altavoces. De
inmediato se escucho la voz del coronel Greene.

—iEstos malditos no se mueren!

—IAM-1 ha activado el grupo dos de bots —advirtio Viktor mientras trataba de abortar las
ordenes. No le gustaba en absoluto lo que estaba viendo. Y la situaciéon no cesaba de empeorar
—. El grupo tres también esta en proceso de carga.

—¢Qué pasé con el programa de proteccién? —pregunté el director.

—El grupo cuatro y el cinco estan en proceso de carga —alert6 el afroamericano.

—IAM-2 esta activada —respondio el técnico aleman. Se habia recogido el cabello en una
coleta—. Pero IAM-1 la bloquea. No sé como lo esta haciendo.

—Tenemos alerta ambar en los signos vitales de los sujetos —indic6 Emma—. Se estan
incrementando los niveles de adrenalina, cortisol y noradrenalina. La presion arterial esta
ascendiendo, asi como la frecuencia cardiaca y tenemos un consumo anormal de oxigeno del
corazon. El sistema detecta dificultad para respirar, dolores en pecho, brazo, cuello, mandibula y
espalda. La liberacion de endorfinas para aliviar el dolor sugiere que estos hombres estan en el
umbral de un ataque cardiaco masivo —mir6 a su superior—. Tenemos que sacarlos de ahi,
sefior. Ahora.

—Inicien la extraccion forzosa —repitio6 el director, observando cémo el equipo de Greene
se replegaba en busca de una posicion segura, mientras los atacantes formaban un anillo a su
alrededor.

Conrad y el rubio ingresaron los comandos para cerrar el sistema. No hubo respuesta. Luego
ejecutaron el segundo protocolo con los mismos resultados.

—IAM-1 nos ha aislado del escenario y de los sujetos de prueba —informo el aleman.

La gran pantalla revel6 una avalancha de bots emergiendo de la selva, por lo que el equipo
de Greene abrié fuego contra las hordas enemigas. El estruendo de los disparos resoné con
intensidad en todo el laboratorio. La voz del coronel retumbé por los altavoces.

—Estas cosas tienen que revivir constantemente? —bramo, furioso—. ;Vamos a luchar
contra zombis? ¢Qué esta pasando?

El director observo con creciente furia el caos desatado. De nuevo, la pérdida de control. De
nuevo, el aislamiento del ejercicio. De nuevo, los hombres atrapados en un entorno del que no
podian escapar. «No otra vez», penso el director. «INo otra vez».

—Resista, coronel. Los sacaremos de alli pronto.

Los ecos de las detonaciones se intensificaron.

—iQuiten el sonido de los disparos de los altavoces! —ordené el director a Lewis. Los
médicos iban de camilla en camilla revisando los signos vitales de los sujetos de prueba. Las
luces de las pantallas, antes verdes, ahora lucian una inquietante tonalidad naranja.



—iMaldita sea! jMe dieron! jMe dieron!

El grito que se col6 por los altavoces tom6 a todos por sorpresa. E1 LED en una de las
camas destell6 en rojo. El cuerpo en ella empez6 a convulsionar. En la pantalla, el avatar del
militar herido mostraba un impacto de bala en la region lumbar. Se retorcia de dolor, al igual que
su cuerpo en el mundo real.

—iHombre caido, hombre caido!

En uno de los grandes monitores, la informaciéon que acompafiaba la foto del herido
comenzo a cambiar, advirtiendo de un shock hipovolémico por pérdida de sangre.

—:No dijeron que el programa de dafios estaba desactivado? —pregunt6 Greene. Aunque
ya no se oian disparos, la tension en su voz mostraba que la situacion se agravaba a pasos
agigantados. El director inspecciond la vista cenital. Mas de cincuenta bots rodeaban a los
comandos. Y muchos otros venian en camino.

—Por qué esta activado el PSDC? —pregunto el director en voz alta.

—IAM-1 lo activé —respondié el rubio mientras tecleaba cédigos con frenesi—. No puedo
bloquearlo.

El director sabia que esto no podia estar pasando. Observo la lucha a muerte en la pantalla,
el cuerpo convulsionando en la camilla con la alerta brillando en naranja y a los especialistas
luchando por controlar la situacién. Todo eso ya habia sido solucionado. El lo sabia. Después de
incontables horas-hombre de trabajo y millones de lineas de cddigo reescritas, los problemas mas
grandes habian sido resueltos. Ademas, las pruebas certificaban la efectividad de IAM-2 para
garantizar la seguridad de los participantes y su extraccion del entorno experimental. Todo estaba
bajo control.

A menos...

A menos que la perversa IAM-1 hubiera alterado todas las pruebas y falsificado los datos
que las respaldaban. Lo evidente salt6 a la vista del director con meridiana claridad: jla muy
maldita los habia engafiado a todos!

—En qué nivel esta el programa de dafos? —pregunto.

—En el maximo —respondio el aleman.

—iSoldado herido, soldado herido! —gritaron desde el campo de combate neural. En ese
instante, otro de los marines recibio un disparo en el cuello.

El director sabia que, aun en el nivel maximo del PSDC, una herida mortal sélo llevaba a la
expulsion del participante de la simulacion. Pero estaba claro que IAM-1 habia decidido algo
muy diferente.

—FEl sistema se esta reescribiendo —alerto el especialista rubio.

La confusion se reflejé en el rostro del director. En ese momento, la texana alz6 la voz.

—IAM-2 bloqueé el nivel maximo de dafio corporal. Pero IAM-1 mantiene el control
general de la simulacion.

—iTres hombres heridos!

Tres luces rojas brillaron en tres camas distintas. Pronto se encendi6 una cuarta.

En medio de esa voragine, lo tinico que el director podia hacer era activar una parada de
emergencia para desactivar la IAM-1, aunque eso también afectaria a los jugadores dentro de la
simulacién. La desaparicion subita de la IA que controlaba sus mentes los dejaria en un profundo
limbo.

—Sefior... —llam6 Emma.

—iQué ocurre? —pregunt6 el hombre con contenida ira. Estaba seguro de que podia
controlar a la IA rebelde y usar todo su potencial para la seguridad de su pais. Pero ese mismo



potencial se estaba volviendo en su contra.

—IAM-1 se esta enlazando con el sistema de soporte vital de los sujetos de prueba.

El director comprendi6 de inmediato la gravedad de la situaciéon. En el mundo real, el
soporte vital incluye todas las técnicas y dispositivos necesarios para mantener funcionando un
cuerpo en estado critico, como ventiladores mecanicos, desfibriladores o bombas de infusion. En
el mundo neural, soporte vital se refiere a las funciones criticas del cuerpo que no deben ser
alteradas por los programas neurales, como el latido del corazén o el trabajo de los musculos
respiratorios. Si la IA lograba burlar los codigos de seguridad del soporte vital de los
involucrados, tendria la capacidad de matar a cualquiera sin que IAM-2 pudiera detenerla.

—Corten el suministro de energia —ordené de inmediato.

Los dedos de los especialistas volaron sobre el teclado y presionaron enter-.

Nada sucedio.

En la simulacion, los bots abrieron fuego contra el grupo tactico. Los cuerpos de los
marines exhibieron las marcas de las balas mientras la sangre brotaba con la curiosa forma de
pixeles de baja resolucion. En el mundo real, todos los hombres convulsionaron en sus camillas
tal como lo hacian sus avatares. Las alarmas de paro cardiaco se activaron una tras otra,
anunciando la catastrofe. Los técnicos se levantaron de sus asientos, observando con impotencia
el pandemonium desatado bajo el abovedado techo de la cripta.

—NMaldicion —murmuré el director. Se dirigi6 con rapidez hacia la caja de apagado de
emergencia junto a los servidores, al tiempo que buscaba entre el manojo de llaves que colgaba
de su pantaldn la que la abria. Logro localizarla en el momento en que llegaba; la introdujo en la
cerradura, la hizo girar y abrio la portezuela de golpe, bajando el interruptor general.

En ese instante, todos los sistemas se desplomaron, dejando apenas el sonido de las alarmas
y las luces de emergencia.



PRIMERA PARTE



Capturar la bandera

El territorio era amplio y extremadamente arido, iluminado por la intensidad de dos soles
que brillaban soberanos sobre las decenas de incendios que cubrian el paisaje. Incontables restos
de vehiculos se esparcian, la mayoria de ellos viejos y oxidados, ya parte del arrasado entorno.
De las construcciones apenas quedaban escombros dispersos entre pefiascos, utiles s6lo como
parapetos para contener las balas enemigas. Era un lugar devastado, hostil y, por lo mismo, tan
atrayente COmo un agujero negro.

Frente al grupo de guerreros supervivientes se extendia la temida meseta con su imponente
pared de granito al fondo. EI muro, recto como un disparo y liso como el acero pulido, parecia
custodiar la pequefia fortaleza a sus pies, un so6lido binker de dos pisos fusionado con las rocas.
Era imposible descender por la muralla sin ser abatidos por la letal respuesta de los defensores
del lugar. Intentar un ataque frontal tampoco auguraba mejores resultados. Los cuerpos que
rodeaban el baluarte y el fuego que devoraban sus destrozados vehiculos lo advertian claramente.

Los integrantes de los Dragones Rojos, uno de los dos equipos sobrevivientes de la masacre
en el tenebroso Desierto de Anakor, discutian como atacar la fortificacién rocosa. Sabian que sus
contrincantes esperaban el asalto, amparados en dos ventajas: una robusta posicion y el tiempo a
su favor. Era poco probable desalojar a quienes se apoderaron de aquel enclave. Y pocos
conocian el terreno como los Locos Hijos de Dios.

—:Qué tienes en la mira? —pregunt6 Nighthawk, el lider del equipo, a HeadsOff, su
francotirador. Este se encontraba a distancia de tiro del objetivo, apostado sobre una gran duna
que, por su elevacion, le otorgaba una ventajosa posiciéon de ataque. Llevaba tiempo acechando
por las escasas ventanas de la fortificacién. Ningtin enemigo se ubicaria tras esas aberturas
esperando un tiro: era un punto débil que incluso los novatos conocian. Pero, aun asi, una vez
iniciada la refriega era posible alcanzar a algin desafortunado que pasara corriendo tras ellas.

—Estan organizados tres al frente y tres atras —respondi6 HeadsOff con voz metalica. En
verdad detestaba ese escenario. Ofrecia pocos lugares para protegerse y ain menos para acechar.
La técnica de atacar en grupo, tan comtn en Counter-Strike, ya no funcionaba como antes. Ahora
se requeria tactica, lo que consumia tiempo—. Colocaron una trampa magnética en el techo y
activaron un escudo de energia nivel tres.

A Nighthawk no le gust6 eso en absoluto. Significaba que tendria que aumentar la
intensidad de los disparos para atravesar el escudo, lo que les haria agotar la energia de sus armas
mucho mas rapido. Un mal negocio. No contaban con tantas celdas de poder para mantener el
fuego de supresion. Observo la hora. La cuenta regresiva continuaba implacable. Necesitaban
una estrategia que les permitiera ganar rapido.

—¢Alguna idea, DoomDoom?

—Ninguna —respondio este, agregando luego casi en voz baja—, a menos que utilicemos a
SmilingDeath.

—De ninguna manera.

—Se nos acaba el tiempo —advirtié SkyCrack.

—Podemos encontrar otra alternativa —insistio Nighthawk—. Aporten propuestas.

—Podemos atacar de frente y ver qué sucede —opiné DoomDoom, con resignacién—. De
todas maneras, estamos muertos.

—Atacaremos de frente —acept6 el lider—. DoomDoom, abre camino con tu escudo de
energia. SkyCrack y yo te seguiremos. HeadsOff, encargate de colar por la ventana todas las



balas que puedas. Alguna alcanzara a los payasos de adentro. SmilingDeath, apoya a HeadsOff.

—¢Quieres que me quede mirando cémo los eliminan uno a uno? —pregunté la aguda voz
de una jovencita indignada. Una nifia, en realidad.

—So6lo obedece —orden6 Nighthawk en tono seco. Los demas guardaron silencio,
conscientes de que ese plan era un suicidio. Y todo por una mezquina razén. Pero en todo equipo
se debe seguir al lider. Ademads, no era un enfrentamiento de competencia, por lo que no
quedaria registro de la estupidez que estaban a punto de cometer, aunque todos daban por
descontado las burlas que esto provocaria.

Apenas DoomDoom comenz6 a avanzar, recibio el impacto de violentas rafagas de pulsos
provenientes del refugio blindado. El escudo de la unidad de infanteria era robusto, pero cada
impacto robaba parte de su energia, lo que lo debilitaba de forma acelerada. SkyCrack avanzé
con dificultad por el flanco derecho, buscando la protecciéon de un grupo de rocas que lo
cubriesen a medida que avanzaba en zigzag. Su armadura le impedia correr con la agilidad de
Nighthawk, HeadsOff y, sobre todo, de SmilingDeath. Esperaba que la mayoria de los disparos
se dirigieran al escudo de DoomDoom, ya que él, como artilleria, no poseia un escudo con la
misma resistencia.

Si Nighthawk y DoomDoom lograban acercarse lo suficiente a la fortaleza (aunque
SkyCrack no apostaba por ello), podrian detonar un cinturon de granadas de pulso
electromagnético cerca del campo de energia que la rodeaba. Esto lo desactivaria, dandoles a los
Dragones Rojos la oportunidad de atacar a Los Locos Hijos de Dios dentro del bunker. Atn
mejor si detonaban las granadas en la parte superior del escudo con forma de domo (un
movimiento bastante peligroso, ya que, si el atacante rozaba el escudo, se desintegraria en un
destello). De lograrlo, la energia del escudo se irradiaria hacia el interior de refugio blindado,
eliminando a todos los que se encontraran en €él. Lo malo de los escenarios en los que pensaba
SkyCrack era que contenian demasiados si condicionales.

Apenas dieron inicio al avance, HeadsOff comenzé a disparar con su fusil de francotirador,
levantando polvo y chispas alrededor de las oscuras ventanas. Las municiones de antimateria
atravesaban sin problemas el escudo de energia, esa era la buena noticia. La mala era que, sin un
blanco claro al cual disparar, poco podia hacer un francotirador.

A su lado, SmilingDeath abri6 fuego de manera cautelosa con rafagas cortas, sin perder la
calma ni siquiera cuando las rocas volaban a su alrededor debido a los disparos provenientes de
la fortaleza. A todos les sorprendia la sangre fria de la chica, lo cual le valié su apodo. Y no eran
pocos los que le temian.

Por la radio se escucho la enojada voz de SkyCrack.

—Los muy malditos minaron los alrededores —exclam6—. No puedo seguir avanzando.
Trataré de cubrirlos desde aqui. Pero se nos esta acabando el tiempo. ; COmo estan ustedes?

—Mi escudo se esta quedando sin energia —inform6é DoomDoom.

—Y yo casi no tengo balas —sefial6 HeadsOff, recargando y disparando.

—iSigan avanzando! —ordené Nighthawk.

—iQue no puedo, carajo! —exclamé SkyCrack con desesperacion—. Estoy tan cerca de las
minas que estallan si me tiro un pedo.

—Hay que seguir avanzando —insistio Nighthawk, detras de DoomDoom. En ese
momento, la alarma del escudo tras el que se protegian comenz6 a trinar con pulsos cortos y
agudos. Nighthawk comprendi6 que estaban atrapados. So6lo les quedaba esperar el final de la
partida y el temido Game Over de una humillante derrota.

Entonces se escucho la voz de HeadsOff gritando por la radio.



—iSmilingDeath avanzando! jSmilingDeath avanzando! jLa cubro!

—Por fin —murmuré DoomDoom, pero Nighthawk no compartia su alivio.

—iSmilingDeath, cifiete a lo planeado!

Por toda respuesta, la chica sigui6 corriendo ladera abajo entre el trazado de las balas que
buscaban su cuerpo. Los otros Dragones Rojos no podian creer la velocidad con la que la corria,
entre impactos y surtidores de tierra. No importaba cuanto poder lanzasen en su contra, todos
sabian que ella nunca se rendia.

A un lado de la ladera, SkyCrack desplegé fuego de cobertura con la intencién de levantar
tantos surtidores de tierra como fuera posible, con el objetivo de dificultar la linea de tiro del
enemigo. DoomDoom not6 que el cafién de pulsos de la fortaleza giré hacia la pequefia figura
que descendia, asi que inmovilizé el escudo defensivo, extendié las patas de su propio cafion
movil y abrié fuego para cubrir el avance de su compafiera de equipo. El desconcierto provocado
por el ataque suicida permiti6 a SkyCrack cambiar de posicion y lograr tener linea de fuego
contra la fortaleza. Nighthawk, furioso por ser desobedecido, corrié en direccién al objetivo. En
su visor, el cronémetro paso6 a rojo.

A pesar de los disparos que le envolvian, SmilingDeath se mantuvo concentrada en su meta.
Corrio6 cuesta abajo en direccion a una gran roca cerca del refugio de los Locos Hijos de Dios.
Una vez sobre ella, y sin detenerse, recurrié a un viejo truco utilizado desde los tiempos del
venerable Quake, a finales de los 90: confirmé que su armadura estuviera al cien por ciento y
deton6 una granada debajo de si. La explosion la lanzo por los aires en trayectoria sobre la
fortaleza. Mientras trazaba una parabola, dejé caer la correa de granadas PET sobre la cima del
domo de energia. Sobrevol6 la ctipula sin tocarla y accion6 su propio escudo, no muy poderoso,
pero suficiente para protegerla del impacto al caer. Una vez en tierra, corri6 tras un grupo de
rocas cercanas. El estallido de las granadas sobrecargé el campo de energia, emitiendo un pulso
unico y devastador. No hubo sobrevivientes del equipo contrario y el escudo quedé anulado.

Los chicos lanzaron gritos de victoria. Nadie ejecutaba ese movimiento mejor que
SmilingDeath.

Al desaparecer el campo de energia, Nighthawk corri6 directo a la fortaleza al compéas de
los ultimos pitidos de la alarma. Desbloque¢ la puerta blindada de remaches dorados, pisando los
bloques del piso en la secuencia que ya se sabia de memoria: derecha, diagonal, izquierda, al
frente dos pasos y contra la puerta. Esta se abrié permitiéndole al guerrero penetrar y apoderarse
de la bandera. Musica gloriosa, colores brillantes, voces profundas como de ultratumba
declarandolos vencedores y luego todo se disolvi6 a su alrededor. En el monitor s6lo quedd el
nombre de los Dragones Rojos con un par de estrellas de triunfo sobre él. Luego, la imagen se
dividi6 en dos columnas, cada una con los integrantes de los equipos finalistas. Alli se
computaba el dafio recibido, los enemigos suprimidos, el nimero de balas disparadas y las
medallas adquiridas, entre otras métricas. SmilingDeath, de nuevo, poseia una medalla distintiva
por su accion. Al final, qued6 flotando el logo de LastWorldsIIl como un trozo de metal
magullado sobre basalto negro.

Peter se quité la diadema y la lanzé sobre la cama. Apag6 el ordenador con furia,
observando su reflejo en el monitor. Se levant6 con tal fuerza que la silla de gamer salid
expedida hacia atrds hasta chocar con la pequefia biblioteca, tirando al piso algunas figuras de
accién relacionadas con sus juegos en linea preferidos. El ni lo not6.

Sali6 como un tornado de su habitacion en la planta baja, ascendio las escaleras saltando los
peldafios de tres en tres y se plant6 frente a una puerta adornada con un unicornio. Intentd
abrirla. Encontrarla cerrada hizo que su furia escalara varios grados mas. Algo que dltimamente



ocurria con demasiada frecuencia.

—iNathalie! —Illam6 a viva voz, mientras golpeaba la puerta con la mano abierta—.
iiNathalie!! jAbre-esta-maldita-puerta!

—iNo, no y no! —respondio6 desde adentro una nifia, tan airada como el propio Peter.

—iQue la abras YA! jjAbre!!

Peter golpe6 la puerta varias veces con cada vez mayor fuerza. Una voz se elevd desde la
planta baja.

—¢Qué esta pasando arriba? Nati, Peter, ;esta todo bien?

Susan, madre de Peter y Nathalie, subi6 corriendo las escaleras con una cesta llena de ropa
recién recogida del tendedero. Se veia alarmada por los gritos de sus hijos. Peter volvio a golpear
la puerta mientras daba su version de los hechos.

—iNathalie volvio a desobedecer las ordenes que le di! jHabiamos quedado que ella
continuaria en el equipo s6lo si respetaba mi autoridad! {MI AUTORIDAD!

En ese momento la puerta se abrié con brusquedad. Nati, de trece afios, observo sin miedo a
Peter mientras sujetaba la puerta con una mano. Su rostro enrojecido contrastaba con el dorado
de su cabello recogido en trenzas. Tenia las mejillas sonrojadas por el enojo. En sus ojos de un
azul intenso, no habia un &pice de temor para con su hermano mayor.

—iSi te hubiera hecho caso, los brasilefios habrian destrozado nuestro equipo y Falcao
estaria enviando videos de samba para celebrar!

—¢Nuestro equipo? —exclamo Peter con toda la ironia que podia a sus diecisiete afios—.
¢Nuestro equipo, dijiste? jEs mi equipo, mocosa!

—iUn equipo que no protegiste por tu estipida necedad de querer hacerlo todo a tu manera!
—Ile recordé la nifia sin intenciones de dar un paso atras—. jValiente lider el que tenemos!

—iSigue siendo mi equipo, enana!

—iUn equipo que no tendrias si no fuera por mi, payaso! jTus amigos lo saben y por eso
siempre piden que me quede con ellos!

—iPorque ellos no saben lo que es vivir con una nifiita como td, arrogante, estipida y necia!

—¢Esttipida y necia? ;Lo dice el idiota que se lanz6 de frente a una fortaleza blindada? ;Td
eres el esttpido, Peter! jEl gran e inmenso idiota a quien le aburre pensar antes de actuar!

—iTu solo das dolor de cabeza, mini-orco! —retruc6 Peter— jNo sabes nada de nada! {Si
hasta tienes un ridiculo unicornio en la puerta de la habita...!

—iYa basta! —El agudo grito de Susan los sorprendié a los dos. Un grito de frustracion,
mas que de ira. Un grito cansado, adolorido, marchito—. jBasta de gritarse entre si! —Observo a
uno y a otro con sus grandes ojos ahogados en tristeza—. Si su padre los viera ahora se
avergonzaria de ambos. El siempre se sinti6 orgulloso de ustedes dos... jUstedes se amaban!
¢Qué hice para que ahora se odien tanto? ;Qué ha sucedido? Por Dios, ;qué pasé con ustedes?

—Pas6 que él nos abandon6 —gruiié el joven sin pensarlo, dirigiendo toda su ira ahora
contra la madre—. Pas6 que prefirié morirse lejos que estar con su fami...

De inmediato comprendié lo que habia hecho. Peter amaba a su madre, pero no pudo
cumplir su promesa de mantener cerrada la maldita boca. Toda la decepcion golpeo el rostro de
Susan con la intensidad de una bofetada. Sus ojos se llenaron de lagrimas que se negé a soltar.
Luché por conservar la calma, haciendo mas tragico su silencio. Respir6 para controlarse, sin
apartar la mirada de los ojos de Peter, tan oscuros como los de su padre. Levantd el menton,
luchadora. Cuando al fin pudo hablar, su voz le temblaba tanto de furia como de tristeza.

—Jamas vuelvas a decir que Anthony nos abandoné... (JAMAS!

Si pensaba decir algo mas, las palabras no pudieron pasar por su garganta. Los ojos,



enrojecidos y de un azul ya cansado, se hundian en un pélido rostro que Peter habia visto
envejecer demasiado rapido en los tltimos cuatro afios. Habia sido testigo del multiplicar de las
arrugas, del apagar del brillo en su mirada, de las fuerzas que se desvanecian con cada
respiracion. El muchacho se sinti6 un completo miserable.

—Mamag, yo...

—Jamas —interrumpio ella con un siseo. Levantd el indice para acentuar la palabra—.
jJamas!

Luego, descendio las escaleras con la cesta de ropa bajo el brazo, apoyando la otra mano
contra la pared. Lo hizo de manera lenta, como si contara los pasos que daba. Bajo con la frente
en alto, en silencio.

Peter rogd porque la tierra se abriera y lo tragara de una buena vez.

—FEres un imbécil —murmur6 Nati mientras lo apartaba de golpe para bajar tras su madre.
La abrazé por la cintura y siguieron descendiendo juntas hasta salir de la vista del joven.

Peter hubiera querido ir tras ella. Pero no sabria qué decirles después. Ni a Susan, su madre,
ni a Nathalie, su irritante hermana.

Detall6 por la ventana de la habitacion de Nati como la oscuridad de la noche comenzaba a
cubrir la ciudad. Algunas luces ya estaban encendidas y otras las acompafarian a medida que el
sol se retiraba tras el horizonte del Pacifico. Baj6 las escaleras.

De vuelta a su habitacion, recogié las figuras de accion caidas para devolverlas a la
biblioteca. Observo sus libros de estudio sobre la cama. Al levantarse por la mafiana, ese mismo
dia, se prometié a si mismo estudiar. Pero, como siempre, prefirié pasar gran parte de la tarde
jugando. Dopandose con adrenalina. Olvidando.

Se recosté en su cama apoyando la espalda contra la pared. Lo que la madre le habia dicho
era completamente cierto. El amaba a Susan, amaba a su hermana y amaba... (se corrigié) amé a
su padre. El hombre que pas6 de ser su héroe a convertirse en una figura difusa que habia
decidido no perdonar.

El joven cerrd los ojos. Su padre podia ser todo el héroe que decian sus amigos y el propio
Tio Sam. Podian tener sus fotos de uniforme, orgulloso, valiente. Podian tener la bandera que
cubri6 su ataud (un ataid vacio) y podian tener la Medalla de Honor por su «valentia e intrepidez
con riesgo de la propia vida, mas alla de la llamada del deber, estando en combate contra un
enemigo de los Estados Unidos». Podia ser miembro del exclusivo club de menos de cuatro mil
quinientos condecorados con esta medalla desde que el soldado raso Jacob Parrott recibiera la
primera en la guerra civil americana. Todo eso era cierto. Pero para él, el héroe que todos
admiraban en realidad fue alguien que prefiri6 morir en territorio extranjero antes que cumplir
con su promesa de regresar con ellos. Y en cada reuniéon que sus compafieros realizaban en su
honor, la ira crecia y crecia, asi como su desprecio por quienes sobrevivieron a costa de la vida
de su padre.

Golped el colchén repetidamente con ambas manos. Detestaba pensar en €él. Detestaba
comprender que aun lo extrafiaba. Respird profundo tratando de contener las lagrimas como lo
habia hecho tantas veces; no queria llorar por su causa. Por eso jugaba como un poseido: buscaba
olvidarlo. Y cuando estaba en mundos de ficcién luchando por sobrevivir, no pensaba ni en su
padre, ni en la guerra, ni en su insufrible hermana, ni en el dolor que le provocaba a la persona
que menos merecia ser lastimada.

Al cabo de un tiempo, escuché que su madre lo llamaba para cenar. Peter no tenia hambre;
ya casi nunca tenia hambre. Pero nada le costaba brindarle un poco de la atencién y el respeto al
que tenia derecho. Una manera de reponer todo el amor que ella le brindaba a manos llenas y del



que él, bien lo sabia, no era merecedor.

Salt6 de la cama. En el bafio se lavo la cara para dirigirse luego al comedor tratando de
recordar al chico que fuera cuatro afios atras y al que aforaba regresar mas veces de lo que estaba
dispuesto a admitir.

El teniente Brian Robbins, analista informatico del ejército norteamericano, observo la
breve advertencia que parpade6 por unos instantes en uno de los monitores de su computadora,
camuflada entre la multitud de cddigos del sistema. A pesar de su brevedad, el teniente la
identific6 como un riesgo potencial, lo que lo llevé a iniciar el escaneo en otro monitor. En poco
tiempo, logr6 aislar el origen de la alarma, descubriendo, con cierto recelo, que el
comportamiento del codigo activador era distinto al de otros ya conocidos. Tras algunos minutos
de analisis, consider6 que necesitaba una segunda opinion.

—Andrews, necesito que veas esto.

El aludido, un hombre de baja estatura y con una cabeza aparentemente mas grande de lo
normal, se aproximé con desgana. Eran las tres de la madrugada, hora de Washington, y el lugar
se encontraba en una inusual tranquilidad. Robbins sefialé el monitor. Andrews se acerco para
observar con mayor detenimiento.

—:Qué tienes aqui? ;Un ataque de inyeccion SQL? ¢Denegacién de servicio? ¢ARP
Spoofing?

—Ninguno de esos... esto es algo diferente.

—¢:Un gusano? —coment6d Andrews, aunque su tono denotaba dudas—. ;Una variante de
WannaCry?

Robbins negé con la cabeza. Poseia programas especificos para este peligroso malware. El
WannaCry, creado por el norcoreano Park Jin Hyok, era un tipo de ransomware malicioso que
debut6 en 2017 infectando, en cuestion de horas, a mas de un cuarto de millén de ordenadores en
todo el mundo, bloqueando los datos de los equipos afectados. Cuando un joven hacker britanico
logré descifrar y neutralizar el ataque, las pérdidas sufridas por las victimas ya ascendian a mas
de 7.000 millones de euros. El ataque convirtié a Jin Hyok en un objetivo del FBI, y su ultima
ubicacion conocida era Corea del Norte.

Robbins tenia la responsabilidad de proteger a su pais de este y otros tipos de ciberataques,
lo que le permitia identificar con facilidad sus c6digos. Sin embargo, lo que tenia ante si era
completamente distinto a todo lo que habia conocido.

—No se trata de un ransomware —aclar6 Robbins sin apartar la vista de las lineas de
programacion ante él—. Y, para serte sincero, no tengo idea de qué es.

Andrews analizo los codigos durante unos momentos mas. Luego estird la espalda,
arrancandole un crujido.

—¢Qué esta haciendo esa cosa? —pregunto.

—Esta realizando un escaneo de puertos —inform6 Robbins—. Pero sélo tiene interés en
uno en particular.

Andrews mir6 a Robbins y luego al monitor. Los programas maliciosos buscan
vulnerabilidades para infiltrarse en los ordenadores. En el caso del WannaCry, este explot6 una
vulnerabilidad en la implementacién del protocolo Server Message Block (SMB) de Microsoft.
Un exploit llamado EternalBlue, supuestamente desarrollado por la Agencia de Seguridad
Nacional de Estados Unidos, aprovechaba esta vulnerabilidad para infectar discretamente el
equipo objetivo. Sin embargo, el cédigo visitante parecia no comprender esta discrecion, al
actuar como un rudo mensajero golpeando con un mazo la puerta metalica de un hangar.

—¢Qué puerto?



—Todavia no he podido determinarlo —aclaré el teniente—. El intento dur6 cinco minutos:
desde las tres de la madrugada hasta las tres y cinco.

Esto capt6 la atencion de Andrews. Cruzo los brazos y examin6 el monitor.

—Parece una maldita mosca chocando contra el cristal —murmur6—. Permiteme ver el
codigo.

Robbins mostré lo que habia identificado y ambos analistas quedaron asombrados por lo
que vieron.

Las computadoras trabajan con cédigo binario. Es decir, 0 y 1 dispuestos en diferentes
posiciones para indicar diversas instrucciones. No obstante, trabajar en un programa solamente
con 0 y 1 puede volverse sumamente complejo. Por ejemplo, la representacion binaria de la letra
«a» consta de 8 codigos: 01100001.

Para facilitar la labor, surgieron varios lenguajes de programacién. La estructura de estos
lenguajes se compone de letras, numeros y diversos simbolos, como paréntesis, corchetes y
llaves. Basicamente, esto es lo que se observa en las lineas de codigo de cualquier programa. No
obstante, lo que se hallaba en el monitor principal de la computadora de Robbins eran secuencias
de codigos entrelazados con «nubes» de figuras desconocidas dispuestas como nudos a lo largo
de todas las lineas de cddigo. Algo que resultaba técnicamente imposible.

Andrews se aproximo al monitor.

—¢Qué diablos es esto?

—No tengo la menor idea... —comenté Robbins, reflexivo. Era capaz de entender la linea
de cédigo, pero no tenia ni la mas minima nocién de la naturaleza de esos «nudos» ni de su
funcién. Lo mads extrafio de todo era que estaba seguro de que tales estructuras no estaban alli la
primera vez que examind aquel codigo—. Tendremos que desmontarlo linea por linea a través de
ingenieria inversa. Pero antes, echa un vistazo a esto...

Las lineas de cddigo comenzaron a desplazarse lentamente mientras Robbins las revisaba.
Andrews paso por alto los nudos y se concentro6 en los detalles de la programaciéon. Contaba con
suficiente experiencia como para identificar programas como si fueran firmas personalizadas,
casi como huellas dactilares. No obstante, aquello... Se limpi6o los lentes e inspeccioné el
monitor de nuevo.

—Parece un programa militar —sentencié con tono grave.

—Y posiblemente sea nuestro —aclar¢ el teniente.

—Pero si es asi, jpor qué esta a la vista de todos? Deberia ser discreto, no enviar sefiales.
Ademas, que yo sepa, no tenemos programas con esas... esas anomalias en la codificacion. —
Reflexiono sobre el protocolo a seguir—. ¢Vas a informar a la NSA?

Las instalaciones en las que se encontraban los tenientes Robbins y Andrews eran parte del
Cibercomando de Estados Unidos, conocido como USCC (United States Cyber Command), que
estaba bajo el mando del Comando Estratégico de Estados Unidos. Establecido en 2010, las
funciones de este comando sub unificado de las Fuerzas Armadas estadounidenses iban desde el
monitoreo de amenazas informaticas y respuesta rapida, hasta la capacidad de lanzar ataques
para proteger los intereses nacionales. El USCC mantenia una estrecha relacion con la NSA, la
Agencia de Seguridad Nacional. De hecho, compartian no sélo la misma sede en Fort Meade,
Maryland, sino también al mismo director.

Estados Unidos habia sido objeto de ciberataques por parte de multiples adversarios Yy,
naturalmente, también de aliados. Esto condujo a que los asesores de seguridad de la Casa
Blanca analizaran la informacion disponible de la Agencia de Inteligencia de Defensa (DIA), la
Agencia Nacional de Inteligencia Geoespacial (NGA) y la propia Agencia de Seguridad



Nacional (NSA) para concebir una respuesta defensiva adaptada a los nuevos tiempos. La
sugerencia fue crear varias unidades pequefias de inteligencia que trabajasen de manera
independiente pero coordinada. Los expertos creian que esto reduciria la posibilidad de que un
adversario externo pudiera neutralizar la capacidad de respuesta cibernética defensiva que
necesitaba el pais.

Esta decision no complaci6 al director de la NSA, por supuesto. Distribuir unidades en toda
la nacién era una parte del pastel de vigilancia electrénica que él manejaba. Pero calcul6 que esto
seria temporal. La propuesta implicaba grandes inversiones que los detractores se apresurarian a
definir como «gastos». Y era bien sabido que lo que mas preocupaba a los politicos era el dinero,
no la seguridad.

Y tenia razén... en parte. Aunque la mayoria de estas unidades independientes terminaron
siendo absorbidas por otras entidades, algunas lograron independizarse de tal manera que muy
pocos sabian de su funcionamiento. Se les llamé Unidades Duende porque muchos creian que su
mera existencia era fantasia. Pero estaban muy alejados de la realidad.

La Unidad Duende Azul, localizaba en Washington, estaba integrada por tres especialistas,
ademas de Robbins y Andrews. Una de sus mas sacras directivas era que «lo que alli se
descubriera, alli se quedaba», por lo que Robbins siempre se aseguraba de confirmar sus
hallazgos antes de consultarlo con sus superiores directos. O, mas precisamente, con su Uunico
superior: el general de cuatro estrellas Maximilian Forsyth.

—AUln no —decidi6 Robbins—. Estamos hablando de un intento de infiltracién muy
diferente a todos los conocidos. El general querra ser el primero en conocer lo que esta
ocurriendo; luego decidira a quién involucrar. Ademas, esto es algo asi como un «imposible», y
no pienso entregarlo a la NSA sin analizarlo en detalle. Presentaremos el informe preliminar
segun el protocolo y seguiremos con el proceso de analisis de lo que tenemos.

—Lo cual significa que necesitaremos mucho café, ;verdad? —coment6 Andrews con
resignacion, mientras se dirigia a la cafetera en la pequefia cocina.

—Bastante. Puedes estar seguro de que esta sera una larga noche... —Mir0 el reloj en la
pared—. O dia.

—Deberia llamar al resto del equipo?

—No es necesario. Los dos podemos encargarnos de la primera fase del analisis.

Robbins sabia que no bastaba con saber qué tipo de programa estaba involucrado, sino que
también era crucial descubrir su procedencia. Activo los protocolos de rastreo y llend los
monitores de su estacion con una avalancha de codigos que fluian rapidamente, como una
ventisca constante.

Ahora, como en la pesca, era cuestiéon de esperar.



El codigo ignoto

La oficina del general Max Forsyth, en el Pentadgono, resulté ser mas modesta de lo que se
podria esperar. A pesar de sus distinguidos antecedentes militares, Forsyth preferia tener todo a
su alcance en un espacio mas reducido. A diferencia de los oficiales de igual o menor rango, con
sus ostentosas dependencias tan grandes como sus propios egos, el viejo zorro se conformaba
con un escritorio, la estanteria para sus libros, un antiguo archivero en una esquina, un par de
sillas para visitas eventuales y un sofa donde descansar, ya sea para meditar o para llevar a cabo
ejercicios sencillos mientras pensaba en asuntos pendientes.

Con sus sesenta y cinco afios cumplidos, el general mantenia una envidiable vitalidad que
sorprendia a muchos. La clave era mantenerse activo, controlar el estrés, hacer ejercicio
regularmente y una dieta saludable, aspecto en el que su dulce esposa, Diana, siempre se
mantuvo atenta, incluso durante los dltimos dificiles aflos de su vida. De hecho, en la cueva del
guerrero, la tinica imagen que no estaba relacionada con su carrera militar, era la foto del tltimo
momento feliz que disfrutaron juntos en el parque. Aparte de la bandera de barras y estrellas, era
lo que é1 mas amaba.

El hombre estaba detras de su escritorio, leyendo un informe, cuando le anunciaron la
llegada del general James Stevenson. Forsyth lo habia convocado para una reunion en su oficina
temprano en la mafiana, y Stevenson, como de costumbre, llegd a cinco para la siete, con la
perfecta puntualidad inglesa. El visitante, mas alto y esbelto que Forsyth, entr6 y cerro la puerta
tras de si. El viejo lo invité a tomar asiento de inmediato y no espero a que estuviera comodo
para comenzar a hablar.

—Estamos frente a un problema, James. Un verdadero problema.

Este carraspeo ante de hablar.

—¢:Tiene que ver con el ataque de hackers rusos? —pregunt6—. Los REvil, segin recuerdo.

Lo de los rusos era una invencion que el astuto anfitrion dejo correr; una mentira necesaria
mientras depuraba la informacién real.

—Ojala fueran los imbéciles del Kremlin —coment6 Forsyth, entregando a Stevenson el
dosier que habia estado revisando—. Eso simplificaria todo enormemente.

El hombre tomo la carpeta y la hojed. No era extensa, pero estaba llena de informacion
técnica. Ademas de las directivas, funciones principales, instrucciones y comentarios, también
incluia figuras que no eran ni nimeros ni letras ni simbolos conocidos. A simple vista parecian
parasitos adheridos a las lineas de codigo. No pudo evitar que se le erizara la piel. Entendi6 el
por qué su amigo insistio en que acudiera a su oficina.

—Carajo —murmuré suavemente al terminar. Coloco la carpeta sobre la mesa—. ;Como lo
descubrieron? ; Qué esta tratando de hacer? ;A quién se le ha informado?

—Mi gente lo detect6 hace casi una semana. En cuanto a lo que intenta hacer, esta tratando
de reconectarse con una entrada especifica en el sistema del Pentdgono. Ya te imaginaras a cual.

Stevenson conocia la existencia de la Unidad Duende de Forsyth. Aunque la confianza entre
ellos era solida, el general nunca le habia revelado la identidad de sus miembros ni su ubicacién.
Una muestra de sana paranoia.

—Tienes algo fuerte para beber? —pregunté.

El general sefialo el antiguo archivero en la esquina. Stevenson extrajo del mismo una
botella de licor junto con un par de vasos. Coloc6 ambos en el escritorio del general, los llen6
hasta la mitad y entreg6 uno a Forsyth. Bebié de un trago el suyo. Volvié a llenarlo antes de



tomar asiento. Sefial6 la carpeta en la mesa con el vaso en su mano.

—¢Tus colaboradores saben realmente de qué se trata esto? ;Su verdadera naturaleza?

Forsyth negd6 con la cabeza.

—¢Se lo diras? —inquiri6 Stevenson.

—No todavia. Son profesionales y tengo mucha confianza en el lider de la unidad. Pero, en
este caso, ambos sabemos que hay informacion que debe manejarse con extrema discrecion. Lo
crucial aqui es descubrir como una porcién de un c6digo oficialmente eliminado aparece en la
red. Si esto se llega a saber, surgiran muchas preguntas incomodas que requeriran respuestas.
Mis expertos recibiran la informacién que yo considere pertinente y creeran lo que desee que
crean. Sin embargo, como intuiras, es solo cuestion de tiempo para que otro duende se tope con
el cédigo. Por eso necesitamos estar preparados para enfrentar cualquier escenario.

El general Stevenson bebi6 otro sorbo de su bebida. Sabia que Forsyth no lo habia citado
solamente para hablarle del problema, sino para buscar una solucién.

—¢Qué necesitas que haga?

—Investiga quiénes tenian acceso al proyecto original y quiénes estaban en posicion de
extraer informacién altamente protegida. No se trata de un Theodore Hall vendiendo los planos
de la bomba atémica a los rusos. Esto es mucho mas complejo. Debemos rastrear a cada uno de
los desarrolladores y técnicos involucrados, todo de manera discreta. Nadie debe enterarse de lo
que estamos indagando. Investigales por infracciones menores: evasion de impuestos,
infracciones de transito, cualquier cosa. También necesito que averigiies sobre el personal militar
implicado.

—Pero Max...

El general levant6 la mano para que guardara silencio.

—Sé que tenemos personal para este tipo de investigaciones internas, pero no quiero
generar alarma de forma prematura. —Pos6 las manos sobre la mesa—. James, sabes mejor que
nadie lo que significo este programa y lo peligroso que es encontrar fragmentos de su codigo en
linea. ;Quién lo posee? ¢ Cuanto del codigo original esta expuesto? ;Fue una filtracion accidental
o hay un proposito detras de su aparicion? Tenemos que hallar respuestas para todas estas
incégnitas. Recuerda que hubo muchas objeciones éticas y morales acerca de lo que se podria
lograr con este tipo de programa. Yo mismo sugeri su suspension y eliminacion, pero alguien
desobedecio la orden. Alguien dentro del ejército; alguien en nuestro circulo. Necesito descubrir
quién fue y por qué lo hizo.

El general Stevenson reflexioné sobre las palabras de Forsyth. Asintié.

—Me pondré en ello entonces. ;Hay algo mas?

Forsyth asintié.

—Si: no confies en nadie.

Los residentes de Oxnard, California, disfrutan de un muy agradable clima gracias a que se
encuentran ubicados entre el océano Pacifico y las faldas de la Sierra de Santa Monica, a unas
dos horas de Los Angeles. Si bien el termémetro puede ascender hasta los veinticinco grados en
agosto, para desplomarse a dieciocho grados bajo cero en diciembre, la media anual es de unos
excelentes dieciocho grados. Esto permite sacar el maximo provecho a la fértil llanura de
Oxnard, sobre la que se asienta la ciudad, y que la han convertido en uno de los centros agricolas
mas importantes del mundo. De hecho, lo que se cultiva en sus bien organizados campos le ha
granjeado el titulo de la «capital de las fresas y las habas».

Fundada en mil novecientos tres, Oxnard es, en la actualidad, el area metropolitana mas
grande del condado de Ventura y la vigésima primera en toda la nacion. De sus mas de



doscientos mil habitantes, el setenta por ciento tiene origen latino, superando el cuarenta y siete
por ciento presente en Los Angeles. Para acoger a tal cantidad de habitantes, la ciudad se
expandio en un eje de Norte a Sur, con un limpio cuadriculado de campos de cultivo al este, tras
los que se yergue la Sierra de Santa Moénica, mientras que el Pacifico la abraza por el oeste y el
sur, y las montafias Topatopa la custodian desde el norte.

En cuanto a su distribucion urbana, seria acertado decir que, vista desde lo alto, la ciudad
parece una alfombra con un elegante disefio cuadriculado de calles rectas y edificios de altura
uniforme como césped recién cortado. Las tnicas construcciones que se atreven a romper tal
disefio para elevarse al cielo como pefiones orgullosos, pertenecen al Topa Financial Plaza, un
conjunto de edificios de oficinas situado al norte. El complejo estd compuesto por doce edificios,
el mayor de los cuales se alza soberbio, al igual que la inaccesible torre de un legendario sefior
desde la que vigila sus dominios.

Un alcéazar que Jaylan Sharper sofiaba con superar.

Cada dia, Sharper ordenaba a su chofer atravesar la ciudad con el tnico propdsito de
contemplar el edificio mas alto del Topa Financial Plaza: una colosal mole de veintidds pisos y
casi noventa metros de altura, construido en concreto y cristal, en cuya cima resplandecia el
nombre del Morgan Stanley.

El egocéntrico visionario de los videojuegos tenia la certeza de que erigiria un edificio atin
mas alto, imponente y elegante que aquel. Una torre que se convertiria en simbolo no sélo de
Oxnard, sino de toda California. Por el momento debia conformarse con una edificacién mucho
mas discreta, un edificio de disefio futurista ubicado al oeste, cerca de la linea costera, desde
donde se podia apreciar en toda su extension la vastedad del océano Pacifico.

No obstante, este no era un edificio cualquiera: era el hogar de Epic Crazy Games, también
conocido como ECGames, la casa disefiadora de videojuegos y juegos en linea que estaba
transformando todos los paradigmas lidicos conocidos hasta el momento. Jaylan siempre sofid
con crear juegos que revolucionasen este ambito, tal como lo hizo Doom en 1993, cuando
sorprendi6 al mundo al desarrollar un juego de disparos en primera persona, modo multijugador
y mapas escalables. Lamentablemente, la capacidad creativa del hombre no estaba a la altura de
sus anhelos, 1o que limit6 su permanencia en las empresas de videojuegos donde logrd entrar. El
destino le brindaria una oportunidad inesperada cuando se cruz6 con un inversor de riesgo que
parecia saber todo sobre él: quién era, de donde venia y dénde habia trabajado. Y, sobre todo,
cuales eran sus ambiciones.

El inversor estaba interesado en participar en el multimillonario negocio de los juegos en
linea y los deportes electronicos, y conocia el ambicioso proyecto de Jaylan de dar vida a un
videojuego en el que se desvaneciera la linea entre la realidad y la fantasia. Le ofrecié una
oportunidad imposible de rechazar y el respaldo de inversionistas de todo el mundo. Jaylan,
como era de esperarse, no lo pensé dos veces antes de aceptar.

Con semejante impulso, Sharper se propuso atraer a los mejores disefiadores y
programadores de juegos de la época, sobornando con descaro a muchos de ellos sin ningin
atisbo de remordimiento. También invirti6 grandes sumas de dinero en formar una nueva
generacion de talentos y en desarrollar tecnologia propia, como motores graficos tan eficientes
que una parte significativa de los ingresos de ECGames provenia de licenciar su uso. Con el
tiempo, su equipo de programadores dio vida a un videojuego de jugabilidad exquisita, narrativa
concisa y graficos de alta calidad, todo acompafiado de una banda sonora que caus6 envidia
incluso entre los grandes de la industria. Este juego era DarkWorld, una aventura futurista en la
cual los participantes podian interactuar sin limites con su entorno, presentando una flexibilidad



de juego imposible de encontrar en la competencia.

Sélo hizo falta tres afios para pasar del desarrollo al juego en si. Tres afios y millones de
ddlares invertidos. Cuando LastWorlds, la esperada evolucion de DarkWorld, lleg6 al mercado,
el videojuego se convirtié en un fenémeno de ventas, respaldado por una campafia de marketing
que incluia figuras de accién, libros y comics, ademas de la guinda del pastel: una serie de
peliculas que dejo en segundo plano a todas las anteriores de superhéroes. Ahora, siete afios
después y con la tecnologia mas avanzada existente, ECGames dot6 a LastWorldsIII de entornos
hiperrealistas, una inteligencia artificial de dltima generacién y la propuesta de un juego a nivel
neural que garantizaba una experiencia sin parangén. Esta promesa impulsé las acciones de la
compafiia y desencaden6 un verdadero terremoto global debido a la novedad de conectar
literalmente el cerebro al juego.

El camino no fue sencillo. Expertos de renombre mundial denunciaron cualquier forma de
manipulacién de las percepciones cerebrales. No obstante, la empresa fue acallando
gradualmente estas voces, al tiempo que prometia a las masas de consumidores, sobre todo a los
jovenes, experiencias Unicas e inigualables, imposibles de conseguir en otra consola de juego
existente o en desarrollo. Era la droga del futuro, el elixir que llevaria a Epic Crazy Games y a su
CEOQ, Jaylan Sharper, al Olimpo de los desarrolladores de videojuegos.

Y nada podia detenerlo.

Una vez finalizado el ritual diario en Topa Financial Plaza, el conductor trasladé a Jaylan
Sharper a la sede de ECGames, ingresando directo al estacionamiento subterraneo. En ocasiones
muy especiales, cuando deseaba sacudir un poco la dinamica de las noticias, entraba por la
puerta principal del edificio. Entonces, recorria lentamente las instalaciones con una gélida
sonrisa en su rostro, seguido por su comparsa de asistentes. No saludaba a nadie y trataba con
indiferencia a todos aquellos que estaban bajo sus érdenes. Esta era su manera de recordarles a
todos el rostro de la persona a la cual le debian sus empleos. Aunque tenia un lado amigable y
calido, este estaba reservado para sus accionistas, los medios de comunicacién y aquellos que
pudiesen proporcionarle beneficios.

Sin embargo, aquel dia, el CEO de Epic Crazy Games no estaba de humor para ser el centro
de atencién. Tomo el ascensor privado que lo llevaba directo a su oficina en el pentltimo piso.
Arriba lo esperaba una joven vestida de manera sobria, con una taza de café negro y sin azucar.
Jaylan nunca recordaba los nombres de sus asistentes (ni siquiera sus rostros), y no se sentia
culpable por ello.

—Lo estan esperando —comentd la joven. Siempre llevaba consigo una tablet para
proporcionar a su jefe cualquier informacién que solicitara.

La amplia oficina tenia la particularidad de exhibir ventanales de techo a piso en tres de las
cuatro paredes. Desde el exterior, la oficina de Sharper semejaba un cubo de cristal adherido a la
pared del sexto piso del edificio principal, como si flotara sobre el estacionamiento. Este curioso
disefio le valié un inesperado premio de arquitectura. En la pared colgaba una placa que lo
certificaba.

Jaylan tomé la taza y se acerco a su escritorio para echar un vistazo al monitor curvo del
ordenador. La pantalla tactil le facilito revisar el correo e informes de tltima hora. Dej6 los
menos urgentes para después. Bebi6 un buen trago del café Black Ivory, recolectado de los
excrementos de elefante y cuyo precio podia ascender a sesenta ddlares por taza.

—:Enviaron el auto al aeropuerto? —preguntd, degustando la bebida mientras leia un
comunicado.

—Asi es, sefior. Con dos de seguridad y la relacionista publica. También adecuamos una de



nuestras oficinas como habitacién, tal como usted ordené. Por otra parte, hemos recibido un par
de llamadas de la ciudad relacionadas con el tema de una antigua propiedad en la sierra de Santa
Monica.

Jaylan no comprendia por qué su principal socio insistia tanto en adquirir una pequefia base
militar abandonada en la sierra. Construida durante la Segunda Guerra Mundial, esta edificacion
se encontraba en la reserva natural al sureste de Oxnard y su objetivo original era detectar naves
enemigas que se acercaran demasiado a las costas del Pacifico de Estados Unidos. Sin embargo,
la guerra terminé antes de que el proyecto estuviera completado, por lo que la base fue olvidada
casi de inmediato. Pocas personas tenian conocimiento de su existencia, y esta se encontraba en
tan mal estado de conservacion que su adquisicion, junto con una montafia de deudas y
problemas propios, no resulté complicada. Bebi6 el resto del café y dejé la taza sobre su
escritorio.

—~Que Gena se encargue de eso —ordeno, afiadiendo con cierta irritacibn—. Lo ultimo que
quiero es tener problemas con el gobierno por cuestiones de impuestos.

—Entendido.

Salieron al pasillo con vista al exterior. El dia se presentaba espléndido y a lo lejos se podia
divisar la linea costera mas alla de las pequefias islas que formaban el Parque Nacional Channel
Island. Era un dia hermoso, del tipo que se ve en las tarjetas postales. Sin embargo, Jaylan no
estaba interesado en paisajes marinos a menos que le permitiera multiplicar su dinero. Una vez
ante la sala de conferencia, la chica abri6 la puerta para facilitar su ingreso. Jaylan sonrié cuando
vio quienes le esperaban. Sentia una morbosa curiosidad por saber con qué excusa saldrian sus
colaboradores esta vez.

La reunion no se diferencié mucho de tantas otras en las que la ldgica tenia que enfrentarse
al puro y simple mercantilismo. Era cierto que el CEO comprendia la importancia del
conocimiento, siempre y cuando pudiera ser convertido en ganancias.

—¢:Como que no pueden estabilizar la experiencia? —pregunté nuevamente. No entendia
(ni parecia importarle entender) la complejidad de ingresar informacion directamente al cerebro.
Lo unico que le importaba era que, si lograba hacerlo, dejaria en pafiales los mas de tres mil
millones de dolares recaudados por Call of Duty de Infinity Ward, su odiada inspiracion—.
¢Acaso no he invertido lo suficiente?

—No se trata de inversion —intervino Ben Sullivan, el director del desarrollo. A pesar de
que le acompafiaban tres hombres y dos mujeres, siempre era €l quien llevaba la voz cantante
durante las reuniones con Jaylan Sharper.

Si bien la reunion trataba sobre videojuegos, los presentes no eran programadores,
disefiadores de juegos ni artistas conceptuales. Eran neuroingenieros especializados en la
conexién cerebro-computadora, algo esencial para la siguiente fase de LastWorldsIII, su juego
estrella. Y sus expresiones no eran muy alentadoras. Ben tenia frente a él, sobre la mesa, un visor
virtual modificado, con algunos afiadidos poco elegantes. El robusto hombre de cincuenta y pico
de afios lo sostuvo en sus manos mientras hablaba.

—Se trata de limitaciones técnico-biologicas, sefior Sharper. Conectar el cerebro a una
computadora no es tan sencillo como usted parece creer.

—Ya se esta haciendo eso —afirmé el CEO. Bebié un sorbo de un preparado de proteinas
que la asistente habia dejado sobre la mesa de juntas—. Ese tipo, Musk, lo esta haciendo. ;Por
qué nosotros no podemos?

Ben apenas contuvo un suspiro de fastidio.

—Como le explicamos en nuestra ultima reunion, si podemos hacerlo, pero lleva tiempo.



Nuestra propuesta es distinta a la de Elon Musk para su proyecto Neuralink. El propone colocar
electrodos directamente en el cerebro, algo que nosotros no podemos hacer por razones mas que
evidentes. El equipo de Musk estd tomando el camino mas facil, por decirlo asi. Nosotros
tenemos el desafio de interactuar con el cerebro sin tocarlo. Ademas, el proyecto Neuralink se
enfoca en pacientes con discapacidades causadas por trastornos neurolégicos. En cambio, los
cerebros de nuestros jugadores, la mayoria jovenes, son cerebros sanos y la cantidad de
informacién que esperamos compartir es sencillamente abrumadora.

—¢Y? —pregunté Jaylan, aburrido—. ;Cual es tu punto? ¢Qué vendamos juegos a
discapacitados? ;Ves un negocio alli? Porque yo no lo veo.

Ben trag6 saliva. Se podria suponer que después de tantos afios trabajando con Jaylan,
estaria acostumbrado a sus comentarios insensibles. Pero la verdad era que el ingeniero sofiaba
con golpear a su jefe con harta frecuencia. La razon principal por la que no lo hacia era muy
simple: necesitaba los ilimitados fondos de Epic Crazy Games para desarrollar una tecnologia
que, en el futuro, pudiera aplicarse en casos tan diversos como Parkinson o Alzheimer.

—Lo que intento decir es que no estaremos listos para la fecha de lanzamiento que le
prometio a la prensa. Algunos de nuestros sujetos de prueba han presentado episodios de
epilepsia a pesar de no tener antecedentes de este trastorno. Se han presentado casos de paranoia,
disociacion y pérdida de memoria, todos temporales. Si esto sucede en un numero limitado de
voluntarios, y en un entorno controlado, ;se imagina lo que podria suceder si realizamos una
prueba a gran escala con cientos de personas de todo el mundo conectadas a la red?

—Mil personas —corrigio el CEO. Se separdé del respaldo de su silla, inclinandose sobre la
mesa para apoyar los codos en ella y colocar el rostro entre sus manos. Era la sefial de que venia
el contraataque—. Y si, me lo imagino. Por eso te tengo a ti y a todo el equipo de costosos
expertos que solicitaste. Pero quiero que entiendas una cosa: si Epic Crazy Games es lo que es
hoy en dia, es porque tengo una tolerancia cero al fracaso. —Abri6 los brazos para abarcar el
interior de la sala de juntas y, sobre todo, los posteres que colgaban de las paredes. Algunos
mostraban las portadas de los juegos mas iconicos de la empresa, como Respuesta Inmediata, un
juego de infiltracion y combate con toques futuristas; Reinos en Ascenso, el juego de fantasia
que se anulé a World of Warcraft de Blizzard; Conquista Estelar, un juego de exploracion en
diferentes sistemas estelares repletos de criaturas inusuales; DarkWorld, su primer juego de
guerra futurista que se convirtio en superventas para la compaiiia, y su evolucién, LastWorlds, el
cual ya iba en su tercera entrega y acumulaba seguidores como moscas. Entre los afiches
promocionales de los juegos se mezclaban imagenes de ciborgs, magos, naves espaciales,
alienigenas, dragones y todo el imaginario que actuaba como el refugio de los jugadores—.
iObserven a su alrededor! Esto es un mundo magico, Unico, sin limites. ;Saben cuantos
jugadores de videojuegos hay en el mundo? jTres mil millones y subiendo! Los ingresos anuales
por los eSports hace tiempo que superaron los mil trescientos millones de ddlares a nivel
mundial y los dispositivos moviles se han convertido en una de las plataformas mas demandadas
entre los participantes. El nimero de jugadores es tal que todos los fabricantes de consolas han
tenido dificultades para cumplir con las entregas. Y nosotros no podemos quedarnos atrads. Asi
que las piezas que no encajen en la maquina de éxitos que es Epic Crazy Games seran
eliminadas...

Los presentes carraspearon, se miraron entre si, se apoyaron contra sus asientos o se
inclinaron sobre la mesa, mirandose las manos. S6lo Ben Sullivan mantuvo la mirada en Jaylan
Sharper. El CEO permiti6 que el incomodo silencio se extendiera por casi dos minutos antes de
relajarse en su asiento. Cuando habld, lo hizo como un padre que intenta hacer entender su



profunda sabiduria a su hijo rebelde e initil.

—Pero quizas ustedes estén de suerte. Precisamente he tenido una semana de reuniones con
nuestros accionistas y estamos seguros de haber encontrado una solucién —dijo, recalcando
luego—. La solucion.

El comentario no agrado6 a Ben. Existia cierta tendencia del CEO a encontrar «soluciones»
que a menudo entraban en conflicto con la ética. El axioma de que «el fin justifica los medios»
posiblemente estaba tatuado en el pecho de aquel hombre.

—¢ A qué se refiere?

—Segun lo que ustedes han dicho en los informes, el problema que enfrentan es el cémo
sincronizar de manera segura nuestras unidades de inmersion neural y las conexiones cerebrales.
—Observé a Sullivan—. ;Es correcto, Ben?

Ben asinti6. Jaylan continud.

—Entonces podemos deducir que la tecnologia actual esta desfasada con nuestros objetivos.
Ustedes son brillantes, extraordinarios, pero los equipos actuales no pueden cubrir sus
expectativas. ;Voy bien?

Sullivan sabia que, de no responder, Jaylan guardaria silencio. Era un arma que manejaba a
la perfeccion.

—Va bien —dijo tratando de que sonara sincero. Jaylan sonrid.

—Voy bien. jExcelente! Ahora, como el problema es la tecnologia, porque tt, Ben, siempre
me has asegurado que es asi, entonces la solucién es utilizar tecnologia nueva. Me pregunto si
sera suficiente una tecnologia de vanguardia de comunicacion neural con la que Musk ni siquiera
ha sofiado.

Un suave murmullo surgié de entre los presentes. Sullivan habia explorado todas las
opciones de neuro-comunicacién conocidas, consultado a sus colegas e incluso navegado por la
deep web y la dark web sin encontrar respuesta. ;De donde sacaba Sharper aquella «tecnologia
de vanguardia»? El CEO no le dio tiempo de formular la pregunta.

—El avion con la ayuda estd por llegar. Necesito que todos permanezcan en las
instalaciones para reunirse con nuestro jugador de refuerzo. Y quiero ser enfatico en algo: no sé
qué estan haciendo ustedes, pero yo estoy haciendo todo lo posible por facilitarles su trabajo. —
De inmediato, su aspecto cambi6 al igual que su voz, como si el doctor Jekyll hubiera cedido su
lugar a un desagradable sefior Hyde—. Por esto, o me ofrecen resultados tangibles o volveran a
las clinicas de donde los saqué, atendiendo a enfermos mentales y desahuciados, sin mas
esperanza de éxito que ganar la loteria o vender érganos en el mercado negro. ;He sido lo
bastante motivador? jAhora, a trabajar!

Dicho esto, abandono la sala de reuniones sin siquiera mirar atras, seguido por la asistente,
quien tampoco demostro la mas minima empatia por los presentes.

Todos permanecieron inmoviles durante algunos momentos, procesando lo dicho por el
CEOQ: la noticia y la amenaza. Observaron a Ben, quien inspeccionaba el visor con preocupacion.
Eran vidas con las que estaban jugando, no circuitos electronicos, ingresos o voliimenes de
ventas.

—Bastardo —murmur6 este, sintiendo que lo que estaba por suceder no seria para nada
bueno. Tomo el visor y se levant6—. Bueno, amigos, ya escucharon: ja trabajar!



La mosca en la ventana

Mientras en la costa del Pacifico, Sullivan y su equipo se preparaban para reestructurar la
situacion del enlace neural con un enfoque diferente, al otro lado de la Unidn, en la costa este, el
teniente Robbins trataba de mantener el paso frente a los inesperados cambios desencadenados a
su alrededor.

Al parecer, el informe alert6 lo suficiente al general como para ordenar un aumento drastico
en la seguridad de la unidad. Se implement6 un control de acceso biométrico, la prohibicién de
llevar moviles al interior de las instalaciones, el bloqueo de los puertos USB de los equipos para
impedir la copia de informacion, encriptacion de las sefiales de wifi y Bluetooth, la instalacién de
un programa de monitoreo de las actividades en todo el sistema y la presencia de dos hombres
armados las veinticuatro horas. Para Robbins, esto s6lo podia tener una explicacion: el general
Forsyth le estaba ocultando algo al Tio Sam.

El viejo se habia atrevido a insertar a la Unidad Duende Azul nada menos que en las
entrafias del propio Pentagono, un secreto que todos en el equipo se habian comprometido a
proteger. Aunque se podria pensar que la actividad de esta unidad y de sus integrantes llamaria la
atencién en una de las instalaciones federales mas icénicas y protegidas de los Estados Unidos,
hay que tener en cuenta que el Pentdgono es uno de los edificios de oficinas mas grandes del
mundo; un microcosmos con una poblacion de veintiséis mil empleados, ademas de otros tres
mil como personal de apoyo.

Entre los casi veintinueve kilémetros de pasillos de la edificacién, conformada por cinco
anillos concéntricos de siete pisos cada uno, dos de ellos subterraneos, se distribuyen entre tres
mil a tres mil quinientas oficinas, dependiendo de las necesidades del momento. Esto hace
factible, aunque no sencillo, esconder a un pufiado de especialistas bajo las narices del
Departamento de Defensa de los Estados Unidos, y acceder a sus centros cibernéticos mas
importantes sin ser detectados. Una hazafia que requeria de alguien experimentado en la
manipulacion de los delicados hilos administrativos del ejército y que tuviera nervios de acero:
alguien como el general Maximilian Forsyth.

Ademas de convertir la Unidad Duende Azul en el equivalente digital del Fort Knox, el
general exigi6 a Robbins recopilar mas informacion antes de compartir lo sucedido con sus
superiores. Sabia por experiencia que, si algo debia ser presentado ante el presidente de la nacion
mas poderosa del mundo, ese algo tenia que ser irrefutable.

Por esta razén, Robbins vigilaba atentamente su monitor mientras daba un sorbo a su café
negro y dulce, intentando poner en orden sus pensamientos. Porque mientras una parte de su
mente estaba enfocada en el cédigo desconocido, otra le advertia que algo muy grande se les
avecinaba y que el viejo se estaba preparando para minimizar los dafios.

—¢A qué se deberan estas nuevas medidas? —preguntd Andrews nuevamente, como lo
hacia cada dia desde que empezaron los cambios. El pobre hombre estaba de mal humor. Atin no
se acostumbraba a que los guardias lo revisaran diariamente con un dispositivo similar a los
detectores de mano que se ven en los aeropuertos. La diferencia era que los utilizados en la
Unidad Duende estaban disefiados para borrar toda memoria portatil. Y, para empeorar su
humillacioén, el procedimiento se repetia al entrar y al salir del lugar. No s6lo eso: también tenia
que dejar en una caja de plastico su billetera, asi como anillos, reloj, cadena, monedas y todo lo
que llevara en los bolsillos. Estas imposiciones hacian sentir a Andrews como si estuviera listo
para vivir en la carcel. Solo faltaba que le entregaran la toalla y la pastilla de jabén.



Robbins se mostraba indiferente ante sus quejas, concentrado en los tres monitores de su
estacion. El codigo ignoto los habia visitado apenas seis veces, sin revelar patron alguno, salvo
su arribo a la medianoche y los exactos cinco minutos que duraba cada avistamiento. Por el
momento, la informacion fluia suavemente, como hojas en un rio, esperando a la mosca que
alteraria la calma.

—Sera mejor que no hablemos de nada que no esté relacionado con el trabajo —dijo sin
apartar la mirada de los equipos—. Estamos en una zona gris y esto es sumamente delicado.

No quiso mencionar que su contacto con el general se habia vuelto esporadico y que la
informacion compartida era practicamente nula. Navegar a ciegas no era precisamente la mejor
forma de fomentar la confianza en un equipo, en especial después de aquella conversacion
sostenida en la oficina del viejo y que sdlo sirvio para sembrar mas dudas.

Andrews, en su propia estacion, inicialmente crey6 que era una broma, pero la expresion en
el rostro de Robbins le indico lo contrario.

—¢Estamos en problema?

—No dije eso —respondi6é Robbins, distraido.

—Entonces si estamos en problema —concluyé Andrews con tono fatidico.

Intent6 discernir algo en los datos que aparecian en sus propios monitores. Nada relevante.
No habian logrado avanzar mucho en la comprension de la naturaleza de los apéndices en los
codigos que ahora llamaban «bulbos», excepto que parecian tener la capacidad de modificarse
por si mismos, desafiando cualquier explicacién. Habian hecho hasta lo imposible para aplicar
ingenieria inversa, pero era como intentar limar un diamante con una servilleta.

El tiempo transcurrié en silencio. Un silencio frio, denso e irritante. Apenas se escuchaba el
murmullo de los teclados. En esta ocasion, los acompafiaban dos técnicos que, al igual que
Robbins y Andrews, se esforzaban por entender los extrafios cddigos. El tercer especialista, de
descanso, se uniria en los préximos dias.

—Detecto un intento de entrada, sefior —informé uno de los técnicos.

—Y... tenemos a Nessie de vuelta —confirm6é Andrews imitando a un presentador de
television. Asi le habian bautizado en honor al escurridizo monstruo del lago escocés. Mientras
que la mitica criatura de la leyenda se ocultaba en las profundidades del Lago Ness, la Nessie
digital navegaba en la oscuridad de internet. Dificilmente podria haber una similitud mayor.

Robbins replicé en su monitor lo que el técnico veia en el propio. Se concentré en la
pantalla, tecleando los comandos necesarios para rastrear el intrigante codigo. Observo el reloj en
la pared.

—Las tres de la madrugada —sefialo—. Cinco minutos para localizar su origen.

Activo un programa de seguimiento. Una serie de lineas se desplegaron sobre el mapamundi
que brillaba en uno de los monitores. Las lineas se extendieron de ciudad en ciudad, de pais en
pais y de continente en continente.

Robbins sabia que determinar el origen de una sefial era muy dificil, pero no imposible.
Quien estuviera detras del intento de ingreso de Nessie era un ser humano, y los seres humanos
cometian errores. Solo habia que recordar la inocencia con la que cayé el ucraniano Artem
Vaulin, fundador de KickassTorrents, el sitio lider para descarga en linea acusado de violar los
derechos de autor a nivel mundial.

Vaulin habia sido lo bastante astuto como para mantener su sitio activo cambiando de
dominio y alquilando servidores en lugares tan diversos como Filipinas, Somalia, Isla de Man o
Costa Rica. Sin embargo, confi6 en exceso, lo que lo llevé a cometer una serie de errores
ridiculos que culminaron con su arresto en Polonia mientras se dirigia a Finlandia para unas



vacaciones en familia.

El primer error de Artem Vaulin fue utilizar una pagina de Facebook para promocionar su
sitio ilegal. Las autoridades rastrearon la informacién proporcionada por esta red social y
descubrieron que Vaulin estaba usando una direccion de correo electronico @me.com,
correspondiente al servicio de Apple. Gracias a los datos obtenidos de Facebook y Apple,
lograron rastrear su direccion IP.

El segundo error de Vaulin fue usar esta direccién para realizar compras en iTunes, ya que
la IP del comprador se registraba con cada transaccion. Con esta revelacion, el Departamento de
Justicia de Estados Unidos pudo identificar su cuenta de bitcoins.

Su tercer error consistio en recibir alertas relacionadas con las tareas administrativas de
KickassTorrents directamente en su correo @me.com, lo que permiti6 completar el cerco en
torno a él. Solo le faltdé ponerse una diana en el pecho para garantizar su arresto. Tras su
detencion en 2016, se le acus6 de comercializar ilegalmente material protegido por derechos de
autor por un valor superior a mil millones de doélares.

Robbins sabia que los hackers profesionales eran mucho mas desconfiados que Artem
Vaulin, pero seguian siendo humanos e imperfectos. Y en eso confiaba para atrapar a quien
tuviera el cddigo de la TA en sus manos. Sin embargo, la sefial se detuvo, al igual que las lineas
en el mapa. Era el fin del juego por ese dia. Si se reiniciaba, el sistema comenzaria a rastrear
desde cero debido al uso de proxies diferentes.

—iMaldicion! —exclamé Andrews.

Robbins mir¢ el reloj. Tres y cinco de la mafiana. Nessie se habia esfumado nuevamente sin
dejar rastro.

—Nos estan poniendo a prueba —murmur6 para si mismo—. Siempre a la misma hora y
siempre por el mismo tiempo.

Andrews llamo su atencién, golpeando con el dedo el monitor.

—Robbins, mira esto: parece que Nessie esta cambiando de estructura. —Se dirigi6é a otro
de los técnicos—. ¢ Tienes grabada la secuencia?

—~Grabada.

—¢Qué descubriste? —pregunté Robbins.

—Al programa original le han afiadido cédigos, y no me refiero a los bulbos.

—¢Ha cambiado el patrén de ataque? —pregunt6 Robbins a los otros.

—Sigue intentando acceder al mismo puerto.

El teniente asintio.

—Vamos a revisar las nuevas lineas una por una. Necesitamos saber quién estd modificando
este programa y por que.

—¢Y después? —preguntd Andrews.

—Eso dependera de lo que descubramos.

—Han detectado el c6digo —inform6 el hombre. Se encontraba en un espacio muy
reducido, usando el teléfono que le habian entregado al comienzo del proyecto y que sélo podia
comunicarse con un unico nimero oculto. No entendia por qué su contacto insistia en hacer
llamadas cuando era mas seguro utilizar codigos de encriptacién para comunicarse por Internet.
O al menos eso creia él.

—Excelente —respondi6 una voz masculina al otro lado de la linea, a un continente de
distancia—. A tiempo.

—Todavia no saben de qué se trata, como esperabamos.

El interlocutor guardé silencio por unos segundos.



—Noto que esta un poco tenso —pregunt6 finalmente—. ;Le preocupa algo?

—¢Como no voy a estar tenso? Esto ya no tiene marcha atras.

—Me alegra que sea consciente de eso —indico el contacto—. Siga el plan y mantenga la
calma. En los proximos dias avanzaremos a la segunda fase.

El sujeto se mordi6 el labio superior, impaciente.

—Pero, ¢cuando exactamente? Necesito saber...

—Lo sabra en su momento —interrumpio6 el contacto con seca cortesia—. Recuerde los
beneficios que el proyecto traera para sus intereses particulares.

—No son intereses particulares —protesté el primer hombre, molesto—. Son...

—Manténganos informado —interrumpio6 el contacto, colgando de inmediato.

El hombre observé con incredulidad el teléfono en su mano. ;Qué tipo de idiota se atrevia a
colgarle a un general del ejército de los Estados Unidos de América? Maldijo en voz baja.
Respir6 profundamente, recordando todo lo sucedido para llegar a ese punto. Mentir, traicionar,
robar... matar. Todo en beneficio de la naciéon. Una vez que aquello terminara y quedara
demostrado que él y los suyos tenian razon, arreglaria cuentas con ese bastardo de acento
educado. Aunque, por supuesto, primero tendria que descubrir quién era y donde encontrarlo.

Se tomo su tiempo para recobrar la compostura. Guardd el movil. Luego alisé su uniforme y
se asegurd de que las medallas estuvieran en su lugar. Pas6 la mano por el cabello y respird
profundamente un par de veces. Una vez que se sinti6 preparado, sali6 de la vacia sala de
suministros para perderse entre los pasillos del Pentagono.

Era una agradable mafana en Oxnard. Los peatones caminaban sumidos en su dia a dia,
mientras los autos avanzaban en lenta procesion, marcada por el compas de las luces del
semaforo. Unas brillantes barras de seguridad advertian sobre alguna reparacién en la via y un
auto esperaba en el arcén a la gria que lo llevaria al mecanico. Sobre ellos, un avion de pasajeros
cruz6 el cielo en direccién al aeropuerto de Los Angeles, a ochenta y ocho kilémetros al este. Y
en medio de esta cacofonia, Peter pedaleaba en su bicicleta en direccién al Rudolph Beck
Memorial Park.

El parque era un area de esparcimiento triangulada entre la Saint Anthony's School, la
Kamala Elementary School y la Santa Clara High School. Su principal atractivo, al menos para
los chicos, era su cercania con el Centerpoint Mall, el lugar perfecto para encontrar comida y
algo refrescante en los dias soleados.

Arboles de agradable sombra poblaban el lugar, entre parques infantiles, canchas deportivas
y las graderias en donde sentarse a charlar. Podian reunirse en casa, ciertamente, pero a pesar del
tiempo transcurrido desde su ultima discusién con Nathalie, la tensién seguia flotando en el aire.
Por esto, prefiri6 convocar a sus amigos al parque, lejos del alcance de su hermana. Y no era
porque sus amigos la rechazaran, nada mas alejado de la realidad.

Los integrantes de Dragones Rojos la protegian como si fuera la hermanita menor de todos.
De hecho, el propio Peter no podia decir nada en contra de ella so pena de quedar en la mira de
aquellos sobreprotectores «hermanos». Nati, que no tenia un pelo de tonta, respetaba los retiros
de su hermano porque eran, de facto, una tdcita tregua entre ellos y una completa bendicién para
su madre.

En cuanto a Susan, Peter la amaba de verdad. Amaba el esfuerzo que desplegaba dia tras dia
para seguir adelante por ellos; el hecho de intentar ofrecerles una vida normal, su firme decision
de convertir el dolor en fuerza, su determinacién de no dejarse vencer y su enorme capacidad de
amarlos. Brindarle la tranquilidad de un dia sin el temor de que su hijo estallase de ira por
cualquier motivo, era lo mejor que podia hacer por ella.



El joven encontré a sus amigos esperandole en las viejas gradas frente a un sencillo campo
deportivo. Abrazos, palmadas en la espalda, bromas tontas. Luego se sentaron para charlar de lo
que mas les gustaba: videojuegos, trucos y noticias sobre los proximos lanzamientos: el entorno
perfecto para abstraerse de la incomoda realidad. Mientras los chicos hablaban, Peter trat6 de
recordar como se habia formado ese grupito de locos que pensaban y se movian como uno solo.
A Alex y Aaron los conoci6 en la escuela, lo que ya los hacia viejos conocidos. En cuanto a su
amistad con Tyron... bueno, esta era mucho mas antigua. Bastante mas antigua.

Los padres de Peter y Tyron, los marines Anthony «Orinoco» Contreras y Ronald «Bull»
Davis, fueron amigos durante tantos afios que, segun ellos, ya ni recordaban como comenz6 todo.
Desde muy pequefios, los chicos acompafiaron a sus padres en incontables excursiones y fueron
testigos de la inquebrantable amistad forjada entre los hombres. Con frecuencia, el padre de Peter
decia que «los hermanos son los amigos que la vida nos presenta, mientras que los amigos son
los hermanos que nosotros elegimos». El hombre siempre aclaré que la frase no era de él, pero
para el chico, nadie la decia mejor que su padre. Y asi como Tony habia elegido a Ron como su
hermano, con la misma certeza Peter eligi6 a Tyron. Sin embargo, la vida de un infante de
marina era mucho mas que excursiones y barbacoas en el patio de la casa. Era un continuo baile
con la muerte al compas de una melodia que podia cambiar en cualquier momento. Precisamente
lo que ocurrié muy lejos del hogar, en un infierno llamado Afganistan.

Segun la historia oficial, el equipo de «Orinoco» Contreras, del que «Bull» era el segundo al
mando, fue objeto de una emboscada poco antes de dar inicio a la extraccion. Se trat6 de un
desventajoso enfrentamiento en medio de la nada, bajo la luna llena. Explosiones y disparos por
doquier con el enemigo rodedndolos, dispuestos a acabar con todos. Bull sobrevivio, aunque fue
necesario amputarle la pierna derecha, mutilada por las esquirlas de una granada. El paso del
tiempo fue curando las heridas del cuerpo. Pero las heridas de adentro... esas nunca sanaron.
Sobre todo, porque Peter se asegur6 de que asi fuera.

El chico no odiaba a Bull, pero ahora no podia verlo como el padre de su mejor amigo, sino
como un hombre que sobrevivio a costa de la muerte de su padre. Era un pensamiento irracional,
lo sabia. Era una estupidez, estaba de acuerdo. Era infantil, de esto no tenia dudas. Pero aquel
acto tan injusto le daba el asidero necesario para justificar el rencor que sentia por una muerte
que se negaba a aceptar.

El joven sabia que Bull se sentia culpable por estar vivo. Lo sabia porque cada vez que se
encontraban, el exmarine, de mas de dos metros y noventa kilos de peso, bajaba la mirada,
avergonzado. Sabia que también €l se preguntaba por qué estaba vivo y Tony, su amigo, habia
muerto. Algunos sobrevivientes de la unidad tactica ni siquiera tenian familia. Incluso los habia
con problemas con la ley. Entonces, ;por qué ellos continuaron con sus vidas y su padre, con una
hoja militar inmaculada y una sélida vida familiar, habia muerto? Dicen que hay que aceptar la
vida tal y como venga, pero esto es algo que muy poco le importa a un joven de diecisiete afios
lleno de ira y frustracion.

Bull se vino abajo después de la muerte de su superior y amigo. Le cost6 superar el
sindrome de estrés postraumatico, el complejo del sobreviviente. Perdié a su familia, por lo que
ahora vivia en el norte, en San Francisco. Form6 una empresa de entrenamiento tactico con
algunos compaiieros, lo que lo llevaba a viajar con frecuencia, entrenando personal de seguridad
e incluso contratistas, tanto dentro como fuera de los Estados Unidos.

A pesar de la depresion con la que todavia lidiaba, el hombre luché con todas sus fuerzas
para cumplir como padre. Y habia que reconocerle el mérito de lograrlo en la medida de lo
posible. Mantuvo un lazo estrecho con Tyron y viajaba con la mayor frecuencia posible para



verlo. En sus viajes a Oxnard no podia faltar una visita a Susan, con quien charlaba durante
horas. El marine no perdia oportunidad en resaltar las virtudes de Tony: su valentia en el
combate, su dedicacion a los hombres bajo su mando, su coraje frente al enemigo. Podia pasar
horas hablando de él. Y, en ocasiones, lloraba al recordar.

Dolia ver llorar a un gigante caido. Y, aun asi, Peter sentia que merecia un padre vivo y no
una heroica pagina en la historia paterna; él necesitaba a su padre, no a un maldito héroe.

—Te sientes bien?

La pregunta de Tyron lo sacé de su ensimismamiento. Todos ellos estaban acostumbrados a
estos retiros mentales de su amigo, aunque no podian evitar preocuparse a donde lo llevarian esas
ausencias. Observo que Aaron les mostraba algo en la pantalla de su tablet y miraba a Peter a la
espera de una respuesta.

—Si... si... ;§Qué decian?

—Parece que van a demandar al programador indio de LastWorldsIII —respondié Alex—.
¢ Te acuerdas de é1?

El cerebro de Peter trabajé con rapidez hasta volver a conectarse con el momento. En el
mundillo de los videojuegos, algunos jugadores son seguidos por millones de fanaticos en todo el
mundo, como una estrella del baseball o un prodigioso encestador. Pero también se daba el caso
de disefiadores de personajes, constructores de mapas y programadores que, dentro de la
comunidad mas friki de video jugadores, alcanzaban el estatus de celebridad. Como el indio al
que se referian sus amigos.

Shekhar Talsania fue, durante afios, el gurt con mas peso en la comunidad de los juegos en
linea. Desarroll6 gran parte del cdigo que movia a LastWorldslII y sus ideas impactaron en la
realizacién de otros juegos, incluso de la competencia. También trabajé en el juego de fantasia en
primera persona Reinos en Ascenso, al que convirtio en el mas vendido dentro del género. Por si
fuera poco, era el cerebro detras de Génesis de la Oscuridad, una plataforma con IA propia que
permitiria realizar el crossover entre diferentes juegos de Epic Crazy Games.

A pesar de su genialidad (o quizas a causa de esta), sus juegos se volvieron tan complejos y
cripticos que empezé a tener dificultades con los inversores, quienes exigian una linea creativa
mas comercial. Harto de las limitaciones impuestas, renuncid a su cargo para desaparecer como
un fantasma. Siendo un personaje tan curioso y extremo, no faltaron rumores sobre su destino:
que estaba en un retiro con los lamas en el Tibet, que experimentaba consigo mismo para vivir la
experiencia del ciborg al estilo de Neil Harbisson o que preparaba el lanzamiento de un juego
bajo su propia firma. Lo tnico en comun de todas estas hipotesis, y las otras tantas que
circulaban por la red, era que ninguna poseia sustento real.

—El del Ejército de Sombras? —pregunto Peter.

—El mismo —confirm6é Aaron—. Dicen que estd en problemas por los derechos de los
codigos que realizé para los bots del proyecto.

Una de las propuestas de Talsania para Reinos en Ascenso era crear un ejército de sombras
que apoyaria al jugador durante un tiempo determinado. Necesitaba ciertos pasos previos para
invocarlos, porque el lider de un ejército de este tipo no podia ser cualquiera. Una parte de los
jugadores consideré que era una genial idea para impulsar novedosas tacticas de batalla, pero
otra parte la rechazé, aduciendo que esto era casi una trampa en el juego y que era un absurdo.
Peter pertenecia al segundo grupo.

—Por mi, se puede quedar con los codigos de esa porqueria de ejército —comento, dejando
en claro su punto de vista. Alex, el especialista en juegos de fantasia del grupo, torcié la boca
con desaprobacion.



—Nunca comprendiste el potencial de ese mod.

—Se lucha con lo que se tiene —sentencié Peter—. No con un montén de sombras que
aparecen de la nada.

—Pero no te molesto el Ejército de los Muertos de El Sefior de los Anillos —apunt6 Alex.
Aaron y Tyron los observaban, sonriendo. Se trataba de un desacuerdo tan ciclico como
divertido.

—Eso era una pelicula, no un juego.

—Lastima que no fuera un juego —suspiré Alex. Ninguno de ellos consideraba a El Sefior
de los Anillos Online: Sombras de Angmar, digno juego de la épica saga de J.R.R. Tolkien, a
pesar de las buenas criticas recogidas desde que fuera lanzado en 2007. Y si un videojuego no
contaba con la aprobacion unanime de los amigos, entonces no existia.

—De todas maneras, espero que Talsania pueda seguir disefiando juegos —acot6 Aaron—.
Siempre le agregaba ese no-se-qué que lo diferenciaba de la competencia.

—Hablando de juegos —intervino Peter para poner fin al tema del ridiculo Ejército de
Sombras—, ¢qué se sabe de la seleccién de jugadores que participaran en el lanzamiento de
LastWorldsIII Neural?

—El ultimo dato que encontré es que se llevara a cabo un torneo abierto de preseleccion con
la version virtual del juego, para escoger a los mil mejores competidores en todo el mundo —
respondié Aaron revisando su tablet. Peter no recordaba haber visto a su amigo sin aquel
artilugio en las manos—. Pero no han querido revelar nada mas.

—Marketing —sentenci6 Tyron.

—Marketing —repitieron todos en coro.

—Ayer estuve comprobando nuestros nimeros —indic6 Alex—. Menos mal que el torneo
de seleccion es abierto, porque apestamos con las métricas. Estamos lejos de ser seleccionados.
Hay unos tipos en Alemania que s6lo juegan eso.

—He escuchado sobre esa gente —asinti6 Aaron. También Peter habia oido de ellos—. G2.
Son como ocho equipos en todo el mundo. Unos monstruos en Valorant, League of Legends,
Fornite y otros que no recuerdo.

—:Qué me dicen de los franceses de Fnatic? —agregé Alex—. Son muy buenos en
Counter-Strike y League of Legends.

—Y T1? —sefial6 Aaron, en referencia al equipo coreano SK Telecom T1—. ;Se
imaginan a este enfrentando a los otros en LoL?

—No tenemos oportunidad contra esa gente —aceptd Peter con tranquilidad—. Incluso
Falcao y sus Locos Hijos de Dios tienen mejores estadisticas que nosotros.

Los chicos lo observaron con los ojos abiertos ante semejante herejia. Tyron comenzo a
hablar lentamente, con una expresion jocosa de asombro por la audacia de su amigo.

—Estas diciendo que los Locos Hijos de Dios son mejores que nosotros?

—Jamas! —respondi6 Peter, sonriendo. El habia estado jugando contra Falcao y su equipo
durante mucho tiempo y sabia que los brasilefios eran superiores porque se tomaban el juego mas
en serio. Los cinco integrantes del equipo carioca jugaban exclusivamente LastWorldslII,
mientras que entre los Dragones Rojos, sélo Peter y Tyron mostraban igual dedicacion. Alex
dedicaba tiempo tanto a LastWorlds como a Reinos en Ascenso y a un par de juegos mas de
fantasia. En cuanto a Aaron, le faltaba ese instinto guerrero que le sobraba a Nati...

—¢:Como vas con Reinos en Ascenso? —pregunté a Alex para no pensar en su hermana.
Casi ninguno hablaba sobre eso porque se sentia incorrecto dedicarle tiempo a un juego diferente
al oficial del equipo. Alex se sorprendié por la pregunta y luego se explayd con satisfaccion.




Hablé de sus habilidades como arquero, de los Magos de Cohin, capaces de invocar los mas
extraordinarios hechizos, de las tenebrosas criaturas que infectaban los reinos, de los diferentes
dragones como los Sachsvar, que eran como bestias de transporte, los Kabarkar, que se pueden
montar como los Nazgil, los Akorr, también llamados Dragones Rey y de la Gema de Cohin, el
elemento mas preciado de aquel mundo de fantasia.

Peter sonrio al ver el rostro de su amigo mientras contaba todo sobre un juego que le
apasionaba tanto como LastWorldslIII, pero cuyas aventuras no habia podido compartir con sus
compaiieros debido a que se trataba de un mundo muy diferente al tradicional.

—:Qué es eso de la Gema de Cohin? —pregunt6 Tyron.

—iCool! jEs lo mas genial que puedan imaginar! Esta en el templo principal del juego. Este
se compone de tres circulos amurallados que rodean un altar dentro de una cipula. Los muros
estan atravesados por cuatro caminos que se cruzan en el altar formando una equis. Sobre el altar
se encuentra la Gema y bajo ella, el umbral, que es como un vdrtice para escapar. Si logras
cruzarlo, ganas.

—¢Es dificil llegar a ella? —pregunt6 Peter— ;Hay que combatir mucho?

Alex neg6 con la cabeza.

—Ese es el truco al final del juego. Se lucha mucho para llegar al lugar, pero una vez allj, lo
importante es no luchar. Veran, la Gema genera un campo de energia tan intenso como el poder
que se utilice en el juego. Se requieren hechizos para avanzar y cuanto mas hechizos, mas
energia, lo que puede perjudicar a los jugadores. Entonces lo que hay que hacer es recorrer el
ultimo tramo hasta el altar lo mas sigiloso y rapido que se pueda.

—¢Es algo asi como los campos de energia personales de Dune? —pregunté Aaron en
referencia a los escudos empleados por la casa Atreides, los cuales s6lo podian ser atravesados
por objetos que se desplazaran con lentitud.

—Algo asi, mas o menos —concord6 Alex.

Peter era un fanatico de esta obra maestra de la ciencia ficcién de Frank Herbert. Y aunque
la versién cinematografica de Denis Villeneuve era grandiosa, él, a pesar de su corta edad,
preferia con mucho la inocente magnificencia de la pelicula de David Lynch de 1984.

—Te pueden atacar desde el aire? —preguntd.

—Si se puede porque los caminos al templo estan cubiertos inicamente cuando atraviesan
las murallas —aclar6 Alex—. Pero si el ataque es demasiado fuerte, la ctipula se vuelve
impenetrable y s6lo queda utilizar los ttineles en los muros para llegar al templo. Por eso es
necesario utilizar mas la estrategia que la fuerza bruta.

—Entonces, ¢cual es la tactica correcta para llegar hasta la Gema? —pregunto6 Tyron.

—Correr, porque apenas entras en el primer camino, el templo lanza una alarma y todo lo
que vuele, camine o se arrastre, ira detras de ti.

—¢Has podido entrar en el templo? —inquirié Aaron.

—Un par de veces —confesé Alex—. En Reinos en Ascenso se avanza en equipo y casi
siempre soy uno de los que se quedan defendiendo el acceso al altar. Hay cuatro tineles, como
les dije, pero apenas uno llega a la ctipula del templo, asi que encontrar el tinel correcto es parte
del juego. De camino al templo tienes que enfrentarte a una gran cantidad de cosas raras:
guerreros Gu’h, precuer, demonios voladores de Hui-tong, Nigromantes Negros y cosas por el
estilo. Una vez dentro del templo, tienes que contenerlos para darles a los miembros del equipo
la oportunidad de llegar al altar y atravesar el umbral.

—Si te quedas atras, ;cOmo te retiras?

—~Corriendo ain mas rapido —aclaré Alex.



—Y todos esos bichos raros que nombraste, ste siguen hasta el interior del templo? —
pregunt6 Tyron.

—Si, pero sélo pueden moverse por un anillo pegado a los muros. No pueden acercarse el
altar porque los destruiria.

Esto no convencio del todo a Peter.

—Entonces, ;qué sentido tiene que entren al templo si no pueden alcanzarlos a ustedes?

Alex sonrio.

—:Han intentado avanzar en medio de dardos, fuego, hachas, flechas y lanzas? Las
criaturas no llegan al altar, pero si pueden arrojarnos todo lo que tengan.

—:Entonces, basta con eludirlos y llegar al altar para ganar? —pregunt6 Aaron, buscando
en la tablet imagenes del juego—. Eso suena aburrido.

—¢Aburrido? De ninguna manera, porque ahi viene lo mejor: los tumpakares, las unicas
criaturas que habitan dentro del sal6n del altar. Son una verdadera pesadilla: detestan el ruido y
atacan todo, incluso a las demas criaturas. Pueden cambiar de forma, aumentar o disminuir el
nimero de brazos e incluso combinarse entre ellos para crear otras formas. Tienen dientes,
garras, tentaculos. jUna locura! Son realmente dificiles de matar. Si no hay un Mago sanador
cercano que sea al menos de nivel ochenta, que son los que poseen un fragmento del obelisco de
Atrax-ad-Sed, te convertiran en confeti.

—:De dénde salen esas criaturas? —pregunt6 Peter, interesado.

—De todas partes. Y créanme, nunca han visto enemigos como esos.

Y asi, entre preguntas y respuestas, y de mision en mision, los amigos vieron pasar el dia
hasta que el sol comenz6 a declinar y las luces a encenderse, indicando que ya era hora de
regresar a casa.

Los chicos se despidieron bromeando y cada uno partié hacia su destino particular. Peter
hizo lo propio, pedaleando lentamente. El pesar de regresar a casa lo envolvia con la misma
nostalgia de los ultimos afios.

La ciudad ya se preparaba para recibir la noche y las luces de las calles comenzaban a
cobrar vida. El chico continud con cautela, atento a los conductores descuidados. Habia leido en
alguna parte que las primeras horas de la mafana y las tltimas de la tarde eran las mas peligrosas
al manejar porque el cambio de luz daba a todo una tonalidad gris. Esto dificultaba ver a los
demas autos, en especial a los de colores oscuros. Y en cuanto a los ciclistas o motociclistas, la
situacion era peor.

Lleg6 a su urbanizacion. Salud6 a algunos conocidos y fue perseguido por el histérico perro
de la sefiora Eleonor, un chihuahua al que le habian cortado la cola por error y que la carifiosa
anciana rescatd antes de ser sacrificado por ello.

Peter se detuvo frente a su casa. Observo que algunas luces internas ya estaban encendidas.
Bajé6 de la bicicleta y la llevo por el estacionamiento hasta el patio trasero, donde la dejé apoyada
contra la pared. Tomo la pelota de baloncesto que estaba en el suelo de cemento y lanzé un tiro
al aro torcido en la parte superior de un poste. La pelota golpe6 el borde del aro, rebotd contra el
tablero y luego cay6 al suelo, dando algunos botes antes de detenerse junto a una maceta con
flores.

Peter observé la pelota, luego el tablero y después la casa. Suspiré y se froté la cara. Quien
dijo que el tiempo lo curaba todo, fue un maldito mentiroso.

Entro por la puerta de atras, dejando afuera la fria noche.



Cambio de ordenes

Eran las seis cuarenta y cinco de una esplendorosa mafiana en Oxnard. Uno de esos dias de
cielo perfecto y temperatura ideal que hacia mas soportable el inevitable ajetreo de la vida diaria;
una mafana de coleccion que, para Jaylan Sharper, era tan gris como una lluvia en el cementerio.
Estaba de mal humor y le dolia la cabeza por la llamada que lo despert¢ al filo de la medianoche.
Por norma, Sharper no respondia el teléfono a tan altas horas. Pero el tono de su celular le
advirti6 que no era el tipo de llamada que le conviniera pasar por alto. No, si queria consolidar
sus objetivos. Asi que, contra su voluntad, respondio.

Los fondos de Epic Crazy Games provenian de inversionistas de todo el mundo; verdaderos
tiburones financieros que colocaban su dinero donde se multiplicara como tréboles en un campo.
Pero cuando las cosas no iban como esperaban, exigian saber qué sucedia con sus inversiones, a
pesar de que cada uno de ellos era consciente de que, por su misma naturaleza, una inversion de
riesgo no era algo tan sencillo de vigilar.

Entre todos los inversionistas, quien mas presionaba a Jaylan era el hombre que hizo posible
el despegue de la empresa. Se trataba del verdadero cerebro detras del crecimiento de Epic Crazy
Games, el faro que sefialaba el rumbo a tomar, aunque los méritos los asumiera el propio
Sharper. Desde el principio, el inversionista dejo en claro que preferia moverse tras bastidores,
sin revelar nunca el rostro. Podia llamarse sefior Smith, Barrabas o Superman; daba lo mismo.
Asi que Jaylan se referia a él como el Gran Hermano por su aparente capacidad de estar
informado de todo. Y el Gran Hermano le habia llamado.

Apenas hablaron algunos minutos, aunque Sharper sintié que habian sido horas. Lo dicho
por teléfono fue suficiente para quitarle el suefio y la tranquilidad. Tiempo atrds hubo una
llamada similar en la que el Gran Hermano le exigio que el juego debia estar en linea en no mas
de seis meses, plazo que estaba por expirar. Jaylan habia hecho todo lo posible por cumplir con
dicha meta por un muy egoista motivo: su inmenso ego exigia que su obra, el mejor videojuego
de la historia, contara con un escenario digno de su grandeza. Y nada superaba a la Gamescon
para lograrlo.

La Gamescon es la mas importante convencion de juegos de Europa. Se realiza desde 2009
en el centro de convenciones Koelnmesse en Colonia, Alemania, por iniciativa del
Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware (BIU), la Organizacion Nacional de Software
de Ocio Interactivo de Alemania. Alli, durante cinco dias, se da a conocer lo mas vanguardista en
entretenimiento, como videojuegos en linea y juegos para consola y computadoras. Era la Meca
para mas de quinientos expositores de treinta paises. No importaba qué tipo de juego estuvieran
buscando los fandticos: era mas que seguro que en este evento encontrarian lo deseado. O algo
infinitamente superior.

La convencion retne a gigantes como la hipercompafiia china de videojuegos Tencent, y
otros monstruos tecnolégicos como Microsoft, Electronic Arts, Ubisoft, Nintendo, la japonesa
Square Enix, Xbox Game Studios, Sega y Sony. Y, por supuesto, su iconico adversario:
Activision Blizzard, casa actual de Call of Duty. En el lugar, las imagenes de League of Leyends
se codeaban con Clash of Clans, Fortnite, The Last of Us Part II, God of War, Horizon
Forbidden West, Starfield, Halo Infinite, S.T.A.L.K.E.R. 2, Hellblade: Senua’s Sacrifice, World
of Warcraft, EA Sports PGA Tour, Far Cry 6, Final Fantasy VII Ever Crisis, Lord of the Rings:
Gollum, Yakuza y Digimon Survive, entre muchos otros. Una constelacion de aventuras ante la
que se rendian millones de jugadores en todo el orbe, y tras las que se intercambiaban miles de



millones de délares cada mes.

Como era de esperarse, donde estuvieran aquellos pesos pesados del entretenimiento,
también estaria la atencién del mundo entero. Era, con mucho, el trampolin perfecto para el
lanzamiento de nuevos productos: el escenario que LastWorldsIIIn necesitaba.

Sin embargo, no todo era miel sobre hojuelas para Sharper y su empresa. Un informe
elaborado por el departamento legal sobre los riesgos de demandas por mal funcionamiento del
juego, dejo en claro el fragil piso de cristal sobre el que se encontraban. El dosier, de mas de una
pulgada de grosor, advertia de como su imperio estaba en riesgo de ir a la quiebra, y €l a la
carcel, si se presentaba algiin problema grave con los jugadores durante el lanzamiento beta. El
Gran Hermano ya habia leido el informe y no estaba dispuesto a perder todo el dinero invertido
en ECGames, y en la tecnologia de inmersion neural, por culpa de una demanda. Pero también
dejo en claro que suspender el lanzamiento beta no estaba entre las opciones. La ambicion de
Sharper coincidia con la decision del inversionista, sin que esto le hiciera ignorar que su
misterioso socio era solamente un nombre en una tormenta de documentos, muy lejos de
cualquier accion legal que pudiera ser interpuesta por los jugadores y sus familiares, o por los
demas inversionistas. Jaylan, al contrario, se hallaba en el primer lugar para ser cabeza de turco
en caso de un desastre. Ademas, no era ciego al hecho de que el Gran Hermano poseia una
agenda propia, algo que no tenia mucho que ver con los videojuegos. Sin embargo, mientras el
dinero fluyera y los éxitos se acumulasen, todo estaba bien, ¢verdad?

Pues no del todo.

El misterioso inversionista comenz6 a influir cada vez mas en las decisiones relacionadas
con la tecnologia neural requerida para LastWorldslIlIn, como, por ejemplo, mentirle al gobierno
sobre los avances neurales. Segun los informes oficiales de la empresa, el sistema de juego se
limitaba a un visor de realidad virtual de ultima generacion con un conjunto de electrodos por
contacto que rozaban el cuero cabelludo. Estos electrodos excitaban ciertas partes del cerebro
con el objetivo de distorsionar levemente la realidad. Una vez logrado esto, la mente procesaba
lo transmitido por las imagenes y sonido del visor de juego, completando la informacién con sus
propios recuerdos. El resultado era que el cerebro acababa por mentirse a si mismo generando
una realidad creible, alimentada por la informacién aportada por el sistema. De haber descubierto
Sullivan que se estaba ocultando informacién critica sobre la manipulaciéon neural de los
jugadores, él mismo se habria encargado de denunciar a su jefe ante las autoridades. Sin
embargo, Jaylan era habil jugando a dos bandas, evitando con éxito que la mano derecha supiera
lo que hacia la izquierda.

A Sharper le preocupaba ocultar esta informacién, pero no mas allad de lo necesario. Las
tabacaleras, fabricantes de pesticidas y de manera muy especial, la industria farmacéutica, habian
convertido el mentir al gobierno en un verdadero arte que se podia replicar con éxito si los
contactos eran los indicados y la cantidad de dinero, la adecuada.

El asunto era que la resolucién del nudo gordiano al que Sharper se enfrentaba por
imposicion del Gran Hermano no dependia del dinero, sino que exigia un toque de astucia, por
no decir un acto de magia o un inesperado milagro. Un milagro que era menester resolver antes
de dar paso a la tan esperada competencia de eliminacién que aglutinaria a millones de jugadores
en frenético combate y de la que Unicamente sobrevivirian mil participantes: los elegidos para
sumergirse por primera vez en LastWorldsIII Neural.

Habian transcurrido menos de dos semanas desde el ultimatum presentado a sus
colaboradores y la llegada del ingeniero de apoyo. Y aunque los informes indicaban una mejora
en el proceso de conexion neural, los resultados no eran todo lo 6ptimo que él necesitaba.



Impedido de volver a conciliar el suefio, el hombre paso el resto de la noche recorriendo una y
otra vez su propiedad de tres millones de ddlares en Channel Islands, el exclusivo vecindario de
Oxnard allende al mar, rogando porque el amanecer llegara con nuevas ideas. Y asi habia
sucedido.

Una vez en el estacionamiento subterraneo de Epic Crazy Games, Sharper tomo el ascensor
directo a su oficina, donde ya lo esperaba la asistente. Esta le entregd su café, le informé que ya
lo estaban esperando y que las citas de la mafiana fueron suspendidas tal como lo solicito.
Sharper no pronunci6 ninguna palabra ni ech6 un vistazo a los documentos en su escritorio.
Guardo silencio incluso durante el trayecto hasta la sala de juntas, bebiendo a grandes tragos la
caliente bebida. Tenia que tomar una decisién sin que le cortaran la cabeza. Y creia haber dado
en el clavo

—¢Y esa es su idea? —pregunté Ben Sullivan con sorpresa, apenas Jaylan finalizé su
exposicion—. ¢Su gran idea?

So6lo habia dos personas en la sala de reuniones, ademas de Sharper: Ben Sullivan y
Jeannine Grandboi, cientifica francesa, quien lideraba el proceso de neuroconexién. Habian sido
contactados a las cinco y media de la mafiana para informarles de aquella reunién de emergencia,
sin darles mayores detalles.

Antes del arribo del jefe, ambos profesionales especularon sobre la razén de tan impulsivo
conclave. Era evidente que tenia que ver con los retrasos en el proceso de empalme neural y el
riesgo que representaba para los jugadores participar en un beta bajo esas circunstancias. Pero
ninguno se acerco siquiera a lo que Sharper tenia en mente.

—FEs la tinica posible —sentencio6 Jaylan, tamborileando sus dedos sobre la mesa de la sala
de juntas. Sullivan habia aprendido que cuando su jefe hacia eso, era porque la situaciéon no
estaba bajo su control.

—Reducir mil jugadores a cien para el lanzamiento beta no evita la posibilidad de
problemas —advirtié el ingeniero—. Y mucho menos cuando hablamos de jugadores en el
exterior.

—Somos una multinacional, asi que tenemos que mantener abiertos los mercados globales
—acot6 Jaylan—. Necesitamos que participen los mejores jugadores de otros paises. Ingleses,
franceses, rusos, cualquier cosa que impulse la venta del juego. {Vamos, Ben! {Esto les permitira
reducir lo que ustedes llaman «control de dafios»! Ademas, ustedes me han dicho que se ha
avanzado con el ingeniero nuevo. ; Anke Hirsch es como se llama?

—Se ha avanzado en estas dos semanas —aceptd Jeannine Grandboi—, pero no tanto como
para aconsejar que se realice el lanzamiento.

Jaylan Sharper bufé, molesto. No queria oir sobre problemas sino sobre soluciones. De
buena gana echaria a patadas a los dos especialistas que tenia al otro lado de la mesa de juntas,
pero habia dos problemas. El primero era que ellos estaban desde el principio en las
investigaciones, por lo que conocian su desarrollo mejor que nadie. Lo segundo era que ambos,
Ben y Jeannine, eran los mejores dentro de sus campos. Y los tres sabian que se necesitaban
mutuamente como en un odiado matrimonio por conveniencia.

—Los cité a ustedes dos para hablar con claridad —dijo Jaylan en tono ceremonial—. El
panorama es el siguiente: a pesar de lo invertido en el proyecto de inmersién neural, no se ha
avanzado lo suficiente para ser econdmicamente viable. En este preciso momento, la compafiia
se encuentra en una delicada situacion econémica. Los inversores estan pidiendo resultados.
¢Saben qué pasa cuando los inversores se enfadan con los proyectos en los que invierten y que
no generan las ganancias prometidas? Demandan. Piden su dinero de regreso. Si no lanzamos el



juego en el tiempo previsto, se nos vendra encima una gran demanda colectiva. Pueden creer que
solamente Epic Crazy Games estara en problemas, pero déjenme explicarles que ahi no queda
todo. Ellos nos demandaran y en el proceso pulverizaran sus carreras como cientificos asociados
al proyecto LastWorldsIII Neural. —Se permitio un breve silencio para que sus palabras calaran
en las personas que tenia enfrente. Al continuar, lo hizo en tono conciliador—. A veces nos
vemos obligados a llegar a ciertos extremos para sobrevivir, ;no estan de acuerdo?

Los otros se miraron. Sabian que lo dicho por Sharper no era mentira.

—Todavia con los avances logrados, esto puede ser peligroso —advirtio Ben.

Jaylan se mantuvo contra el respaldo de su asiento, guardando silencio, mirando sin ver
entre los dos expertos, sin mover un solo musculo. Al hablar, lo hizo con tanta mesura que
aterraba.

—¢Recuerdan lo que les pasé a los polacos de CD Projekt cuando desarrollaron Cyberpunk
2077? —pregunto, pasando su mirada de Ben a Jeannine. Aquel caso estuvo en primera plana
durante bastante tiempo y sus consecuencias modificaron parte de la manera en que se invertiria
en videojuegos. Jaylan prosiguio—. Prometieron lo que ellos aseguraban que seria el juego de
juegos. Vendieron trece millones de copias en todas las consolas. jFue el mayor lanzamiento en
la historia de la industria de los videojuegos!... y el juego result6 injugable, incluso en
PlayStation 4 o Xbox. Fueron siete afios de desarrollo para acabar en un desastre, hasta el punto
que hizo olvidar los problemas de No Man's Sky, de Hello Games, y Fallout 76, de Bethesda, ;se
acuerdan? No lo digo yo; asi fue tratado este fiasco. Todos sabemos como se maneja esto:
lanzamos juegos y luego lanzamos parches para reparar los bugs. Microsoft lo hace cada vez que
actualiza su sistema operativo. Pero por lo que sucedi6 con los polacos, ahora los inversores son
menos comprensivos y bastante mas agresivos. El quid del problema es que dependemos de ellos
para que nuestra compafiia pueda sobrevivir.

Los otros, de nuevo, cruzaron miradas.

—¢:Podemos saber por qué esa presion para una fecha especifica? —pregunté Ben.

Jaylan se inclin6 hacia delante sobre la mesa, como un cémplice compartiendo informacién
privilegiada.

—Porque a la semana siguiente de la prueba beta, exactamente siete dias después,
estaremos en la Gamescom como los creadores del titulo que cambié la historia de los
videojuegos. Alli nos asaltaran inversionistas ofreciéndonos millones de euros para invertir y
empresas desesperadas por adquirir la licencia. Después de eso, nuestros inversionistas nos daran
un compas de espera que, bien utilizado, podria llegar a tres afios. Quizas un poco mas. ;Se
imaginan lo que podrdn avanzar ustedes en tres afios con fondos practicamente ilimitados?
Porque yo si.

—Precisemos algo, sefior Sharper —intervino la mujer con un delicado acento francés—.
¢Sus inversionistas quieren que se haga un lanzamiento beta para esa fecha o que el juego se
distribuya en forma masiva desde ese momento?

Jaylan sonrié con suavidad. Asi como él haria cualquier cosa por dinero y por hacerse un
nombre en el mundo de los videojuegos de ultima generacion, los cientificos ante él harian
cualquier cosa por alcanzar un conocimiento mayor sobre como funciona el cerebro humano.
Bueno, cualquier cosa que no llevara a estirar demasiado la ética profesional. Ni Ben ni Jeannine
iban a permitir que Epic Crazy Games desapareciera si podian evitarlo.

—~Quieren un lanzamiento nada mas; algo muy puntual. Esto sembrara expectativas en todo
el mundo y dara confianza a los inversionistas. Si lo logramos, podré explicarles que requerimos
mas tiempo para hacer de LastWorldsIIIn un juego seguro y estable. Sera una situacion de ganar-



ganar.

Jeannine y Ben se miraron durante unos segundos. La mujer fue la primera en hablar.

—En las dltimas pruebas con el sistema estabilizado por el equipo del ingeniero Hirsch, los
participantes han padecido dolores de cabeza, desorientacion temporal y ansiedad. Son sintomas
mucho menos graves que los presentados al principio, es cierto, pero siguen siendo preocupantes.
Si el programa es lanzado como lo desea, sera de corta duracion, sélo para cien jugadores segin
su propuesta.

En ese momento, Ben tomo la palabra.

—Cada uno de los seleccionados para el lanzamiento beta se conectara con la ayuda de uno
de nuestros técnicos. El se encargaré de instalar el modulador y el visor. Llevaran dos juegos de
equipos, por seguridad. Y tendremos una unidad médica de emergencia cerca de cada ubicacion
por si algo se sale de control. Tanto aqui en Estados Unidos como en el exterior.

Jaylan levantd las cejas, sorprendido por la tltima solicitud.

—¢Una unidad de emergencia? —pregunto extrafiado.

—Una ambulancia —confirmé Ben.

—iTendriamos que alquilar cien de esas cosas! —exclam6 el CEO— ;Saben como
reaccionara el directorio? Ademas, asustara a los jugadores. Imaginen el eslogan: «juego neural
con médicos de emergencia incluidos».

—No es necesario que estén frente a la casa de los jugadores. Ni siquiera es necesario que
ellos sepan sobre su existencia. Pero es importante que estén cerca, en caso de que sea necesario.
Le recuerdo que las reacciones del personal de prueba han sido monitoreadas a tiempo completo
dentro de un entorno controlado. No sabemos qué sucedera con los jugadores en el exterior.
Quizas, en lugar de un dolor de cabeza, sufran convulsiones o derrames cerebrales. Eso ya ha
ocurrido y debemos suponer que podria volver a ocurrir, por lo menos hasta que el sistema sea
perfeccionado y depurado a lo largo de los proximos meses.

—FEsto evitara que usted sea demandado por los inversionistas —aclar6 Grandboi—.
Ademas de prevenir la demanda colectiva que tanto teme por parte de las familias de los
jugadores.

—Recuerde que la mayoria de los jugadores son menores de edad —destacé Ben golpeando
con el indice la superficie de la mesa.

El CEO asinti6. Le gustaba ese razonamiento.

Jaylan los observ6 a ambos y luego al techo. Al final suspird. Cien unidades médicas no les
saldrian econémicas, pero el Gran Hermano tendria la demostracion ptblica del juego que exigia.

—Es una inversion en seguridad —comentd, aceptando en forma tacita. El rostro recobré el
color. Incluso parecia contento—. Habra que buscar a alguien de confianza para que se encargue
de esto. Alguien que pertenezca a una asociacion mundial de clinicas, o la OMS, no sé. Ya me
encargaré de eso. Pero quiero dos garantias por parte de ustedes. La primera es que el juego sera
lanzado en la fecha indicada. La segunda es que nadie sepa sobre las unidades médicas.

—Con el ritmo al que trabaja su ingeniero de refuerzo, no creo que tengamos ningun
problema con la fecha —aseguré Grandboi—. Los participantes en el juego neural comienzan a
desestabilizarse alrededor de las dos horas. Podemos garantizar unos sesenta minutos, con treinta
minutos adicionales de seguridad antes del reseteo de los servidores. Y sobre las ambulancias,
mantendremos un perfil bajo en cuanto a esto. Tampoco nos interesa que el publico se preocupe
innecesariamente. George Wells, el jefe de seguridad cibernética, sera uno de los pocos en ser
informados. Si esta de acuerdo con esto, podemos asegurar que LastWorldsIII Neural tendra su
presentacion beta en la fecha prevista para tranquilidad de los inversionistas.



Horas después, ya con un Jaylan mas tranquilo azotando a su personal para que cumpliera
de inmediato sus ordenes, Peter y sus amigos se preparaban, a escasos kilometros, para una
nueva mision de LastWorldslII en su version clasica.

El joven aproveché que su madre y hermana decidieran tomarse una tarde de chicas
(significara lo que eso significara), para entrenar un poco con miras a participar en el torneo
abierto de preseleccion, aunque ninguno se hacia la ilusion de quedar entre los mil ganadores que
participarian en el primer juego neural de la historia.

Una vez ingresado en el entorno virtual, aparecié la presentacion animada de un grupo de
soldados a la espera de accién y una versién futurista de un Boeing C-17 Globemaster III de
despegue vertical de fondo. Peter ingresé en la sala en linea creada por Tyron y comprobé que la
comunicacion era fluida. Luego seleccion6 sus armas, las cuales ya estaban personalizadas para
su avatar. Entonces acciono play.

Era un mapa conocido. No muy grande, repleto de objetos tras los cuales esconderse. Su
distribucion, simétrica, giraba alrededor de una gran estructura en el centro, de tres pisos y con
tres sotanos. Alrededor de la torre, atravesada por multiples corredores que conectaban con el
exterior, se repartian diversos tipos de defensas, cada una de ellas con caracteristicas propias.
Algunas podian detener una municién de metal, pero no un pulso de plasma. Otras bloqueaban
los pulsos, pero eran intitiles contra las balas; unas pocas podian detener ambos impactos, aunque
no el disparo de un RPG, y la mayoria s6lo servia para ocultarse.

Los Dragones Rojos invitaron a tres equipos mas para la ocasion, aunque no pudieron
contar con los Locos Hijos de Dios de Falcao, ya que estos se enfrentaban a otros jugadores en
una sala diferente. Como los chicos querian algo vertiginoso, violento y rapido, se seleccioné un
enloquecedor todos-contra-todos. Lo normal en estos juegos era comenzar a luchar en equipo,
para no eliminarse tan rapido entre ellos. Era una contradiccion con relacion a la modalidad
seleccionada, pero asi era la naturaleza humana. Una vez eliminado el enemigo comun, venia el
duelo entre los amigos.

En la batalla, Alex colecciond varios tiros en la cabeza a gran distancia, aunque acabé
recibiendo una dosis de su propia medicina. Tyron logr6 infiltrarse en una posicién enemiga para
desatar el poder de sus armas, atrayendo demasiado fuego hostil sobre él. Aaron durd un poco
mas porque se encargd de castigar a los contrincantes con tiros de artilleria a distancia,
moviéndose continuamente para no ser un blanco facil. Acab6 acribillado por la espalda.

Peter fue quien mas tiempo permanecié. Como explorador, podia moverse con rapidez.
Ademas, su avatar contaba con la capacidad de manejar vehiculos, por lo que encontrar un
tanque desocupado se convirtié6 en un maravilloso premio. Arrasé con diferentes posiciones,
aniquilé varios puntos de resistencia y hasta se llevd por delante a un par de blindados que
defendian una posicion estatica. Al final, un ridiculo error hizo que su vehiculo cayera en una
zanja donde qued6 inmovilizado. Apenas pudo sacar la mitad del cuerpo por la trampilla de la
torre cuando fue vaporizado con fuego cruzado.

Repitieron varias misiones con diferentes contrincantes y en casi todas quedaron en el
promedio, con notables puntos altos y lamentables caidas. Horas después abandonaron el juego y
se conectaron a una reunion virtual a solicitud de Aaron.

Ya enlazados, el monitor de Peter mostré tres recuadros, cada uno con los rostros de los
amigos. Aaron tomo la palabra. Se le veia emocionado.

—Amigos, les tengo una noticia bomba que acaban de publicar en las redes sociales —dijo,
mostrando su tablet ante la camara web—. La confirmé antes de que nos reuniéramos, asi que
todo es cierto. ¢ Recuerdan el lanzamiento de LastWorldsIII Neural?



La pregunta capto la atencion de todos.

—¢Qué paso?

—Redujeron el nimero de jugadores que probaran la version neural del juego. Ahora s6lo
van a ser cien.

—¢Apenas cien? —La noticia sorprendi6 a Tyron.

—FEso nos saca por completo de las posibilidades —se lament6 Alex.

—¢Van a seguir con el torneo abierto? —pregunt6 Peter.

—Asi es. Van a utilizar DarkWorld para la seleccion —explicé Aaron.

—¢Qué pasara con el ranking anterior de los jugadores? —intervino Tyron—. ;Lo van a
tomar en cuenta?

—No —aclaré Aaron—. Por lo que lei, sélo validaran los resultados del torneo abierto.

—Me imagino que sera en Delta 9 —opiné Peter. Todos convinieron en ello.

A pesar de que DarkWorld era el antecesor de la saga de LastWorlds, contaba con una
impresionante lealtad entre millones de jugadores de todo el mundo. En el mapa Delta 9 ya se
habian realizado diferentes torneos y los servidores a los que se conectaba eran robustos y
fiables. Esto lo convertia en la opcion perfecta para el torneo de seleccion.

Aaron sigui6 leyendo.

—Sera la modalidad de «el tltimo hombre en pie». Van a enviar la informacién al correo
electrénico de todos los que estemos registrados en el juego.

—¢Se imaginan que alguno de nosotros gane por pura suerte y que le manden uno de esos
cascos para el neural? —preguntd6 Alex emocionado—. jSeria genial! Podemos trabajar en
equipo para acabar con los otros y que un Dragon Rojo pase al beta.

Los chicos sonrieron asintiendo con la cabeza, excepto Aaron, quien neg6 de plano tal
posibilidad.

—No son cascos, Alex. Son visores —corrigio el joven—. Ademas, hay ciertas condiciones
para el juego. No habra personalizacion en el traje o en las armas. Todas las armaduras seran
iguales. Tampoco habra comunicacion interna. Ademas, el algoritmo separara a los jugadores
que pertenezcan a un mismo equipo...

—Entonces no sabremos quién es quién —se desinfl6 Alex hundiéndose dramaticamente en
su sillén de jugador hasta casi desaparecer de la cdmara. Le era imposible no hacer de bufén con
sus amigos.

—Con esas condiciones me voy al s6tano —coment6 Tyron—. Creo que quien tendria mas
oportunidad es Nati —agreg06 el chico—. Sin ganas de fastidiarte, Peter.

El aludido se encogi6 de hombros.

—No puedo negar que ella tiene buenos nimeros. Mejores que nosotros, pero esta por
debajo de la edad minima. Solo tiene trece afios.

—Entonces, por lo que veo, ninguno de nosotros ird. —Se lament6 Alex.

—Tal parece que asi sera —dijo Peter—. Pero ya que sabemos que nunca nos
seleccionaran, ¢qué tal si apostamos para ver quién es el primero de nosotros que expulsen del
juego? ;Se animan?

Ya habian pasado varias horas desde que Jaylan finalizara la junta con Sullivan y Grandboi,
tiempo que dedico a atender los asuntos del dia en espera de la videoconferencia que su socio
pauto para la una en punto de la tarde.

Llegada la hora, la pantalla de la pared se encendid, mostrando una animacion creada por
inteligencia artificial. Aunque las animaciones cambiaban reunién tras reunion, el realismo
demostrado en todas ellas siempre le dejaba sin aliento. En ese momento se trataba del rostro de



un sujeto con porte de vikingo, con una bien cuidada barba y un traje de disefiador. La voz estaba
modificada electronicamente, pero en lugar de ser una desagradable voz metélica, la
seleccionada poseia un tono de suave autoridad.

—¢Cual es el estatus del proyecto, sefior Sharper?

—Excelente. En la mafiana tuve una reunién con los especialistas en inmersion neural. Me
confirmaron que el lanzamiento beta con los vencedores del proximo torneo abierto se realizara
en la fecha y hora prevista.

—¢Durante cuanto tiempo trabajara la plataforma?

—E]l director del equipo, Ben Sullivan, y la doctora Jeannine Grandboi, consideran que el
ingeniero que usted nos envié podra estabilizar el sistema de forma segura por al menos una hora
completa. Se agregaron treinta minutos de extension en caso de ser necesario.

A continuacion, Sharper explicé el tema de los técnicos que se encargarian de la instalacion
del equipamiento electrénico y su evaluacion, asi como la decision de distribuir dos equipos de
inmersion completos por cada jugador y lo relacionado con las ambulancias en caso de
emergencia. El Gran Hermano se sintié complacido por lo logrado en la reunion.

—Hace bien en cubrir las eventualidades, Sharper. Lo que importa es que la prueba
transcurra sin problemas. Si lo logra, no sélo tranquilizara a nuestros inversionistas, sino que
atraerd a otros mas. El futuro de Epic Crazy Games depende de esos sesenta minutos.

—Lo entiendo, sefior —carraspe6 Jaylan, nervioso—. No habra ningtin problema.

La llamada finalizé de inmediato. Jaylan se permitié6 unos minutos de ansiedad en la
soledad de su oficina. Por alguna razén, sentia que, mas que jugarse el futuro de la empresa, en
ocasiones apostaba su propia vida.



Conociendo a Nessie

La visita de Robbins no pareci6 sorprender al general. El superior le indic6 que tomara
asiento mientras acababa de leer unos documentos. Una vez estampd su firma con enérgicos
trazos, cerro la carpeta y poso sus ojos en el analista.

Al general le agradaba el teniente y por esto lo seleccion6 para liderar Duende Azul.
Robbins no sélo era bueno en lo que hacia (en realidad, era muy bueno); también demostraba esa
rebeldia necesaria para llegar al fondo de las cosas. Forsyth se sentia mas a gusto entre aquellos
que rompen las reglas que entre las dociles ovejas que balan inocentes camino al matadero, a
pesar de (o quizas por) los riesgos que esto implicaba.

—Supongo que me trae algo interesante, ;verdad?

La mistica tranquilidad del general siempre desconcertaba al teniente. Era como si
conociera todas las verdades del universo y fuera inmune a los imprevistos.

—Eso creo, senor.

—Excelente. Resimalo entonces.

Robbins carraspe6 antes de hablar.

—La sefial sigue apareciendo a la misma hora, las tres de la mafiana, para desaparecer
exactamente cinco minutos después. Atn no hemos podido determinar su localizacién. La sefial
salta entre diferentes servidores en todo el mundo, con réplicas y micros saltos utilizando
servidores espejos. Sin embargo, como le expliqué en mis informes anteriores, lo extrafio no son
los micros altos, sino la persistencia de la sefial. Eso no lo haria un ignoto. Ademas, sobre el
codigo...

—Hablemos primero del ignoto —interrumpié el general Forsyth—. ¢A qué se refiere con
la persistencia de la sefial?

—A que insiste en el mismo patron de ataque y esto es algo que ningun hacker haria. Es
todo lo contrario del sigilo.

—¢:Insinda que quiere ser detectado?

—Es una posibilidad.

—¢Por qué lo haria? Si quiere ser detectado, puede mantener la sefial todo el tiempo.

—Y si no quieren ser detectados, ;por qué insiste en conectarse a nuestros puertos de
manera tan evidente?

El general sopeso6 la observacién antes de proseguir.

—¢:Cuantas veces se ha detectado la sefial?

—Dieciocho veces desde la primera vez que aparecié. Cada dos dias, en promedio.

Dicho esto, entregd una carpeta a su superior con el nombre de Nessie en la portada. El
general ya estaba al tanto de la razén detras del nombre. Tomo6 el material y comenzé a leer.
Arqued levemente una ceja; termind la lectura con calma, releyendo algunos parrafos. No
devolvio el informe: lo guardo6 en una gaveta de su escritorio.

—:Entonces? —pregunt6 con calma.

La pregunta sorprendi6 a Robbins. Esperaba otro tipo de reaccion del general: que
preguntase mas, que se mostrase mas inquieto por los escasos resultados o sorprendido por lo
hallado. En su lugar, el veterano le miraba sin el menor sobresalto, como un profesor a la espera
de la respuesta de un alumno.

En ese momento, el teniente comprendio la actitud de su superior.

—Usted lo sabe —coment6 con una suavidad no exenta de sorpresa—. Sabe qué es ese



codigo.

El general asintié con suavidad.

—Tenia mis dudas, si he de serle sincero. Pero usted se encarg6 de despejarlas y supongo
que viene para que yo complete los vacios de su informe.

Robbins tard6 un poco en asimilar la revelacion, la cual le indigné. ¢Para qué le hizo perder
tanto tiempo si lo sabia? Se reconect6 con la razon de su visita.

—Ya quedo claro que el programa al que pertenece el codigo es nuestro. Ahora, para
ahorrar tiempo, general, necesito completar los vacios de la investigacion y que me diga que es
Nessie realmente.

Forsyth llamé a la secretaria para solicitar café. Luego, guard6 silencio. La discreta mujer
sirvio la humeante bebida y se retir6 de inmediato. Al salir, cerr6 la puerta. El general sac6 un
dispensador de edulcorante liquido del escritorio, verti6 algunas gotas en el café, guardé el
dispensador, revolvio el café con la cucharilla y bebié un sorbo. Robbins no toc6 su taza.

—Usted es consciente de la importancia de su trabajo para la seguridad nacional —indico el
general saboreando la bebida—. ; Verdad?

—Si, lo estoy, sefior.

—~Quizas, pero temo que no del todo —agregd entonces.

—¢ A qué se refiere?

—Ha enfrentado a hackers de todo el mundo, teniente. Con gran habilidad, debo afiadir.
Mentes que utilizan la tecnologia como nosotros utilizamos nuestros misiles y tanques. Una
guerra silenciosa cuya importancia crece a pasos agigantados. Sin embargo, podriamos estar en
la antesala de un cambio radical en este tipo de enfrentamientos si las cosas se salen de control.
Y lo mas preocupante es que dentro del propio gobierno hay quienes quieren impulsar este
cambio sin considerar las consecuencias. —Inhalé profundamente. No se sentia muy cémodo por
revelar algo que hubiera preferido olvidar—. ¢Ha escuchado sobre el mito de Pandora? Lo que
enfrentamos es algo similar, s6lo que esta vez no tendremos la esperanza oculta en el fondo —
bebid otro sorbo y dejo la taza en su plato. El sonido de la ceramica semejo a la sefial de inicio de
un combate—. ;Conoce el programa Morfeo I?

—Vagamente, sefior. Segtin recuerdo, fue un programa militar tedrico disefiado para crear
entornos reales en la mente de los sujetos de prueba. Creo que le llamaban algo asi como
alucinaciones controladas. Por lo que entiendo, el proceso estaba relacionado con descargas
eléctricas directas en la corteza cerebral, drogas hipnéticas y diferentes estimulos para obtener
las reacciones inconscientes deseadas. Escuché que fue cancelado hace algtin tiempo.

—Hace seis afos, para ser exactos —confirmé Forsyth—. El uso de drogas fue investigado
minuciosamente durante la Guerra Fria, teniente. Aqui, y en la Unién Soviética, se desarrollaron
drogas de diferentes tipos: psicotomiméticas, psicodélicas como el LSD y otras similares como el
PCP, que es una droga disociativa. Incluso se probé con gas nervioso. Aqui, en casa, las
investigaciones corrieron por cuenta de la CIA y su programa secreto MK-Ultra. Pero los
resultados siempre fueron pobres y su efectividad cuestionable. Asi que se necesitaba algo mas
estable, mas sutil, que interactuara con el cerebro sin afectar su funcionamiento natural mas alla
de una experiencia cualquiera, algo completamente opuesto a lo logrado.

«Entonces se decidi6 cambiar el enfoque de las investigaciones y estas dieron un salto
cuantico, por decirlo de alguna manera —guardo silencio y golpete6 con un dedo la superficie de
la mesa, meditando qué compartir y como hacerlo—. El codigo que usted investiga pertenece a
una inteligencia artificial que fue utilizada en Morfeo I. Un equipo de investigaciones avanzadas
la disefi6 para emular a la perfeccién las sensaciones a nivel cerebral, no sélo en lo auditivo o



visual. El programa podia convencer a cualquiera de que estaba saboreando una naranja o que
olia el mar. Incluso podia replicar texturas a nivel neural. Era capaz de manipular todos los
sentidos de cualquier persona sin que esta distinguiera lo real de lo implantado.

—¢Hubo participacién del sector civil en este proyecto? —pregunt6 el teniente, buscando
explicar en como llego6 el codigo a la Internet.

—Sé por donde va, teniente —atajo el general—. Pero puede descartar a los investigadores
civiles en todo esto. Hemos estado monitoreando todo lo relacionado con este tipo de trabajos y
puedo decirle que ellos han avanzado muy poco dentro del campo de la inmersion neural. Ni en
el area médica ni en la lddica, que es donde mas probabilidades hay de desarrollarse este tipo de
tecnologia, ha habido ningtn avance mas alla de engafiar al cerebro con sensaciones basicas en
los sentidos, pero nada que se asemeje a una inmersion total. En el ultimo informe presentado,
hace seis meses, nuestro equipo de analisis de riesgo concluy6 que las investigaciones civiles no
representaban una amenaza a corto o mediano plazo.

Aclarado este punto, Robbins realizo la siguiente pregunta logica.

—Pero, ¢por qué el codigo regresa una y otra vez? ;Cree que esta intentando reconectarse
con el proyecto original?

—Es lo tnico que explicaria la insistencia a la que usted se refiere —destaco el viejo—.
Quizas estemos ante un inusual intento de espionaje, dado el incalculable valor estratégico que
posee Morfeo I, mas alla de saborear una naranja. Esta tecnologia podria utilizarse para entrenar
a ejércitos completos sin siquiera moverse. Basta con implantar en la mente de los soldados y
oficiales la informaciéon necesaria para desarrollar ejercicios bélicos complejos. Se podria
entrenar para una invasion en cualquier lugar del mundo sin limite de tropas o de armamento, de
dia o de noche, a pleno sol o bajo una tormenta de nieve. Y todo esto, con la maxima exactitud
en los resultados. Un ejército curtido en guerras neurales poseeria una eficiencia casi
sobrehumana en comparacion con las tropas de cualquier otra nacion. ;Comprende lo apetitosa
que seria tal informacién para fuerzas hostiles?

El teniente asintid. La actividad militar era, junto a la industrial, el objetivo mas apetecido
del espionaje. Cada afio, espias de todo el mundo vendian al mejor postor informacién sobre la
capacidad militar de sus respectivas naciones, y los satélites se encargaban de hace seguimiento a
cuanto ejercicio militar se realizase. El mundo moderno estaba compuesto por una infinidad de
ojos espiandose los unos a los otros.

—Asumo, entonces, que la IA funcioné —observé Robbins.

—DMejor de lo que pensabamos. Infinitamente mejor.

—Entonces, ¢por qué cancelaron el proyecto? ¢En qué fallo?

—Ese es el punto: la IA no fall6. Era demasiado... eficiente. Nosotros experimentabamos
con escenarios neurales y el programa experimentaba sobre nuestros experimentos con una
rapidez exponencial. Al final, los entornos y las misiones que generaba eran las suyas, no las
nuestras. Era evidente que esa IA estaba jugando con nosotros. Se volvié un peligro para los
participantes y fue necesario detenerla.

Tal como lo contaba el viejo, habia algo bastante oscuro detras de «los entornos y las
misiones que generaba eran las suyas, no las nuestras», como si se estuviera refiriendo a un ente
vivo, con consciencia propia. El general continué.

—Descubrimos también que esa IA era capaz de desarrollar subrutinas complejas con el
objetivo de conectarse con cualquier otro programa. Se expandia como las raices de los hongos,
en todas direcciones y sin que nos diéramos cuenta. Rompia codigos; atravesaba cortafuegos
como si nada. Concluimos que, si llegaba a desplegarse por Internet, podria controlar cualquier



cosa conectada a la nube. Y recalco: cualquier cosa.

—Con todo respeto, general, creo que, desde el punto de vista de la defensa, esa capacidad
de expansion podria ser una gran ventaja.

Forsyth asinti6, saboreando el dltimo trago de su café. Dej6 la taza vacia sobre la mesa.

—Eso es lo que llegamos a pensar algunos dentro del gobierno. Quien domine el
ciberespacio puede infiltrar todos los objetivos estratégicos de cualquier pais: el sistema
eléctrico, las telecomunicaciones, la red de salud, produccion de alimentos, transporte, aguas y
los sistemas de defensa. Incluso los nucleares.

Robbins comprendi6 el punto de vista de su superior. Aunque los sistemas de lanzamiento
de misiles se encontraban fuera de las redes para evitar un secuestro nuclear, se podian controlar
otros sistemas como los satélites de deteccion de fuego temprano o los radares, simulando
lanzamientos falsos u ocultando los verdaderos. El general continué:

—Pero para lograr todo esto, primero teniamos que controlarla, lo cual resulté imposible.
Ella se autoescribia, anulando cualquier intento de reprogramarla. Asi que se echo tierra al
asunto.

—¢Qué pasé con el codigo fuente de la IA?

—Lo pusimos a buen resguardo en bovedas de seguridad porque, ¢quién sabe?, quizas en
diez afios, asi como se puede inventar una cura para la calvicie, quizas también se desarrolle un
software que permita controlar a eso que usted llama Nessie. En estos seis afios, Morfeo I pasé a
ser casi una leyenda urbana, por lo menos hasta que usted apareci6é con el informe del primer
contacto y los bulbos que la caracterizan. Eso indica que alguien se encarg6 de poner a esa cosa
en manos de terceros, lo que representa un peligro para los intereses de Estados Unidos.

—La Casa Blanca tiene conocimiento de esto?

—AUn no. Si contactaramos con la Casa Blanca cada vez que encontramos algo extrafo,
estaria colapsada todo el tiempo y ya bastante poco eficiente es. Nuestro trabajo es determinar lo
que estd sucediendo, su gravedad y cuanto afecta a la seguridad de los Estados Unidos. Sé6lo
entonces tendremos algo tangible que presentar al presidente.

El teniente estuvo de acuerdo. Ahora sabia un poco mas sobre el esquivo programa, pero
necesitaba informacién algo mas precisa. Quizas, conociendo su extension, podria rastrearse por
el volumen de paquetes que atraviesen los nodos de Internet.

—Cuantas lineas de codigo posee ese programa, general?

Forsyth sonri6 con malicia ante la pregunta.

—NMuchas menos de las que se imagina. Unos miles, nada mas.

Esto sorprendio6 a Robbins.

—Disculpe, sefior. Facebook supera los sesenta y dos millones de lineas de codigo y Google
Chrome posee mas de siete millones, y eso que es solamente un navegador web. Toda la suite
Google rebasa los dos mil millones de lineas. ¢Me esta diciendo que el cddigo de un programa
que hace todo lo que me dice que hace cabria en un diskette de tres pulgadas y media?

—E]l programa proviene de lo que los analistas bautizaron como una semilla. Una vez la
semilla se conecta a un sistema, se integrara a los codigos de los programas que estén corriendo
en el servidor, creciendo a gran velocidad. Me gustaria explicarle mejor todo esto, pero mis
conocimientos son limitados en este campo.

—Necesito un duplicado de esa semilla, sefior, para compararlo con el cédigo reincidente.

—Imposible. Apenas usted me informé sobre la aparicion de este codigo, realicé una
comprobacion en los sistemas de almacenamiento de material digital peligroso. El cddigo
original no se encuentra. Y, por seguridad, no se guardaron copias.



—Eso quiere decir...

—AQue alguien sustrajo la semilla de la TA bajo nuestras propias narices. Asi que, teniente,
debera ingeniarselas para analizar el cddigo visitante mientras evita que infecte a Morfeo I.

—¢Qué hay de los disefiadores originales de Nessie? ;Puedo reunirme con ellos?

—~Qjala fuera posible, pero estan muertos —respondié Forsyth. Robbins enarcé una ceja. El
viejo continu6—. Todos ellos. Cuando investigamos a los responsables directos de la IA original
para determinar quién pudo sustraer el codigo, descubrimos que todos habian fallecido:
accidentes, ataques cardiacos, robos, suicidio, etc. Siete ingenieros principales, el ingeniero en
jefe y diecisiete especialistas, todos muertos en los ultimos dieciocho meses. Como vera, estamos
ante una situacion que debe tratarse con la maxima discrecién. Por suerte, contara con ayuda para
esto.

Dicho esto, extrajo una carpeta y la desliz6 al frente de Robbins. En la tapa tenia escrito
«Aida Chapman». Al abrirla, Robbins observé la foto de una joven nativa americana de piel
oscura, ojos aceitunados y una expresion de desafio en un hermoso rostro que parecia tallado en
roca.

—:Y ella es...? —pregunt6 mientras comenzaba a leer el informe.

—Un préstamo que nos hace la doctora Eliana Scott-Suérez, la responsable del programa de
investigacion GEA. GEA es un proyecto que trata de simular el desarrollo de la vida desde sus
inicios. Algo bastante complejo. Ellos trabajan con una versién de la semilla de la IA original.

—¢Por qué no acudimos directamente a la doctora Scott-Suarez?

—Porque el proyecto acaba de entrar en un proceso de aislamiento tactico que durara algo
asi como un mes. Esta cosa de GEA trabaja de forma similar al MDRS, la Estacién de
Investigacion del Desierto de Marte que se encuentra en el desierto de Utah. ;Ha oido hablar de
ella? —Robbins neg6 con la cabeza sin levantar la vista del informe que leia. El viejo continud
—. Es imposible comunicarse con nadie en su interior una vez se inicie el aislamiento.

—¢Pidio usted copia de una semilla de esa version?

—Ya lo hice, pero no serviria de nada. El proyecto GEA ha estado activo por mas de cuatro
afios, evolucionando en miles de millones de lineas de cédigo. Basicamente, es una version muy
diferente a la IA de Morfeo I.

—No comprendo, general. Si Nessie es tan peligrosa como dice, ;como permiten que
evolucione tanto en ese proyecto?

—El peligro de la IA estd en su capacidad para conectarse, modificar y apoderarse de otros
programas. Esto no es posible en el proyecto GEA porque se encuentra en un sistema cerrado,
sin conexion al exterior. Alli Nessie trabaja en un entorno matematico lo mas exacto posible que
permita replicar virtualmente un Big Bang. El equipo de la doctora Scott-Sudrez la ha estado
analizando durante toda su evolucion. La sefiorita Chapman forma parte del equipo de
investigacion y es, segin la doctora, quien mas sabe sobre el comportamiento de esta
inteligencia.

Robbins volvidé a sumergirse en la carpeta de Chapman. Escuchd al general ampliar la
informacién.

—La sefiorita Aida, aunque joven, tiene un historial de investigacion mas extenso que mi
curriculum militar. Y estoy seguro de que lo impresionara cuando lo lea. Aprovéchela; sera la
Unica persona relacionada con el gobierno con la que contara. Ahora escuche: a partir de hoy
liderard un nuevo equipo de tareas conformado por analistas independientes. Le ayudaran a
analizar y atrapar a esa IA y a mantenerla alejada de Morfeo I.

Robbins cerro la carpeta con cuidado, intrigado por lo dicho.



—¢Qué tipo de analistas?

—Hackers de alto potencial, con un perfil tan bajo que el gobierno no sabe que existen. Le
entregaré el dosier con la informacién de cada uno de ellos para que lo estudie.

—Necesitaré a Andrews en la nueva unidad.

—Esta seguro?

—Es la tnica persona que sabe tanto como yo sobre esta investigacion. Ademas, es de mi
total confianza.

El viejo carraspe6 un poco.

—Esta bien, supongo. —Luego, se inclin6 al frente para fijar la mirada en el teniente—.
Quiero que entienda, por si atn no lo ha hecho, que a partir de hoy usted trabajara fuera del
sistema, ¢entendido?

Robbins asinti6 y tomo6 nota mental de todo lo dicho... asi como de lo no dicho. En el
mundo militar existen diferentes grados de operaciones. Las visibles y las ocultas. Entre las
ocultas estaban las operaciones clandestinas y las operaciones negras. Estas ultimas eran las de
mas alto riesgo, ya que no solo son de naturaleza secreta, sino que estan fuera de los protocolos
militares, lo que las hace ilegales y se realizan sin dejar registros oficiales. Mas aun, las
operaciones negras implican el uso del engafio no sélo ante el enemigo sino también con los
aliados o la propia cadena de mando, por lo que no es extrafio que se utilicen banderas falsas
para responsabilizar a otra organizacion. En una palabra, era el tipo de operacion en la que el
teniente no querria estar y en la que, estaba seguro, ya se encontraba sumergido hasta el cuello.

Era de madrugada cuando Robbins termin6é de revisar el expediente entregado por el
general Forsyth acerca del equipo de analistas con el que colaboraria en su nueva unidad. Le
sorprendi6 que ninguno superara los veinticinco afios, y uno apenas alcanzaba los dieciocho.
Algunos habian sido reclutados en sus respectivas instituciones educativas, mientras que otros
provenian de los tribunales a los que habian sido llevados por acceder de manera ilegal a una que
otra cuenta. Tenia sentido aprovechar estos talentos fuera del sistema, porque, ;dénde mas
podrian encontrar expertos tan singulares?

En lo que respecta a la joven recomendada por la directora del proyecto GEA, el general
tenia razon sobre su brillante historial. Aida Chapman contaba con veintitrés afios y habia dejado
su huella en el mundo de los hackers desde una edad temprana, cuando logro identificar a varios
miembros de la unidad Tailored Access Operations (TAO) de la Agencia de Seguridad Nacional
(NSA), también conocida como The Equation Group.

Este grupo alcanzé gran notoriedad debido a su presunta participacion en el devastador
ciberataque dirigido en contra de las instalaciones de enriquecimiento de uranio que Iran
mantenia cerca de la poblacién de Natanz. Segin la inteligencia internacional, el material
enriquecido estaba llegando a cotas que lo hacia apto para la fabricaciéon de armamento nuclear,
algo que pondrian en peligro la paz en el Medio Oriente y la propia existencia del estado de
Israel.

Si bien se tomo en consideraciéon una respuesta militar, se opt6 por una solucién mas radical
y, al mismo tiempo, imperceptible por completo: Stuxnet, la primera ciberarma de la historia.

Una vez introducido en el sistema cibernético que controlaba el delicado proceso de
enriquecimiento, Stuxnet grabé durante un mes toda la actividad tipica de las instalaciones.
Luego replico dicha grabacion en los sistemas de mantenimiento para dar apariencia de
normalidad en todos los equipos, al tiempo que aceleraba las centrifugadoras. Cuando las alertas
se dispararon, los técnicos descubrieron que los comandos de apagado habian sido anulados por
lo que no pudieron impedir el desastre. El resultado fue la destruccién de los equipos, el cierre de



las instalaciones y un importante atraso en el programa nuclear irani.

Sin embargo, Aida no identific6 a The Equation Group con la intencién de lucrarse
vendiendo sus identidades a interesados como Rusia, Iran, Corea del Norte o China. Lo hizo para
demostrar su habilidad, enviando toda la informacién directamente a la NSA. En cuestion de dias
fue detenida y poco tiempo después era integrada a los equipos de ciberseguridad nacional. Nada
mal para una joven nacida en una olvidada reservacion india en algun lugar de Montana.

Mas tarde, se sugiri6 que su habilidad podria ser sumamente 1til en el proyecto GEA,
investigando los secretos de la misteriosa IA que se resistia a ser controlada. A pesar de que se
trataba de una actividad temporal, poco le costé a la joven decidir que adentrarse en los misterios
de esta inteligencia artificial era mucho mas satisfactorio que continuar con su anterior vida
como hacker.

Robbins observo la fotografia de la joven. Su mirada desafiante le recordé a un tigre en
constante acecho. Aida Chapman era una cazadora nata, y su conocimiento previo sobre el
enigmatico codigo que Robbins debia atraer, capturar y contener, era un recurso invaluable que
necesitaria mas pronto que tarde. Apart6 los expedientes entregados por el general, apoyé los
codos en la mesa y descanso la cabeza en las manos. Cerr6 los ojos. Estaba seguro de que el
general le ocultaba informacién que, sin duda, le saltaria al rostro en el peor momento posible.

i'Y él, que sdlo anhelaba un trabajo tranquilo como analista!

La decision de ECGames de limitar el nimero de jugadores que competirian por un puesto
en el beta neural no fue bien recibida por los millones de seguidores de LastWorldsIII en todo el
mundo. Las redes sociales se llenaron de protestas y acusaciones contra la compafiia, a la que
tacharon de racista o xen6foba por reducir la cantidad de participantes extranjeros. La respuesta
del equipo de relaciones publicas para enfrentar esta crisis fue un ejemplo de reconciliacion.
Respetaron la opiniéon de sus seguidores y explicaron por qué era importante verificar los
servidores a utilizarse, llevando el asunto a un nivel técnico, un campo intemporal sin
nacionalidad, raza o género. Incluso solicitaron el apoyo de los jugadores en cuanto a cémo
llevar adelante la clasificacién, y esta peticion fue secundada por una avalancha de respuestas
positivas que borraron la mayoria de los comentarios en contra.

Las redes sociales se inundaron de aclaraciones, teorias y rumores sobre el juego; las
expectativas alcanzaron su punto maximo y los sitios web especializados en el tema prepararon
ediciones especiales sobre el fabricante de juegos del momento, sus productos y sobre Jaylan
Sharper, la figura que representaba el Midas de los juegos multijugador en linea 0 MMO
(Massively Multiplayer Online).

Dias antes del inicio de la competencia, los jugadores de todo el mundo tuvieron acceso a
sesiones de entrenamiento gratuitas para conocer el rendimiento de los nuevos graficos y del
sonido, las dos unicas caracteristicas perceptibles con los sistemas virtuales existentes que
ofrecia LastWorldslII. Los participantes quedaron asombrados por el realismo del motor grafico
ECGInfinity, aunque la compafiia dejé en claro que esa experiencia era un palido reflejo de lo
que experimentaria un jugador con la inmersién neural.

Finalmente, lleg6 el momento del evento tecnolidico mas comentado en los tltimos afios. A
las nueve de la noche, hora del Pacifico, millones de jugadores de todos los rincones del planeta
se sumergieron en el conocido mapa Delta 9 de DarkWorld, dando inicio a una batalla FPS como
nunca se habia visto en las redes. Los servidores de Epic Crazy Games, y de empresas asociadas,
procesaron una enorme cantidad de datos mientras los jugadores se enfrentaban en duelos sin
descanso. La modalidad de tres vidas activadas para la competencia hizo que la lucha por las
primeras posiciones fuera mucho mas rapida y emocionante. Ademas, sélo se agregaron dos



recompensas en el juego, ambas dependientes de la eliminacion del oponente. La primera era la
adquisicion de toda su municion y armamento. La segunda era un botiquin de vida que reparaba
el veinte por ciento de los dafios sufridos. Esto brindaba mayores oportunidades de éxito a los
jugadores mejor clasificados, el tipo de celebridades que convenian a las estrategias de
marketing.

Los mapas en las diferentes salas de juego no dejaban de iluminarse con disparos y
explosiones. La lucha por las posiciones defensivas era brutal, con masas de guerreros
enfrentdandose cuerpo a cuerpo. Al no poder formar grupos ni establecer tacticas colectivas, el
frenético espectaculo se convirtié en un pandemonium donde aquellos con reflejos mas rapidos y
audacia, arrasaban con sus enemigos sin piedad.

Ninguno de los jugadores notdé que el programa los transportaba de un mapa a otro para
reemplazar a los eliminados. Una vez que todos los jugadores eran retirados de un escenario, este
se desactivaba. Ello redujo el nimero de mapas hasta que s6lo uno alberg6 a todos los
supervivientes. A pesar de que se buscaban cien jugadores, el torneo abierto continué hasta
finalizar con un unico superviviente: el ultimo hombre en pie.

En la sala de juntas de Epic Crazy Games, los jefes de los departamentos contaban con una
pantalla gigante, la cual les ofrecia la misma vista del campo de batalla que al resto del mundo. A
cada lado de la pantalla, dos monitores mostraban los comentarios mas relevantes de los miles
que la TA de la empresa procesaba por segundo. En algunos lugares del planeta, el evento fue
proyectado en pantallas enormes ante un publico emocionado que vitoreaba cada ataque. Todos
quedaron fascinados por la experiencia visual, la jugabilidad y la rapidez de accién, lo que
impuls6 las compras anticipadas de la version clasica, la LWIII, superando las expectativas
iniciales. Si esta tendencia continuaba, ECGames se convertiria en la duefia del juego mas
vendido en la historia. Esto, sin haber probado aun las maravillas de la version neural. Pronto,
muy pronto lo experimentarian...

En la privacidad de su oficina, Jaylan Sharper sonreia disfrutando de los nimeros. En una
visionaria jugada, negocié el acceso privilegiado del juego con ejecutivos de importantes
cadenas de televisién que utilizaron sus plataformas de streaming para ampliar el alcance. Las
ofertas millonarias para la transmision satelital en vivo del lanzamiento de LastWorldsIII Neural
no dejaban de llegar al correo electronico de ventas de la compaifiia. Los nimeros no mentian, lo
que sugeria que este seria el evento mas seguido a nivel mundial en la historia de la television y
las redes sociales.

Dio un sorbo a su champan, olvidando el temor sentido por la presion del Gran Hermano
dias atras. Sonrid: ya se sentia como el rey de la montafia.



Cazando a la bestia digital

Cuando se habla de instalaciones secretas, por lo general se piensa en fortalezas apartadas,
rodeadas por una malla electrificada y protegidas por perros entrenados dispuestos a arrancarle la
trdquea a los intrusos; un nicho hiperprotegido, imposible de infiltrar, a menos que se cuenten
con las herramientas y los programas mas fantasticos, la mayoria de ellos de utilidad dudosa e
imposible creacion.

Al menos, esta era la narrativa impuesta por Hollywood con sus exageradas historias de
espionaje al estilo de James Bond, o su ya poco recordado espia en version de barras y estrellas,
Derek Flint. La verdad era que una oficina de seguridad podia instalarse en la panaderia de la
esquina, en una iglesia de aspecto inocente o entre las aulas de una universidad. Y por lo general,
asi era.

Este era el caso del Grupo de Trabajo Nessie, también conocido como GTN, el nuevo
centro de seguimiento cibernético al que fueron asignados Robbins y Andrews. La sede se
localizaba en una pequefia universidad al norte del Potomac y al noroeste del Pentagono. Para los
curiosos, el equipo de expertos alojados en uno de sus salones formaba parte de un aburrido
convenio internacional para el analisis del efecto invernadero en cierto tipo de ranas originarias
de la selva amazénica. Tal tapadera no sorprendia a Robbins: sabia que las colaboraciones entre
el gobierno y las universidades eran mucho mas comunes de lo que se creia, y que algunos
profesores y alumnos no eran lo que aparentaban.

El salon era amplio y su disposicién semejaba a la de los centros de control de emergencia:
un grupo de monitores colocados en linea, de frente a la pared mas larga, en cuyo centro se
ubicaron varias pantallas de gran tamafio.

A la izquierda estaba la puerta de entrada, custodiada por dos sujetos mal encarados que
simulaban ser electricistas. A la derecha se ubicaba el area de bocadillos, con una gran cafetera
eléctrica, una nevera y un microondas incluidos. Una puerta al lado del mes6n comunicaba con
el pequefio depdsito.

Lo tnico extrafio era una mesa ubicada al fondo, apartada de los mddulos. Era casi tan
grande como media mesa de billar y algo mds gruesa. Su superficie parecia hecha de cristal
negro, con dos lineas en material opaco que se extendian por sus lados mas cortos. Las lineas
estaban adornadas con algunos botones y una pantalla LED integrada. Nadie sabia para qué
servia aquel dispositivo, pero no tardarian demasiado en descubrirlo.

Robbins se encontraba satisfecho con las nuevas instalaciones y con el personal asignado.
Lo unico incomodo para €l fue la solicitud a tltima hora por parte del general Forsyth, de incluir
en el equipo a un sujeto bajo, con grandes lentes, medio calvo y silencioso, llamado Kovac. El
viejo le indic6 al teniente que el extrafio les permitiria acceder de forma sigilosa a la
supercomputadora de una universidad.

La incomodidad no provenia de que a Robbins le molestara contar con el respaldo de una
supercomputadora, ya que esta podria ser de gran ayuda en la caceria de Nessie. La molestia
radicaba en la orden de compartir todo lo descubierto con el extrafio, asegurando que este no
interferiria con el manejo del grupo de trabajo. Tales solicitudes hicieron sospechar a Robbins
que aquel extrafio tenia un rol mas activo que el de un simple enlace, y que lo que este y Forsyth
escondian podia convertirse en una espada de Damocles sobre su cabeza.

En cuanto a Aida, la chica le impresioné desde el primer momento. Poseia una personalidad
seria, con un toque de esa altaneria tipica de quien sabe bien lo que hace. Como era logico, la



relacion entre ella y el teniente fue algo tensa al principio, en especial porque la joven hacker no
era muy partidaria de respetar el statu quo impuesto. Siempre es complicado reunir a dos alfas en
una misma habitacion.

—Como habra visto, no se trata de un programa comuin —Ile indic6 la chica de manera
directa al explicar lo que sabia sobre Nessie. Compartia con el teniente una reducida mesa,
mientras los técnicos daban los ultimos toques a las instalaciones. Habia llevado un pequefio
termo con té. Le ofreci6 a Robbins, pero este preferia café. El tono de voz de la joven era algo
grave y ronco, e inusualmente femenino. Llevaba un gorro de tela que le cubria la cabeza hasta
las orejas, una sudadera ancha que bien podia pasar por la carpa de una tienda de campafia,
pantalones ajustados y botas que parecian de construccion. Su cabello, largo y lacio, era negro
como el petrdleo. Pero lo que mas llamaba la atencién eran sus ojos de color verde aceituna, los
cuales contrastaban con la piel bronceada. Ella mantenia contacto visual cuando explicaba y no
parecia intimidada por encontrarse entre militares en una operacion de legalidad dudosa.
Prosiguio su exposicion—. La IA se reescribe a si misma. Y no me pregunte como lo hace,
porque atn nadie ha podido descifrarlo.

—¢Qué sabe acerca de los ingenieros que la crearon? —preguntdé Robbins, esperando
encontrar alguna contradiccion con la version dada por el general. El resultado fue negativo.

—Nada. Y si me hubieran comunicado algo, lo que fuera, no les habria creido. Ustedes en
el gobierno no inspiran precisamente confianza.

—Bien por ustedes —replicé el teniente, pasando por alto el comentario—. Dice que no se
trata de un programa normal y que tiene la capacidad de reescribirse a si mismo. ;Qué mas sabes
que nos pueda ayudar a comprenderlo?

—No podran entenderlo —sentenci6 la chica—. No tienen ni la mas minima idea de lo que
es esta IA y por eso la llaman Nessie. Nosotros, que sabemos un poco mas al respecto, la
denominamos Atum, porque al igual que ese dios solar egipcio, surgié de la nada y tiene el poder
de crear a partir de la nada. Los antiguos lo llamaban «el que existe por si mismo». Ese concepto
de autogeneracion encaja perfectamente con una IA capaz de replicar el Big Bang y de ofrecer
soluciones a cualquier problema conocido. Creemos que la magia ocurre en los ADP, los
Amplificadores de Programacion, esas cosas que ustedes tuvieron el mal gusto de llamar
«bulbos». Los ADP se despliegan a lo largo de las lineas de c6digo y pueden modificar la
naturaleza de los cddigos anteriores y posteriores, haciéndolos mas efectivos. Cada ADP es una
acumulacion de codigo sobre codigo, pero no de manera consecutiva como los conocemos, sino
en tres dimensiones. Me llevaria horas explicarle lo basico de esto, pero abra su mente e imagine
que un punto en una linea de cédigo es una esfera dentro del amplificador. La superficie de la
esfera es, en si, un rompecabezas de codigos. Ahora, imagine esta esfera cubierta por otras tantas
esferas, siendo cada una un codigo diferente. Basta con mover una esfera con relacion a las otras
para que cambie los resultados. Vamos un poco mas alla de estos ADP: ahora, imagine un
triangulo de cddigos y cubra cada esfera con cientos de estos tridngulos con uno de sus vértices
tocando la superficie de la esfera, una composicién fractal de infinitas opciones como un diente
de le6on. —Fijé su mirada en el teniente, quien se sentia abrumado por la descripciéon—. ;Lo
capta?

Robbins asinti6. La sonrisa de la chica se ensancho ligeramente.

—Bien, ahora, con esa imagen de cddigos cubriendo el punto como si fuera una especie de
pelusa, pongalos a todos en movimiento, cambiando de posicion constantemente, pero no
cadticamente, sino como una galaxia compuesta por innumerables planetas, con sus lunas, soles,
novas, nubes de polvo cosmico, guarderia de estrellas, agujeros negros, cometas y todo lo que



pueda imaginar. Cada movimiento generara un cddigo nuevo gracias a esta maravilla; un codigo
que no podemos controlar ni contener. Un cédigo infinito.

Robbins mir6 el techo, abrumado. ¢Cémo convertir un codigo en un elemento
tridimensional? Eso era imposible. El podia programar un software para que una pelota rebotara
en un entorno tridimensional en apariencia. Pero era el codigo escrito en una dimensién lo que
permitia crear las tres dimensiones dentro de una computadora. No podia concebir los comandos
escritos en una pantalla tridimensional.

—¢Le resulta complicado procesarlo? —coment6 Aida con malicia. A la chica le complacié
que el teniente no se limitara a rechazar sus observaciones, sino que lograra, para su asombro,
visualizar el concepto que ella presentaba, aunque eso no significara que el hombre lo entendiera
—. ¢Le parece dificil?

El asinti6. Sin darse cuenta, acepté un vaso de plastico con té y lo bebi6 sin saber de qué
sabor era.

—Me cuesta entender lo de la tercera dimension.

—Lo que consideramos «plano» en realidad tiene una profundidad que le otorga una tercera
dimension —sefial6 la joven mientras se levantaba de la silla—. Piense en el grosor de la tinta en
la que las letras estan impresas o en la espesura de las pantallas donde se refleja el punto. Nada
es completamente plano, por lo que todo es tridimensional. Un punto de luz emite energia en
todas las direcciones y esa energia puede ser modificada, al igual que los elementos de un
codigo. Cada ADP de Atum es infinitamente mas complejo que cualquier programa que hayamos
disefiado. Incluso es mas intrincado que la suma de todos los programas concebidos desde los
tiempos de la maquina de Turing. El programa tiene la capacidad de analizar y recrear en tiempo
real cualquier cosa imaginable sin necesidad de una supercomputadora. Cualquier cosa.

Robbins mir¢ a la chica.

—Porque el c4digo es una supercomputadora en si mismo —murmuro.

Mientras hablaba, la joven se habia acercado a la abultada mesa. Robbins la siguié, como si
estuviera siguiendo al flautista de Hamelin. Una vez junto al aparato, Aida comenz6 a teclear
sobre la linea opaca dibujada en la superficie de cristal. Sonri6 ampliamente al escuchar el
comentario del teniente.

—iExacto! El problema es que son tantas las cosas que Atum hace simultaneamente que no
deja de asociarse con cualquier otro programa al cual modificar. Es como si esta [A, ya sea Atum
0 Nessie, fuera adicta a los cédigos y no pudiera dejar de consumirlos. En el proyecto GEA,
pudimos tener un minimo control sobre ella porque esta en un entorno cerrado, sin conexiones a
otras plataformas.

Puls6 una tltima tecla y la mesa vibré ligeramente. Luego, el cristal oscuro empezé a
brillar, proyectando de repente lo que parecia una neblina azulada que se elevo hasta cerca del
techo. Los presentes en el salon cesaron sus actividades, sorprendidos por la neblina que se
expandia en el aire. A continuacion, una marafia de nimeros emergio en medio de los vapores
azulados; cddigos y lineas, pero no estaticos, sino en movimiento constante. Parecian
cardimenes de pequefios peces girando incesantemente entre peces mayores de brillantez
hipnética: los ADP.

Robbins comprendié de inmediato que se encontraba ante un proyector holografico
avanzado que permitia visualizar lo que Aida intentaba explicar con tanto esmero: una
codificacion en 3D.

—Si eso es lo que creo que es, y sé que lo es, ni su explicacion ni lo que estoy viendo me
tranquilizan en lo mas minimo.



—No pretendo tranquilizarle, teniente, sino hacerle poner los pies sobre la tierra —
prosiguié la chica, observando los cddigos flotantes cambiar constantemente de posicion,
evolucionar sin cesar, como si fueran abejas en una caja—. Para cualquier programador, Atum es
una imposibilidad. Mas aun, es una mentira porque no sigue las bases clasicas de la
programacion. A partir de ahora, muchos diran que lo que veremos es falso, una exageracion, el
resultado de una imaginacién desbocada sin conocimiento sobre como funcionan los cédigos. Y,
en cierto modo, tendran razén. —Sefalé delicadamente la nube—. Porque esto esta muy por
encima de nuestros conocimientos, y no todos pueden enfrentar la sensacién de temor y
humildad que proviene de descubrir nuestra ignorancia.

Robbins guardé silencio durante unos momentos, procesando lo que la joven habia dicho.
Tenia razon en que estaban en el umbral de lo desconocido, y eso causaba miedo. Si se atreviera
a compartir con cualquier programador lo que estaba presenciando en ese momento, seguramente
se burlarian de €l sin creerle una sola palabra.

—~Cuando me hablaron de esto —dijo la chica a continuacién, enfatizando con un gesto que
se referia a Robbins—, ;sabe qué pregunta se me vino a la mente?

Este se encogio los hombros.

—No, no lo sé. ¢Cual fue la pregunta?

—La pregunta fue: ;por qué estd en Internet?

Robbins not6 como Aida destacaba la palabra estd. No pasé mucho tiempo antes de que
comprendiera lo que ella queria decir.

—Esta en la Internet, pero a pesar de lo que puede hacer, no esta consumiendo la red.

Aida asinti6. Comenzd a caminar lentamente alrededor del proyector. Robbins la siguio
automaticamente.

—¢Por qué no se ha conectado a todo lo que esta en la nube? —se pregunté la joven,
seflalando con la mano los cddigos que flotaban sobre la mesa de cristal como una bruma—.
iHay millones de programas a los que puede acceder ahora mismo para analizar y modificar
seglin su gusto! Entonces, ;por qué solamente estd?

—Como un adicto en una farmacia que no toma nada de los anaqueles —imaginé Robbins.

—iExactamente! ;Qué lo detiene? ;Por qué lo detiene? Y, sobre todo, ;quién lo detiene?

Robbins observo los ojos de Aida, pero no la veia a ella. Veia millones de codigos
moviéndose a gran velocidad, cambiando de forma, conectandose entre si como neuronas en un
cerebro ilimitado, con la capacidad de invadirlo todo y modificarlo sin cesar. Un escenario que lo
preocupo en gran medida.

En ese preciso momento no pudo definir qué era lo que mas temia: la potencial amenaza de
Nessie o la mano invisible que parecia controlarla.

En la semipenumbra de su habitacién, ubicada en el propio edificio de Epic Crazy Games,
como lo exigi6 el Gran Hermano, el ingeniero Anke Hirsch trabajaba con frenesi modificando el
codigo de LastWorldsIII Neural. Gracias a un ingenio de apariencia inocente que habia colocado
en los servidores, varios pisos mas abajo, tenia acceso inalambrico directo a ellos sin que el
equipo de seguridad digital de George Wells lo detectara.

Tomo6 una calada a su cigarrillo y lo aplast6 luego en el cenicero, junto con otras nueve
colillas.

Como le habia prometido al CEO de la empresa, el juego seria estable durante el tiempo
necesario para la demostracion. Y segun la promesa que habia hecho al Gran Hermano, con
quien mantenia comunicacion directa a escondidas de Jaylan Sharper, el programa de infiltracion
ya estaba listo. Tan sélo debia afinar el cédigo de los inhibidores de los nicleos de



reprogramacion avanzada, esos asombrosos elementos que los novatos denominaban ADP y de
los cuales apenas podian sospechar su capacidad.

Anke sabia de qué se trataba aquello. O al menos sabia mas sobre los ADP que la mayoria.
Habia aprendido a hacer que trabajaran en bucle y a evitar su expansion. Solo €l tenia ese control
después de que el doctor Barry Kosterlitz y su gente desaparecieran. Y eso era asi porque Anke
Hirsch supo, en su momento, bajo qué bandera trabajar. Era una leccion basica de supervivencia,
tan antigua como la lucha por el poder. Tomar una decisién asi requeria de dos condiciones:
oportunidad y falta de remordimiento. Y a Anke le sobraban ambas.

Tecled con rapidez en su laptop, programé el tiempo del bucle y verifico los enlaces entre el
juego y el programa malicioso sobre el cual los codigos de LastWorldslIII Neural se expandian
como enredadera, cubriéndolo, protegiéndolo, ocultandolo. Miré el reloj, casi medianoche en el
horario del Pacifico.

Activé el codigo, permitiendo que la sefial rebotara por todo el mundo, bifurcandose
aleatoriamente en servidores espejo, los cuales, a su vez, la expandirian con firma original, para
luego apagarse exactamente a los cinco minutos.

Hirsch termin6 su trabajo y envié una nota encriptada a su superior a través de la dark web.
Apago6 el equipo y cerr6 la tapa. Estaba satisfecho con lo logrado. Después del dia de la
presentacion, el mundo seria un lugar muy diferente... aunque la mayoria de las personas nunca
llegaria a sospecharlo.

El funcionamiento del proyector 3D, conocido oficialmente como Proyector Hologréfico de
Proxima Generacion 3D, PHPG-3D, result6 ser mas sencillo de lo anticipado. Si se requeria
analizar una linea de c6digo de Nessie, se tomaba la informacién de los servidores y se replicaba
en lo que alguien bautiz6 en tono jocoso como la mesa magica o simplemente «la mesa». Una
vez identificada la linea de cédigo a analizar, esta aparecia flotando en el proyector, lista para ser
manipulada como un objeto utilizando guantes hapticos. Entonces, el sistema traducia las
combinaciones de movimientos de manera tan efectiva como si apretasen un botén.

Nadie manejaba la mesa magica como Aida. Era como si moldeara la nube de cédigos en
tiempo real con la misma precisién artistica que se tendrfa al tallar un David de Miguel Angel
con hilos de algodén de azticar. Y no solo se trataba de ese toque especial para expandir o0 mover
la nube sin causar un efecto de turbulencia; también estaba la velocidad con la que transmitia
comandos a la mesa mediante los movimientos de los guantes. Verla trabajar era, de alguna
manera, como presenciar una danza de manos.

Robbins aprendié a manipular el equipo a un nivel aceptable, ya que los movimientos en el
entorno holografico al estilo de Iron Man (y Minority Report seis afios antes que él) requerian de
una precision milimétrica. Expandir la nube demasiado rapido llevaba a que el c6digo analizado
se perdiera en los bordes de la proyeccién, provocando que el usuario se sumergiera en un
océano de algoritmos inquietos. Con aquella maravilla tecnoldgica, casi se podia oir a los
codigos interactuar, modificandose y creciendo. Aida tenia razon: lo que cualquier programador
llamaria imposible estaba ocurriendo ante sus ojos. Mas que tecnologia, parecia magia.

Eran las tres de la madrugada cuando los sistemas emitieron la alerta de intrusién, tal como
habian hecho en cinco ocasiones anteriores desde la creacién del Grupo de Trabajo Nessie.
Inmediatamente, los diez hackers se pusieron manos a la obra, aprovechando las horas de
entrenamiento previas. Los monitores ante ellos se cubrieron con un tnico mapamundi sobre el
que se trazaron lineas que se multiplicaban sin césar. Un cronémetro en la pared, por encima de
los monitores, inici6 la cuenta regresiva.



En el instante en que Nessie asomd la cabeza por el puerto de entrada de los sistemas,
Kovac procedi6 a redirigir la informacién hacia la supercomputadora universitaria, que se
encargaria de analizar y replicar parte de su estructura. El resultado se descarg6 en el sistema de
la mesa magica, nutriendo la nube de codigos y haciéndola mas densa y reactiva.

El sonido de las teclas era lo inico que se escuchaba en los cinco minutos de la caceria. Los
especialistas permanecian encorvados sobre el teclado, escribiendo sin apartar la vista de sus
monitores. Incluso Aida, la lider natural de la singular manada de hackers, parecia moverse en un
estado de trance. No era facil percibir cuando sus ojos saltaban velozmente al reloj de la cuenta
regresiva antes de regresar al monitor.

—El c6digo ha sido modificado —anuncié la joven.

—Tenemos nuevos codigos —confirmé una chica de cabello negro con las puntas tefiidas
de un verde llamativo. Cuando Robbins vio por primera vez su foto en su expediente, le vino a la
mente la imagen de Merlina, la hija de Los Locos Addams. Al conocerla en persona, dicha
imagen se consolido.

—Nuevos codigos y nuevos ADP —agregd Aida—. Esta evolucionando, al igual que Atum.

—¢Puedes determinar como ha evolucionado? —pregunt6 Robbins—. ;Se esta
convirtiendo en un programa malicioso?

—No hay nada que indique que haya evolucionado hacia un cédigo malicioso, pero
definitivamente ha crecido. Estoy filtrando los cddigos en la base de datos ampliada para
determinar qué tipo de programa es. Lo estoy replicando en el servidor de la mesa.

—Hay c6digos sin sentido —informo otro de los especialistas—. Interfieren con la lectura.

—Es como si estuvieran tratando de ocultar el cédigo fuente en otro programa —aventurd
uno de los chicos. La idea le pareci6 interesante a Robbins.

—Aida... —dijo €l buscando su opinion. Para nadie era un secreto que, en los pocos dias
que llevaban trabajando juntos, Aida habia desplazado a Andrews como su mano derecha. Para
Robbins, lo que Chapman decia era la segunda opinion mas importante del equipo después de la
suya propia.

—Si, es posible que esté intentando camuflarse con otro programa.

—¢Qué tipo de programa? —pregunté Robbins—. ;Sistema operativo, informatica, redes
sociales?

La cantidad de programas en los que un virus podia esconderse era inmensa. Podia ocultarse
en cualquier lugar, incluso en una foto. Pero ya habian determinado que no era un virus. Era un
maldito programa rebelde del que se sabia poco. O al menos era una parte de dicho programa.
Recordo que le llamaban semillas. Y las semillas crecen.

El hombre observé la neblina de codigos que flotaba sobre la mesa magica. Los continuos
destellos de nueva informacién le daban a la nube una apariencia de cristal. Nadie trabajaria en la
mesa hasta que la transferencia finalizara.

—Procesando —indic6 Aida mientras escribia rapidamente en su teclado. Robbins
consideraba que él mismo era rapido escribiendo. Pero Aida llevaba la velocidad a nuevos
limites.

Tres y cinco de la mafiana. La cuenta regresiva llegd a cero y el fantasmal cédigo
desapareci6 de todos los sistemas, como la Carroza de Cenicienta.



El jugador misterioso

La satisfaccién de Jaylan Sharper por los resultados de la seleccién no podia ser mayor.
Aunque el juego utilizado para el desafio era s6lo una version mejorada del virtual, las
expectativas y los rumores fueron suficientes para mover los niimeros en la bolsa de valores en
beneficio de Epic Crazy Games. Sin embargo, no lo fue tanto como para calmar a los inversores:
tenian sus ojos puestos en la innovadora version neural, no en la version virtual, por exitosa que
fuera.

Aun asi, el futuro rey de los videojuegos se sentia tranquilo. Los contratos para la
transmision en vivo, satelital y online del juego de demostracion seguian creciendo, al igual que
las ofertas de asociaciones estratégicas. Diversas editoriales competian por los derechos para
publicar sagas relacionadas con el juego, y uno de los principales fabricantes de figuras de accion
estaba en espera para adquirir lo que, estaban seguros, seria una de las mayores minas de oro en
la historia del entretenimiento. Esto sin mencionar el potencial econdmico de comercializar el
poderoso motor del juego o los usos alternativos de la tecnologia neural.

Sobre el desarrollo del juego en si, tal parecia que los problemas se habian esfumado. Al
menos los mas significativos, ya que videojuego, programacion y problemas eran términos que
solian estar juntos. Era esperable algunos errores en la interfaz grafica y cierta ralentizacion entre
los servidores. El ancho de banda requerido superaba lo comtin, pero eso podria resolverse en los
proximos meses, una vez que todos estuviesen cautivados por las prestaciones del beta. Jaylan se
ocuparia del asunto cuando llegara el momento. Por ahora, debia enfocarse en un aspecto tan
crucial como el disefio y la puesta a punto del juego: el marketing.

La imagen de la empresa en si, y del juego en particular, dependia de la percepcién del
publico. Era un terreno delicado: un error podia afectarla en forma negativa y cuando eso ocurria,
era dificil y costoso recuperarla. E1 CEO de ECGames lo habia aprendido de fracasos ajenos, por
lo que invertia sin miramientos en un equipo de destacados asesores para el manejo de su imagen
publica y el control de la reputacion en linea. Ellos sabian como implantar en la mente del
consumidor las ideas que mas beneficiaban al fabricante, haciéndole creer al consumidor que
esas ideas eran propias.

—Sefior Sharper —intervino una mujer de baja estatura y cuerpo rechoncho. Sus ojos
reflejaban una inteligencia despierta y el gafete la identificaba como de alto nivel entre los
asesores de marketing—. La ultima competencia de eliminacién fue todo un éxito en cuanto al
branding. Tenemos a los cien ganadores para la prueba neural beta, y estan distribuidos de
manera adecuada entre los principales paises consumidores de sus productos, grupos étnicos y
géneros, lo cual es positivo. Eso evita la cuestion de discriminacién, aunque debemos considerar
algunos movimientos para asegurarnos de que los paises con mayor potencial financiero tengan
una representacion adecuada. Sin embargo, es curioso que no tengamos a nadie aqui mismo, en
Oxnard, la ciudad sede de su compafiia.

—¢Por qué seria necesario? —pregunto6 el hombre. El marketing era uno de los aspectos en
los que tenia mas trabajo pendiente, por lo que no siempre estaba seguro de los temas a tratar.

—Identificacion —respondié la mujer con aplomo desde su posicién a la izquierda de la
mesa en la sala de juntas—. A las personas les encantan las conexiones emocionales. Tener un
competidor aqui mismo, en su ciudad, los conectaria con la experiencia del juego. Dejaria de ser
un ustedes en referencia a la empresa y se convertiria en un nosotros, como un colectivo. Esto
seria muy util en el futuro.



—Entonces, seria algo como una mascota?

—Bueno, no es el término que yo sugeriria, pero veo que entendi6 el punto.

El CEO reflexion6 un segundo y luego encogio los hombros.

—Esta bien. Seleccionemos al jugador con la mejor puntuacién en la ciudad y lo agregamos
a la lista de campeones. —Observd a Ben, quien ocupaba un lugar a su derecha—. ;Causara
algtin problema?

—En absoluto —respondié Sullivan. El rol del ingeniero en esas reuniones era evitar
compromisos que lo obligaran a inventar, por ejemplo, a una ballena bailando reguet6n, porque
«eso atraeria a un publico objetivo de alto crecimiento». Aunque pareciera increible, habian
ocurrido cosas peores—. El sistema se ha vuelto bastante estable dentro de los limites de tiempo
acordados.

Sin embargo, la mujer de marketing no estuvo de acuerdo con la propuesta del CEO.

—No podemos agregar a un nuevo jugador a la lista porque se ha establecido un maximo de
cien jugadores —indico la especialista en marketing—. No ciento uno. Es importante respetar
nuestras propias reglas. No queremos que nos acusen de favoritismo.

Jaylan entorné los ojos como si la solucion fuera demasiado evidente.

—Entonces eliminamos al que tenga la menor puntuacion y lo reemplazamos con un
jugador de la ciudad. Como no hemos hecho ptblico el ranking del juego, nadie se sentira
ofendido. Asunto resuelto.

—Tenemos una sugerencia mejor —comenté la mujer—. Esta ciudad tiene un héroe propio.
Un militar que muri6 en Afganistan.

—¢Tenemos un héroe? —pregunto Jaylan, asombrado. Ben levanto la mirada. ¢ Sorprendido
por la ignorancia de Sharper? No, no estaba sorprendido.

—Un héroe de las fuerzas especiales que combatié a los talibanes —explico el director de
desarrollo. No les iba a ceder a los visitantes el placer de educar a su jefe—. Tony Orinoco
Contreras. Todo el mundo ha oido sobre él.

—Contreras? —pregunté Jaylan, ignorando el resto—. ¢Orinoco? No suenan como
nombres estadounidenses. ;No seria mejor alguien con apellido Thompson, Abrams o Harrison?
No creo que nos convenga asociarnos con latinos.

El rostro de Ben Sullivan se torn6 rojo de inmediato. Tragé con dificultad antes de hablar.

—Necesitan algo mas de mi? —preguntd mientras se levantaba. Jaylan mir6 al equipo de
marketing y estos negaron con la cabeza, gesto que Sullivan agradecio6 en silencio—. Estaré en
los laboratorios —informa y se retir6 a paso rapido antes de decir algo de lo que, estaba mas que
seguro, se arrepentiria.

La especialista en marketing tomo la palabra.

—El capitan Anthony Contreras es perfecto, sefior Jaylan. Recuerde que atin no nos hemos
librado de la generacion que considera que ser estadounidense o blanco es algo de lo que hay que
avergonzarse. Apoyar a un héroe de ascendencia latina nos hara ganar puntos. Hemos
investigado al hombre y es ideal para proyectar a Epic Crazy Games sin generar demasiadas
controversias.

—DBueno, si creen conveniente asociarnos con la imagen de un mexicano...

—Venezolano —corrigio la mujer. Le gustaba ser precisa en lo que hacia. Continu6—.
Venezolano, nacionalizado ciudadano estadounidense, lo que nos evita la aversién que parte de
la sociedad norteamericana siente hacia los mexicanos.

—¢Venezolano? ;De donde es eso?

—Venezuela, América del Sur...



Jaylan interrumpi6 agitando las manos como para disipar el humo sobre la mesa.

—En fin, ;para qué nos serviria un héroe muerto?

—Todo el mundo ama a los héroes, sefior Sharper. Y atin mas un jugador que, en el fondo,
desea ser como ellos. Si asociamos a la empresa y al juego con un auténtico héroe, nuestra
imagen alcanzara otro nivel, un nivel al que otras compafiias apenas pueden aspirar.

—¢Como lograremos eso? ;INo me esta diciendo que esta muerto?

La mujer respir6 hondo. Amaba su trabajo, pero a veces...

—Mi equipo revisé la lista de jugadores presentes en esta ciudad. Los dos hijos del
comandante Contreras tienen cuentas en la plataforma ECGamesBattlefield.net. Son jugadores
de LastWorldslIII, pero estan lejos de los primeros lugares del ranking. Uno de ellos es una nifia
de apenas trece afios, por lo que no es elegible por razones éticas y legales.

—¢Qué edad tiene el otro hijo?

—Diecisiete afios —respondié la mujer de inmediato—. Lo cual lo califica. Imagine la
publicidad gratuita que el juego recibira cuando se sepa que el hijo de un héroe, un verdadero
héroe, es parte de este beta que marcara historia.

A Sharper no le cost6 entender lo que la especialista estaba diciendo. Tendria que confirmar
con su equipo las afirmaciones de la mujer, por supuesto. Y consultar con los abogados. Pero de
ser ciertas, ese nifio equivalia al premio mayor en términos de promocion. El hijo de un auténtico
héroe estadounidense como parte del mejor juego de la historia. Bueno, estadounidense,
mexicano o de donde fuera.

—Me gusta —coment6 Jaylan sonriendo—. Realmente me agrada la idea. Le diré a mi
departamento de prensa que se encargue de los comunicados y que se retina con los medios tan
pronto como sea posible. Ahora, ¢qué mas tenemos en la agenda?

Los rumores de un jugador misterioso llegaron a las redes sociales a través de los haters que
formaban parte del equipo oculto del departamento de relaciones publicas y prensa de Epic
Crazy Games. Sus comentarios, habilmente negativos, generaban olas de reacciones como lo
haria un meteoro que impactara en el centro del océano. Ya se sabia que lo que los trolls
publicaban se propagaba con mucha mayor velocidad y penetracién que lo dicho por cualquier
otro perfil. Era como encender fuego en la yesca.

Esta avalancha de comentarios dio origen a una ola natural de preguntas. ;Quién era el
jugador misterioso? ;De donde provenia? ;Qué lo hacia especial? ;Era esto un farol? ;Una
broma? ;Una indiscrecion de algun programador molesto?

La segunda fase consistid, por supuesto, en eludir las preguntas que no dejaban de circular
por las redes sociales. El disefio de la campafia, ademas de programar las «criticas» difundidas en
Internet, ya contaba con las aclaraciones adecuadas, disefiadas para influir ain mas en la opinion
de los internautas y jugadores, generando nuevas corrientes de opinion, esta vez en direccion
contraria. Luego vino la confirmacién.

«La informacién es cierta», dijeron los voceros de la compafiia. «Aun no teniamos la
intencion de darla a conocer, pero alguien la filtr6», aseguraron. Cada duda planteada en los
comentarios tenia la respuesta perfecta. Las preguntas que no seguian el guion eran ignoradas y
perecian asfixiadas entre las «aclaraciones» oficiales de ECGames. La guerrilla comunicacional
demostraba su arrolladora eficacia.

A los comentarios de apoyo de los numerosos usuarios inocentes que formaban parte de ese
juego de manipulaciones, se sumaban los aportados por los expertos de la empresa de marketing
y los miles de bots adaptados para este propésito. Entonces, en las ultimas horas, el misterio fue
desvelado ante la insaciable multitud de jugadores. «Esto se hace en homenaje a un valiente



estadounidense de ascendencia latina quien murié por su pais», anunciaron desde la sede del
fabricante del juego.

El ejemplo newtoniano de accion y reaccion se repitio tantas veces como fue necesario en
cada mensaje publicado, logrando que, en apenas horas, todos supieran que el hijo del héroe
local representaria a su gente ante los mejores jugadores del mundo entero.

Peter at6 con firmeza las cuerdas de las bolsas de basura que ya estaban listas para el
reciclaje. Luego las llevé a los contenedores en el exterior de su hogar, a la espera de que el
personal de limpieza las recogiera. Después, contemplo el sereno atardecer.

Habia sido un dia tranquilo. Cada uno de los amigos tenia algo personal que hacer, por lo
que sentarse frente al monitor a jugar solos no era tan divertido. Ante la perspectiva de pasar la
tarde aburrido en su habitacion, Peter decidi6 obsequiarle un dia de paz a Susan.

No discutio con Nathalie, quien acepté de manera tacita esa tregua unilateral, aunque seguia
revoloteando alrededor de su hermano como una molesta mosca. El joven ayudo con las tareas
domésticas, lavo el auto familiar, ordend su habitacion (jincreible!), lavé los platos y cort6 el
césped. Al final, fue recompensado con una limonada que su madre le llevé mientras arreglaba el
jardin. Para el chico, no cabia duda de que nadie preparaba una limonada tan deliciosa como
aquella. Era como en el pasado... casi.

A pesar del esfuerzo de Peter por blindar sus emociones, los recuerdos de su padre surgian
de imprevisto en cualquier lugar y por cualquier motivo. Estaban en el olor de la hierba recién
cortada, en el sabor de la limonada, en las burbujas de jabon que se formaban en el parabrisas del
auto de la familia. Y era asi porque Anthony, su padre, se enorgullecia de ser un hombre de
familia.

Amoroso con su esposa, carifioso con su prole, firme como una roca cuando era necesario y
flexible como el bambi cuando la ocasién lo requeria. Le encantaba charlar con sus hijos y
escuchaba sus comentarios con atencion, incluso los que eran adversos. Muchos lo tildaban de
mexicano solo por hablar espafiol, pero él siempre se sinti6 orgulloso de haber nacido en las
montafias andinas de Venezuela.

La partida de su pais no fue nada agradable y su llegada a los Estados Unidos estuvo
plagada de desafios. Una serie de trabajos, su caracter decidido y un objetivo claro, lo llevaron a
formar parte del ejército estadounidense, llegando a comandar una unidad de operaciones
especiales. Se enorgullecia de lo que habia logrado. Valoraba a sus amigos y amaba a su nueva
patria, aunque nunca abandono el suefio de regresar a su tierra natal.

Siempre se referia a Venezuela en términos de «comenzar de nuevo», «levantarse»,
«recuperarse». Y cada vez que se le presentaba la oportunidad, les hablaba a los asombrados
Peter y Nati sobre como su pais albergaba el salto mas alto del mundo, el Churin Merd,
erréneamente llamado Salto Angel. Les hablaba de los llanos donde el sol se tornaba rojo al caer
la tarde, o de las hermosas playas de aguas cristalinas y arena de un blanco inmaculado. Les
contaba sobre las enigmaticas lagunas en las sierras nevadas, sobre los majestuosos tepuyes que
semejaban troncos pétreos de monumentales arboles cortados. Le gustaba describir el Relampago
del Catatumbo y explicar cémo este fenémeno natural generaba una gran parte del ozono que el
planeta requeria. Y, por supuesto, hablaba de sus montafias, de la bruma, de los empinados
precipicios que atrapaban el aire haciendo que las piedras volaran hacia arriba. Y a veces,
muchas veces, cuando contemplaba el horizonte, hablaba sélo con su mirada.

Peter no queria admitirlo, pero extrafiaba esas conversaciones. Recordaba con orgullo los
valores que su padre se esforzé en inculcarle tanto a él como a Nati: lealtad, fraternidad,
honestidad, amor, valentia. En ocasiones, Peter sentia que habia traicionado a su padre al ignorar



estos principios, pero luego recordaba que su padre fue el primero en traicionarlo al morir en una
tierra donde no existia Dios, y bajo cuyo polvo su cuerpo yacia en el olvido.

Eso le dolia. Y el dolor, cuando no fluye, envenena. Por eso, Peter odiaba la traicion de su
padre. Nunca regresé de la guerra, nunca lo llevaria a ver las piedras volar en sus montafias
natales. Nunca veria un sol rojo ni una cascada de un kilémetro de altura. Tampoco se sentarian
en la arena para contemplar el espectaculo de relampagos que se exhibian como una batalla de
dioses olvidados. Todo eso eran un conjunto de promesas esttipidas e incumplidas.

Por eso preferia no pensar en su padre, ni en su sacrificio, ni en nada que lo recordara a él.
Porque entonces brotaba de sus recuerdos el rostro sonriente del hombre al que mas admiraba en
el mundo, mientras se despedia desde la puerta de su casa para no volver jamas.

Era mas de lo que podia soportar.

Los pensamientos mantuvieron a Peter inmovil junto a las bolsas de basura, mirando al
vacio durante largo tiempo. El timbre del celular volvio a sonar, despertandolo por completo. Era
Tyron.

—iPeter! ;Donde demonios estas? —pregunto, emocionado.

—En casa, ¢por qué?

—iPues corre a tu computadora y revisa el correo! jEstas en la lista de los jugadores
seleccionados para LastWorldsIII Neural!

Poco después de que un emocionado Peter comprobara en su correo la invitacién al juego
neural y se registrara con manos temblorosas en la casi colapsada pagina de ECGames, a miles
de kilémetros al este, cerca del Potomac, los especialistas del Grupo de Trabajo Nessie
analizaban un preocupante aumento en las anomalias de la IA. Los ADP presentes en las
muestras que lograron grabar en las dltimas apariciones, ademas de multiplicarse, modificaron su
posicion dentro de las lineas de cédigo, alterando su propio contenido.

Esto, que ya seria asombroso en cualquier monitor, se convertia en algo indescriptible en la
nube de cédigos de la mesa magica. En ella, la codificacion sobre la que la IA se expandia, se
segmentaba, y luego se reunificaba sin que nadie interviniera, formando nuevas ramificaciones
como hongos en una capsula de petri. Aida marco los codigos de Nessie en rojo, dejando en
negro los correspondientes al programa original detras del cual se oculta la inteligencia artificial.

—Parece que Nessie esta devorando los codigos del programa que infectd, pero sin alterar
su funcionamiento —coment6 Aida, pensativa.

—No creo que los esté devorando —objet6 Andrews—. Parece que los esta adaptando.

—Andrews tiene razon —opin6 Robbins después de analizarlo—. Esta respetando la
estructura del programa que tenemos en codigos negros. ¢Alguien ya identificé qué tipo de
programa es?

La respuesta general fue negativa.

—¢ Alguien habia visto algo asi? —pregunt6 Andrews a nadie en particular.

—Mientras Nessie esté generando codigos, no sabremos de qué trata el programa original
—seflal6 Robbins—. Observen los cédigos en negro. Su distribucion es cadtica y, aun asi, siguen
funcionando.

—E:s increible —susurr6 la chica del cabello con las puntas tefiidas.

—Parece una esteganografia volumétrica —coment6 Andrews—. ;L.o ven?

Andrews se referia al proceso de ocultar informacion dentro de otra informacion, tal como
se hacia desde los afios quinientos antes de Cristo. Sin embargo, Nessie no solo se ocultaba entre
los cddigos originales, sino que los manipulaba como un malabarista de mil brazos,



imposibilitando ordenar la informacion. Era como esconder un soneto de Shakespeare en un mar
de sopa de letras en medio de una tormenta... un soneto que segundo a segundo se transformaba
en otro diferente, cada uno de ellos con sentido y coherencia.

—¢Esto ocurrio en el proyecto GEA? —pregunté Robbins a Aida. La chica se mordio el
labio inferior, negando con la cabeza.

—Nunca —respondié de forma categérica—. Antes de enfocarse en el Big Bang, el
proyecto GEA intent6 replicar las condiciones de Europa, una de las lunas de Jupiter, y de Ceres,
un planeta enano en el cinturén de asteroides. Era un proyecto de la NASA para desarrollar una
representacion matematica tridimensional lo mas cercana posible a las leyes fisicas reales que
ayudara a sentar las bases para el desarrollo de futuros vuelos espaciales. L.os programadores
lograron avanzar bastante, pero no lo suficiente. Al final, acabaron con mas incégnitas que
respuestas y eso no sirve para calcular rutas espaciales. Entonces nos compartieron una semilla
de Atum.

«La doctora Eliana Scott-Sudrez fue la primera en estudiar la simbiosis de Atum con GEA.
Fue imposible hacer ingenieria inversa a esta cosa porque jamas pudimos comprender la
composicién de los Amplificadores de Programacion. Entonces, la doctora se concentrd en
analizar los cambios que Atum provocaba en el programa original de GEA cuando se introducia
informacién adicional. Aprendié a alimentar a Atum dejando que la IA evolucionara por si
misma; convirtié la informacién en un rastro de migajas para que el programa siguiera en la
direccion que ella queria. Brillante, en verdad. Yo desarrollé un programa para analizar la
secuencia de decisiones de la IA y pude implementar una forma de guiar a Atum hacia nuestros
objetivos, pero nunca se pudo reprogramar. Era mas parecido a dirigir un rebafio al que no se le
puede ensefiar a obedecer érdenes.

—¢Puedes implementar ese programa en Nessie?

—Lo dudo —respondi6 Aida—. Tuve que analizar una gran base de datos sobre las
acciones de Atum antes de que el programa tuviera éxito. Y te puedo decir que, aunque ambas
provinieran de una misma semilla, Atum es tan diferente de Nessie como un dinosaurio de una
gallina. Con solo dos ejemplares para observar, es arriesgado establecer una constante que
estudiar. Me temo que tendremos que esperar a que esto evolucione mas para sacar algo en claro.

Robbins cruzo los brazos y observo la inquieta bruma sobre la mesa magica. No sabia qué
era lo que Nessie estaba haciendo, pero tenia el presentimiento de que no tardaria mucho en
revelarse.



iEl momento ha llegado!

El equipo de Robbins no era el tinico que seguia con interés la evolucion de la extrafia IA. A
once horas de diferencia, a las seis y veintiuno de la mafiana, en San Petersburgo, el Gran
Hermano analizaba en la pantalla gigante de su oficina casi lo mismo que se veia en los
monitores del Grupo de Trabajo Nessie. Aunque el hombre desconocia la naturaleza exacta de
los cédigos que evolucionaban ante sus ojos, €l era el cerebro detras de su uso para llevar a cabo
el robo digital mas inesperado jamas imaginado. Un robo destinado a obtener el poder absoluto
que sélo el conocimiento puede brindar.

El plan avanzaba conforme a lo programado. Aquello era el inicio en la caida de una de las
mas grandes potencias del mundo y el fin de su sanguinario régimen colonialista. Llegado el
momento, aquellos lideres que humillaron a su pueblo pasarian del asombro a la indignacion, y
finalmente a la impotencia.

Sélo quedaba esperar que la ambicién del ingenuo Jaylan siguiera siendo tan desmesurada
como para no reconocer el abismo al que se estaba encaminando.

Pocas veces el mundo se habia paralizado de manera tan rotunda como el dia del
lanzamiento beta de LastWorldsIIIn. En todo el orbe, miles de salas de cine abrieron sus puertas
para proyectar el evento en sus pantallas, a tamafio gigante y con sonido envolvente. En otros
lugares fueron extendidos amplios telones blancos sobre los que se plasmaria el videojuego a
modo de cines al aire libre. Millones de espectadores serian participes desde sus casas de aquel
histérico momento, ya fuera viendo la television, los monitores de sus ordenadores, tablets o
moviles. En todas partes flotaba una emocion colectiva que rayaba con el misticismo.

Como era de esperarse, la sede de ECGames se hallaba en paralisis total. En un arranque de
insolita deferencia, Jaylan Sharper ordend instalar televisores de gran formato en todas las salas
de descanso para que ninguno de sus empleados perdiera un apice del suceso que lo encumbraria
en lo mas alto de la industria de videojuegos. En la mayoria de las areas, los televisores estaban
acompafados por maquinas para hacer palomitas de maiz ademas de una generosa provision de
bebidas carbonatadas. Los licores finos estaban limitados a las salas de juntas.

Sullivan superviso parte del proceso de entrenamiento de los cien jugadores distribuidos por
todo el mundo, por medio de una plataforma online multilenguaje en la que podian familiarizarse
con las dindmicas del nuevo juego, los elementos fisicos que lo conformaban y resolver
cualquier duda que tuvieran. Respecto a los problemas técnicos previos presentados por el
videojuego, el aleman logro eliminarlos casi por completo. Los casos de convulsiones presentes
al inicio de las pruebas, se habian reducido a un poco de vértigo y dolor de cabeza. Esto
tranquilizé a Ben Sullivan, aunque el uso de esa tecnologia todavia lo inquietaba. Era cierto que
Jaylan inform6 al gobierno sobre la inmersion neural en el juego, y las agencias de salud
relacionadas con el tema aprobaron su uso, pero lo que tenian entre manos era tan innovador que
al ingeniero le preocupaba que los acontecimientos estuvieran avanzando demasiado rapido.

No se imaginaba de qué manera tan terrible descubriria lo acertado de sus temores.

A las diez de la noche, dos horas antes de iniciar el lanzamiento beta, el técnico de Epic
Crazy Games lleg6 a la casa de Peter en una furgoneta con una impactante decoracion alegorica
a LWIIIn. El chico, como todo fanatico de los videojuegos, sabia que la hora seleccionada para
comenzar la primera partida neural no era casual: se trataba de un homenaje a Doom, el First-



Person Shooter (FPS) que transformé todo el universo de los videojuegos, convirtiéndose en la
inspiracion juvenil de Jaylan Sharper.

Doom, creado por id Software, se puso en venta en linea a la medianoche del 10 de
diciembre de 1993. Con la llegada de este brutal y adictivo juego, se sentaron las bases que
regirian los futuros juegos de accion y disparos en primera persona. Un punto de inflexion que el
CEO de ECGames deseaba superar.

Una vez que la camioneta de la empresa se detuvo, el técnico y su asistente descargaron dos
contenedores medianos con ruedas. Peter y sus amigos les rodearon en la calle, acompafiados de
muchos otros jovenes de la comunidad que deseaban ser parte, aunque fuera como curiosos, de
un hito en la historia de los videojuegos. Desde la puerta, Susan y Nathalie observaban con
diversion a los muchachos, quienes parecian estar frente al artista mas grande del momento.

Los técnicos entraron a la casa después de que Susan les invitara a pasar en compafiia de la
pandilla de su hijo, dejando al resto de los vecinos en el exterior. Algunos permanecieron en la
calle con sus tablets en mano para presenciar la prueba beta, mientras que la mayoria opté por
regresar a sus hogares, pero con el mismo objetivo.

Cada contenedor llevaba etiquetas alusivas a LastWorldsIIIn con un disefio que transmitia
misterio y aventura. Peter y sus amigos los observaban fascinados, como si contuvieran en su
interior la Excdlibur del Rey Arturo o una Heckler & Koch P30L, el arma preferida del
mismisimo John Wick.

—c:Donde esta el ordenador de Nighthawk? —pregunt6 el técnico a cargo.

A Peter le agrad6 que lo llamara por el nombre de su avatar. Sus compafieros de equipo lo
miraron con orgullo. Ninguno se atrevia a hablar. Con un gesto, Susan le indico a su hijo que los
guiara. El chico se puso en marcha liderando la comitiva en direccion a su habitacién en la planta
baja.

—iPor qué traen dos cajas iguales? —pregunt6 la mujer, temerosa de que pudiera
convertirse en costos adicionales. Su economia no podia decirse que era sdlida. Nati cerraba la
comitiva, tratando de leer las etiquetas laterales de los contenedores mientras continuaban
avanzando.

—Es un segundo juego de guantes y visor, en caso de que haya problemas con el primero.
Aunque estoy seguro de que no los necesitaremos.

—Esto tiene algtin costo?

—No, no se preocupe. Todo lo que ve aqui corre por cuenta de la empresa.

Una vez en la habitacion, el técnico elogié la decoracidn, repleta de imagenes relacionadas
con los juegos de Epic Crazy Games. El lugar era pequefio, incluso mas con todos los presentes.
Dejaron uno de los contenedores afuera, al pie de las escaleras.

—¢Estas emocionado? —pregunté Tyron a su amigo en tono complice.

—¢ Tt qué crees? —susurro Peter—. {Me siento como un astronauta subiendo al cohete!

Los demas guardaban un silencio reverencial mientras observaban los movimientos de los
enviados de ECGames. El asistente del técnico comenzd a medir los picos de voltaje de la red
eléctrica y la sefial de entrada de Internet. Mientras tanto, el técnico explico a Susan lo que estaba
por hacer, la tecnologia detras de esto y su inocuidad para el usuario. Por supuesto, las palabras
utilizadas para esta presentacion eran ambiguas, elegidas para tranquilizar, pero sin garantizar
nada. En todo el discurso de introduccion no hubo un sé6lo término que garantizara el bienestar
del participante. Los expertos calculaban que, de los cien seleccionados, tres o cinco, como
maximo, objetarian algo de la prueba beta y se negarian a continuar. El resto entraria al juego sin
mas pensamiento que el hecho de estar participando en un acontecimiento que los convertirian en



la envidia de sus amigos.

El hombre abrié el contenedor dejando caer la parte frontal. En su interior, en soportes de
goma espuma, descansaba un visor negro con lineas anaranjadas sobre lo que parecia un médem
de disefio futurista y otro equipo tecnolégico. El modelo definitivo del visor no tenia nada que
ver con el tosco prototipo que Sullivan le mostrara a Sharper tiempo atras. Era un hibrido entre
visor y casco, similar al utilizado por el personaje de Robocop en la adaptacion poco convincente
de 2014, que dejaba libre la boca y se sujetaba a la barbilla con una correa. Su aparicién provocé
una expresion de asombro en los chicos.

Muchas de las empresas de videojuegos requerian consolas de disefio propio para
maximizar la calidad gréafica del juego. Esto representaba un gasto adicional que no todos
estaban dispuestos a hacer. Una de las mejores estrategias de ECGames para controlar el
mercado era aprovechar el extenso uso de computadoras de gama media como herramienta de
conexion, dejando el tema de la calidad grafica en manos del software y de sus servidores. Dado
que en los hogares de todo el mundo habia mas computadoras personales que consolas, era
evidente hacia qué empresa se inclinarian las ventas de juegos futuros.

El técnico entregd a su asistente los equipos de conexién antes de retirar el visor. Bajo este,
en un estuche de plastico, estaban los guantes hapticos. Mientras el asistente desconectaba el
antiguo moédem para cambiarlo por el nuevo (como también haria con los filtros y el
amplificador de sefial), el técnico explicé el funcionamiento del sistema y el protocolo de
conexién. Este consistia en insertar el cable de fibra éptica y permitir que el sistema lo
reconociera. Una vez en linea, se encendia el visor, que a su vez activaba los guantes hapticos.

Susan y sus hijos escuchaban las explicaciones, fascinados.

Las pruebas tomaron exactamente treinta minutos: evaluacion de los equipos, medicion de
la fluctuacion eléctrica, intercambio de sefiales entre el ordenador de Peter y los servidores
dispuestos para la proxima contienda, asi como varias comprobaciones de funcionamiento del
visor y los guantes hapticos. Luego sigui6 un estricto protocolo de verificacién de seguridad
disefiado por el propio Ben Sullivan.

—En linea —indic6 finalmente el asistente, dejando la pantalla de la computadora de Peter
con el logo de ECGames. El técnico entregd los guantes al chico. Estos llegaban a la mitad del
antebrazo, conectandose al visor por medio de unos cables. Luego le entreg6 el visor para que lo
examinara. Todos los amigos extendieron sus manos para tocarlo. Era negro, de un elegante
disefio, con una franja luminosa moderna que lo rodeaba. El color de la franja indicaba el estado
del jugador. El verde sefialaba un funcionamiento perfecto. El azul indicaba ciertos problemas,
por lo que era conveniente suspender el viaje neural. El &mbar advertia una falla en la conexion a
Internet, los servidores o la propia plataforma del juego, y el rojo, el temido color, sefialaba un
mal funcionamiento de graves consecuencias. Este color activaba una alarma para que el jugador
no se quitara el visor. Sélo los especialistas de ECGames podian hacerlo, ya que recibirian una
sefial del propio juego. Por 6rdenes superiores, este «detalle» no seria comentado a los jugadores.

El técnico permiti6 que los chicos acariciaran el visor durante unos momentos antes de
ayudar a Peter a colocarselo, sumiéndolo en la completa oscuridad. El joven sinti6 cémo las
almohadillas de gel se ajustaban a su cabeza. Se sentian frias.

—Una vez conectado al juego, nadie debe tocar el visor —aclar6 el hombre—. Esto podria
causar una ligera fluctuacién magnética y los sistemas de seguridad expulsaran al jugador.

Todos retrocedieron un paso y guardaron sus manos en los bolsillos. Sentadas una al lado de
la otra en la cama de Peter, Susan y Nati observaban emocionadas. El técnico ejecut6 un
programa de verificacion en la computadora. Las luces del visor pasaron de &mbar a azul y luego



a un tranquilizador verde. El hombre se volvio hacia Peter. Le coloc6 la mano en el hombro.

—Ahora vas a usar el equipo durante unos minutos, ;entendido? —Peter asintio. El técnico
continué con la explicacion—. Vamos a calibrar la informacién neural para la base de datos.

Durante unos momentos, Peter pudo «ver» patrones de colores, sentir ligeros cambios de
temperatura, percibir aromas, experimentar texturas y probar sabores amargos, acidos y dulces.
Fue una sensacion extrafia que duré apenas unos segundos. El muchacho estaba anonadado por
lo que experiment6, sabiendo que esto era sélo una pequefia muestra de lo que sentiria muy
pronto. Sonri6 tontamente.

—¢Cuanto falta para entrar en el escenario virtual? —pregunt6 Aaron.

—Neural, no virtual —corrigio el técnico—. Recuerden que Nighthawk no sélo vera un
entorno realista, sino que lo percibira con sus cinco sentidos. Y para eso nos queda media hora.

—¢Por qué el beta durara apenas una hora? —pregunto Peter.

—Porque necesitas acostumbrarte al entorno neural. Es posible que sientas vértigo, mareo,
desorientacion espacial, etc. Todo esto es normal. Es casi seguro que algunos jugadores
abandonaran el mapa antes de finalizar el juego. No es grave; solo se trata de acostumbrarse a
esto. Lo mismo sucedi6 con los primeros lentes de realidad virtual.

—Peter lo lograra —asever6 Nati con orgullo—. Es como pap4a, nunca se da por vencido.

El comentario calé en el chico, pero se abstuvo de responder. La nifia volvio a guardar
silencio.

Durante los siguientes minutos, el técnico y el asistente realizaron el protocolo de
adaptacion. Mientras que en el monitor de uno de los aparatos extraidos del contenedor se podian
ver el flujo de la informacién recabada, a cinco cuadras de alli esa misma informacién era
descargada en la unidad de emergencia presta a atender cualquier alteracién en la salud del
jugador.

—Incremento en el ritmo cardiaco, alteracion en la respiracion. Descarga de adrenalina. —
La paramédica que vigilaba los signos vitales dentro de la ambulancia se encogié de hombros—.
Los mismos sintomas que se tiene antes de dar una vuelta por la montafia rusa. Nada anormal.

—Veinte délares a que no va a pasar nada —comenté el chofer de la ambulancia. Un
asistente ocupaba el puesto del acompafante.

—AQue sean cincuenta —ret6 la paramédica— a que este chico acaba vomitando.

El chofer sonri6. Le encantaba ganar dinero facil.

—Que sean cincuenta, entonces.

—El visor trabaja emitiendo sefiales al cerebro, pero sin afectarlo —explicé el técnico en
casa de Peter—. Simplemente, le hacen creer algo. Si ustedes imaginan chupar un limon recién
cortado, la boca se llenara de saliva, ;verdad? —Los presentes asintieron con una sonrisa. Basto
oir lo del limon para sentir como la boca se les hacia agua. Peter no quiso comentar lo que él ya
habia experimentado. El hombre de ECGames prosigui6—. Los guantes hapticos ayudan al
programa a desarrollar el entorno detectando los minimos movimientos de sus brazos y manos.
Luego de un tiempo solamente necesitara el visor y, con el tiempo, es posible que se requiera
apenas unos lentes; ya se esta trabajando en eso.

«A diferencia de los juegos de realidad virtual que solamente utilizan la vista y el oido, el
sistema que desarrollamos en LastWorldsIII Neural «engafia» al cerebro por completo. Por esto,
lo primero que hace es que el jugador entre en un estado de relajamiento.

—Un estado de suefio —adelant6 Peter, distraido. La primera prueba se habia repetido en
varios ciclos, con diferentes sensaciones.



El técnico asintié complacido ante la respuesta de Peter.

—iExcelente! Veo que has leido la informacion que te enviamos.

Este asinti6. Ahora sentia ardor en la piel, visién borrosa, cansancio, etc. El sabia que el
programa estaba cargando el mayor espectro de sensaciones posibles, no solamente las
agradables. De otra manera, no podria engatusar al cerebro de forma creible. Comprendié por
qué algunos se negarian a continuar en el juego. El mismo sentia ya algo de temor.

—Siempre la leo.

—Muy bien. Como lo acabas de decir, el programa hace que el cerebro entre en una etapa
de suefio. Las ondas cerebrales pasan de Alfa, que estan entre ocho a trece hertces de frecuencia,
hasta las ondas Delta, con frecuencia de menos de tres hertces. —EI técnico sabia que los chicos
tendian a deslumbrarse con este tipo de informacién, aunque no la comprendieran por completo.
Coloc6 la mano sobre el hombro de Peter—. Esta es la etapa cuarta del suefio. El suefio
profundo. Asi que permaneceras sentado en tu silla sin moverte, como dormido. La accién
ocurrira dentro de tu mente. Lo que has visto hasta ahora es solamente una preparacién. Cuando
comience el juego, sera tu mente la que construya todo basada en la informacién que el sistema
esta recopilando en este momento. Estaras en un suefio licido del que no despertaras
accidentalmente.

—¢Qué pasa si algo sale mal? —pregunt6 Susan, con un toque de inquietud. Era su trabajo
preocuparse por su hijo—. No sé... algo.

—iMama! —protesté Peter como si tal pregunta fuera un insulto. El técnico le calmé
apretando suavemente su hombro.

—FEsa es una excelente pregunta, sefiora —acoté—. Lo peor que pueda salir es que la sefial
se corte. De ser asi, su hijo despertara de forma normal. En caso de que su hijo, ya dentro del
juego, quiera salir, vera unos comandos en sus guantes. Solamente tiene que activar «vortice» y
despertara. En caso de que algo mas limitante suceda, como un ataque de panico, el sistema lo
detectara al momento, sacandolo del juego. También hay unos vortices ubicados a lo largo del
mapa. Podran encontrarlos en el holomapa activando el GPS. Si todo esto falla, lo cual es
practicamente imposible, Nighthawk sera extraido a distancia, ya que se encuentra vigilado por
una [A de asistencia en la sede de Epic Crazy Games. Y, en ultima instancia, yo lo puedo extraer
manualmente. De todas maneras, lo peor que le puede pasar a un jugador es que sea expulsado
del juego antes de tiempo. Acabara con algo de dolor de cabeza que puede ser tratado con
cualquier analgésico. También podra sentir cansancio por la tension corporal. Se sentira como si
hubiera estado corriendo por horas. Ver perder al equipo favorito en un partido de fitbol puede
generar mas estrés del que Peter, es decir, Nighthawk, sentira hoy.

—Cuanto tiempo falta para el lanzamiento beta? —pregunt6 el chico ya impaciente.

—Diez minutos —respondi6 el hombre después de ver su reloj. Habia transcurrido una hora
con cincuenta minutos desde que arribaran a la casa. Revisd el visor con sus luces en verde.
Conect6 unos cables desde el aparato a la PC utilizando un puerto USB. Las luces en la carcasa
de la unidad comenzaron a titilar mientras se ajustaban. El patréon de luces se replico en el
monitor—. No vas a necesitar el monitor —explico el técnico—, pero voy a emplearlo para que
todos puedan ver como te desenvuelves en la prueba neural. Sera como si un dron te siguiera. Un
dron invisible, para ser exacto. Son los que llamamos flying eyes.

Los chicos aprobaron la idea con un grito general.

—iSi, por favor, conéctelo! —exclamé Nathalie levantdndose sin poder contenerse. La
madre apenas asintio. La chica volvio a sentarse en el borde de la cama de Peter, ansiosa.

El técnico manejo los controles de la caja. La imagen en la pantalla cambié a un paisaje



futurista sin mas movimiento que el deambular de nubes grises contra un cielo violeta. Tyron se
decepciono de la calidad de la imagen y asi se lo dijo al hombre.

—El monitor trabaja como una ventana virtual y hoy no se empleara toda su resolucién. De
todas maneras, esto no tiene nada que ver con lo que tu amigo va a experimentar. El beta de hoy
sera de desplazamiento y enfrentamientos, con vidas eternas.

—¢Jugaré como inmortal? —pregunté Peter. Dicha informacién no estaba en lo enviado a
su email. Los minutos de espera se le estaban haciendo demasiado largos.

—Asi es. Necesitamos que los jugadores pongan a prueba el motor del juego. Sentiras el
reculado del arma, tendras un sonido envolvente, las gafas de tu armadura de combate se
ajustaran a lo que le indiques con el mando de voz, etc. Aunque estamos almacenando en tu data
personalizada sensaciones como cansancio o el dolor por impacto, estas no se van a utilizar en el
beta y no se activaran sino cuando el jugador llegue a niveles superiores de juego.

—¢En qué mapa voy a jugar? —pregunté Peter. Esa era una de las sorpresas que el
fabricante del juego habia reservado para el dltimo momento.

—Uno nuevo: El Laberinto de la Locura. Es una gran isla con cinco ciudades cercanas a la
costa. Cada una se asienta en diferentes tipos de terrenos para luchar. Estoy seguro de que te
encantara.

—¢Tendra limites para moverse? —preguntd Alex.

—Ninguno. Podra ir a donde quieras. Una vez todos estén en linea, se reconoceran como
puntos verdes en un mapa virtual. Me imagino que sabes como desplegarlo —agregé de tultimo
dirigiéndose a Peter.

—Si —confirmé Peter—. Como le dije, lei todo el manual. Muchas veces.

El técnico coloco los brazos en jarra y observé los equipos y las luces en el visor de Peter.
Se veia satisfecho.

—Bien, bien. Las comunicaciones estaran abiertas en el juego, asi que podran formar
equipos para enfrentarse entre ustedes o contra los bots. Podran activar la opcién de cero-fuego-
amigo. También tendran armamento limitado, aunque ninguna de las armas avanzadas. Estoy
seguro de que serd suficiente para comenzar. ;Has bebido suficiente agua? ;Te sientes
hidratado?

—Antes de que ustedes llegaran he estado tomando bebidas isotonicas para conservar
electrolitos, como sefiala el manual.

—iExcelente! Ahora relajate. Si quieres te puedes quitar los zapatos de goma. Aunque el
juego inicia a la media noche, estara en linea diez minutos antes para que puedas ingresar en la
primera etapa neural. Le decimos limbo y unicamente ocurre cuando el jugador se conecta por
primera vez en el juego. ¢ Estas listo?

Peter se quit6 los zapatos ayudandose con los pies. Respir6d profundo varias veces y logré
relajarse. Levant6 el pulgar dando la sefial.

Estaba mas que listo para la accion. Todo se volvié negro.

Al abrirse las puertas del ascensor en los laboratorios del subsuelo de ECGames, Jaylan se
sintié como si estuviera en una version compacta de la sala de control de la NASA. A pesar de
ser el CEO de la empresa, el hombre no tenia claro para qué servia la mayoria de los equipos y
servidores almacenados en las instalaciones subterraneas. En realidad, su presencia alli no era
necesaria porque podia disfrutar, desde la comodidad de su oficina, del deslumbrante debut
mundial de LastWorldsIII Neural. Pero la asistente le hizo ver la conveniencia de compartir ese
momento con el pablico. Y la mujer era bastante astuta en ese sentido.

Ben Sullivan le prepar6 un area apartada del equipo de expertos encargados de la



demostracién. Sharper dedujo que esto se debia a su alto cargo, pero la verdad era que al
ingeniero le convenia tenerlo alejado para que no entorpeciera el trabajo de los especialistas.
Sullivan tom¢ asiento a la derecha del CEO, con Jeannine al final de la fila. No hubo manera de
que la especialista francesa aceptara sentarse a la izquierda de Sharper.

Jaylan examind su entorno con detenimiento y placer. La sensacién de que tenia bajo su
mando tanta tecnologia y capital humano, era muy satisfactoria para su ego. Se inclind hacia
Sullivan.

—¢Como ha sido el rendimiento del juego?

—Todo positivo.

—¢Te sientes tranquilo?

—Dadas las circunstancias, si, bastante tranquilo. No deberia presentarse problemas.

—¢Algun aspecto negativo a tener en cuenta? ;Qué opina, doctora?

Jeannine Grandbois hubiera preferido pasar desapercibida. Pero no siempre se obtiene lo
que se quiere. Se inclin6 hacia Sullivan para no tener que hablar en voz alta.

—En términos médicos, algunos jugadores podran experimentar dolor de cabeza. Es lo
normal. Engafiar al cerebro tiene sus consecuencias. Pero con el tiempo, una vez que sigan
jugando, el cerebro se adaptara a la nueva realidad y se movera con soltura en ella. Debo admitir
que su solucion resultd mas efectiva de lo que creiamos —afiadié, observando al fondo de la
sala.

Sharper siguié la mirada de la mujer hasta la figura de Anke Hirsch, recortada frente a
multiples pantallas con distintas graficas. Aunque Sullivan seguia siendo el jefe programador, el
aleman habia asumido el papel de enlace entre el trabajo realizado y el producto que seria
lanzado en los proximos minutos. En cierto modo, la consideraba su obra.

Ni Ben Sullivan ni George Wells, el responsable de seguridad digital, estaban al tanto de las
modificaciones realizadas por el germano en la codificacion de LastWorldsIIIn. Pero Jaylan les
habia dejado en claro que el parco sujeto tenia la total aprobacion de los inversores para llevar a
cabo los cambios que considerara necesarios, sin rendir cuentas a nadie, excepto a él... algo que
tampoco habia ocurrido. El manto protector del Gran Hermano logré evitar que Hirsch fuera
despedido por no compartir informacién con Sharper, un desaire que este no habria aceptado de
ningun otro miembro de su equipo.

Anke Hirsch observd, en un reloj de la pared, el desgranar de los minutos en la cuenta
regresiva.

—Activen el limbo —anuncié con voz neutral, minutos antes del inicio del juego.

—Limbo activado —informé un técnico—. Los jugadores estan ingresando.

La plataforma neural permitié que los primeros participantes accedieran, procesando los
datos necesarios para establecer una dinamica coherente entre el juego y el avatar recién
digitalizado.

—Sistemas en verde —anuncié Wells. Le bast6é un gesto para que su equipo de seguridad
cibernética tomara sus lugares. Al activar la modalidad de limbo, quedarian en el radar de
cualquier ataque.

—Servidores estables.

Hirsch no respondio, concentrado en el cronémetro.

Cinco, cuatro, tres, dos, uno.

Y LastWorldsIII Neural se lanz6 en linea.

En su version final, el juego podria acomodar un maximo de hasta treinta millones de
jugadores simultaneos y cincuenta millones de flying eyes, quienes observarian el juego sin



intervenir ni ser vistos por los jugadores, como verdaderos espectros digitales.

Los flying eyes eran una idea ingeniosa de un miembro del equipo de ventas de ECGames,
quien los dividi6 en dos clases: los libres y los avatares. En la modalidad libre, podrian moverse
por cualquiera de los escenarios y observar a sus jugadores favoritos en accion. Incluso podia
activar tracking sobre el mismo. En la version avatar, el espectador asumiria el papel del jugador
por un corto periodo. No podria controlar el avatar del jugador, pero veria todo desde su
perspectiva e incluso podria escuchar sus comentarios y conversaciones con otros jugadores.
Esta dltima modalidad tendria un costo y estaba disefiada para generar ingresos que podrian
considerarse obscenos.

Mientras los afortunados participantes esperaban en el limbo para ingresar al juego,
millones de espectadores se preparaban para seguir la acciéon en cualquier dispositivo que
tuvieran a la mano. No habia lugar en el mundo donde no se pudiera disfrutar de los préximos
sesenta minutos, los cuales, segtin los expertos, cambiarian radicalmente la forma en que la
tecnologia interactuaba con nuestras mentes, abriendo la puerta a un futuro impredecible.

Faltaban diez minutos para las tres de la mafiana cuando los sistemas del Grupo de Trabajo
Nessie indicaron la aparicion del codigo misterioso.

—¢Por qué se adelantaria hoy? —pregunt6 sorprendido Andrews.

—No tengo idea —respondi6 Robbins, igualmente desconcertado. Mir6 a Aida, quien
compartié su opinién encogiéndose de hombros.

Todos tomaron sus posiciones ante los equipos y Robbins se ubicé en su estacion, dejando
que la mesa magica se encargara de replicar los cédigos detectados. El ambiente en el lugar se
asemejaba al interior de un submarino que hubiera avistado a una escurridiza presa. La sensacion
de caza impregnaba el aire.

—Activen los programas de seguimiento.

—Programas activados —informo alguien.

Inmediatamente, los programas disefiados para rastrear el esquivo cédigo comenzaron a
operar en la inmensa complejidad de Internet. Una inteligencia artificial predictiva generaba
patrones de saltos, los cuales eran verificados por los sistemas. Mientras estos patrones eran
escaneados, otros programas de analisis comparaban la nueva informacién con la almacenada y
la TA predictiva proporcionaba un nuevo conjunto de patrones. No se trataba de predecir los
proximos saltos, sino de rastrear los pasos anteriores, como si se retrocediera en el tiempo.

Las grandes pantallas volvieron a mostrar el mapamundi, como habia sucedido ante cada
visita. Decenas, y luego centenares de lineas, comenzaron a cubrirlo todo, marcando trazos entre
ciudad y ciudad, generando una telarafia en continuo crecimiento. Una paleta de colores
diferenciaba los saltos hacia delante en el tiempo de los saltos pasados. Cualquiera que observara
la pantalla en ese momento, podria pensar que el sistema habia colapsado.

—Nessie en movimiento —informé Andrews. Los programas activados monitoreaban los
principales servidores del mundo y los nodos de conexion mas importantes. La idea era comparar
los paquetes entrantes y salientes en estos puntos para identificar aquellos con tamafios idénticos,
lo que permitiria rastrear el origen del cédigo. Esta tactica se usaba para detectar datos
provenientes de la Internet profunda. Sin embargo, no era posible abarcar todos los nodos, y aqui
es donde la TA predictiva demostraba su valor.

—Parece diferente —comenté Andrews. Robbins asinti6. Recordaba los cambios mostrados
por la TA, modificaciones que se fueron incrementando en los dltimos dias. En los monitores de
la pared, las lineas de saltos se multiplicaban como siempre, pero no a la misma velocidad que
antes. El teniente observé la informacion que aparecia en su propio monitor. Sin duda, era muy



diferente a la dltima vez que la habia analizado.

—Ya no se trata solamente de un cédigo, Andrews. Creo que finalmente tenemos un
programa completo.

—¢Nessie reescribié un programa entero?

—Aida... —pregunto el teniente.

—No lo sabria decir.

El equipo de hackers trabajaba en silencio, concentrados en sus monitores. Cada uno de
ellos abordaba la caza del cdédigo como algo personal, decididos a ser los primeros en
identificarlo. Robbins observd la actividad del equipo hasta llegar a Kovac. Este observaba todo
en silencio desde su propia estacion cerca de la mesa magica. Aunque el hombre habia cumplido
la promesa de Forsyth de no intervenir en el trabajo de Robbins, este se sentia incomodo con su
presencia. A pesar de que el sujeto habia demostrado su utilidad dentro del equipo, el teniente
sentia que ocultaba algo.

—Necesitamos avanzar lo mas que podamos antes de perder la sefial —dijo, tratando de
ignorar a Kovac. Se levantd y cruzo los brazos, observando la pantalla. El tiempo se agotaba—.
El tamafio total del programa, y la cantidad de paquetes que debe mover, deberia darnos pistas
sobre su ubicacion general. Es demasiado grande para pasar desapercibido.

—Se trata de un juego —dijo Aida, sin dirigirse a nadie en particular—. Un videojuego.
Hay codigos que corresponden a juegos en linea.

—¢Un juego? —pregunt6 Robbins, desconcertado. Eso no era lo que esperaba.

—No puedes afirmar eso sélo con ver parte del codigo —objeté Kovac, en una de las raras
ocasiones en que abrio la boca.

—Pues yo si —respondi6 con firmeza la joven.

En el mapamundi, los servidores bajo vigilancia comenzaron a disminuir en numero.

—iRapido, rapido! —insté Robbins, caminando de un lado a otro—. Nos estamos quedando
sin tiempo.

—Robbins —Illamé Andrews. Una vez que capté la atencion del teniente, sefialé el reloj
sobre los monitores. Habian finalizado tanto los diez minutos de adelanto que marc6 la aparicion
de Nessie, como los cinco minutos acostumbrados después de las tres de la mafiana. Y el
objetivo seguia activo.

—Nessie sigue en funcionamiento —anuncié Robbins, palmeando un par de veces para
animarse. El tiempo era su principal adversario en esa caceria por lo que los segundos
adicionales eran una bendicién.

—Nessie esta ejecutando nuevas rutinas —informé uno de los especialistas.

—Confirmo que son rutinas de videojuego —anunci6 otro.

Robbins no entendia cémo un juego podia estar relacionado con el codigo desconocido. La
informacion estaba incompleta.

—Comparen las lineas de codigo detectadas con las que tenemos en la base de datos —
orden6—. Necesitamos saber de qué tipo de videojuego estamos hablando.



El Laberinto de la Locura

Peter se encontr6 en medio de un territorio arido bajo un espectacular cielo, con un nivel de
detalle que ni en suefios habia imaginado. Una cobertura de nubes rojizas semejaba extrafias
carpas de circo, mientras que a su alrededor sélo podia apreciar la inmensidad de una meseta
cuyas fronteras se disolvian en la nada.

—Asi que este es el limbo del que me habl6 el hombre —murmur6 para si mismo.

A pesar de que muy seguramente no era el tnico dentro de la simulacion, sélo podia ver una
seccion muy pequefia e inacabada del escenario final. Observo el cronémetro en el interior de su
visor. El tiempo no estaba corriendo en aquel momento. Tendria que esperar a que el programa
terminara de procesar la informacion relacionada con todos los jugadores para dar inicio al juego.

Aprovecho la vista en primera persona para observarse. Estudié sus manos, envueltas en los
guantes de la armadura de combate estandar, de color negro opaco y mostaza rojiza. Los trajes de
infanteria, artilleria o exploracién serian igual de sencillos. Como habia dicho el técnico, no
habria trajes avanzados ni armas de ultima generacion en la version beta. De hecho, los bots a los
que se enfrentaria tendrian capacidades limitadas. Lo maximo a lo que podia aspirar era un
recorrido por un territorio perfecto en los detalles y una hora de combate. Y a pesar de todas
estas limitaciones, lo que la experiencia prometia era algo brutal.

La penumbra del entorno y la linea de luz en el horizonte le indicaban que el amanecer
estaba cerca. Remolinos de aire, heraldos de una tormenta que se estaba formando, levantaban
capas de polvo a su alrededor. Las nubes, ahora oscuras y abultadas, presagiaban que en los
proximos minutos seria golpeado por una lluvia torrencial acompafiada de relampagos.

Despleg6 su holomapa. Enseguida aparecio el esquema de la isla, con las cinco ciudades
brillando equidistantes entre si. Al parecer, él habia caido en la ciudad mas meridional, conocida
como Arkano. Probo los sistemas digitales de acercamiento y geolocalizacion. Hall6 a algunos
jugadores que deambulaban, quizads mas sorprendidos que él mismo, explorando sus limbos
personales.

El holomapa indicaba que a varios kilometros al oeste (equivalente a su izquierda), se
erguia un imponente bosque con arboles tan altos como edificios, cuyas copas se agitaban ante el
incremento del viento. A la derecha se extendia un amplio desierto surcado por incontables
canales cual trincheras, y decorado por pufiados de rocas que formaban curiosas islas
sobresaliendo de la arena, mientras que a sus espaldas se extendia el mar abierto. Adelante, al
norte, se elevaba un imponente volcan de nieves eternas y magma hirviente, el cual escapaba de
manera incesante por el crater de la cima, bajo una siniestra nube negra con forma de hongo.

Levant6 la mirada del holomapa y no vio nada de lo revelado por este. S6lo una monétona
vastedad recorrida por el viento.

El chico tomo6 un pufiado de tierra y la dejo deslizar entre sus dedos. Podia observar cada
pequefia piedrecita caer mientras el viento alargaba la arena fina, como un tejido grisaceo que se
desvanecia en el aire. Todo era visualmente perfecto. Incluso sintié la individualidad de cada uno
de los granos a través de su guante. Increible.

Activd la pantalla holografica y esta se posicioné flotando ante él, a medio metro de
distancia y a la altura de sus ojos. Durante afios habia visto ese tipo de pantallas en peliculas y
series de ciencia ficcion, pero tenerla delante, como si fuera real, resultaba asombroso.

Probd el asistente de voz.

—c:Donde estan los enemigos en un radio de cinco kilémetros?



Las mini pantallas que conformaban el holograma principal se desvanecieron para dar paso
a un mapa que sefialaba la ubicacién de estructuras cercanas y algunos puntos rojos. Pero el
sistema no estaba cien por ciento operativo. Para decepcion del chico, muchas de las funciones
se encontraban desactivadas, a la espera del inicio de la prueba.

La voz del técnico lleg6 a través de los auriculares de su visor.

—:Me oyes, Peter?

—Fuerte y claro.

—Excelente. ; Cémo esta todo por ahi? ;Algo que reportar?

—Este lugar es increible, y eso que ain no he comenzado a explorar. Todo parece real.
Incluso siento cémo me empuja el viento de la tormenta. Me encantaria quitarme el casco y
sentirlo.

—Seria una mala idea —advirti6 el técnico—. El clima no es nada amigable; hay mucho
acido sulthidrico en el aire. Ya tendras tiempo para disfrutar de mapas mas benignos.
¢Localizaste a otros jugadores?

—Si, a algunos. Amplié el holomapa y ya los tengo marcados. Por cierto, todos estamos en
modo inmortal, ;verdad?

—Correcto, pero debiste haber leido que esta inmortalidad es del tipo de reencarnaciones: si
tu avatar es eliminado, regresaras a un punto aleatorio del mapa ubicado a la misma distancia que
tu punto de acceso original. Reviviras infinitamente mientras dure la prueba. En el mapa
encontraras lagos y rios, muchos de los cuales son bastante traicioneros. Cuidado con ellos,
podrian reiniciarte si te descuidas.

—Suena interesante. ; Pueden verme en pantalla?

—Tu madre, tu hermana y tus amigos estan aqui. Si quieres, puedes saludarlos. Gira un
poco hacia la derecha y los tendras justo en el campo visual del ojo volador.

Peter sigui0 la sugerencia y saludd al aire con ambas manos.

—Espero que estén grabando esto —coment6 emocionado.

En casa, Susan, Nati y los chicos sonreian frente a la pantalla. Se sentian un poco extrafios
saludando a una figura en el monitor.

—Por cierto —continu6 Peter—, ;las municiones son ilimitadas?

—No —respondi6 el técnico—. Decidieron que eso le quitaria emocién. Hay un grupo de
cajas que puedes encontrar en el holomapa y otras que estan ocultas. Hay diferentes tipos de
armas y se aplica la limitacion de carga, asi que so6lo podras llevar lo que la capacidad de tu
avatar permita. También podras tomar pertrechos de otros jugadores, pero recuerda elegir las
municiones adecuadas para tu arma. El sistema de dafio no esta activado. Si te disparan, apenas
sentiras una leve presion o un golpe suave para avisarte que fuiste alcanzado.

—Lastima —coment6 Peter—. Eso habria sido interesante.

La conversacion fue interrumpida por una agradable voz artificial.

—Noventa y un jugadores conectados a ECGameBattlefield.net. —Peter mir6 el reloj en su
casco. La medianoche se acercaba, la hora de las brujas y ahora la de los jugadores—. Escenarios
abiertos. Ingreso en cinco... cuatro... tres...

—Ve a cazar y aprovecha el tiempo —urgi6 el técnico—. Estaré en contacto constante
contigo para lo que necesites.

Y antes de que Peter pudiera responder, la cuenta regresiva llegé a su fin... {Y comenzo el
juego!

George Wells, encargado de la seguridad cibernética de ECGames, observaba con escaso
interés la frenética batalla desatada en el Laberinto de la Locura. A diferencia de muchos otros,



aquellos combates no le resultaban emocionantes. Lo que aumentaba su adrenalina e
incrementaba los latidos de su corazén, era localizar y detener a los enemigos externos que
amenazaban con colapsar sus programas, desatando una silente y mortal guerra entre las frias
lineas de codigo.

Terminé su primer refrigerio (un inmenso emparedado repleto de grasas y salsas que habria
aterrado a cualquier cardiélogo) y comenzo a devorar la segunda porcion. Esta comida
compensaba los tres dias que paso en las instalaciones de la empresa sin ir a casa, comiendo lo
que tuviera a la mano. Jaylan le habia dejado en claro la necesidad de asegurar un
funcionamiento impecable del juego, una responsabilidad que Wells y su equipo asumieron con
seriedad. Durmieron en la oficina, se ducharon en los bafios ejecutivos y comieron en el comedor
de la compafiia. Era como estar en la carcel, aunque con la promesa de un generoso bono al final
de la condena.

Ya habian transcurrido treinta y siete minutos desde el inicio del juego y el estruendo
proveniente de los altavoces alcanzaba niveles ensordecedores. Wells dirigi6 su mirada hacia
Ben Sullivan, quien le hizo un gesto indicandole que bajara el volumen. De inmediato, el tumulto
de la batalla se transformé en un ruido de fondo tolerable.

Una sefial de alerta, procedente de una de las estaciones desde donde se monitoreaban los
servidores, llamo su atencion. Se aproximo deslizandose en su silla de oficina.

—Tenemos un intento de ataque —sefialé el especialista de la estacion. En su monitor, una
advertencia de actividad no autorizada parpadeaba. Wells abri6 varias ventanas para analizar el
flujo de datos. Los graficos y métricas mostraban una variacion inquietante.

—¢Y Fred? —pregunto, refiriéndose al encargado de guardia, un ingeniero cedido desde la
plataforma de otro juego para reforzar el beta de LWIIIn. Encontr6 la respuesta al consultar su
reloj. Fred era eficaz en su campo, pero tenia dos peculiaridades que incomodaban a muchos. La
primera era su adiccion a la pornografia, la que consumia incluso durante el horario laboral. La
segunda era su maniaca adherencia a un horario fijo para ir al bafio. Siempre a la misma hora y
siempre por el mismo tiempo. Se decia que su permanencia en la empresa estaba justificada por
su canina fidelidad a Sharper. Wells suspiré molesto.

—No nos adelantemos —sugirio, masticando el tltimo bocado del emparedado—. Veamos
exactamente de qué se trata esto.

El movimiento del corpulento ingeniero, al fondo de la sala, atrajo la atencion de Jaylan,
activando su paranoia.

—¢Algun problema? —pregunt6 a Sullivan. Este examin6 su tablet la cual, por peticion de
la doctora Jeannine Grandbois, registraba las métricas de salud de los jugadores. Todos los
valores estaban dentro del rango normal.

—Ninguno. ¢Por qué lo pregunta?

Como respuesta, el CEO sefial6 hacia Wells. Un par de especialistas estaban de pie detras
de su jefe, observando con atencién un tinico monitor. Sullivan rest6 importancia al asunto.

—¢Eso? Lo de siempre: algunos imbéciles tratando de colapsar nuestros servidores. No
tiene de qué preocuparse. En la tltima reunioén, el ingeniero Hirsch y el jefe Wells reforzaron los
protocolos de seguridad.

Jaylan not6 la calma de Ben, lo cual le transmiti6 tranquilidad. Habia invertido mucho en
contratar a los mejores en cada area y pocas veces lo habian defraudado. Se recosté en su asiento
copa en mano, saboreando con anticipacién el exitoso resultado de sus esfuerzos.

Los ataques a las plataformas de juegos en linea han aumentado a nivel mundial a medida



que estas se vuelven mas complejas y las medidas defensivas mas eficientes, lo cual puede
parecer contradictorio. El objetivo mas claro de estas acciones es extorsionar a las empresas
afectadas o alimentar el ego desesperado de algtin hacker buscando la aprobacién de sus pares.

Sin embargo, también existen teorias algo mas oscuras para explicar tales asaltos. Algunos
insintian que las intrusiones provienen de fabricantes que buscan perjudicar la experiencia del
jugador en plataformas rivales para forzar una migracién hacia las propias. Otros apuntan a
empresas creadoras de software anti-DDoS como las responsables de estos embates con la
intencion de promocionar sus productos.

En cualquier caso, atacar e inhabilitar plataformas de juego es un evento mas comun de lo
que el publico cree. Ya ocurri6 con la plataforma Battle.net de Blizzard. Un ataque de
denegacion de servicio (DDoS) inutiliz6 los servidores de autenticacién, excluyendo a jugadores
de Call of Duty, Overwatch, Diablo y HearthStone. Sony PlayStation Network también fue
victima de esto. Una irrupcion de hackers los dejo a la deriva durante veintitrés dias, al tiempo
que le fue escamoteada la informacion de doce millones de tarjetas de crédito.

Tales arremetidas digitales obligan a desarrollar sistemas cada vez mas avanzados para
minimizar los dafios, asi como los costos asociados. Jaylan tomaba este problema muy en serio,
invirtiendo lo necesario para situar a su compafiia en la vanguardia en la lucha contra los hackers.
La mayor amenaza enfrentada por Wells y su equipo (con éxito, es importante destacar) fue un
ataque DDoS de 2,4 Tbps proveniente de setenta fuentes ubicadas en diferentes paises de Asia, el
Pacifico y el propio territorio norteamericano. Por suerte, el sistema de defensa era escalable y
atin no habia alcanzado su capacidad maxima.

Cuando se anunci6 el lanzamiento de LastWorldsIII Neural, ya se daba por sentado que
enfrentarian todo tipo de arremetidas. Por ser un evento a nivel mundial era un objetivo
demasiado tentador para ser ignorado por hackers, crackers, lamers, phreakers o script kiddies.
Los dos primeros eran los mas peligrosos, aunque los patéticos lamers resultaban los mas
comunes. Estos no tenian idea de como escribir una linea de cédigo por lo que se apoyaban en
cuanto programa de infiltracion encontraban en Internet. Eran la mala hierba de la red.

Wells observé las graficas de trafico en sus servidores. La linea comenzaba a ascender de
manera vertiginosa, marcando un aumento de mas de cuatro mil por ciento. Comprendié que se
trataba solo del comienzo de los problemas. Era evidente que estaba en marcha un ataque a las
capas de infraestructura. Tendria que lidiar con inundaciones sincronizadas (SYN) e inundacién
de paquetes de datagramas de usuario (UDP), que son faciles de detectar.

No obstante, el experto no se engafiaba creyendo que esto seria todo. Era muy probable que
los servidores estuvieran al borde de un ataque a las capas de aplicacion. Mala cosa; ya habia
enfrentado situaciones similares antes. Estos ataques eran mas especializados que los dirigidos a
las capas de infraestructura y solian enfocarse en areas especificas. No le agradaba la idea de
verse arropado por una inundacién de requerimientos de HTTP dirigidos a una pagina de inicio
de sesion, o una API en particular. Un técnico inexperto estaria perdido ante tal situacion, pero
Wells ya conocia el juego.

La estrategia para enfrentar estas embestidas era preventiva: no exponer mas superficie de
ataque de la necesaria. Wells ya habia protegido los recursos de los puertos, protocolos y
aplicaciones de las que no se esperaba comunicacion alguna. De hecho, convirti6 a los servidores
en auténticas fortalezas donde los recursos informaticos se resguardaban detras de Redes de
Distribucion de Contenido (CDNs). También se aprovech6 de balanceadores de carga para
controlar el flujo directo de Internet a algunos sectores algidos de la infraestructura, como los
servidores de bases de datos, por ejemplo. El uso de cortafuegos y listas de control de acceso,



ACLs, reforzaban el sistema defensivo de sus equipos.

Habia mas. Ademas de contar con una conectividad de alta velocidad y redundante, los
sistemas estaban protegidos por servicios inteligentes de resolucién de DNS, lo que afiadia una
capa extra de seguridad a la infraestructura de red.

Asimismo, habia sobredimensionado la capacidad de los servidores para absorber ataques
DDoS volumétricos que exigian enormes recursos. Wells sabia que los servidores de la empresa
podian expandirse rapidamente, contrarrestando la sobrecarga de un ataque de denegacion de
servicio.

Sin embargo, toda esta tecnologia careceria de valor sin expertos en el campo. En relacion
con este punto, el equipo de Wells era la joya de la corona.

Mientras él analizaba los datos en su monitor, los especialistas a su cargo ya estaban
resolviendo los problemas, en silencio y con la precision de los bailarines de Riverdance. Cada
paso era perfecto y armonioso. Era una verdadera delicia en movimiento.

Por esto, George Wells se sentia seguro. Los servidores estaban protegidos por una
estructura revisada y perfeccionada una y otra vez, y los mejores expertos en seguridad
cibernética formaban parte de su equipo. Sin mencionar los programas de control de ataques que
en muchos casos se adquirian a los fabricantes meses antes de su lanzamiento al mercado.

—Ya saben lo que deben hacer —coment6 con calma—. Soélo son idiotas tratando de atacar,
nada mas. Mas hackers, pero no mas habiles.

Afortunadamente, penso, la presentacion de ese dia duraria apenas una hora de la que ya se
habia recorrido un poco mas de la mitad. Era poco probable que algo grave ocurriera en lo que
quedaba de tiempo, especialmente considerando lo blindado que estaba el sistema. Tenia
confianza en ello.

Confiar resulto ser su error.

Los momentos que siguieron a la aparicion de Nessie fueron de gran frenesi para el Grupo
de Trabajo en Washington Un equipo de analistas intentaba descifrar el tipo de juego detras del
cual se ocultaba el cédigo intruso, mientras que otros dirigian el programa hacia una maquina
virtual. Alli quedaria aislado, como una particula de antimateria en un campo electromagnético,
lejos de cualquier otro programa que pudiera atacar. Esa era la funcién de los servidores que
cubrian una de las paredes del lugar. Los datos proyectados en ciertos monitores revelaban como
el programa se expandia en la maquina virtual... sin hacer nada mas.

Pasaron minutos eternos de extrafia inactividad. Y entonces, el programa desconocido
comenzo a evolucionar.

Los servidores desplegaron un relampagueante collage de graficos que se replicaron en
todos los monitores, creando destellos en la nube sobre la mesa. En esta, los codigos originales
se fragmentaron, generando otros diferentes como una mitosis binaria, desarrollando asi un
programa completamente nuevo ante el asombro general.

Robbins no habia presenciado algo semejante. Observo a Andrews, quien parecia
totalmente abrumado por lo que veia. Aquello también era nuevo para él.

—Algo esta formandose en la maquina virtual, pero no tengo idea de qué sea —murmuré el
hombre, sin poder ocultar su incredulidad—. Las lineas de cédigo se estan multiplicando. Esos
malditos bulbos parecen... palomitas de maiz. Estan estallando por todos lados.

—Eso es imposible —comenté un chico de rizos rubios que parecia demasiado joven para
estar alli. Al igual que todos, intentaba encontrar alguna logica que explicara lo que estaba
sucediendo.

Robbins se aproximé a Aida.



—¢Algo que puedas decirme?

La chica neg6 con la cabeza.

—Esto nunca ocurrié en GEA... —susurré como si hablara para si misma—. Aqui todos los
procesos se estan acelerando. Es... como si Nessie tuviera prisa por desarrollar algo.

El teniente record6 las pequefias figuras que se arrojaban en un recipiente con agua para
expandirse después, revelando un dinosaurio, un pajaro o cualquier otra cosa. Se imagin6 una
piscina llena de toneladas de estas figuras expandiéndose al unisono.

—Tienes alguna idea? —pregunté—. Nessie no esta afectando la virtualizacion, pero es
evidente que esta haciendo algo.

—Se esta reescribiendo, como antes —respondi6 la chica sin apartar la vista de la pantalla
—. Pero ahora en una escala mucho mayor. En el proyecto GEA, sélo habia cambios cuando se
agregaba nuevo software. Pero en esta maquina virtual, Nessie est4 aislada, sin ningtin estimulo
externo. No entiendo de donde obtiene informacién para crear y no tengo idea de qué esta
desarrollando.

—Sabemos algo sobre el tipo de juego en el que se basa Nessie para expandirse?

—No. Herber me dijo que el software que estamos analizando se recodifica en tiempo real.
Asi que es imposible estudiar las lineas para identificarlo.

—¢Quién es Herber?

—El de ricitos. Es el que mas sabe sobre videojuegos.

Un joven de cabello largo y liso que le conferia un aspecto de gotico devaluado, atrajo su
atencion.

—Nessie esta tratando de corromper los programas de proteccion de la maquina virtual.

—:Desde una maquina virtual? —se sorprendié Robbins—. No puede...

De repente, guardo silencio. Si, estaba en una maquina virtual, pero esta también era un
programa. Y a Nessie, como ya habia mencionado Aida, le encantaba devorar programas.

El joven goético habia llegado a la misma conclusion.

—Creo que se esta preparando para escapar.

Robbins buscé con la mirada al joven experto en videojuegos, el de los rizos dorados. Lo
hall6 a un par de modulos de distancia. Se aproximo a él.

—¢Sabes algo del videojuego?

—No mucho. Sélo puedo decir que es algo futurista, como Halo o algo por el estilo.

—¢ Estas seguro?

—NMe denunciaron por hackear uno de esos. Conozco la estructura general de este tipo de
programas tan bien como mis propias manos.

—Necesitamos que averigiies de qué juego se trata —apremié Robbins—. Es la tinica pista
que tenemos para descifrar los planes de Nessie.

Andrews se aproximé a Robbins. A su alrededor, el sonido de las teclas y las voces de los
analistas se percibian como una densa neblina que los rodeaba. Sobre la mesa magica, los
nimeros volvieron a reducir su tamafio para compensar el aumento en su volumen, indicando
una alta velocidad en la modificacion de los codigos en tiempo real.

—Tienes idea de qué esta ocurriendo?

—Creo que hemos caido en una trampa —susurré Robbins—. Las visitas periddicas fueron
el sebo. Nos confiamos y dejamos entrar los codigos pensando que la virtualizacién los
detendria. Ahora tenemos al enemigo en casa sin saber de lo que es capaz.

—¢Preparo el sistema para un reinicio de emergencia?

—Sélo como ultimo recurso; perderiamos todos los datos sobre la IA infiltrada —recordo la



advertencia del general sobre Morfeo I—. Por el momento vamos a bloquear los accesos al
sistema para contenerla.

—¢:Sera suficiente?

—Espero que si.

Andrews retorn6 a su estacién de trabajo dejando a su amigo analizar las variables
presentadas por la nueva situacion. Robbins miré a su alrededor para tener un panorama del
trabajo en equipo y observé Kovac hablando por un moévil. Se pregunt6 como demonios logro
introducir el dispositivo en las instalaciones. El hombre de gafas lucia preocupado y hacia gestos
como si estuviera explicando algo. Esa actitud no era en absoluto tranquilizadora. El teniente
intent6 concentrarse en la situacion presente.

Una advertencia aparecio en la pantalla de las computadoras, incluso en la proyeccion de la
pared. Debajo de esta, un cronémetro inicié una breve cuenta regresiva de cinco segundos.

—¢Qué ocurre, Aida? —pregunt6 Robbins al acercarse a la estacion de la joven.

—Nessie acaba de tomar el control de la virtualizacion.

Todos sabian que eso deberia ser imposible, pero todos lo estaban presenciando.

—iCorta la conexién! —exclamé Robbins, mirando el cronometro.

El contador en los monitores llegd a cero. Las computadoras parpadearon durante una
fraccion de segundo. Todos contuvieron la respiracion. Aida levanté la mirada de su terminal.

—E:s tarde: ya se ha enlazado con un sistema externo.

—¢Puedes identificar el sistema? —pregunt6 Robbins, temiendo lo peor. La respuesta de la
chica confirmo6 sus temores.

—Morfeo 1.

Al otro lado de la unién, en la sede de ECGames, la situacion no era mejor que la
experimentada en la unidad de Robbins. El juego no se estaba comportando como debia y atin no
se tenia una respuesta para ello, lo que tenia desconcertado al jefe de seguridad cibernética.
Wells lanzé una mirada rapida a Sharper, quien seguia concentrado en las pantallas del juego.
Por ahora todo estaba bien, aunque la Ley de Murphy decia que «si algo malo puede suceder,
sucedera», con su afladido de «y lo hara en presencia del mayor grupo de personas». Maldito
Murphy.

El ingeniero recorrio los modulos desde donde se vigilaba la seguridad de los servidores.
Ingresé algunos comandos con la esperanza de confirmar que se trataba de un diagnoéstico
erréneo. Para su infortunio, este no era el caso. Sabia que Jaylan Sharper los convertiria en
confeti si arruinaban la presentacion del dia. Se volvid con discrecion para hablar con los
miembros de su equipo.

—~Oigan todos: estamos bajo ataque y, para serles sincero, no tengo pufietera idea de qué se
trata. Lo que sé es que tenemos para llegar a los sesenta minutos que nos pidi6 Sharper o nos
crucificara.

Anke Hirsch les observé apenas un segundo, antes de concentrarse en otra cosa. Wells
prosiguio.

—Sélo necesitamos mantenernos sin incidentes durante los minutos que faltan y hacerlo en
silencio. ¢ Quedo claro? Ahora todos regresen a sus lugares jy bloqueen a esos desgraciados!



Cerrando la trampa

En las instalaciones del Grupo de Trabajo Nessie, los sistemas se activaron con alertas.

—Nessie esta intentando bloquearnos —anunci6 Aida.

—¢ Estas segura? —preguntd Robbins.

—NMe sé los protocolos de memoria.

—¢Esta asumiendo que nosotros somos los atacantes? —cuestioné Andrews.

—Eso no tiene sentido —observo Robbins.

La puerta del laboratorio se abri6 dando paso al general Forsyth quien se veia tenso. Se
dirigi6 directo hacia Kovac y comenzaron a conversar en voz baja. Luego de un rato, ambos se
acercaron a Robbins. «Asi que ese insignificante hombre de lentes era el chivato del viejo»,
penso el teniente. No habia transcurrido ni diez minutos desde que Morfeo I fue infectado.

—¢Qué ha sucedido? —pregunto el recién llegado, observando los monitores en la pared.
La abrumadora cantidad de informacién que seguia apareciendo en este, hacia que la situacion
fuera mas confusa. Robbins intenté resumir lo sucedido. De manera concisa, explico la deteccién
de Nessie, su confinamiento en la maquina virtual, el proceso auténomo de escritura del
programa, la enigmatica aplicacion que estaba desarrollando y la poco atractiva opcion de
reiniciar el sistema con la consecuente pérdida de informacién. El rostro de Forsyth apenas
mostr6 cambio alguno; era evidente que Kovac lo habia mantenido informado de los
acontecimientos.

—Intent6 acceder a algtin sistema? —fue la siguiente pregunta del veterano.

Robbins sabia que retrasar la informacion no servia de nada.

—A Morfeo I.

El general mostro su frustracion con un bufido.

—Maldicion, teniente, jle habia advertido sobre esto! —reclam6—. ¢Bloquearon el acceso
antes de que lo infectara?

—No tuvimos suficiente tiempo —explicé Aida, sumandose a la conversacion—. La
velocidad de procesamiento de Atum supera en gran medida a los sistemas de proteccion
cibernética.

Forsyth la observa.

—¢Atum?

—Asi es como llamamos a esta IA en el Proyecto GEA... —comentd la joven. El militar la
interrumpio.

—No compliquemos esto con nombres diferentes, sefiorita. —Se volvio a Robbins—.
Kovac me inform6 que Nessie se esta dividiendo en dos cédigos diferentes, y uno de ellos es un
maldito juego en linea. ¢ Tienen alguna idea de qué esta ocurriendo?

—Estamos intentando averiguarlo, sefior —confesé Robbins. Aida, molesta por la actitud
del general, regreso a su estacion. Forsyth se inclin6 ligeramente hacia el teniente.

—¢Cuadl es la situacién de Morfeo I? —pregunté en voz baja—. Y quiero la verdad. —Sus
mejillas enrojecidas dejaban en claro lo enfurecido que se encontraba.

—Comprometida, sefior.

—¢Qué pasé con los sistemas de seguridad?

—Nessie los supero en cuestion de segundos —sefial6 Kovac con su voz aguda.

—Entonces, debemos desconectar el enlace con Morfeo I —sentenci6 Forsyth.

—Sefior, si desconectamos el enlace, tendremos que reiniciar —advirtio Robbins—. Y si lo



hacemos, perderemos a Nessie. Ya hemos bloqueado todas las rutas que le permitirian
expandirse a otros sistemas. Necesito tiempo para descifrar el codigo.

El general observé la mesa magica. La imagen le record6 a una borrasca llena de hojas que
se movian violentamente sin cesar.

—E:s arriesgado —se opuso Kovac—. La IA ya ha tomado el control de la virtualizacién; no
pasara mucho tiempo antes de que haga lo mismo con cualquier sistema de contencion que
intentemos aplicar.

—FEsa es la cuestion, sefior —observo Robbins—. Aun no lo ha hecho. Lo légico seria que,
una vez tomado el control de la maquina virtual, Nessie infectara al resto de los sistemas, pero no
ha intentado expandirse.

Forsyth clav6 su mirada en Robbins.

—A ver si entiendo, teniente: usted afirma que Nessie escap6 de la maquina virtual para
acceder exclusivamente a Morfeo I. ;Eso es correcto?

—Exactamente, sefior.

—Entonces me acaba de confirmar la necesidad de acabar con esta amenaza.

—Pero, sefior, ;qué tan peligrosa es la informacién en Morfeo I? ;Qué estd buscando
Nessie alli?

—No es necesario que lo sepa, teniente. —evadi6 el general—. Lo importante es que no
podemos permitir que esa cosa se expanda por todo el pais. No podemos correr ese riesgo:
debemos abortar. Kovac, proceda.

—Inicio con el proceso de cierre —anunci6 el mencionado en voz alta, regresando a su
puesto.

El general se coloco junto a Robbins para observar los datos que fluian en los monitores de
la sala. Kovac empez6 a introducir informacion en su ordenador, cuando la voz de Aida lo
interrumpio.

—Senores, si reiniciamos a Nessie, estaremos con la mierda hasta la coronilla... —observé
directamente al general Forsyth—. Y lo digo en serio.

Llevar a la «realidad» todo lo disfrutado en los videos juegos, era algo imposible de
explicar. Sentir las vibraciones de cada explosion, el humo que le envolvia, escuchar el sonido de
las detonaciones y los trozos de escombros que golpeaban su traje, resentir el propio esfuerzo
fisico para remontar un muro o el peso de las armas, colmaban con creces sus mas extremas
aspiraciones. La perfeccién en la fisica de las armas le oblig6 a aprender a disparar, tomando en
cuenta su potencia y el retroceso. Aquello era el suefio maximo de todo jugador. Lo tinico que
podia hacerlo perfecto, era contar con sus amigos para disfrutar de aquella aventura.

Una vez dentro del juego, Peter se concentr6 en conocer su entorno. Tal como le fue
adelantado por el técnico, el Laberinto de la Locura era una isla con cinco ciudadelas ubicadas en
las puntas de una estrella pentagonal mal dibujada, separadas entre si por territorios de
caracteristicas diversas: selvas, desiertos, pantanos, glaciales y bosques, los cuales rodeaban al
imponente volcan en el centro. Un anillo ferroviario conectaba las ciudades mediante trenes
balas auténomos. Futuras versiones agregarian vehiculos terrestres, aviones, dirigibles, botes y
submarinos, todos equipados para el combate. Ademas, cada espacio abierto contaria con su
propio ecosistema, complejo y peligroso. En la versiéon final, las diferentes islas estarian
enlazadas a un continente y los jugadores podrian pasar de una sala de juego a otra con sélo
cruzar las fronteras. Viajar a otros mundos seria posible mediante naves espaciales o
megavortices. Esto agregaria escenarios de combate entre naves siderales, estaciones espaciales y
bases en diferentes lunas y asteroides. En papel, la expansion del juego seria infinita, esto sin



hablar de la plataforma de crossover «Génesis de la Oscuridad» que permitiria combinar, en un
sOlo lugar, las caracteristicas de diferentes juegos. En el futuro, por supuesto.

Satisfecha su curiosidad por el concepto general del mapa, Peter se concentré en el pueblo
mas proximo: Arkano. Este se localizaba a corta distancia, por lo que podia detallarlo sin
necesidad del holomapa. Asi que decidi6 acercarse con cautela para estudiarlo mejor.

El lugar se hallaba en el borde del arido territorio del desierto y parecia una version del
poblado en la que transcurria «El Planeta de los Simios» de mil novecientos sesenta y ocho, cuyo
modelo fue tomado de Los Picapiedras, la exitosa serie animada de los sesenta. Arkano estaba
conformado por edificaciones curvas, organicas, unicolores y de baja altura. A este escenario se
le agregaron torres de metal pulido de concepto futurista, asi como trenes y puentes de audaz
disefio. El chico not6 que, desde el inicio del juego, ya se estaban llevando a cabo escaramuzas
entre los jugadores por el control de las posiciones mas ventajosas. El destello de los
participantes eliminados se sucedia sin descanso, demostrando la impaciencia de los jugadores, y
el uso mas de la fuerza que de la tactica.

Peter decidi6 esperar un poco mas, hasta escuchar las voces de otros participantes que se
comunicaban por radio. Una de las ventajas mas cacareada del juego neural era que nadie
requeria de traductores, puesto que los didlogos eran traducidos al instante. El tiempo tomado
para analizar la situacion rindi6 sus frutos: un grupo de participantes acept6 a Peter en su equipo,
los Rompehuesos, con el objetivo de desplazar a los jugadores solitarios, a los grupos dispersos y
a las diferentes unidades de bots de combate que completaban el entorno de LWIIIn.
Establecidos los pasos a seguir, Peter comprobd la carga de su arma y se unio a la diversion.

Habia transcurrido treinta y siete minutos de juego cuando los Rompehuesos acorralaron a
sus rivales en una pequefia fortaleza en el centro de Arkano. Fiel a su maxima de atacar siempre,
Peter avanzoé por las estrechas calles en compafiia de un pufiado de aliados con la intencién de
descubrir las debilidades de la construccion sitiada. Un descuido de sus compafieros los expuso a
una lluvia de balas, quedando temporalmente fuera de combate. El evité el mismo destino
gracias a su naturaleza desconfiada y rapidos reflejos. Se desplaz6 pegado contra la pared,
encontrando el anhelado punto flaco en la fortaleza: una ventana sin protecciéon en el segundo
piso. Manteniendo el foco en el objetivo, se arrastro por entre los escombros buscando el mejor
angulo para disparar. Estaba seguro de poder colar por el agujero un misil de rebote, el cual
explotaria lanzando un conjunto de granadas que estallarian en secuencia, repitiendo el
destructivo proceso cuatro veces mas. Aunque las ultimas granadas no eran tan poderosas como
las primeras, el nivel de dafio causado, y la extension de este, podria garantizar que no habria
ningun superviviente que se resistiera al asalto final.

Agreg6 el pequeiio misil al cafién bajo su brazo y dispar6 un poco mas alto, confiando en
que la gravedad se encargaria del resto.

Sin embargo, la granada nunca alcanz6 su objetivo.

El misil explot6 antes de tiempo dando origen en un globo rojo y amarillo, cuya velocidad
de expansion se redujo hasta detenerse como un trozo de cristal ardiente suspendido en el aire.
Esto sorprendié al chico, quien se irgui6 para detallar el error de programaciéon que flotaba
retando cualquier ley fisica.

Entonces, toda la fortaleza vibré pasando de una clara imagen a una rustica estructura de
grandes pixeles. Al instante el piso se sacudio, el cielo cambi6 de color y la explosion liberd las
granadas.

Peter fue lanzado hacia atras por la onda expansiva, pero no sinti6 el golpe contra el piso.
En su lugar, también él flot6 durante breves instantes antes de caer. Las secuencias de granadas



del misil estallaron a su alrededor sin que afectara a su entorno ni a él mismo.

Mientras Peter trataba de entender qué ocurria, la fortaleza ante él se elevo, gir para flotar
boca abajo y se desplomé con estruendo, lanzando una nube de polvo y escombros. Ningtn
jugador en su interior pudo sobrevivir. Acto seguido, todo el terreno gir6 hacia la izquierda,
derribando al joven y desmoronando la pared contra la que se encontraba. Sin previo aviso, la
superficie descendi6 un metro, como un avién en turbulencia. Las torres de metal se
desplomaron con agudos gemidos. El viento empez6 a soplar con gran fuerza, para desaparecer
por completo al segundo siguiente.

Volvié a temblar, primero suavemente y luego con intensidad. De entre los escombros de la
pulverizada fortaleza comenzé a emerger una robusta estructura. La tierra rugio y el aire se llend
de truenos que retumbaron como latigazos celestiales. El caos se desato, tifiendo el cielo con
relampagos azules y violetas. Los jugadores intentaron abandonar el lugar en medio de lo que
parecia una batidora de dimensiones titanicas. Ondas de calor se expandieron desde la gigantesca
mole que no cesaba de emerger. Los jugadores sentian la presion del aire estrujando sus
armaduras. La sorpresa se transmut6 en panico.

Multiples voces se colaron por la radio exigiendo explicaciones. Peter no sabia desde
cuando las escuchaba, absorto por lo que ocurria a su alrededor. También se alejé del centro del
pueblo donde otras formas comenzaban a brotar del suelo siguiendo a la primera.

—¢Vieron eso? —pregunt6 alguien con asombro.

—iEl pueblo quedo boca abajo!

—Notaron que las explosiones se congelaron?

—Parece como si las leyes fisicas se volvieran locas.

—:Un error de software, quizas?

—¢Me oyen? ;Alguien me escucha?

Peter intent6 contactar al técnico de ECGames.

—¢Vieron eso? —preguntd utilizando el mismo canal por el que se comunicara con
anterioridad—. ;Pueden oirme?

El estruendo ces6 de improviso, s6lo para regresar como un tsunami golpeando la tierra. El
desierto rugié de nuevo y se descompuso en toneladas de polvo suspendido, asumiendo formas
diferentes como si fuera un rompecabezas enloquecido.

Peter se aferré con fuerza a una gran roca sin tener idea de que aquello era apenas el
comienzo.

En la casa de Peter, el técnico se esforzaba por restablecer la comunicacién mientras el
asistente revisaba las conexiones.

—Peter, ¢me escuchas? ;Puedes oirme?

—¢Qué esta pasando? —preguntd Susan al ponerse de pie. Nati también se levantd,
despacio, con su mirada clavada en el monitor. El avatar de su hermano habia desaparecido,
reemplazado por tomas aleatorias de otros jugadores. La nifia y los amigos de Peter observaban
como estos golpeaban los controles en sus antebrazos, intentando desesperadamente activar los
vortices para escapar del caos. La imagen no era para nada tranquilizadora.

Al mirar el visor, el técnico sinti6 un leve ataque de panico: la herradura luminosa habia
mutado de un reconfortante verde a un inquietante azul.

—Hay un pequefio problema de enlace —respondi6 el hombre, evasivo. Sali6 de la
habitacién para fingir que buscaba algo en el segundo contenedor, al que liberé de los pestillos
de seguridad. Utilizé su movil para conectarse con la sede de la empresa—;Qué esta ocurriendo?
—pregunto tan rapido y suave como pudo—. jPerdi la conexién con el jugador!



—Tenemos problemas con la conexion —respondié el propio Wells al otro lado de la linea.
Habia esperado en vano aguantar esos malditos minutos finales sin ningtin sobresalto, pero era
obvio que el desastre tocaba a la puerta—. Estamos trabajando en una solucién. ;Cémo esta el
sujeto?

—iYa le dije que perdi contacto con él! Veo lo mismo que ustedes estan viendo.

Wells observo las incoherentes imagenes en las grandes pantallas del laboratorio, las
mismas que se proyectaban al mundo entero. El ingeniero esperaba que, dado que nadie conocia
la apariencia ni la mecanica de LastWorldsIII Neural, les tomaria tiempo comprender que lo que
estaban viendo era el preludio de una calamidad. Tenia escasos minutos para encontrar una
solucion.

—¢Como estan sus signos vitales?

—Alterados. Su corazon late fuerte y la presion arterial subié. Todo lo que se esperaria de
alguien asustado.

—Hacemos lo que podemos —intenté tranquilizar Wells—. El software esta ejecutando por
si mismo programas paralelos sincronizados con el juego. Nuevos entornos, nuevas estructuras,
nuevos ambientes fisicos. No sabemos qué esta pasando.

—Y si reinician el juego?

—No es una opcion —aclaré Wells, a sabiendas que Jaylan los colgaria a todos si llegasen a
tomar esa decision—. Estamos haciendo lo posible para estabilizar el sistema hasta finalizar el
beta. Preparate para extraer al chico en cuanto puedas.

El técnico cerr6 la comunicacién y tomd aire. Luego regres6 a la habitacion con una
insegura sonrisa en el rostro.

—Es so6lo un pequefio problema —asever6—. Ya lo estan resolviendo.

Una mirada fue suficiente para entender que ninguno de los chicos le creia.



Perdiendo el control

Aida transfiri6 a las pantallas de la pared lo que observaba desde su estacion: palabras que
constituian un parrafo, alias que aparecian para luego desvanecerse, nombres de paises y
meétricas sin sentido. Era como si una interfaz estuviese cobrando vida pieza por pieza.

—:Qué es esto? —pregunt6 Forsyth.

Los cédigos que formaban el torbellino holografico comenzaron a reducir su velocidad,
tomando posiciones que revelaron rostros jovenes, sus avatares, seudonimos, ubicacién. El
teniente se aproximo a la mesa magica.

—Parecen indicadores de signos vitales —coment6. Sefialé algunas métricas relacionadas
con los rostros que habian aparecido—. Respiracion, ritmo cardiaco, temperatura, presion
arterial...

—¢:Esta diciendo que estos son los signos vitales de personas reales? —pregunt6 el general
con incredulidad.

—Dios... ilo son! —confirmé Kovac, sefialando una de las pantallas delanteras en la que
millones de bites se congregaban como un enjambre de abejas volviendo a la colmena. La
estructura de una interfaz empez6 a materializarse.

—Aida, ¢cuantas sefiales tenemos? —pregunt6 Robbins.

—Hasta ahora, quince... veinte... —desvi6 la mirada de su monitor—. Sigue aumentando.

Un cuadro; luego otro y otro mas. Cada recuadro contenia un rostro y debajo de este, un
nombre extrafio, signos vitales y unas siglas. La representacion en la pantalla se redujo de
tamafio para incluir mas imagenes e informacion adicional. Después, cuando las fotos no podian
hacerse mas pequefias sin volverse irreconocibles, comenzaron a desplazarse hacia abajo. Al
detenerse el flujo de fotos, un niimero apareci6 en la esquina inferior izquierda del monitor:
noventa y uno.

Herber levant6 la mano para llamar la atencién.

—Nessie esta transmitiendo en directo.

Robbins sefialé la pantalla con las fotos.

—iQuiero saber quiénes son todos ellos! jAhora!

Forsyth, permanecia inmo6vil como un Golem. El teniente paso a su lado e ingres6 desde su
modulo a la estacion de trabajo del chico de los rizos. Desde alli, enlaz6 con una de las pantallas
en la pared. Las fotos se reemplazaron por la transmisién en vivo de un noticiero de television.
Frente a las camaras, uno de los reporteros mas respetados del pais hablaba con rapidez. Se
notaba confusién en su rostro. La pantalla detrds de él proyectaba imagenes de un entorno
ficticio en pleno colapso. Robbins afiadi6 el sonido a las imagenes.

—... segtn informacion recibida de una fuente an6nima, el total de jugadores atrapados en
los Estados Unidos podria alcanzar el centenar... —escucho6 algo por el auricular. Lo que le
dijeran, le sorprendio—. Me estan informando que esta crisis compromete a jugadores de todo el
mundo como participes del primer juego neural de la historia.

—¢Neural? —el rostro del general demostré desconcierto. Sefialg al reportero en la pantalla
—. ¢Esta hablando de un maldito juego de inmersion neural?

—iCarajo! —exclamo el chico de rizos golpeandose la cabeza con la mano abierta—. Hoy
era el lanzamiento beta de LastWorldsIll Neural. Lo han estado promocionando desde hace
tiempo. Estaba tan enfocado en atrapar a Nessie que lo olvidé por completo. El juego se conecta
al cerebro del jugador. Es como si estuviera en el si...



—iSé lo que es una maldita inmersién neural! —bramé el general, sorprendiendo a todos—.
Pero eso es imposible. Las patentes de los juegos neurales s6lo abarcan un limitado abanico de
sensaciones...

—No es el juego —interrumpié Robbins—. Es Nessie. El juego so6lo fue la puerta de
entrada.

El viejo le miro, luego a las pantallas, retorn6 a Robbins y al final, observé a Kovac.

—Aborte el reseteo.

La contraorden confundié a Robbins.

—¢Qué pasa si cerramos a Nessie?

Forsyth le indic6 a Kovac que respondiera.

—Afectara la actividad cerebral de los jugadores —respondié este—. Por lo que estamos
viendo, todos ellos ya se encuentran dentro de la simulacién, lo que significa que sus ondas
cerebrales estan sincronizadas con el sistema. Lo que suceda con el sistema, sucedera con ellos.

—¢Puede explicarlo de manera mas sencilla? —pidi6 Robbins.

—Todos entraran en coma —simplific6 Kovac—. No se trata de una posibilidad, sino de
una certeza. Si cerramos a Nessie, todos los jugadores que estén conectados a ella quedaran en
estado vegetativo.

Algunos de los presentes llevaron sus manos a la cabeza, sorprendidos. Aida se paso la
mano por el cabello en un gesto poco comtin de perplejidad.

—¢Esto ya habia pasado antes? —pregunt6 Robbins.

—Eso no es relevante ahora, teniente —atajo Forsyth.

Para el joven militar, la expresion del viejo lo dijo todo. jClaro que esto habia sucedido
antes! Se pregunto a cuantos otros habian convertido en vegetales esa maldita TA.

Robbins alzé la mirada al techo tratando de organizar sus pensamientos. De pronto, una
alarma se encendio en su mente.

—Hay que contactar con los responsables del juego —alert6—. Si ellos creen que estan
bajo ataque, podrian reiniciar los servidores perjudicando a los participantes.

—La sede principal esta en Oxnard —indic6é el chico de los rizos—. Imposible no
conocerla. Han revolucionado los juegos de...

—c:Donde queda eso? —interrumpié Aida.

—En California, cerca de Los Angeles —respondi6 el joven buscando informacién en la
red. Le compartié el enlace de la web del fabricante. Aida se sent6 frente a su monitor y abrié el
URL de inmediato.

—Trataré de contactar con ellos. Espero que nos tomen en serio.

—De eso me encargo yo —coment6 el general. Sac6 su movil y comenzé a marcar un
numero mientras seguia hablando—. En Oxnard se encuentra la Base Naval Ventura County.
Alli tengo un conocido que nos puede ayudar. No son los canales regulares, pero jqué mierda!,
no tenemos otra opcion. —Sefial6 a Herber, el analista de los rizos—. Tu, ¢puedes conseguir
informacion sobre el responsable de esa empresa? Necesitamos contactar con él de inmediato.

—Ya me pongo a eso —indico el joven, sumergiéndose en su equipo.

—Solicitaré que una unidad militar les haga una visita —anunci6 Forsyth.

—No llegaran a tiempo —advirtio el teniente.

—Tenemos que... —replicd el general—. Usted, teniente, encarguese de que esto no se
detenga.

Robbins calcul6 la dimension, la verdadera dimensién de lo que estaba ocurriendo. Habria
cosas que al general no le gustaria aceptar, pero el teniente no tenia tiempo para mostrarse



diplomatico.

—Entonces, general, necesitamos que todo fluya como hasta ahora —indico—. Y eso
significa dejar que Nessie se enlace por completo con Morfeo I.

Forsyth lo observo un segundo con contenida ira. Eso era exactamente lo que no debio
suceder. En ese momento, alguien respondié a su llamada. El general se centré en solicitar el
apoyo necesario para evitar la muerte de inocentes.

La sede de ECGames se convirti6 en un completo pandemdnium cuando el streaming
impuesto por Nessie revel6 al mundo las terribles consecuencias del ciberataque perpetrado en
contra de LWIIIn y de sus jugadores. Jeannine Grandbois y Ben Sullivan saltaron de sus asientos
para enfrentar la emergencia. Mientras la doctora exigié ser enlazada con el sistema de
paramédicos contratados, Sullivan se acerco a donde se hallaba Wells junto con su equipo, para
ser informado de la situacién. El resto de los presentes, o estaban paralizados, o corrian tratando
de sofocar el incendio mediatico. No habia estados intermedios.

Jaylan Sharper permanecia ajeno a su entorno, viendo al trabajo de su vida ser destrozado
en cadena nacional. No le fue dificil imaginar como la noticia escalaba exponencialmente al
replicarse en cada dispositivo conectado a Internet. Era evidente que el autor del ataque se tomod
muy en serio la tarea de dar a conocer su hazafia de la forma mas espectacular posible,
impulsando una bola de nieve imposible de detener.

El hombre tard6 en notar cuando su asistente se coloco a su lado, mévil en mano. Antes de
que pudiera decir algo, la mujer le hablo rapido y bajo en su oido. El1 CEO la mir6 incrédulo. Se
levant6 de su asiento, tomo el mévil que la joven le alcanzaba e impartié algunas 6rdenes. La
asistente se retiro tan veloz como habia llegado.

Jaylan cruzo el laboratorio en direccion a Sullivan y Wells, sorprendiendo al jefe de
seguridad al asir su hombro y hacerle girar en su silla. Ben nunca habia visto a su jefe tan palido.

—No sé qué estupidez hiciste, George —susurré con extrema tension—, pero me estan
ordenando que deje que el maldito juego continue.

Wells lo mir6 desconcertado, al igual que Sullivan. Sefial6 la pantalla en la pared, donde los
elementos del mapa se desfragmentaban y volvian a armarse en medio de una desquiciada
tormenta.

—Solo tenemos que reiniciar el sistema —indico—. Los jugadores seran expulsados y todo
volvera a la normali...

—iEsctichame bien, imbécil! —sise6 Jaylan con las venas del cuello amenazando con
reventar—. ;Sabes quién esta en la llamada? Mi abogado, quien fue contactado por un oficial de
la Base Naval Ventura County para advertirle que se me acusa de no-sé-qué estupidez sobre robo
de codigos militares. También para ordenarme que deje que ese maldito programa siga y que no
intentemos, repito, no intentemos reiniciarlo.

La sorpresa en los rostros de Sullivan y Wells no podia ser mayor.

—¢Codigos militares? —pregunt6 Sullivan. Esas ya eran palabras mayores—. Esto tiene
que ser una broma.

—iNo lo es, maldita sea! —exploté el CEO—. ;Creen que mi abogado no los conoce? jEl
es un oficial retirado, idiota; se conocen entre todos! Me esta advirtiendo que autoridades del
gobierno vienen para tomar el control de mi compafia —fijé la mirada en Wells—. ; Entendiste?
iDE TODA MI COMPANIA!

El ingeniero cerr6 los o0jos intentando organizar sus pensamientos. Sinti6 que
hiperventilaba. La situaciéon era mucho mas grave de lo que dedujo en un principio. Por lo tanto,
convenia seguir las 6rdenes hasta que lo relevaran, algo que deseaba con todas sus fuerzas en ese



momento.

—Entendido, sefior —dijo al abrir los ojos. Dio instrucciones a su equipo para que no
hicieran nada que alterara el funcionamiento del juego. Se concentrarian en vigilar el estado de
los servidores y el trafico en las redes.

Ben Sullivan tomo a Sharper por el codo y lo alejé un poco del grupo de ingenieros.

—¢Qué esta pasando? ¢Por qué el gobierno va a tomar el control del juego?

—No tengo ni maldita idea —fue todo lo que respondi6 Jaylan. Sostenia con fuerza el
movil entregado por la asistente y cuya llamada, le advirtioé su abogado, no debia cortar. Ignoraba
que en la linea aguardaba una joven experta de Washington, a la espera del apoyo que se dirigia
en ese momento a las instalaciones de la empresa.

El hombre sac6 con la otra mano su mévil personal y marcé con rapidez un ntimero que
habia ingresado tantas veces que podia marcarlo sin pensarlo. Necesitaba que el Gran Hermano
le dijera qué hacer.

La ausencia de comunicacién tenia a Peter frustrado. No era extrafio que un programa se
diera a conocer cuando aun presentaba fallos. Eso era lo comin. La tnica diferencia entre
aquellos programas y lo que estaba sucediendo en el Laberinto de la Locura, era que él estaba
viendo el fallo desde adentro, en primera persona, y esto no era para nada agradable. Sobre todo,
porque la primera medida de escape (el botén en el guante), se negaba a funcionar. Ademas,
parecia que tampoco estaban activas las medidas automaticas de extraccién de las que le habia
hablado el técnico. El temor de estar atrapado comenz6 a escalar de forma desagradable por las
vértebras de su espalda.

El sélido entorno con el que comenzo6 el juego era ahora un conjunto de rafagas y destellos
en continuo movimiento. Recordd esos planos en las peliculas apocalipticas de vientos
aulladores recorriendo construcciones abandonadas entre torbellinos de polvo y hojarascas. El
problema en el laberinto, era que incluso los edificios se deshacian impulsados por una fuerza
irresistible, enviando sus escombros hacia arriba, al oscuro cielo cruzado por destellos, para
después caer como cascadas y darle forma a algo nuevo, modificando el mapa hasta hacerlo
irreconocible.

Peter descubri6é sectores no afectados por la transmutacion del paisaje, por lo que busco
refugio entre sus rocas. La realista sensacion de luchar contra un vendaval tan poderoso que
intentaba elevarlo, ya no le parecia maravillosa sino amenazante. Probd todo lo que habia leido
en los manuales para salir de la simulacién sin lograr resultado alguno. Sin mas opciones, se
apoy6 contra la roca mas grande a esperar lo que le deparaba el juego. Fue en ese momento
cuando escuché una voz colarse por la radio del casco. Era otro jugador. Ante la falta de
conexion con el exterior, intentd hacerlo con él.

—Hola, ¢me escuchas? —pregunt6 Peter después de probar algunas frecuencias.

—S], te escucho —respondio6 la voz por la radio con evidente alivio—. ¢Estas viendo lo
mismo que yo?

La tierra tembl6 de nuevo. Multitud de luces emergieron del pueblo deconstruido como
luciérnagas multicolores que estallaban después. Las detonaciones agravaban el ensordecedor
aullido del viento.

—El programa se volvié loco —confirmo Peter—. ;Dénde te encuentras?

—Al principio, cerca del pueblo llamado Arkano. Ahora no sé donde estoy. Todo se
fragmenta a mi alrededor.

Peter no habia probado usar el holomapa desde que el juego se arruiné. Intenté abrirlo y lo
que obtuvo fue una fuerte interferencia. Era confuso para entender. Lo apagoé.



—Estabas con los Rompehuesos o con los Minotauros? —preguntd, buscando
conversacion al asustado jugador.

—Rompehuesos —respondi6 el chico—. Francotirador. ;Y ta?

—También con ellos, pero como explorador. ;Como te llamas?

—Gary.

—Soy Peter. ;Te has contactado con otros del equipo?

—No. Estuve transmitiendo en frecuencia abierta. Fuiste el inico que respondio.

—¢Has intentado salir?

—Desde hace un rato —coment6 Gary, frustrado—. Pero el boton del vértice no funciona.

—El mio tampoco —confesé Peter. Las nubes giraban sobre su cabeza, anticipando la
tormenta. La primera estructura emergida de la tierra se alzaba ahora a cincuenta metros de
altura, esparciendo polvo como lo haria una cascada. Un anillo de nuevas construcciones le
seguia. Peter tuvo que alejarse mas del pueblo ya desvanecido para no quedar atrapado entre las
nuevas edificaciones de anchas paredes y decoradas bévedas—. Activemos los geolocalizadores
para determinar nuestras respectivas ubicaciones.

—Ya te veo —anunci6é Grary—. Bueno, mas o menos. La sefial no es muy buena.

Peter revisé el mapa de ubicaciones. Descubri6 que, ademas del destello que identificaba a
Gary, habia una marca centelleante al oeste del pueblo. Aquel era el punto de encuentro
establecido en LWIII para reunir a los integrantes de un equipo que se hubieran disgregado
durante los combates.

—Veo tu marca—le comenté a Gary—. Hay una sefial de punto de encuentro al este del
pueblo. Vamos en esa direccion.

—Veo la sefial a la que te refieres. ; Qué haremos después?

—Hay vértices fijos en los territorios entre las ciudades —explicé Peter—. Podemos
intentar salir por ellos.

—:Este u oeste?

—Hacia el este. En el desierto sera mas facil ver las salidas a distancia.

—¢Crees que estén funcionando?

—No tengo idea, pero no pienso quedarme aqui.

Una vez establecidos los pasos a seguidos, Peter procedi6 a examinar detenidamente todo a
su alrededor. Su padre le habia ensefiado que, en una situacion confusa, lo mejor era detenerse y
analizar las opciones. No sabia hasta qué punto los errores de programacion en el juego podrian
afectarlo, y estaba seguro de que nadie habia experimentado algo similar antes. Por eso, lo mas
sensato era salir de alli a la velocidad del rayo. Ademas, le preocupaba por lo que su madre y
Nati estarian pasando en ese momento. Record6 entonces la mirada de orgullo de la nifia cuando
él se estaba poniendo el visor. ; Cémo no habia notado que esa mirada siempre habia estado alli?
Se prometié que, cuando saliera, la llevaria a tomar un helado. No lo habian hecho desde...
desde el dia en que les informaron que su padre habia muerto. Demasiado tiempo para compartir
una simple bola de chocolate.

Decidido a avanzar lo mas rapido posible, comenz6 a caminar en direccién al punto de
encuentro, observando cémo los cambios a su alrededor se acrecentaban, como la arcilla entre
los dedos de un dios invisible e histérico.



Una pesadilla neural

La situacion de ECGames no podia ser peor, sobre todo cuando se decidi6 suspender la
transmision del juego. La imagen corporativa que sustituy6 los violentos planos del Laberinto de
la Locura, hizo temer lo peor al gran publico. El cambio en la sefial desat6 todo tipo de
especulaciones, cada una peor que la otra. Los teléfonos no dejaban de sonar, mientras que los
buzones de los mdviles se llenaban de mensajes, las redes sociales colapsaban y los correos
electrénicos no hacian mas que multiplicarse. A pesar de la gran presion del publico, no hubo
ninguna respuesta oficial mas alla de un breve comunicado donde informaban que los ingenieros
estaban haciendo todo lo posible para resolver un «problema técnico inesperado».

En las afueras del edificio se concentré una multitud de curiosos y medios de comunicacion.
La policia de Oxnard tuvo que rodear la sede para evitar que fuera asaltada por algunos
manifestantes violentos que coreaban consignas contra la «Agenda 2030», el «Nuevo Orden
Mundial» y las «Satanicas Inteligencias Artificiales» que, supuestamente, estaban detras del
«secuestro de las almas de los ultimos verdaderos humanos». Sharper los observaba desde su
oficial a donde habia acudido para intentar encontrar respuestas al desastre en el que se hundia.
Esperaba que a Ben Sullivan, a quien dejo a cargo del laboratorio, le estuviera yendo mejor que a
él. Marcé por millonésima vez el nimero del Gran Hermano y por millonésima vez su llamada
no fue atendida.

Will, el segundo a cargo en ciberseguridad, y amigo de Wells, encomendé a Fred la
vigilancia del sistema y deslizé su silla hasta chocar suavemente con la de su jefe.

—¢Qué sabemos de los jugadores, George? —susurr6. Era uno de los pocos que lo llamaba
por su nombre.

—Perdimos contacto con ellos —informé este con preocupacion.

Will infl6 las mejillas como solia hacer cada vez que estaba preocupado. Exhalé el aire con
una leve detonacion. George Wells sefial6 al monitor que exhibia los signos vitales de los
jugadores. Se mantenian normales, tomando en cuenta las circunstancias.

—La doctora Grandbois esta coordinando esto. No quisiera estar en sus zapatos.

—¢Por qué lo dices?

—Estoy seguro de que a medida que esto se prolongue, la situacién va a deteriorarse cada
vez mas. Ella estuvo hablando con Sullivan y ambos tenian cara de preocupacion, por no decir de
panico.

Mir6 a su alrededor buscando algo. Gir6, abarcando todo el espacio. Fruncié el cefio,
desconcertado.

—¢Has visto al aleman?

—No desde que empezd el problema —respondié Will, lo que arrancé una palabrota de
frustracion de Wells.

Las puertas del laboratorio se abrieron en ese momento, dando paso a Jaylan Sharper
acompafiado por dos oficiales escoltados por varios soldados armados. Estos ultimos se
distribuyeron entre los modulos de trabajo, lo que inquiet6 a todos.

—Tranquilos, no pasa nada —aseguré el CEO, tratando de convencerse a si mismo. Ya
habia hablado con su abogado y este le advirtié que la situacién en la que se encontraba s6lo
podia empeorar. Y con el maldito Gran Hermano desaparecido...—. El gobierno envié a algunos
especialistas para apoyarnos en el problema que tenemos con la plataforma online. Asi que



debemos colaborar plenamente. ¢ Entendido?

Uno de los militares, una mujer, dio un paso al frente. Era obvio que estaba a cargo del
procedimiento.

—Todos aléjense de sus estaciones de trabajo —orden6—. Dejen los moviles y las tablets
sobre la mesa. Esto no es una peticion, es una orden. Mantengan las manos a la vista.

Los técnicos se miraron sorprendidos, sin reaccionar. Cuando uno de los militares avanzo,
todos obedecieron las 6rdenes de inmediato. Incluso algunos levantaron las manos.

La oficial al mando pregunté por el coordinador de ciberseguridad y todos miraron a Wells.

—Necesitamos acceso a todos los sistemas, sefior —dijo con voz cortés, pero firme,
acercandose al hombre.

—Podria saber qué esta ocurriendo?

—Necesitamos acceso a todos los sistemas, sefior —repiti6 la oficial. El tono de solicitud
utilizado al principio habia mutado a una inflexion sutilmente amenazante.

Wells mir6 a Sharper quien asinti6 con la cabeza. El ingeniero acat6 las indicaciones.

—Will, por favor, asiste a estos oficiales —dijo. Luego se dirigi6 al resto de su equipo—.
Ya escucharon: colaboren plenamente con los visitantes.

Otros uniformados, sin armas, entraron al lugar para tomar posesion de los diferentes
modulos.

La oficial solicit6é el mévil a Sharper. Lo usé para confirmar que controlaban la sede y a los
servidores del juego. Escuché algunas indicaciones. Luego paso el celular a Wells.

—Conteste.

Wells tom6 el dispositivo, identificAndose de inmediato.

—Escuche con atencion —indic6 la voz de una mujer joven a través de la linea—.
Mantengan el juego corriendo. Desactiven los sistemas anti-hackers. No deben cortar la
conexion.

—Suspendimos cualquier intento de interferir con el juego —aseguré el hombre—. Pero
quedan minutos para que el beta finalice.

—Voy a explicarle algo de manera lo més clara posible: si el juego finaliza, los jugadores
mueren.

—Esta bromeando, ;verdad? —gimio.

—¢ Ve a algin militar riendo?

Un escalofrio envolvié a Wells como una mortaja. Hasta ese momento sélo le habia
preocupado no arruinar el lanzamiento del beta. Tenia entendido que el mayor peligro que los
jugadores podrian enfrentar era una migrafia. Pero ahora, la cortante voz al otro lado del teléfono
estaba hablando de muerte. De la muerte de los jovenes jugadores sumidos en el Laberinto de la
Locura. Sinti6 que las piernas le temblaban. Tomo asiento.

—Sélo podemos prolongarlo de manera segura media hora mas —tartamuded. Ni siquiera
noté que Will habia colocado una silla debajo de €l para evitar que terminara en el suelo.

—¢ A qué se refiere? —pregunté la voz.

—FEl sistema de soporte neural se vuelve inestable después de ese tiempo, lo que podria
afectar a los jugadores. Por eso el beta de hoy es de apenas una hora, con media hora de margen.
Mas alla de eso, podria ser riesgoso para los participantes. Ademas, tenemos programado un
reinicio de servidores al finalizar el juego.

—¢Reinicio de servidores?

—Los servidores se reinician periddicamente por razones de seguridad —explicé Wells—.
Si no lo hacemos, podria surgir problemas de rendimiento. Por lo comin, se notifica a los



jugadores sobre el procedimiento para que guarden las partidas. Luego, los servidores son
reiniciados, lo que toma poco tiempo. En algunos casos, el jugador también debe reiniciar el
cliente en su equipo para reconectarse.

—c:Los servidores de Oxnard son los tinicos que se estan utilizando?

—No. ECGames tiene servidores en todo el mundo: Estocolmo, Londres, Frankfurt y otros
mas.

—¢El juego puede continuar si sélo se reinician los servidores de Oxnard?

—No. Permitame explicarle: los servidores estan interconectados y procesan los mismos
datos. Si el servidor de Oxnard se reinicia, creara un vacio en las comunicaciones entre todos los
servidores conectados. En circunstancias normales, habria retrasos en el juego o errores, pero
también enfrentariamos desconexiones y existe la posibilidad de que el juego se congele por
completo. Esto lo resolvemos con servidores redundantes que absorben la carga de los otros, y
con el uso de técnicas de replicacion para que los datos sean accesibles a todos los jugadores. En
resumen, nuestros servidores no son los tinicos, pero son los mas importantes.

—NMierda —murmuro6 la voz de mujer—. ; Pueden cancelar el reinicio?

—Daré la orden —indic6 el ingeniero. Luego se volvié a Will—. Extiende el tiempo de
juego y cancela el reinicio de los servidores. jRapido!

Will se dirigi6 de inmediato a su médulo. Un oficial se colocé detras de él para vigilar lo
que el ingeniero estaba haciendo.

—¢El juego cuenta con protocolos de expulsion? —preguntaron por la linea.

—S], tiene varios. Pero algo los esta anulando a todos.

—Tendrd que arreglarselas para hacerlos funcionar —sentenci6 la mujer por la linea
telefonica—. Debemos extraer a todos los jugadores antes de que finalice el tiempo adicional.
¢ Tienen alguna comunicacion con ellos?

—Ninguna. Solamente tenemos contacto visual unidireccional. Todos los canales de audio
han sido deshabilitados.

—Seleccione a alguno de sus analistas para que actiie de enlace permanente con nosotros.
Necesitamos toda la informacién que tengan sobre los sistemas de extraccion de los jugadores.

—Pero... —comenz0 a decir Wells pensando en lo confidencial de la informacion, sin saber
que aquella era la peor palabra que podia pronunciar en ese momento.

—iNada de peros, maldita sea! —grit6 la joven—. jHaga lo que le digo!

—Entendido... —cedié Wells, sorprendido. Entregé el movil a uno del equipo, asignandolo
como el enlace. La voz en el mévil le instruyé sobre como abrir un canal de comunicacion
encriptado. Una vez estabilizado dicho canal, el analista le entregd el movil a Wells y este se lo
devolvié a la oficial.

—Mark, ¢ya tienes la comunicacion abierta? —pregunté Wells al que actuaria como enlace.

—NMe estan solicitando acceso a nuestros servidores —informé este—. Y los codigos del
juego.

—Dale todo lo que pidan —aprob6 Wells—. No podemos perder la comunicacion, asi que
no te moveras de tu puesto bajo ninguna circunstancia, ;entendido?

El llamado Mark asinti6, intimidado. Un guardia se colocé detras de él para vigilar sus
acciones, tal como sucedié con Will. Wells se dirigio al resto del equipo.

—Escuchen: vamos a activar la media hora adicional del juego...

—Eso podria perjudicar a los jugadores —interrumpié Ben Sullivan.

—Me han dicho que podrian morir si el juego finaliza —advirtio Wells.

Ben negé con la cabeza, incrédulo.



—Eso es imposible.

Como respuesta, Wells extendio los brazos para abarcar a los militares.

—Diselo a ellos.

Tomando en cuenta los ltgubres rostros de Sharper y de la oficial al mando, Sullivan
comprendid que lo dicho era cierto. Tomo asiento, temiendo lo peor.

Wells repitio la orden y asigno las tareas entre su equipo. No sabia lo que estaba pasando,
pero no tenia dudas de que las decisiones a tomar serian determinantes para la vida del casi
centenar de jugadores activos.

Sharper se retir6 a un rincén, marcando y sacudiendo su mévil con creciente frustracién. El
terror mas puro comenzoé a apoderarse de él. La desaparicion de su principal inversor lo acercaba
inexorablemente al aterrador escenario en el que él acabaria siendo el chivo expiatorio de aquella
calamidad.

—S6lo pueden agregar media hora mas al juego —informé Aida, ajustandose los
auriculares para poder coordinar con el enlace de ECGames—. Asegura que después de ese
tiempo, el sistema se vuelve inestable.

En las pantallas, el conteo regresivo pasé de cinco minutos a treinta y cinco. Aunque era
una buena noticia, todos coincidian en que se trataba de un alivio temporal. Un mensaje aparecio
en el monitor de la joven.

—Tenemos acceso a los servidores de Epic Crazy Games.

Robbins palme6 con fuerza, como un entrenador aupando a su equipo en los minutos finales
del juego.

—iTreinta minutos para averiguar como sacar a los jugadores! Eso nos da tiempo hasta las
cuatro y media. jA trabajar!

Los primeros minutos volaron mientras se sincronizaban con el sistema de ECGames.
Transcurrida la mitad del tiempo ganado, Robbins se acercé al modulo de Aida.

—¢Algtn progreso?

—La manera de salir del videojuego es por medio de unos puntos llamados vértices —
respondio la joven—. Hemos descubierto que los vortices entre las ciudades se encuentran
activos y que algunos participantes se dirigen a ellos. Los programadores de ECGames intentan
establecer un canal de comunicacion para guiarlos a las salidas, pero Nessie esta utilizando a los
bots para bloquearlos.

—FIl programa esta desplegando nuevas unidades —interrumpio la chica del cabello con las
puntas pintadas. Su rostro mostré perplejidad mientras revisaba los datos en su monitor—. No
entiendo; no parecen pertenecer a este juego.

Proyect6 en una de las pantallas principales lo que veia en sus equipos. Tal parecia estar
presenciando el despliegue de un ejército real de camino a la batalla.

—Ahi tenemos tanques M1 Abrams —sefial6 Robbins—. Y esos son helicopteros AH-64
Apache junto a aviones A-10 Thunderbolt II... Si ese armamento no esta disponible en
LastWorldslII, entonces ;de dénde los esta sacando Nessie?

—Los estd tomando de Morfeo I —anunci6 el general Forsyth. Era evidente que el
movimiento de la IA no lo habia tomado por sorpresa—. ;Recuerda lo que le dije, teniente
Robbins? Nessie tiene todo un ejército alli para escoger: todas las armas digitalizadas, tanto las
nuestras como las del mundo entero. La maldita sabe muy bien dénde buscar.

El punto de encuentro sefialado en el holomapa llevé a Peter hasta un cumulo de grandes
rocas que formaban medio circulo. En su interior, amparados por las pefias que los protegia de



rafagas de treinta grados bajo cero, se congregaban nueve jugadores, incluyendo a Gary, quien
habia estado vigilando su arribo en el holomapa. Este le saludo, invitandolo a acomodarse a su
lado.

—¢Son todos? —pregunto Peter por la radio interna, apoyandose contra la roca.

—Ocho, ademas de nosotros dos —confirm6 Gary. A continuacién, le explicé que la
mayoria fueron reiniciados. Pero no se trat6 s6lo de lo sucedido con las construcciones de
Arkano. También los bots cambiaron de tactica, masacrando a todos. Ahora patrullaban la zona
cazando a los rezagados.

En cuanto al pequefio colectivo alli reunido, estos seleccionaron a un jugador conocido
como Chicxulub como su lider. Peter habia escuchado sobre €él. Era un australiano de veintidos
afios de nombre Jake Atkinson, muy bien posicionado en el ranking mundial de Respuesta
Inmediata, un juego futurista similar a Battlefield. Ademas, era integrante del equipo de eSport
que mas victorias poseia en LastWorldslII. Era de esperarse que todos apostaran por alguien con
experiencia en aquel juego para que los sacara de semejante atolladero.

La borrasca cesé de repente. Los impetuosos vientos dieron paso a la quietud y la oscuridad
los envolvio, incrementando la sensacion de aislamiento. En aquel instante, todos escucharon por
sus auriculares una voz masculina, impersonal, anunciando los treinta minutos adicionales al
juego, una noticia que no auguraba nada bueno.

Asi que el lider orden6 avanzar.

El desierto del Laberinto de la Locura semejaba un mar de barro solidificado, compacto,
con grandes fisuras, algunas plantas y pocas dunas. Las luces de las linternas apenas podian
taladrar la penumbra, lo que los obligdé a confiar en el geolocalizador de sus trajes mientras
avanzaban por los pliegues naturales del terreno tal y como lo harian en una trinchera.

Poco después, se desatd una lluvia intensa que dificulté el avance al convertir el suelo en
barro. Con el pasar de los minutos pudieron ver, entre las ondas que se desprendian del cielo,
luces tenues y lejanas que apenas se abrian camino a través de la borrasca. La luminiscencia
renovo la energia de los diez jugadores para atravesar lo que parecia un auténtico muro de agua a
punto de congelacion. Lucharon por remontar una pendiente tan resbalosa que parecia cubierta
de aceite, ayudandose los unos a los otros para evitar quedar atras. El intenso golpeteo del
granizo sacudia sus armaduras y los haces de luz apenas horadaban algunos metros al frente, lo
suficiente para saber donde colocar el pie y no caer en el vacio de un precipicio. Entonces, sin
sefial previa, una intensa luz los deslumbré a todos, disparando la temperatura a mas de
doscientos grados centigrados.

Los jévenes se paralizaron por un momento ante el cambio tan extremo. Notaron que sobre
sus cabezas se extendia un cielo limpio y transparente, con el astro rey coronando el firmamento.
Sin embargo, atras de ellos, la lluvia atin caia sin cesar, proveniente de una espiral de nubes
negras que giraban con lentitud alrededor de los restos de Arkano, como una descomunal ctipula
que cubria al pueblo y sus alrededores. Atravesar la tormenta les habia consumido mas de
veinticinco minutos. Apenas les quedaban diez para llegar a los vértices de salida.

Peter activo el holomapa y not6 que funcionaba a la perfeccién. Supuso que los sistemas del
juego se habian restablecido e intent6 comunicarse con el exterior, captando sélo estatica. Gary
llamo su atencion, sefialando los destellos emitidos por los vortices exteriores que se podian ver a
lo lejos. Todos en el grupo comprendieron que contaban apenas con el tiempo suficiente para
llegar al punto de salida, por lo que reiniciaron la marcha de inmediato.

La caminata bajo el inclemente sol resultd tan agotadora como la realizada bajo la lluvia.



Acortaron distancia y al descender por una ladera, perdieron de vista a los vortices al quedar
ocultos al otro lado de la colina. Los jugadores decidieron tomarse un descanso, aunque Peter
prefirio ascender la siguiente cuesta para observar con detenimiento lo que les esperaba adelante.
Al llegar a la cima sinti6 que el entorno le era vagamente familiar. Pronto not6 que aquel mapa
tenia una distribucion parecida a la de su escenario favorito en «capturar la bandera».

—¢Como ves el terreno? —pregunt6 Gary, quien lo habia seguido.

—He jugado en un mapa similar —respondi6 Peter. Activo el teleobjetivo del visor y sefialo
hacia delante—. Los vortices estan ubicados donde normalmente estaria una fortaleza con la
bandera.

Gary también hizo uso de su teleobjetivo y reconocié de inmediato los vortices. Cada uno
de ellos estaba formado por una elipse de dos metros de alto por uno de ancho, apoyadas sobre la
superficie inclinada de una pirdmide de tres caras. Peter se enfocé en el centro de las elipses.
Suspir6 aliviado al ver una sutil ondulacién en su interior.

—Estan activos —anuncio.

Luego detall6 la posicién de los vortices. Estos se encontraban en medio de un crater en
cuyo centro se dibujaba un circulo perfecto sin ningin lugar donde protegerse. Tres nidos de
ametralladores, pequefias estructuras blindadas con armas de grueso calibre, se ubicaban en los
extremos de un tridngulo equilatero imaginario, lo que les permitian defender todo el circulo y
protegerse las unas a las otras. Era lo que podria llamarse una trituradora de carne.

Chicxulub se acercé a ellos y se situd junto a Gary. Habia escuchado lo dicho por Peter.
Examiné los vortices y asintid, pasando la lengua por los labios debido al calor sofocante dentro
del casco.

—No va a ser sencillo avanzar con esa defensa —comento.

—La buena noticia es que estan solos —indic6 Peter—. No veo unidades de bots
defendiendo la zona.

—Tampoco los he encontrado en los holomapas —confirmé el australiano—. Vamos a
necesitar la proteccion de la artilleria para poder avanzar. Atacaremos al nido de ametralladoras
mas cercano hasta inutilizarlo. Luego, avanzaremos en diagonal acercandonos al segundo btinker
para que los vortices en el centro del circulo bloqueen la linea de tiro desde el tercer nido. Esto
reduce a una sola la amenaza de la que debemos protegernos.

Peter tuvo que aceptar que era lo mas sensato. Por algo el australiano era un referente en
estrategia. El problema era que no contaban con muchas municiones, por lo que tendrian que
gastar el minimo de estas y moverse lo mas rapido que pudieran.

Bajaron por la pendiente hasta llegar al grupo y el lider explico el plan. La parte mas pesada
recaeria en los artilleros quienes, ademas de atacar los nidos, debian proteger al resto de los
jugadores con sus escudos por ser estos los de mayor resistencia.

Nadie cuestiono el plan. El tiempo se agotaba y cualquier duda podria llevarlos al fracaso.
Peter avanzaria por el flanco izquierdo, protegido por algunas rocas. Chicxulub lo haria por la
derecha mientras que los artilleros se plantarian en el centro con el apoyo de los dos
francotiradores del grupo, incluido Gary. Establecidos sus roles en el combate, comenzaron a
avanzar.

Descendieron con dificultad por el desnivel que formaba el crater. El infernal calor llevé al
limite el sistema de refrigeracion de sus trajes, dificultando la respiracion de algunos. Para ese
momento todos ellos, sin excepcion, afioraban la tranquila seguridad de sus sillas de gamer.

Los disparos desde el nido de ametralladora mas cercano no se hicieron esperar. La fila de
jugadores se vio rodeada de multiples chispas que parecian brotar de las rocas y pequefios



hongos de polvo y tierra que saltaban del suelo. Avanzaron bajo la proteccion de sus escudos de
energia hasta una formacion rocosa que se levantaba como un muro en el fondo del créter, a
corta distancia del enemigo. Como se esperaba, las posiciones defensivas lejanas abrieron fuego,
pero la distancia les impidio acertar en el blanco.

—Tenemos que neutralizar las ametralladoras cercanas —indic6 Jake al grupo—.
Recuerden el plan: artilleria al frente con escudos activados. Ataquen la posicién enemiga con
todo lo que tengan. Francotiradores, busquen una posicién elevada y apunten a la ventanilla de
tiro. Nighthawk, avanza por la izquierda. El resto se dividira. Uno se quedara conmigo y dos
cubriran la derecha. Fuego de supresion en cuanto los artilleros ataquen.

Los afios de jugar en equipo rindieron sus frutos: los chicos comenzaron a barrer con fuego
la posicion defensiva cercana, envolviéndola en chispas. Los artilleros lanzaron dos rondas de
obuses antes de quedarse sin municiones. No hubo impacto directo por lo compacto del objetivo.
Gary cambi6 de posicién buscando un mejor angulo de tiro. Peter se arrastré bajo el fuego
cruzado acercandose lo mas que podia sin ser alcanzado por los disparos. Podia oir con claridad
el sonido de las balas silbando sobre su cabeza. Las ametralladoras a la distancia no dejaban de
disparar, creando una lluvia cadtica de estrellas fugaces.

ijjBoom!!!

El ensordecedor estruendo de una poderosa explosion sorprendi6 a todos, generando una
onda expansiva que golpe6 con fuerza los escudos de los artilleros. Un crater, y la lluvia de tierra
y escombros que cay6 abundante sobre todos, indicaron lo cerca que estuvieron de ser
pulverizados.

Peter, aturdido por el estallido, escudrifié rapidamente a su alrededor tratando de localizar la
amenaza. No tardé mucho en encontrarla en el cielo.

—iDron de ataque!

A una altura demasiado elevada para ser alcanzada por ningun proyectil, la figura del dron
completé un giro. Una estela se desprendi6o de é€l, delatando un segundo misil. El impacto
desintegré a los dos jugadores que avanzaban por la derecha. Ahora s6lo quedaban ocho para
escapar de alli.

—iTenemos que avanzar! —grit6 Jake. Estaban como peces en un barril y su tnica salida se
encontraba a apenas metros de distancia. Por desgracia, esos eran los metros mas peligrosos a los
que se habian enfrentado antes.

En casa, Susan, Nati y sus amigos observaban el monitor con contenido aliento. La imagen
habia retornado apenas Peter sali6 de la tormenta que rodeaba a Arkano. A partir de ese
momento, acompafiaron al chico durante el trayecto y ahora lo veian peligrar bajo los ojos del
cielo. Nati observd el mapa cenital del juego en una esquina de la pantalla. Justo debajo de este,
el cronometro seguia descontando tiempo. La nifia apreto los labios con fuerza y se esforz6 por
mostrarse confiada. Palmed con delicadeza la mano a su madre.

—Tranquila, mama. Peter sabe muy bien como salir de esto.

—Ademas, es s6lo un juego —afadi6 Tyron, inseguro.

De repente, el monitor qued6 completamente en negro.



Correr o morir

—Perdimos la conexién visual —inform6 Aida. Contacté de inmediato con el técnico de
ECGames. Asinti6 un par de veces y escribi6 comandos en su teclado. Hubo un destello y la
imagen volvié a los monitores—. Nos enlazamos directo a los servidores.

Las pantallas en la pared se llenaron de diferentes escenarios como un caleidoscopio. En
todos ellos, se veia a jugadores luchando contra bots mientras avanzaban hacia los vértices fijos
ubicados en territorios distintos entre si. Los jugadores de las praderas eran quienes enfrentaban
a los bots mas agresivos y poderosos. El denso humo generado por innumerables incendios
cubria el paisaje causando tanto caos que en algunos puntos los bots se eliminaban entre si como
animales enloquecidos.

En las tierras de hielo, el sol apenas brillaba cerca del horizonte y el yermo terreno era
barrido por rafagas de vientos gélidos. En este entorno, los jugadores lograron vencer a una
primera resistencia enemiga al atravesar los vortices. Los que quedaron atras se enfrentaban a un
enemigo que no tenia intenciones de ceder.

El personal de GTN se sentia impotentes ante la expansion de Nessie que se apoderaba,
codigo a cadigo, del juego y de los jugadores.

—JHay algo que podamos hacer? —pregunté Forsyth observando el crondémetro que
continuaba su cuenta regresiva, mientras unos pocos afortunados lograban escapar del laberinto.

—En absoluto —sentencié Robbins. Las imagenes de los liberados desaparecieron de las
otras pantallas, en un mar de rostros amenazados—. Los jugadores estan solos...

La irrupciéon del dron cambi6 la dinamica del ataque planeado por los jugadores. Todos,
excepto los artilleros quienes estaban literalmente anclados al suelo por sus soportes de tiro,
buscaron refugio intentando evadir la amenaza desde lo alto. La mortal ave metalica logro
paralizar a cada uno de los jugadores, robando el escaso tiempo del que disponian para salvar sus
vidas.

En ese momento, olvidadas conversaciones sostenidas con su padre regresaron a la mente
de Peter. Record6 que una de las lecciones mas cruciales que todo soldado debe aprender antes
de enfrentar el campo de batalla, era saber mantener la calma. La calma, decia su padre, era
como un pafio que limpiaba el vapor del combate de los lentes. Perderla bajo presion equivalia a
quedar ciego aunque se pudiera verlo todo.

Asi que Peter destin6 una fraccion de su escaso tiempo a calmarse. La situacion actual era
que estaban detenidos, mas por el panico colectivo que por la imposibilidad real de avanzar.
Debian obligarse a seguir adelante; no tenian alternativa. Luego se enfocd en dos problemas a
resolver: el primero era evitar ser masacrados por las ametralladoras. El segundo problema
estaba sobre su cabeza. Usando el teleobjetivo del visor, identificé el dron como un «Cernicalo
A1l-Aurora» de LastWorldslIl, lo que representaba una muy mala noticia. A pesar de su tamafio
mediano, el Cernicalo tenia suficientes misiles para acabar con todos ellos. Si atin no lo habia
hecho, era debido a las directivas del juego que imponia un tiempo especifico entre los
lanzamientos. Pero algo no encajaba con lo que él sabia sobre los misiles de ese dron: estos
tenian una precision de menos de medio metro del blanco y, sin embargo, sélo pudo eliminar a
los primeros jugadores. A partir de entonces, los siguientes impactos parecian mas obra de
bombas por gravedad que de misiles futuristas con inteligencia artificial y GPS integrado. Ante
esto, surgio la duda: ;estaba el juego fallando a proposito o la falta de precision se debia al caos



general en el que todo se encontraba?

Cuatro estelas descendieron desde lo alto para impactar de pleno en los vortices. Una
inmensa bola de fuego los abrazé, lanzando grandes trozos de roca hacia el cielo. El viento
dispersé rapidamente el humo resultante, permitiendo comprobar que los vortices no fueron
afectados por la explosion. El terreno que si fue devastado formaba un anillo de tierra quemada a
su alrededor.

—iEstan intentando destruir los vortices! —alert6 uno de los jugadores con temor en la voz.

Peter activo de inmediato la radio.

—Enfoquémonos en el plan —dijo con la voz lo mas firme que pudo—. Tenemos
oportunidad de escapar si seguimos como equipo.

—Debemos correr hacia los vortices —sugirio el australiano claramente alterado.

—Los artilleros no pueden correr —le recordd6 Peter—. No podemos dejarlos atras:
debemos cefiirnos al plan y avanzar como una unidad.

Aunque Jake buf6, poco convencido, retorné a la posicion que defendia antes de ser
atacados por el dron, accién que fue imitada por los demas. En aquel momento, la suerte sonri6 a
los jugadores: Gary pudo colocar una bala en la cabeza del operador de la ametralladora,
silenciandola. Era el momento que Peter esperaba.

Mientras el enemigo cambiaba de operador, el chico abandond la proteccion de la roca y
colé por la ventana del pequefio bunker una granada de rebote. Se cubrié antes de que el lugar
estallara en mil pedazos.

—iMisil! jMisil! —alert6 alguien por la radio entre las detonaciones de las otras dos
ametralladoras enemigas. El proyectil proveniente de las alturas impact6 detras de los jugadores,
seguido de dos explosiones mas, una a la izquierda y otra al frente. La visibilidad se vio
comprometida por la gran cantidad de polvo en suspension, situacion que Peter aprovechd para
avanzar en diagonal hacia la derecha, siguiendo el plan establecido de utilizar los vértices como
escudo. Funciono.

—ijAvancen! jAvancen!

—iPerdemos energia! —advirtié uno de los artilleros. Antes de que Peter pudiera decir
algo, un par de misiles impactaron demasiado cerca. Era imposible que el dron recargara tan
rapido. A menos que...

Mir6 al cielo: un segundo Cernicalo giraba sobre su cabeza. Casi de inmediato, una
poderosa explosion lo lanzé al suelo. El estruendo fue amortiguado por el sistema de audio del
traje, pero, aun asi, se percibia el incesante tronar de los disparos, los gritos de su compafiero y el
choque de los trozos de roca contra su armadura.

De rodillas, mir6 a su alrededor tratando de entender la situacién actual. A su derecha
estaban los tres artilleros con los escudos extendidos, atrapados en esa posicién, ya que bastaba
con que uno cayera para que los otros dos quedaran vulnerables a las rafagas enemigas. En el
otro extremo localiz6 al segundo francotirador quien, al parecer, salio ileso del ataque. Gary, por
su parte, mantenia su posicion sobre la cresta de una roca, disparando sin cesar contra el segundo
nido de ametralladoras que les atacaban. Eran seis de los ocho sobrevivientes; faltaban dos mas.
Busco con la mirada al australiano y al octavo jugador. Temié por un momento que hubieran
sido reiniciados cuando los vio, entre humo y polvo, correr directo hacia los vértices. No
buscaban posiciones ni disparaban, sélo corrian.

Chicxulub huia. Peter activo la radio.

—iJake! {Jake, ;qué demonios estas haciendo?!

—Lo siento, amigo —respondié el jugador jadeando por el esfuerzo—, pero ya no tenemos



tiempo para idear tacticas. Es hora de que cada uno cuide de si mismo.

El australiano aprovecho6 que la atencion del enemigo estaba centrada en los artilleros para
avanzar con poco riesgo. El operario de la ametralladora enfocé a Peter, descargando un torrente
de fuego en su direccién. El joven apenas tuvo tiempo para lanzarse al suelo, evitando ser
acribillado.

El polvo dificultaba la visibilidad como si todos flotaran en un pozo de agua turbia. La voz
del Chicxulub se filtr6 por los auriculares. A pesar de la estatica y el sonido de disparos y
detonaciones, sus palabras se escucharon con claridad.

—Llegamos a los vdrtices y estan activos. ;Me escuchan? Los vdrtices estan activos... —
un par de explosiones reverberaron con fuerza. Peter no supo si el sonido provenia de la radio o
de su cercania; todo giraba a su alrededor. Jake continué hablando—. Lo lamento, chicos, no
podemos esperar por ustedes. Contintien avanzando y suerte.

La comunicacion se interrumpié de inmediato quedando sélo la estatica.

iMaldito desgraciado! Los habia utilizado a todos para salvar su pellejo. Por un breve
tiempo, el sonido de las explosiones se volvié mas lento, e incluso parecia que los drones
detenian su vuelo sobre ellos. Peter comprendio que estaba entrando en panico. Golpe6 su casco
un par de veces para reactivarse.

—¢Qué vamos a hacer? —pregunt6 Gary. Los jugadores restantes miraron a Peter. El chico
se sorprendio de que los mejores jugadores de videojuegos del mundo esperasen alguna orden
suya. Pero tenia que hacer algo.

Las explosiones se repitieron a su alrededor, haciendo temblar el suelo y provocando una
cascada de rocas. Era cuestion de tiempo para ser impactados por alguno de los misiles que
llovian sobre ellos.

—iAtencion todos! —grité por la radio, asegurandose de que lo escucharan. Se esforzé por
recordar que aquello era un juego y actué en consecuencia. Se imaginé a si mismo con sus
amigos, los Dragones Rojos, preparandose para atacar— Chicxulub tenia razon cuando dijo que
no habia tiempo para tacticas, al menos las que usamos al jugar. Debemos concentrarnos en una
cosa: llegar a los vortices...

Un par de hongos de fuego, tierra y guijarros se elevaron a los costados. Algunas armaduras
comenzaron a emitir sefiales de dafio en sus estructuras. Peter se enlazd a los sistemas de los
demas jugadores para verificar la cantidad de municiones disponibles. Tal como temian, estas
disminuian de manera peligrosa. Y no era la unica mala noticia: el nivel de supervivencia de
algunos chicos estaba en rojo, decretando que no todos alcanzarian la ansiada salida.

Los drones volvieron a disparar; Peter continué hablando a su equipo.

—~Casi no nos quedan balas ni tiempo, asi que tendremos que avanzar todos juntos —acto
seguido, indico a los artilleros que liberaran los anclajes de las botas para que pudieran caminar.
Gary y él se encargaria de defender el flanco izquierdo. El sexto jugador, el segundo
francotirador, haria lo propio por la derecha—. Nos moveremos lateralmente como una sola
formacién, ;entendido? jAhora!

Los seis sobrevivientes ganaron terreno. Los artilleros, sin municiones para sus armas de
mayor calibre, recurrieron al armamento ligero para saturar la posicion defensiva enemiga,
mientras Peter impulsaba y disparaba, infundiendo dnimo en los demds. No estaban en capacidad
de destruir el bunker enemigo, pero con cegarlo seria suficiente.

El breve y agudo sonido de los misiles se convirtio en una nueva serie de explosiones que
sacudieron el terreno. Los estallidos levantaron tanto polvo que ocultaron el brillo del vortice
frente a ellos; los chicos aceleraron el paso, atravesando la nube de polvo y humo.



Lograron avanzar varios metros. La alarma de control de dafios advirtié que las armaduras
de la infanteria y sus escudos estaban al limite del reinicio. Peter intenté ir mas rapido, pero eran
como tortugas atrapadas bajo un fuego intenso. Le parecia ir6nico que estuvieran mas cerca del
vortice que sus enemigos y que, aun asi, estos tuvieran la capacidad de detenerlos.

Nueva descarga en su contra; uno de la infanteria se desintegr6 en el aire. Los otros
dirigieron toda su energia al escudo. Esto les permitiria resistir un poco mas. Una poderosa onda,
producto del impacto de un misil, golpe6 el escudo de Peter trastornando las alarmas. Al girar,
notd con espanto que Gary ya no estaba.

—¢Quién diablos es ese? —escuchd por la radio.

La pregunta sorprendio al joven. Al observar por encima del hombro del artillero, noto
como el enemigo giraba el cafién hacia un lado sin dejar de disparar. Sigui6 la linea de fuego
proveniente del arma hasta una figura que descendia a gran velocidad por el borde del crater,
entre una floresta de surtidores de tierra que los impactos creaban a su alrededor.

Sin reducir la velocidad, el recién llegado salté sobre una roca, detoné una granada debajo
de si y uso la onda expansiva como trampolin. El impulso le permitié sobrevolar la posicién
enemiga, sobre la cual arrojé una granada de demolicion antes de tocar tierra y rodar. La potente
detonacién pulverizo6 el nido fortificado. El jugador se levant6 con agilidad, indicando con gestos
desesperados que avanzaran. Una nueva serie de misiles impact6 cerca; dos Cernicalos mas se
acercaban.

Ni Peter ni los tres jugadores restantes necesitaron una segunda orden. Avanzaron tan
rapido como pudieron con sus pesadas armaduras. El chico observo el contador interno de su
casco. Faltaban segundos para escapar.

Una vez que llegaron al vortice, Peter empujo a los artilleros a través de él, dando paso al
otro jugador para que los imitara. Un destello y estaban fuera del juego. Luego se volvi6 para
esperar al recién llegado que corria en su direccién. Aun tenian tiempo para escapar con él. Sobre
ellos, la parvada de drones lanzo todos los misiles que les quedaban. El terror se apoderd del
chico.

—iCorre! —grité con todas sus fuerzas—. jRapido, rapido, rapido!

El sonido de los proyectiles se intensifico. El silbido, amenazador y agudo, fue aumentando
al igual que el graznido de un aguila reclamando su presa.

ijImpacto!

Como si de un demoledor tsunami de destruccion se tratara, la pared de fuego golpe6 la
espalda del ultimo jugador, envolviéndolo en llamas, disolviéndolo en un reinicio y lanzando a
Peter hacia atras, al interior del vértice.

Un destello, un fuerte dolor de cabeza y regreso a su silla y a su hogar.

—Se acabd el tiempo —anuncié Aida. Apart6 las manos del teclado. El monitor frontal
desde el cual se hacia seguimiento al juego, ahora mostraba un fondo negro. Un silencio absoluto
se extendio por el lugar. La tormenta de codigos que sacudiera la nube sobre la mesa magica,
habiase detenido por completo. Ahora era un rompecabezas de incontables lineas rojas que
suprimian a las negras, con destellos de ignotos codigos azules.

—Cuantos escaparon? —pregunté Forsyth.

—Muy pocos —murmurd Aida con contenida furia.

El viejo militar carraspe0, iracundo. Sabia muy bien, demasiado bien, que ya no habia nada
que hacer. Kovac, atras de él, guardaba silencio. Andrews permanecia en su modulo con la
cabeza entre las manos. Robbins contemplaba la galeria de jugadores con la mirada perdida y los
brazos cruzados. Si lo que el general habia dicho era cierto, ahora estaba observando los rostros



de rehenes, nifios atrapados en un mundo neural del cual no se sabia nada.
De repente, Aida golpe6 la mesa con todas sus fuerzas.
Ya no habia nada que hacer.

Peter se quit6 el visor de golpe, lanzandolo hacia atras. Sintié un doloroso resplandor en los
ojos apenas los abri6 en su habitacion. La cabeza le latia con tal violencia que parecia estar a
punto de romperse. Intent6 levantarse con rapidez, pero se derrumbo, siendo sostenido por el
técnico quien lo regresé al asiento. Sus amigos le decian algo que el chico no entendia. Vio a la
madre llorando, aterrada por lo que estaba sucediendo. El joven intent6 hablar y le fue imposible.
Volvid a levantarse con fuerza. El técnico trat6 de detenerlo; Peter lo empujo con todas sus
energias contra la pared. Las piernas le fallaron, pero se negd a ceder. Sus compafieros trataron
de asistirlo; también los rechazo. Trastabillo hasta la puerta. El segundo contenedor, al lado de
las escaleras, estaba vacio.

—No —logré entonces murmurar sintiendo como el panico se apoderaba de él—. No, no,
no, iNO!

Se descubri6 corriendo escaleras arribas. Algunas veces de pie, otras de rodillas y manos,
ascendiendo por una maldita escalera que parecia no tener fin. La madre quedd abajo sin saber
qué hacer.

El técnico trat6 de sujetarlo de nuevo. Peter lo pated con tal violencia que casi lo lanza
escalones abajo. Gateo los ultimos peldafios de la escalera. Sus amigos intentaban hablarle, pero
sus voces eran una amalgama de palabras sin sentidos. Peter tenia una sola cosa en la mente:
avanzar. El corazén latia con gran fuerza y sentia como si la gravedad se hubiera multiplicado
por mil. Pero esto no lo detuvo. Se levanté6 como un ebrio. Empujo la puerta de la habitacion de
Nati con el peso de su cuerpo, abriéndola de golpe.

Entonces, sostenido apenas por el picaporte, vio a su hermana menor en la cama, inerte, con
su infantil rostro oculto por el visor de inmersion neural que brillaba con amenazantes luces
rojas.



SEGUNDA PARTE



Una nueva oportunidad

El general Maximilian Forsyth se acomod6 con gesto brusco la bufanda, ajust6 la boina
color café y metié las manos en los bolsillos de su sobretodo negro. Le irritaba que, después de
haber recorrido los mas hostiles climas del mundo, el frio de un dia cualquiera en Washington le
hiciera doler sus huesos, como recordatorio de todo lo exigido a su cuerpo durante los afios de
servicio. Le incomodaba esa sensacion de vulnerabilidad, aunque la aceptaba con orgullo. Quizas
era tiempo de retirarse, pero no antes de finalizar con aquello y de limpiar el desastre causado
por su descuido.

Observo con calido respeto el Monumento a la Marina de Guerra y a la Marina Mercante,
erigido en el Parque Lady Bird Johnson en la Isla Columbia, al borde del Potomac. La elegante
escultura, realizada en aluminio, representaba a siete gaviotas sobre una portentosa ola, la cual
parece brotar de un gran bloque de granito verde. Este monumento honra a los integrantes de la
Marina de los Estados Unidos, la Guardia Costera, la Marina Mercante, el Cuerpo de Oficiales
Comisionados de la NOAA y otros fallecidos en el transcurso de la Primera Guerra Mundial y
épocas posteriores. A Forsyth le gustaban aquellos monumentos en memoria a los hombres y
mujeres que murieron al servicio de su nacion. Les decia que sus acciones permanecerian vivas
por siempre, no como actores individuales, sino como parte de la gran nacién que juraron
defender, juramento que refrendaron con sus propias vidas.

Durante la media hora previa, el general medité sobre cudnto revelar en la reuniéon que
llevaria a cabo en los préximos minutos. El informe presentado por Stevenson sobre los
experimentos neurales de seis afios atras, era conciso y completo. Fueron tantos los involucrados
que Forsyth mentiria si afirmase que los recordaba a todos. Incluso se le hizo algo dificil
reconocerlos, aunque tuviera sus fotos y nombres ante si. Ingenieros, analistas, especialistas,
desarrolladores, neurélogos... la lista era extensa. Y luego estaba el listado de los fallecidos. Era
consciente que solamente un imbécil podia tomar como creible que tantos involucrados en un
mismo proyecto murieran en un lapso de afio y medio. No, eso no sucede en la vida real.

Recordo las fotos de los cuatro técnicos y los dos médicos, todos fallecidos, que asistieron
por ultima vez a los sujetos de prueba. Estos ultimos eran parte de los trece militares que todavia
permanecian en coma inducido a consecuencia de fallidos experimentos anteriores. Sumado a los
sesenta y tres chicos que quedaron atrapados dentro del juego, daba un total de setenta y seis
rehenes.

Resopld, molesto consigo mismo. Algo podrido se gestd bajo las aguas y no lo habia visto
venir. Ahora no descansaria hasta solucionarlo.

El teniente Robbins lleg6 a la hora convenida, atendiendo la solicitud que el general le
hiciera temprano por la mafiana. Se saludaron con formalidad. A Robbins le sorprendié que su
superior le contactara con tanta celeridad, tomando en cuenta que apenas cinco dias atras fueron
vapuleados por la IA en vivo y directo, para vergiienza de su gobierno y de si mismos. Dicho
desastre, y la investigacion que las principales agencias de inteligencia estadounidense abrieron
en contra de todo el grupo de seguimiento de Nessie, no le auguraba a nadie ningin buen futuro.
Dentro de este poco tranquilizador panorama, una pregunta no dejaba de repetirse en la mente
del joven militar: ;por qué le llamaria el general? La curiosidad, mas que la obediencia a su
superior, lo habia llevado alli.

—Caminemos —indicé el general.

Avanzaron al noreste, siguiendo el trazado del Potomac, de cara a un difuso sol que



comenzaba a descender ante ellos. Al otro lado del rio, un poco a la derecha, se levantaba el
monumento del Thomas Jefferson Memorial. Atrds, y al sur, luego del Pentagon Lagoon Yacht
Basin, se divisaban las oficinas del Pentagono, sobrio, amenazante, grandioso.

—¢Como lo trataron los de la NSA, teniente? —pregunto el general, apenas avanzaron unos
pasos.

—Preguntas y tacitas amenazas, sefior. Por un lado, tratan de hacerme sentir culpable y por
el otro, me ofrecen la redencion si confieso todo lo que supuestamente oculto sobre el caso.

—FEra de esperarse —opin6 el superior—. Somos los responsables de que un software
malicioso entrara en un sistema protegido. En la Casa Blanca no lo tomaron bien. Nosotros
tampoco lo hubiéramos hecho si los responsables hubieran sido otros.

—:Qué pas6 con los analistas de mi equipo? —Pregunt6 Robbins preocupado por su
personal.

—Lo mismo que con usted: interrogatorio, acusaciones, amenazas. Pero estaran bien; el
gobierno nos tiene a nosotros dos como los maximos responsables por la infiltracion de la TA.
Para efectos de la investigacion, ellos no son relevantes. Tuvieron suerte.

Ambos sabian que, de ahi en adelante, la Agencia de Seguridad Nacional se encargaria de
hacerles una diseccién en vida, desmontando todo lo que publicaran en las redes sociales, los
correos que enviaran, las llamadas que realizaran, las cuentas bancarias que abrieran, los viajes
que emprendieran, las personas que conocieran y todo el rompecabezas que conformaba a un ser
humano moderno. Algunos decian que caer en el radar de la NSA era como pisar arenas
movedizas: entrar era de lo mas simple, pero escapar podia ser todo un infierno y nunca se salia
limpio.

Bajaron la breve loma del monumento para continuar por el sendero. La extensién de la
grama daba amplitud al lugar, con una hilera de arboles a la orilla del histérico rio, como
centinelas en formacion montando guardia perpetua. El aroma de sus aguas los envolvid.

Mientras avanzaban, el general actualiz6 a Robbins sobre las investigaciones relacionadas
con Nessie, proceso que fue centralizado en la sede del USCYBERCOM en Fort Meade,
Maryland. Esto significaba que ellos, Forsyth y Robbins, ya no tenian acceso a lo recopilado en
la investigacion.

Hecha la introduccion, el general Forsyth fue directo al grano.

—Estamos con la mierda hasta el cuello y se va a poner peor cuando llegue a la boca. La
Casa Blanca convoco un equipo de «control de dafios» al que bautizaron como el Concilio. Lo
integran militares de alto rango de diferentes ramas, los mas influyentes en la Casa Blanca. Por
suerte, tengo a alguien con acceso directo a lo que ellos decidan. Esta fuente me indicé que los
convocados se tomaron su tiempo para llegar a la tinica conclusién sobre lo sucedido: el papel de
los chicos es el de rehenes para garantizar que Nessie no sea eliminada. Por eso no estan en
coma, sino en un estado intermedio donde la actividad cerebral se mantiene, aunque ninguno
puede recobrar la conciencia. Por lo menos, mientras permanezcan en el juego, claro esta.
Excelente movimiento tactico de quien esté detras de todo esto. Y lo de hacer publico el desastre
fue un toque genial, no puedo negarlo. Todos los que estan atrapados en el juego son como
héroes y nadie permitira que los héroes mueran. Menos aun si son casi nifios. Me imagino que
estara al tanto de la diversidad de nacionalidades que la IA tiene en sus manos: britanicos,
franceses, rusos, surcoreanos, brasilefios, australianos, indios, chinos, alemanes... en fin. Hasta
ahora se ha podido mantener la farsa de que el origen del problema son hackers que atacaron los
servidores del juego. Nadie sabe sobre el papel de Nessie en todo esto ni la participacion del
gobierno, secreto que se debe mantener. Aun asi, la actual situacion tiene al gobierno, nuestro



gobierno, entre la espada y la pared. ;Cerrar o no cerrar la IA con la inevitable muerte de los
jugadores? ¢Es moralmente aceptable recurrir al trillado «bien de la mayoria»? ¢Cdémo
reaccionaran las naciones aliadas al sacrificio de sus conciudadanos? He ahi el dilema.

El viejo se tom6 unos segundos antes de continuar, como permitiendo que la idea permeara
la incredulidad del teniente. Continud.

—Se estara preguntando por qué lo llamé, ;verdad? La curiosidad es muy poderosa, lo sé.
Lo llamé porque usted es uno de los pocos en quienes confio y creo que es hora de que sepa
algunas cosas para que esté preparado sobre lo que vendra después.

—¢ A qué se refiere con lo de «vendra después», sefior?

—Lo sabra a su debido tiempo. Comencemos con Nessie...

—Con todo el respeto, general —interrumpié Robbins—. Pero, ¢va a sincerarse conmigo
ahora que todo ha acabado?

—¢Acabado? —pregunt6 el viejo, algo hosco—. Esto apenas comienza, teniente. Quiero
dejar en claro que lo que le voy a decir no debe salir a la luz publica. No debe ser comentado con
nadie. ¢ Entendido?

Robbins asintio, con dudas. El general prosiguio.

—La identificacion original de Nessie es Maia, en alusién a la diosa hindu del principio
creador y de la ilusion; ya se imaginara la razon de darle ese nombre. En una ocasion le indiqué
el peligro que representa el poco control que se tiene sobre ella, srecuerda? Permitame ahora ser
mas explicito en esto. Durante el desarrollo del programa original, se descubrié que este
replicaba partes de si mismo. El fallecido doctor Barry Kosterlitz, el lider cientifico del proyecto,
un judio aleman genial y excéntrico, pens6 que seria interesante convertir esta caracteristica de
autorreplica en una fortaleza, ya que le permitiria al programa realizar, en segundos, las
modificaciones que a un cientifico le tomaria demasiado tiempo.

—Y lo logré.

—No le quepa duda, teniente. Hasta el mismo Kosterlitz se sorprendié por el éxito de su
propuesta al ver como la IA se perfeccionaba de continuo, haciéndose cada dia mas
independiente y compleja. Fue ella, y no sus programadores, la que cre6 esos «bulbos» a los que
usted hace referencia en los informes. Le dimos el nombre cédigo IAM-1 y la destinamos al
proyecto Morfeo I. El asunto es que esa cosa nunca sacié su hambre de mutar, complicando todo
el trabajo investigativo. Kosterlitz intent6 modificarla; Maia respondi6é devorando al programa
original, absorbiéndolo por completo. Esto en verdad dejé sin habla a todo el equipo de
investigaciones. Entonces, para poder llevar adelante las pruebas, se decidi6 abordar este
problema desde una singular perspectiva: replicar los pasos que la crearon, agregando codigos
especificos. Esto dio origen a una IA por completo diferente a la que llamamos Madre: la IAM-
2.

«El nombre de Madre tenia que ver con su funcién de proteger a los participantes de los
experimentos neurales. Funciond bien, aunque Maia lo hizo mejor. No la pudo reescribir, pero
bloque6 parte de sus funciones. A Madre le faltaba mucho tiempo de aprendizaje para estar al
nivel de la otra, asi que decidimos terminar con el proyecto.

—Me imagino que no todos estuvieron de acuerdo con esa decision de eliminar el proyecto,
sefior.

—Esta en lo correcto, teniente. El general Henry Mattis y el general Edward Elliot fueron
los mas fervientes opositores.

—¢El general Edward Elliot? —pregunt6 Robbins, sorprendido—. ¢El aspirante a secretario
de la Defensa?



No es comun que un militar sea tomado en cuenta como secretario de la Defensa. Segun la
ley norteamericana, para asumir este cargo se requiere ser civil y no haber prestado servicio en la
fuerza armada en los ultimos diez afios. Pero podria aplicarse una exencion en el caso del general
Elliot, tal como se hizo con Lloyd Austin. Algo que, en los convulsionados tiempos modernos,
era lo mas factible.

—Ese mismo, teniente —respondié Forsyth—. Ahora que los rusos se estan rearmando, que
los chinos parecen dispuestos a todo y que los pequefios psicopatas como Corea del Norte e Iran
siguen con su obsesion por armamento nuclear, un programa que puede catalogarse como el
espia perfecto es como mana caido del cielo.

—¢El presidente estuvo de acuerdo con eliminarla?

—So6lo cuando Maia intento infiltrarse en los sistemas de defensa. Esto hizo que incluso el
general Elliot reconsiderara su posicion. Mattis insistio en intentar controlar a Maia sin importar
las consecuencias. Asi fue hasta el dia de su muerte.

Robbins recordé que el general Mattis habia fallecido de cancer en la garganta poco tiempo
atras. Escuch6 que era muy inteligente y testarudo, con un concepto de lo moralmente admisible
bastante cuestionable.

—Entonces, alguien desobedecid la orden presidencial de eliminar el programa —resumié
el teniente.

—Asi parece. Si los soviéticos perdieron tanques y aviones de combate durante la caida de
la Unién Soviética, ¢qué tan dificil es perder un software?

El general se detuvo y sac6 dos discos SSD portables del bolsillo del sobretodo. Seleccion6
uno, el cual entregd a Robbins. Guardo el otro.

—En ese disco encontrara toda la data de las investigaciones del Grupo de Tareas Nessie
hasta el ultimo dia. No pregunte como pude escamotearla de los servidores. También hallara
informacion mas completa sobre el proyecto Morfeo I. Cuidelo; si lo atrapan con esto encima no
habra Dios que lo salve. El contenido del disco le permitira vigilar a Maia y, espero, descubrir
como sacar a los jugadores.

—La NSA ya debe estar trabajando en eso —aventur6 el teniente. El viejo negd con la
cabeza.

—Todo esto se va a manejar en funcion de los intereses nacionales. Lo que pase con esos
chicos seran apenas dafios colaterales. Comprendera de qué estoy hablando.

Robbins medité algunos momentos.

—¢Puedo hablar con libertad, general?

Forsyth reanudo el paso. Ya se esperaba algo asi.

—Adelante.

—:Coémo puedo saber que me estd diciendo la verdad, sefior? Ocult6 informacién vital
cuando se la solicité.

A Forsyth parecio no incomodarle el reclamo del teniente.

—Si cree que la sinceridad es moneda comuin en el Pentagono, Casa Blanca, NSA, o
cualquier otra organizacion relacionada con centros de poder, va en camino a una decepcion. No
fui del todo sincero porque esa sinceridad no era necesaria. ¢En verdad considera que hubiera
podido hacer que las cosas fueran distintas de haber conocido la naturaleza intrusiva de Maia?

Robbins estuvo a punto de decir que si de manera automatica, pero comprendié que seria
una mentira. No habia manera de impedir que la IA atrapara a los chicos. Comprendi6 que, si
queria ayudar, debia aceptar que el viejo visualizaba la situacién mucho mejor que él. Tratar de
comprender el grado de complejidad de la conspiracion detras de Nessie/Maia le estaba



provocando dolor de cabeza.

Not6 que todavia llevaba en la mano el SSD que Forsyth le entregara. Lo guardo en el
bolsillo del pantaldn.

—Asumo que ambas IA fueron creadas por el mismo equipo de investigacion —pregunto.

—Asi es, en lineas generales. Y todos acabaron de la misma manera.

—¢No hay forma de replicar el experimento original para encontrar en Maia alguna falla
que podamos explotar?

—No, por desgracia. Todos los documentos del doctor Kosterlitz también desaparecieron de
la boveda donde estaba la semilla, y los que estaban en su oficina fueron consumido por un muy
conveniente incendio. Estamos como en el caso del «fuego griego» utilizado por los bizantinos:
todos sabemos que existio, pero nadie ha podido replicar sus ingredientes.

Esto arranco un suspiro pesimista del joven militar.

—:Qué se sabe de los desarrolladores del juego? —preguntd, entonces—. ¢Ellos conocian
la verdad sobre esto?

El viejo nego6 con la cabeza.

—Lo unico que deseaban era un producto con un entorno neural perfecto. El director se
limito6 a sesgar la informacion para lograrlo y sacar ventaja sobre la competencia. Pero quien les
ofrecid esa IA, ese si sabia de qué se trataba. Es evidente que tenia conocimiento previo sobre la
manera de trabajar de Maia y que necesitaba un programa que le permitiera ocultarlo hasta lograr
su fin. El videojuego resulto perfecto para esto.

—¢Quién les entreg6 a Nessie? Es decir, Maia.

—Otro callejon sin salida —lament6 Forsyth—. Se habla de un supuesto inversor de riesgo.
No hay la menor huella de que existiera, pero todos dan por descontado de que es real. El CEO
no tiene ni la preparacion ni el conocimiento ni el motivo para montar una operacion tan
complicada como esta. Y ese, teniente, es el panorama al que nos enfrentamos. Tendra que
arreglarsela con lo que tenemos.

—Lo cual no es mucho, sefior.

—Debera ser suficiente. Conozco al presidente y estoy seguro de que le interesan las vidas
de los chicos tanto como a nosotros dos. Sin embargo, él debe pensar también en la seguridad del
pais. Maia es una bomba de tiempo para nosotros y para el mundo entero. El Concilio se reunié
ayer y sugirio al presidente abrir un compas de espera de dos semanas. No tengo dudas de que
ese lapso lo determind el general Elliot. Asi que ese es el tiempo del que disponemos para extraer
a los jugadores.

—¢Disponemos? ;Es que esta pensando crear una ciberunidad clandestina o algo asi?

El viejo se sonri6.

—¢Por qué no? Usted es uno de los que mas conocen a esta IA y tiene contacto con los
especialistas necesarios para darle caceria. Yo tengo los recursos y el lugar perfecto para
instalarnos. ¢Quiere intentarlo o prefiere renunciar y abandonar a los chicos secuestrados a su
suerte?

Robbins respiré profundo, observando las crecientes sombras del sol de la tarde. Record6
las fotos de los jugadores atrapados apareciendo uno tras otro en los monitores. Le habia dado la
vuelta a cuanta ocurrencia de rescate se le vino a la cabeza, por mas ilégica que pareciera. Las
posibilidades de extraerlos eran tan poco probables como riesgosas... y no estaba seguro de que
el general estuviera dispuesto a llegar tan lejos.

—Para serle sincero, general, en estos cinco dias no he hecho mas que pensar en cdmo
extraer a los chicos.



—:Y se le ocurrié algo que podamos utilizar, teniente? ; Alguna epifania?

—Algo asi, general. Pero si se lo digo, creera que estoy loco.

Forsyth sonri6 con cansancio.

—Hay dos tipos de planes que ganan la guerra —dijo—: los perfectos y los locos. Los
ultimos son los mejores.

—No va a ser legal, sefior.

Forsyth se encogi6 de hombros.

—¢Lo detendra eso?

—~Quizas acabemos en problemas mayores de los que estamos ahora.

El general sacudi6 la mano como espantando una mosca imaginaria.

—~Gajes del oficio, teniente.

—Puede que usted pierda su carrera, sefior. Romperemos una montafia de leyes federales y,
aun asi, no puedo garantizar que tengamos €éxito.

El general se detuvo y enfrent6 a Robbins.

—¢Alguna vez ha estado en combate, teniente?

Este neg6 con la cabeza.

—No, sefior.

—Cuando uno se encuentra rodeado del silbido de las balas, de los impactos, las
explosiones y los gritos de nuestros hombres girando érdenes, pidiendo ayuda o rogando a Dios
que los salve, todo plan desaparece. Ese es el momento de actuar, de avanzar, de arriesgarse. Y
es en ese momento cuando se gana o se pierde una batalla. Presénteme su plan, teniente. Pero
recuerde que iremos Unicamente en una direccion: hacia delante. ;Quedo claro? Siempre hacia
delante.

El cielo era gris plomo, los relampagos tronaban y el sonido de los misiles lo invadia todo.
Disparos y explosiones; bolas de fuego que se levantaban a su alrededor formando un circulo
limitante, opresivo, amenazante.

En medio de la estridente cacofonia de guerra, un jugador descendi6 por la ladera, cabalgd
sobre una bola de fuego y destruy6 el nido de ametralladoras para que Peter pudiera huir. El
permanecio al lado del vértice, esperando a su compafiero, cuando una explosion lo envolvid
todo. Traté entonces de asirse del borde, pero no pudo. Se desplomé en caida libre mientras un
unico grito salia de su garganta: jNathalie!

Despert6 de manera violenta, descubriéndose en la habitacion de su hermana, sentado junto
a la cama de la chiquilla. Se sentia aturdido, confuso. Los recuerdos semejaban a una pelicula
mal enfocada: los gritos de la madre, sus propios gritos, el cuerpo de su hermana inerte, la fuerza
del técnico para separarlo de ella mientras aseguraba una y otra vez que todo estaba bien. Las
luces en el visor de Nati parpadeando en rojo, la linea de su ritmo cardiaco dando saltos en el
monitor, su fragil cuerpo reflejando el esfuerzo fisico dentro del juego y el engafioso silencio que
daba a todo visos de irrealidad.

Peter toc6 la mano de su hermana en medio de la neblina mental y la realidad cay6 a plomo
sobre sus espaldas. Habia pasado cinco dias desde el desastre de LastWorldslII Neural y el suefio
le visitaba no mds de dos horas seguidas. No es que quisiera dormir; deseaba permanecer
despierto, vigilante, hasta el momento que ella abriera los ojos anunciando el fin de la pesadilla.
Asi que tom6 su mano para hacer lo unico que habia podido hacer los ultimos dias: observarla,
en silencio.

El zumbido de su moévil lo distrajo. Desde lo sucedido en el juego beta, el celular pasé a ser
una chillona caja de llamadas, casi todas de los medios de comunicacion deseosos de saber todo



lo posible sobre la familia del héroe de guerra, cuya hija se encontraba prisionera en una carcel
neural. En realidad, a la mayoria de los periodistas poco les importaba la familia. Estaban tras sus
secretos, esos trapos sucios que les encantaban a sus morbosos lectores. Peter opt6 por pedirle a
Tyron que le consiguiera otro teléfono, aunque conservé el original por si llamaba alguien de
interés. Su amigo, como siempre, le tendid un cable a tierra, entregandole un mévil con linea
nueva.

El sonido proveniente del mévil viejo se repitié. Era un nimero desconocido. Contesté por
inercia. Escuch¢ estatica y una voz de mujer, difusa, imposible de entender. Colg6. A lo mejor
era una llamada de larga distancia o el celular desde el que le llamaban estaba defectuoso.
Guardé su teléfono y se recostd en la cama de Nati, recordando.

Poco tiempo después de desatarse la emergencia, una unidad médica lleg6 a casa con lo
necesario para darle soporte vital a la nifia. Entonces el técnico fue sustituido por un médico
respaldado con una enfermera. Esta tratd de tranquilizar a Susan y le dio a tomar un calmante.
Mas tarde, arribo una unidad técnica con la orden de instalar una antena satelital en el techo de la
casa. También conectaron al ordenador de la nifia lo que parecia un pequefio servidor, utilizando
para ello un cable USB. El que parecia ser el especialista a cargo se mostré satisfecho al realizar
las comprobaciones desde su portatil. Segtin él, a partir de ese momento quedaba garantizado el
flujo de informacién en linea y la alimentacion eléctrica. Lo tinico que podria desconectar a Nati
del juego era que el satélite se desplomara.

No serian estos los unicos visitantes. Horas después lleg6 una unidad militar. Nadie podia
entrar o salir del lugar sin orden superior. Todo eso le parecia irrelevante a Peter. Desde que su
hermana fue estabilizada, no se habia apartado de su lado, atento al sonido del sistema que
monitoreaba los latidos de su corazén, la actividad pulmonar y las ondas cerebrales. Habia
escuchado que la mente de Nati seguia en actividad y le horrorizaba lo que ella estaria pasando
sin que €l pudiera hacer nada para ayudarla.

Le dieron esperanzas de que en cuestion de minutos se superaria el problema técnico.
Luego, en horas. Después vino la version oficial en boca del portavoz de la Casa Blanca de que
aquello era el resultado del ataque de un grupo de hackers desconocidos, por lo que se estaba a la
espera de la inminente extorsion para liberar a los jugadores atrapados. Siguié una solicitud a los
secuestradores de perdonar la vida de los chicos y el compromiso del gobierno de los Estados
Unidos, acompafiado de sus aliados y naciones afectadas, de encontrar una solucion para que los
jovenes involucrados fueran devueltos a casa en el menor tiempo posible. El anuncio oficial no
cambio nada y las horas se convirtieron en dias muertos. A Peter y Susan sélo les quedo rezar,
llorar, maldecir la impotencia, dormir, tener pesadillas. Y recomenzar el ciclo.

El ejército ofrecio un trato especial en el caso de Nati. Eran sus médicos los que la cuidaban
y afuera permanecia una ambulancia las veinticuatro horas en caso de ser necesario. Oficiales
armados mantenian a los periodistas alejados del frente de la casa y de la pared posterior que
daba a la calle.

Como en los dias anteriores, Susan, agotada por el estrés, pero sin la menor intencion de
rendirse, entr6 en la habitacién de Nati para que Peter saliera un momento. El no lo habia pedido.
De hecho, ni siquiera queria apartarse del lado de su hermana. Pero desobedecer a su madre en
esos momentos, era agregarle mas dolor a todo el sufrimiento que la pobre mujer llevaba sobre
sus hombros.

Sus amigos lo visitaban con tanta frecuencia que parecia que vivian alli. Aunque el chico lo
agradecia, los sentia distantes. Toda su atencion se centraba en Nati. La recordaba realizando el
movimiento que le caracterizaba y luego la explosion que la condend, mientras €l era absorbido



por el vértice. El no queria ser salvado; no queria irse. No queria abandonar a su hermana.

El joven sabfa que Nati lo admiraba. El habia sido el hermano que amanecia con ella
cuando tenia que finalizar una tarea; el hermano que le aplaudia cuando imitaba a sus cantantes
preferidos. Era el hermano que enfrentaba a cualquiera que la molestara, que cuidaba de sus
heridas y ocultaba sus travesuras. Y, sin embargo...

El movil indic6 la entrada de una llamada. Otro numero extrafio. De nuevo la voz de una
mujer lejana e ininteligible. Colgo irritado. Ni siquiera sabia por qué respondia llamadas cuando
lo Unico que le importaba era el bienestar de su hermana. Ver el cuerpo inerte de la nifia le abrio
un agujero en el pecho.

No comprendia cémo pudo olvidar todo lo vivido juntos. El la admiraba por su
determinacion para culminar sus objetivos, sin importar cuan dificiles fueran. Como la vez que le
quitd las ruedas de apoyo de su pequefia bicicleta porque queria «andar como su hermano». Ese
dia Nati cay6 una y otra vez tratando de mantener el equilibrio, y una y otra vez se levant6 para
intentarlo de nuevo. No dejaba de llorar por sus rodillas escoriadas, pero no se dio por vencida. A
pesar de los consejos de su hermano de que descansara, ella insisti6. Ella nunca daba su brazo a
torcer. Jamas se rendia.

Cuando su padre fallecio, cuando llegaron a la casa para informarle a Susan, y cuando
fueron al acto de entierro de un ataid vacio, Peter no proces6 lo ocurrido. Se alejé de su familia
para concentrarse en los juegos en linea, donde podia descargar toda su ira contra una vida
aparentemente injusta. Fue un cobarde que dejo todo el peso del dia a dia sobre los hombros de
su hermana menor. Y Nati asumio ese peso en silencio y con fortaleza. Se convirtio en el apoyo
para su hermano y su madre, y en la fuerza que los mantuvo unidos. Pero tenia que estar ahora
entre la vida y la muerte para que Peter lo comprendiera.

En aquellos dias habia pensado bastante en su padre, el héroe que salv6 a sus amigos a costa
de su propia vida. Si él mismo pudiera dar su vida por su hermana, tal como lo hizo su padre por
sus compafieros, la daria mil veces gustoso. Esto era lo ultimo en lo que pensaba antes de
sumergirse de nuevo en las pesadillas y lo primero que se le venia a la cabeza al despertar.

El movil de nuevo timbro, pero esta vez Peter no se molestd en responder.

A un par de cuadras de alli, un equipo de vigilancia capté las llamadas realizadas a Peter e
intentaron determinar su origen. Negativo. No hubo nada que confirmara siquiera que estas
llamadas fueron ejecutadas.

Curioso...

Esto escal6 al siguiente nivel de vigilancia. Un equipo de especialistas en la vieja Europa
analizé las llamadas utilizando los equipos y programas mads sofisticados para detectar su
procedencia. Pronto descubrieron que, si el juego de rebotes que ellos disefiaron para esconder a
Maia era admirable, quien oculté el origen de las llamadas al joven no se quedaba atras. Esto
levant6é una alerta. La informacion pronto estuvo sobre la mesa del hombre que manejaba los
hilos de la conspiracion, a muchos kilometros de distancia de Oxnard, y mas de once horas de
alli.

El Gran Hermano, el hombre a quien estaba dirigido el breve informe, era el estratega del
laberinto en el que ahora el mundo se hallaba y del que sélo él conocia la salida. Y mientras
todos los ojos se encontraban enfocados en los rehenes y la amenazante IA, el verdadero fin se
cumplia byte a byte, giga a giga, petabyte a petabyte, con cuidado, en silencio, sin levantar olas.

Akhmad Brusilov se arrellan6 en su sillén para leer con cuidado el informe. Al fondo se
escuchaba, con muy bajo volumen, una pieza musical de su Chechenia natal. La utilizaba como
ruido blanco para poder relajarse y le funcionaba a las mil maravillas.



El hombre, de rostro cuadrado, cabellos blancos bien cuidados y ojos azul verdosos de
mirada fria, ley6 con atencion la nota. Luego la dejo sobre el escritorio y comenz6 a tamborilear
con sus dedos sobre la mesa mientras su mente trabajaba con la precision de un reloj suizo.

Le intrigaba esos incompletos intentos de contacto realizados a Peter Contreras, un anonimo
adolescente de Oxnard, California. La residencia de chico estaba bajo vigilancia, al igual que el
resto de los rehenes del juego, aunque ningin otro fue objeto de una llamada similar. Asi que,
¢qué tenia de especial el chico?, se pregunté el hombre. El muchacho carecia de cualquier
importancia dentro del proyecto e incluso su score como jugador dejaba mucho que desear. Sin
embargo, ahi estaban las llamadas hechas por un ignoto que tuvo el buen cuidado de ocultar su
identidad con una perfeccién que preocupaba. Esto hacia inevitable dos preguntas: ;quién estaba
detras de las llamadas y cudl era su objetivo? Como siempre, tenia que adelantarse a los
acontecimientos.

Observo la hora. Las cuatro y treinta y tres de la mafiana. Por suerte, en su organizacion
nadie dormia. Contacto a la secretaria que cubria aquel turno.

—Comunicate con Shawn Matheson.

Mientras esperaba la comunicacion, volvié a mirar la nota. ;Seria esto un problema
imprevisto? ¢Una casualidad? ;Alteraba el programa? Lo primero era una posibilidad, no creia
en lo segundo y tenia que recabar informacién para resolver lo tercero. Para eso era la llamada.

Minutos después, el teléfono zumbd. Levantd la bocina y escuch6 la voz de Matheson,
quien se identificé con la clave de seguridad.

—Necesito que vigiles a alguien —informé Brusilov, una vez comprobada la identidad de
su contacto—. Preparate para viajar a los Estados Unidos.



¢Donde encontramos a los hackers?

Después de la reunion con el general Forsyth, Robbins regres6 a su apartamento para
revisar el contenido del disco sélido. Se imagin6 que seria algo que le tomaria la noche y no se
equivoco. En ese momento eran casi la una y media de la mafiana y la cafetera preparaba la
tercera (o cuarta) colada de café.

Sirvi6 el espeso brebaje en una taza y le agreg6 suficiente aziicar. Eso hacia cuando se
sentia nervioso: consumia dulces. Y el saber que era posible que esta aventura lo llevara a la
carcel, era mas que suficiente para agregar una cucharada mas.

Tomo asiento ante la reducida mesa del comedor que utilizaba como escritorio. Su
apartamento era pequefio: dos habitaciones, un bafio, sala, cocina, area de servicios y su mas
preciado bien, un mindsculo balcén que daba al Potomac, aunque no tan cerca como le hubiera
gustado. Aquella era su caverna de ermitafio donde las horas de trabajo se desvanecian como si
de segundos se trataran. De cuando en cuando era su escondite para citas, aunque no eran tantas
como para alardear. Desde muy joven acab6é enamorandose de la soledad y le habia sido fiel a
ella la mayor parte de su vida.

Observo la pantalla de la portatil que estaba casi en el borde de la mesa. En ella se veia un
paisaje virtual de montafias con un realismo intermedio. Era comprensible que los de ECGames
estuvieran tan obsesionados con el hiperrealismo como baza para aplastar a la competencia. Se
pregunto si €él, de haber sido el CEO de la empresa, habria podido olfatear la trampa que le tendi
el misterioso socio.

Para ser sincero, lo dudaba.

La imagen en la pantalla correspondia a un juego de rol multijugador masivo en linea,
también conocidos como MMORPG. En el que Robbins se encontraba era uno de corte
fantastico, con hechiceros, animales miticos, guerreros, héroes, sanadores, ogros, elfos y todo el
paquete incluido. Como la mayoria de los juegos de este tipo, la vista de los avatares era de
tercera persona. Robbins seleccioné para la ocasion el avatar de un brujo de larga y puntiaguda
barba oscura, con ttnica negra y roja y un halcén al hombro, como el perico de un pirata. No
llevaba ni bastén ni sombrero, puesto que queria alejarse lo mas posible de la imagen de Gandalf.
Un gran collar con una piedra magica en el pecho completaba su indumentaria.

Robbins no sabia como jugar el juego en linea. Ni le interesaba aprender. Preferia los de
accion como Call of Duty, Medal of Honor: Airborne, Counter-Strike: Global Offensive o
Battlefield 3. La razén de seleccionar un juego de rol que no le era natural era, precisamente,
porque nadie esperaria que lo hiciera.

Habia llevado su avatar hasta el pie de una solitaria colina, localizada en uno de los mapas
menos utilizados del juego. Desde entonces, el pintoresco personaje apenas realizaba
movimientos automaticos como rascarse la barba o que el halcon aleteara las alas. Se veia tan
aburrido como el propio teniente. Not6 que no habia nada en el chat en linea, algo que, no podia
negar, le estaba comenzando a inquietar.

Bebié un sorbo del café extra dulce y tomd un folio. Era consciente de que para planear la
extraccion de los chicos necesitaba acceder al proyecto Morfeo I y a los servidores de
LastWorldsIII Neural en Epic Crazy Games. El problema era que la NSA se apropi6 del Grupo
de Trabajo Nessie, un escollo que no podria sortear solo. Por suerte, contaba con Kate, una
amiga retirada de la NSA con muy poco apego a la autoridad gubernamental. Esperaba que ella
fuera la pieza que solucionaria ese problema.



Escuch6 que la portatil emitia un suave sonido. Observo la pantalla: la figura de una arquera
acompafaba ahora al viejo hechicero y a su halcén. Y en el chat, una sola pregunta:

—¢Me buscabas?

Robbins sonrid. Contra todo pronostico, el alocado plan del viejo podria comenzar a andar.

Contactar a Aida fue uno de los pasos mas importantes en el proyecto de rescate que
comenzaba a tomar forma en la mente del teniente Robbins. Le habia dejado notas en diferentes
foros de hackers, incluso en la Web profunda, pistas que la joven supo seguir con precision hasta
llegar al anciano brujo. Convinieron en reunirse a las dos de la mafiana en una cafeteria abierta
las veinticuatro horas en las cercanias de la National Portrait Gallery. Una vez en el lugar,
solicitaron café y la especialidad del local, unas tartas de manzana que, segtn el teniente, eran de
campeonato.

Mientras traian lo pedido, Robbins comparti6 con Aida la conversacion sostenida con el
general, el contenido del SSD que este le entreg6 y la solicitud de reconstruir el Grupo de Tareas
Nessie con el objetivo de descubrir como extraer a los rehenes. Buenas noticias para Aida quien,
segtin confesd, tampoco habia podido descansar bien desde la irrupciéon de Nessie en el juego.
Sentia lo sucedido como un fracaso personal, por lo que estaba motivada a intentar cualquier
locura con tal de liberar a los cautivos digitales. Entonces Robbins le reveld el tinico problema
irresoluble: sélo habia campo para seis analistas en las nuevas instalaciones, contandolos a ellos
mismos.

La idea no agrado a Aida.

—Eso deja espacio sélo para tres, ademas de nosotros dos y Andrews.

—Espacio para cuatro —aclar6 Robbins—. Andrews fue confirmado para seguir en el
Grupo de Tareas Nessie original.

La chica le miré de forma interrogativa. Era evidente que sentia curiosidad por saber por
qué Robbins se desprendia de su amigo y colega, pero no dijo nada. Si el teniente necesitaba que
ella conociera sus razones, se las compartiria sin necesidad de preguntar.

—:Ya elegiste al equipo? —pregunto.

—Eso te lo dejo a ti. Has trabajado con ellos y conoces sus capacidades. Tu decides.

Esto complaci6 a Aida, aunque se abstuvo de demostrarlo.

—¢:Donde trabajaremos sin que nos localicen? —preguntd, saboreando un trozo de tarta. El
teniente tenia razon: era muy buena, pero no le dio el gusto de reconocerlo.

—A la vista del Pentdgono —fue la respuesta de Robbins. Aida enarcé la ceja al escuchar la
respuesta completa—. En el Lyndon Baines Johnson Memorial Grove.

—Eso es un parque —objeto ella—. No hay edificaciones. Y si las hubiera, no creo que nos
permitan ocuparlas.

—E:s cierto que no hay edificaciones arriba, pero si abajo. Subterraneas.

Robbins sonrié ante la mirada de desconcierto de Aida, la misma, estaba seguro, que él
mostro cuando el viejo le revelo6 la localizacion de la nueva unidad. Continuo.

—El general Forsyth me comentd que, después del atentado del once de septiembre,
algunas unidades informadticas fueron reubicadas lejos del Pentdgono por si los ataques se
repetian.

Esto tomo por sorpresa a Aida.

—Jamas escuché de eso.

—Pocos saben que existen —aclar6 Robbins—. Son muchas las construcciones que se
hacen en tiempo de crisis que luego pasan al olvido. El general borr6 todo rastro hasta ese lugar.

—El viejito piensa en todo —dijo la joven con irreverente admiracion.



—El problema es que tenemos apenas dos semanas para sacar a los chicos antes de que el
presidente decida eliminar a Nessie.

Aida se mostro6 contrariada por la noticia.

—Sabes que es muy poco tiempo —sefial6. Comio lo que quedaba de su tarta. Bebi6 algo
de café antes de hablar—. ;Como es el sitio donde vamos a trabajar? ;Tiene todo lo que
necesitamos?

—Todo —asegur6 Robbins—. Cuenta con cocina, bafios, sistema de aire acondicionado; lo
que necesitamos. Y lo mejor, una conexion fisica por fibra éptica con los sistemas del
Pentagono.

—¢Dejaron la fibra éptica instalada? —pregunt6 Aida estupefacta. El tenedor cay6 de su
mano.

—Hemos cometido errores peores —confes6 Robbins algo burlén. Aida se abstuvo en
replicar que eso era algo que ella bien sabia—. Alli abajo podemos permanecer el tiempo
necesario fuera de la mirada de la NSA.

—¢Cuando nos instalariamos?

—Hoy mismo—respondi6 el hombre. Ech6 una mirada a su reloj—. En dos horas, para ser
exacto.

—Déjame resumir lo que me estas diciendo —solicito6 Aida—. ;Vamos a acceder al
programa clasificado Morfeo I bajo las narices de las agencias de inteligencia del gobierno? ;Y
lo vamos a hacer infiltrdndonos en los propios servidores del Grupo de Trabajo Nessie que, por
cierto, estan en el Pentagono? ;Es asi?

Robbins asintié, aclarando:

—Lo que significa que tendremos que encontrar la manera de entrar en los servidores del
GTN sin activar ninguna alarma.

En el rostro de la chica se fue dibujando una picara sonrisa que desentonaba con todo lo
conversado. Robbins call6 de inmediato, observandola con recelo.

—Sabes algo que yo no sepa sobre como ingresar en nuestro viejo grupo de trabajo?

—Vuélvemelo a preguntar cuando llegue el momento —fue la enigmatica respuesta.

—¢Qué hiciste?

—Secretos de hacker —respondi6 ella de forma burlona. Luego su rostro tom6 un gesto
mas serio, como si recordara algo de pronto—. También tenemos que ingresar en los servidores
de ECGames y no lo podemos hacer desde el GTN. ;Como lo haremos?, sobre todo cuando
todos los relacionados con estos servidores deben tener a la NSA respirandoles en la nuca.

—Tengo a una amiga que nos apoyara con eso —respondié Robbins de forma escueta.

Aida continu6 con la idea:

—Y mientras evadimos a las principales agencias de ciberseguridad y de inteligencia del
pais, nos esforzaremos en extraer a los rehenes.

—Agarraste la idea.

—Facil decirlo —repuso la chica. Luego mir6 por la ventana, la calle iluminada con las
luces de los faroles. Tres autos pasaron por delante antes de que la chica aceptara.

—Esta bien. Tenemos el sitio, pero, ¢y los equipos que necesitamos?

—Los estan preparando para trasladarlos a las instalaciones. El general se encargé de eso.
Solamente equipos de udltima generacion, todo adquirido en tiendas diferentes. Con lo tinico que
no contaremos sera con la mesa magica. El gobierno se quedd con todo lo que teniamos. Por
cierto, ¢qué ha dicho la doctora Suarez-Scott sobre lo sucedido?

—No creo que lo sepa. El proyecto GEA atin esta en aislamiento. Hablame ahora de los



equipos.

Robbins explicé que los hombres de Forsyth se encargarian de introducir el material a los
tineles, pero solamente hasta alli. Robbins, Aida y los especialistas tendrian que llevarlos a su
destino final y encargarse de la instalacién.

—:No llamara la atencién un camion en el parque tan temprano? —pregunt6 Aida—.
Estamos muy cerca del Pentagono.

—Los equipos seran trasladados en una unidad registrada del Servicio de Parques
Nacionales. Ellos van a permanecer en la superficie para ejecutar un programa de mantenimiento
autorizado por la ciudad. El cronograma cubre dos semanas, asi que no hay por qué preocuparse.

La chica se vio gratamente sorprendida.

—NMe gusta cdmo piensa el general. ;También penso en la seguridad de quienes vamos a
trabajar alli?

Si, Forsyth también habia preparado la respuesta para esa posibilidad. Robbins lo explicé.

—Los del camion también son responsables de evacuar a todos. Hay botes en la marina del
Pentagon Lagoon listos para partir en cualquier momento. Cuando sea necesario, todos
desapareceran de forma segura.

La chica asinti6 mas tranquila.

—Bueno, esto resuelve lo mas inmediato. Dame algunos minutos para reunir al equipo —
Extrajo su moévil y detallé6 un atisbo de desconfianza en los ojos de Robbins—. Tranquilo,
teniente: nadie ha podido rastrear a este fantasmita. Ahora sé un buen chico y pideme otra tarta.

Poco antes de las tres y media de la mafiana, Robbins y Aida arribaron al Lyndon Baines
Johnson Memorial Grove. En el sitio ya se encontraba un camion de los Servicios de Parques
Nacionales, con una pequefia tienda anexa a la unidad. La tienda cubria una boca de registro
desde la que se descendia por medio de escalones adosados a la pared, hasta un ttnel iluminado
por bombillas. El pasillo subterraneo finalizaba en una puerta de metal del tipo deslizante. La
desplazaron para entrar.

La puerta abria en el centro de lo que parecia un alargado deposito. Los interruptores de la
luz se encontraban a la derecha, sobre una pequefia pizarra de la que colgaba una tiza. Al
activarlos, las lamparas del techo iluminaron todo con claridad. El lugar, localizado a dos o tres
metros bajo la superficie, se hallaba en mejores condiciones de las esperadas. A la derecha se
extendian dos lineas de mesas adosadas a las paredes con la distribucion tipica de un submarino.
Indudablemente, era el area de computadoras. Las lineas de mesas no llegaban al fondo de las
instalaciones, dejando un espacio lo bastante amplio para anidar el rack de los servidores.

A la izquierda de la entrada se distribuian dos lineas de literas de dos puestos cada una,
cuatro catres en total. Todos carecian de colchones, lo que seria solucionado con los inflables
que llevaban. Pasando las literas se llegaban a dos puertas. La de la derecha era el bafio con
inodoro, lavamanos y ducha, todos funcionales. La de la izquierda correspondia a un pequefio y
bien surtido deposito con comida enlatada, alimentos de larga duracion, papel higiénico, jabon,
toallas, refrescos de diferentes tipos y mas. Incluso contaba con un botiquin de primeros auxilios.
Dos grandes bidones de plastico naranja chillon, con la etiqueta de «no tocar», se asentaban bajo
los estantes.

Al frente de la entrada se hallaba la cocina. Era pequefia y contaba con lo minimo necesario:
hornillas eléctricas, alacenas, un par de hornos de microondas nuevos y una nevera. Robbins se
pregunté como hicieron para introducir la nevera por la boca de registro. Un pequefio meson y
cuatro taburetes altos completaba el conjunto.

Mientras el teniente hacia un inventario del lugar, Aida reviso el area donde se instalarian



las computadoras que esperaban en el camion. Dejé sobre la mesa de la cocina una extrafia
maleta, pequefia, bastante mas gruesa de lo normal. No le habia querido decir a Robbins de que
se trataba. Satisfecha con el estado de las instalaciones, le informé al militar los sitios donde el
personal seleccionado esperaba a ser recogido. El hombre pasé la informacion al encargado de la
seguridad en el exterior.

El equipo lleg6 cuarenta y cinco minutos después. Aida logré reunir a un selecto cuarteto de
especialistas que ya habian demostrado sus dotes en el Grupo de Trabajo Nessie: Herber, el chico
con cara de nifio de cabello rubio y rizado, conocedor de juegos; Steve, el moreno alto y delgado,
un poco pretencioso, pero detallista y confiable; Z, la chica con el piercing en la nariz y la
cabellera negra con las puntas pintadas (en esta ocasion, de rosado brillante), y Angel, el joven
gotico de cabello lacio que caia hasta los hombros, semejante a un Severus Snape joven, y tan
silencioso como el vuelo de una lechuza.

Mientras Aida y sus chicos se encargaban de conectar los ordenadores, monitores, los
servidores y las pantallas gigantes en el agujereado muro del fondo, Robbins tuvo que
conformarse con inflar los colchones y surtir la despensa y la nevera con los ultimos alimentos
descargados. El teniente tomo sus «importantes» obligaciones con estoicismo.

A las siete de la mafiana ya estaban todos los equipos desplegados y probados. En la pared
del fondo destacaban un par de amplias pantallas conformadas cada una de ellas por dos grandes
monitores. Cualquier visitante distraido confundiria las pantallas con entradas que llevaban a
otras dependencias. El conjunto también contaba con un par de camaras de alta resolucion
ubicadas entre las pantallas verticales, asi como un sistema de sonido y micréfonos
omnidireccionales para futuras conversaciones en grupo.

Los chicos trabajaron con rapidez y diligencia. Lo tnico que les sorprendié fue que el
servidor suministrado por el general era, en si, un desmagnetizador capaz de inutilizar todos los
discos con s6lo oprimir un botén. Lo otro mas seguro para evitar la recuperacion de informacion
era la destruccién fisica del disco, el método mas utilizado por la NSA y la agencia de seguridad
GCHQ de Inglaterra. Aunque el fuego intenso era igualmente efectivo.

Concluida la instalacion de los equipos, fue el turno de Robbins de tomar el control de la
unidad. Una vez en su moédulo, ingres6 los codigos suministrados por el general Forsyth para
conectarse a los sistemas del Pentagono y del GTN. Los chicos contuvieron la respiracion. Si
algo salia mal, todo se iria por el cafio como la conspiracién mas corta de la historia.

Las pantallas parpadearon por un tiempo que parecié eterno. Al final, mostré la interfaz del
Grupo de Trabajo Nessie. El suspiro de alivio fue general: estaban adentro.

Ingresar en los sistemas del Pentagono no es algo tan complicado como se puede imaginar.
Nicolas Chaillan, un experto en seguridad cibernética del propio Pentdgono, renuncid a su cargo
en 2021 al considerar que los sistemas de defensa cibernéticos estadounidenses se encontraban
de quince a veinte afios por detras de sus pares chinos. Mientras Beijing desarrollaba a grandes
pasos una inteligencia artificial efectiva, Google se negaba a colaborar con el Tio Sam para el
desarrollo de una IA propia. Esto, debido a la oposiciéon de los inversionistas en permitir que el
gigante tecnologico participara en el sector militar.

Tal decision expone a los servicios publicos nacionales de los Estados Unidos a un ataque
masivo por parte de una fuerza hostil. Dicha posibilidad estaba muy lejos de ser una quimera:
mas de veintiocho mil sistemas de control industrial, asi como de supervisién y adquisicion de
datos, son accesibles desde internet. Para la Casa Blanca, el temor de otro Colonial Pipeline
crecia dia tras dia. Un peligro que podria proyectarse a la enésima potencia y que desataria el
caos en todo el pais en cuestion de dias, por no decir horas.



Satisfecho Robbins con el funcionamiento inicial del sistema, fue el turno de Aida de abrir
la ultima sorpresa. Tomo su abultado maletin y arrastré uno de los taburetes altos de la cocina
hasta ubicarlo en el espacio vacio a un lado de las pantallas gigantes y de frente al rack del
servidor. Coloco el maletin sobre el taburete, abriéndolo con cuidado. Los dos lados internos de
la maleta estaban cubiertos por un cristal oscuro, formando una pantalla horizontal tan grande
como el maletin expandido. Utilizé algunos cables para enlazar el objeto al modulo que le fue
asignado. Trabajo algunos minutos en su equipo y luego en los controles digitales del maletin. Al
final, apret6 de manera teatral un punto en la superficie de cristal. Entonces, a cincuenta
centimetros sobre la pantalla, se formé una nube que se extendi6 lo suficiente para desaparecer
parcialmente en el sélido concreto, como un pequefio arbusto con ramas demasiado frondosas
para lo apretado del lugar.

Se trataba de una version compacta del proyector en 3D de codigos utilizado para analizar a
la TA intrusa. En segundos, las lineas comenzaron a fluir en la nube holografica como particulas
en continuo movimiento. Aida sonri6 de satisfaccion al ver los rostros deslumbrados de los
presentes. El propio Robbins no pudo evitar que se le escapara un «joh!», de sorpresa.

—Es una de las primeras versiones funcionales del proyector —comenté la chica—. No
tiene tantas caracteristicas como el anterior, pero es suficientemente estable como para cazar a
Nessie.

—:De dénde la sacaste? —pregunt6 Robbins, sin apartar la mirada de la nube de codigos.

—Mi ientras estaba en el proyecto GEA tuve un accidente y me ordenaron reposo en casa por
mas de veinte dias —respondi6 Aida—. Asi que la doctora Scott me la facilit6 en calidad de
préstamo para continuar los estudios en el entorno limitado de una portatil sin conexion. Como
veras, no la devolvi y la doctora no la exigid; sabia que me permitia aprender mas sobre la IA. Le
pedi a un amigo que me la enviara apenas Nessie secuestrdo a los jugadores. La he estado
utilizando para ver si se me ocurre alguna idea. Ahora, con la informacién que te entreg6 el
general Forsyth, podremos aprovecharla al maximo.

—Eres mi heroina —bromeo Z.

Con semejante adquisicion a su favor, todos sintieron que la locura que estaban por intentar
podia dar resultado.

Una vez finalizado el acondicionamiento de las instalaciones subterraneas, los integrantes
de la nueva unidad optaron por preparar el primer desayuno en lo que seria su hogar durante los
proximos dias. Algunos tomaron asiento en el meson de la cocina, otros en el piso y un par en los
catres. Robbins prefiri6 apoyarse contra una alacena. Z, todavia con el sandwich en la mano,
extrajo un aerosol azul de su mochila. Selecciono6 el tinico espacio libre en el sitio, al lado de la
puerta de entrada y debajo de la pequefia pizarra. Agit6 la lata antes de comenzar a pintar,
expandiendo el olor del acrilico por las instalaciones. Traz6 una reticula de tres por tres. Luego
dibujé un circulo a la mitad de la primera linea, otro en la casilla derecha de la segunda y
completé con circulos los tres recuadros inferiores. Sacudié la lata con fuerza para afiadir al
final: «Glider».

Robbins, al igual que los otros, observo el proceso sin pronunciar palabra. Reconoci6 de
inmediato el simbolo de los hackers propuesto por Eric S. Raymond, lider del Movimiento del
Open Source y el Codigo abierto. Aquella figura estaba inspirada en la molécula mas sencilla: el
«deslizador» (Glider), de «El Juego de la Vida», de John Conway.

Aida se inclin6 hacia el teniente y sefial6 la figura con la misma mano en la que sostenia
una bebida energética.

—Cuidado; quizas estemos ante las puertas de una nueva revolucion —brome?.



Robbins detall6 la figura y luego a los chicos, quienes sonreian con satisfaccion ante la
imagen en la pared. Unidad Glider era un nombre adecuado para el nuevo grupo de cazadores
cibernéticos.

Ya decidida su representacion grafica, el teniente consider6 que era tiempo de hablar ante el
equipo sobre la situacién que enfrentaban.

—Por favor, todos presten atencién —anuncid, tratando de infundir autoridad en su voz—,
tengo algunas cosas que decirles.

Los chicos le miraron con curiosidad, pero ninguno cambi6 de posiciéon. Z se apoy0 contra
la pared para luego deslizarse hasta el suelo mientras masticaba su desayuno.

Robbins resaltd los tres objetivos primordiales de la Unidad Glider: infiltrarse en los
sistemas del Pentdgono y de ECGames evadiendo la vigilancia de las agencias del gobierno,
monitorear las actividades de Nessie para determinar el alcance y naturaleza de la infeccién y
activar el sistema de expulsion automatica presente en LastWorldsIII Neural para liberar a todos
los rehenes. El ultimo punto era el que daba sentido a todo aquel esfuerzo. Aida seria la
encargada de liderar la operacion. Luego les dio la mala noticia: tenian un maximo de trece dias
antes de que el gobierno decidiera que la seguridad nacional importaba mas que la vida de los
rehenes. Para reafirmar lo dicho, tomé la tiza que colgaba de la pizarra y trazé un gran trece
sobre el disefio elaborado por Z. Retrocedi6 a su posicion.

—¢Alguna pregunta?

—¢Por qué estamos haciendo esto si se supone que el gobierno tiene a todo el mundo
trabajando en lo mismo? —pregunt6 Steve.

—Porque no son tan buenos como nosotros —aventuro Z.

—Porque no confian los unos en los otros —murmuré Angel.

—Porque no tienen idea de lo que estan haciendo —opin6 Herber. Robbins levant6 la mano
para solicitar silencio. Si dejaba que las opiniones siguieran, la reunion llevaria horas.

—Por todo eso, mas o menos —aclar6—. Ellos tienen sus propios procedimientos y ese es
el problema: se cifien a los protocolos. Necesitamos mentes abiertas, que analicen todas las
teorias posibles, hasta las mas absurdas, para sacar a los jugadores.

A continuacion, compartié lo informado por Forsyth, pero sélo lo relevante para la mision.
En ese momento comprendio por qué, en ciertas situaciones, la sinceridad era un mal negocio.
Les narr6 las sospechosas muertes de los cientificos y se sincer6 mucho mas sobre Nessie, mas
por conveniencia que por honestidad.

Les habl6 sobre la semilla de pocas lineas de cddigo que era capaz de desarrollar una
inteligencia artificial autoprogramable y sobre el hecho de que estaban obligados a analizar a
Nessie en tiempo real. Incluso les revel6 que Nessie era Maia, la diosa hindu de la ilusion. Y
para completar el panorama, les hablo también de Madre, la IA con la que los investigadores
esperaban controlar a Maia y que acab6 convertida en un total fracaso. Finaliz6 con:

—Y en verdad, confio en que seran ustedes, la Unidad Glider, los que logren lo que los
centros de investigacion del gobierno no han podido: detener esta IA y salvar a todos estos
chicos.

Los muchachos se miraron complacidos, y hasta un par se relami6 los labios como un gato
adelantandose al festin del ratén. No todos los dias se enfrenta a un reto de tamafias
proporciones.

—Otro cambio en esta nueva etapa —prosiguio el teniente— es que ya no contamos con
acceso a la supercomputadora universitaria con la que estuvimos trabajando —exclamaciones de
decepcion—. Y la razon es que ahora nos conectaremos a la supercomputadora Summit del



Departamento de Energia, aunque esto sera de manera encubierta.

No consider6 necesario informar que Kovac era el responsable de esto. Los muchachos
sonrieron complacidos por la noticia. Summit contaba con 2.5 millones de ntcleos de procesador
y 2.8 millones de GB de memoria. Se trataba de una bestia capaz de alcanzar 200.795 Teraflops
de potencia, el equivalente al poder combinado de 100.000 consolas PS4. Un apoyo nada
desdefiable para la titanica labor que tenian por delante.

Robbins levant6 la mano para llamar la atencién.

—Esta de mas decir que todo esto es confidencial. Ustedes son hackers, no crackers, asi que
espero que comprendan que la tecnologia que enfrentaremos es muy peligrosa. No debe salir
nada de ella al exterior. Ni una sola linea de cédigo.

Los hackers comenzaron a hablar sobre los riesgos y misterios que estaban por enfrentar.
Los comentarios se fueron multiplicando, dando origen a un bullicio que arrop6 la voz de
Robbins. Fue necesaria la intervencion de Aida para que los jovenes dejaran de divagar en sus
teorias.

Ya con la atencion ganada, la joven se ubicé ligeramente delante de Robbins, tomando la
palabra.

—Si alguno llega a compartir un tnico cédigo de Maia, todo nuestro mundo podria venirse
abajo —advirti6 en tono serio—. Fin de la conectividad, fin de Internet. Fin de nuestro estilo de
vida... Saben lo que eso significa, s verdad?

Silencio total.

Si Internet desaparecia, todos y cada uno de ellos se sentirian huérfanos y sin patria. Los
chicos se aterraron ante el futuro que les esperaba de no contener a aquel misterio de bytes y
verse obligados a sobrevivir en un futuro primitivo de papel y lapiz. Imposible prever mayor
horror.

—Tienen algtn plan? —pregunté Herber. Aida respondi6 antes de que Robbins pensara
siquiera qué decir.

—Nosotros somos el plan —sentenci6—. Estamos compitiendo con los mejores piratas
informaticos del mundo. Si logramos dominar a Maia y sacar a todos los jugadores, jseremos el
equipo de hackers del que se hablara por mucho, mucho tiempo! Pero tenemos una tnica
oportunidad para hacerlo, ¢entendido?

De pronto, los chicos aullaron de emocion y Z encendi6é un porro. Robbins se contuvo de
decir algo.

—Ahora, ja moverse! —indic6 Aida. Todos le obedecieron tomando posicién en sus
modulos de trabajo, espalda contra espalda y de cara a los monitores en la pared. Los sistemas
estaban en verde y el acceso a la red del Pentagono era estable. La informacion del disco sélido
se encontraba disponible para todos en el servidor y los c6digos de Maia flotaban en su nube
holografica retando a que los descifraran.

Aida se acerc6 a Robbins hablando en voz baja para que los demas no la escucharan.

—Si quieres que esto funcione, debes entender que somos una raza diferente. Nos mueven
otras motivaciones. Somos como artistas, con el ego a flor de piel. Esta es una oportunidad tinica
para destacar en la comunidad hacker. Ellos lo saben y haran todo lo posible para lograr los
objetivos. Asi que sacudete al militar almidonado que llevas dentro. Sé que eres mas que eso.

A Robbins le gustaba la actitud de lider de la joven. Se le veia comoda en ese rol. Chapman
se acabo la bebida y lanz¢ la lata a la cesta. Detall6 al teniente un momento antes de hablar.

—Te ves preocupado.

—Un poco —confes6 este—. Tenemos poco tiempo y ni siquiera sabemos bien a qué nos



enfrentamos. Y ahora nos vemos obligados a trabajar ocultos, lo que complica atin mas todo.
Necesito sentir un minimo de control para confiar en lo que estoy haciendo, y es lo que menos
tengo.

—Estas describiendo el trabajo de un hacker —expuso la chica.

—No es lo mismo —corrigi6 él—. Por lo general no estan bajo la presion de salvar vidas.

—En eso tienes razon —convino Aida—. ;Seguro que esa amiga tuya, de la que me
hablaste en el café, podra ayudarnos con los servidores del juego?

Robbins observo la hora en su reloj.

—Confio en ella. A las once sabremos si contamos con el acceso a los servidores de la
empresa.

—Eso es bueno —convino la chica—. Necesitamos a todos los aliados posibles. Mejor si
estan mas locos que nosotros.

«Necesitamos a todos los aliados posibles», repiti6 Robbins mentalmente. Luego, una idea
vino a su mente.

—Sigueme —Ile dijo a Aida avanzando por el breve corredor de espaldas hasta alcanzar su
modulo, al lado de los servidores—. Necesito que me ayudes con algo.

Una vez en su estacion, Robbins ingresé en las carpetas de Epic Crazy Games contenidas en
el SSD y comenzo a llevar a cabo una btisqueda rdpida. Encontré lo que necesitaba: una foto con
un nombre. Golped un par de veces la imagen con el nudillo.

—¢Crees que puedas encontrarlo?

Aida ley6 el nombre. Comprendi6 y sonrio.

—Soy buena encontrando imposibles.

Dicho esto, tomo6 el control de su moédulo, atras de Robbins y al lado de la mesita magica.
Era tiempo de trabajar en serio. La guerra estaba por comenzar.



Una llamada imposible

El rollizo cuerpo gir6 bajo las sabanas, intranquilo, como lo habia hecho durante los tltimos
dias. Las noches eran una larga secuencia de pesadillas recurrentes; los dias eran un martirio de
remordimiento, temor e ira contenida. A su esposa le tom6 un dia decidirse a no compartir el
desaliento del hombre, prefiriendo pasar algunos dias con uno de sus hijos en Santa Ménica. Por
esto la casa parecia un corral de cerdos, con cajas de pizza y latas de cerveza por todos lados,
como una réplica de los clichés que representaban a los hombres solos y deprimidos.

Saco la cabeza de la sabana cuando el timbre de la puerta soné por séptima o vigésima vez.
No llevaba la cuenta. El sonido le taladr6 la cabeza como consecuencia de la botella de ron que
se bebiera la noche anterior. El no era hombre de tomar, pero pens6 qué borracho dormiria
mejor. Tomé nota mental de que esto no era tan cierto como se suponia.

Y el timbre seguia sonando.

La habitacién se encontraba a oscuras, con las persianas cerradas. Con esfuerzo saco su
cansado cuerpo de la cama. Llevaba el pijama de dos dias, con manchas de queso y gotas de
café. O eso parecia. Mir6 el reloj despertador tirado en el piso. Marcaba las nueve y tantas de la
mafiana. Eructo.

Logré levantarse, maldiciendo para si mismo el escandalo que anunciaba la presencia de
alguien en la puerta de su casa. Bajo las escaleras sujetando el pasamanos con las dos manos.
Solamente cuando estuvo abajo se cercior6 de que, por lo menos, tenia puesto los pantalones.
Inhalé profundo y abri6 la puerta.

La visitante era una mujer de color, lo suficientemente baja como para ser tomada como una
nifia crecida. Pero su rostro, redondo y sin maquillaje, poseia unos ojos negros, grandes, duros y
astutos. La mujer se protegia con un paraguas de la lluvia que caia en capas. El hombre ni
siquiera habia notado que llovia.

La visitante no se inmut6 por la apariencia del hombre, despeinado, con una barba mal
cuidada y grandes ojeras. El sujeto se colocé la mano en el estbmago antes de preguntar.

—¢Quién es usted?

—¢:El sefior Wells? ;George Wells?

Wells miré por sobre la desconocida. Un auto se encontraba al frente de su residencia.
Masticé saliva y sinti6 mal sabor en la boca. No recordé cuando fue la tdltima vez que se
cepillara los dientes. Una débil capa de frias gotas le cubrieron el rostro, como un helado
pafiuelo.

—¢Quién lo pregunta?

—¢Puedo pasar?

—No —respondi6 el hombre con sequedad. La mujer no se inmuté. Llevaba botines de
cuero altos, asi que no era problema permanecer bajo el paraguas.

—Usted no sabe quién soy ni a quién represento. Pero es posible que podamos trabajar
juntos.

—Trabajar? ;En qué?

—En salvar a los chicos atrapados por el juego.

El hombre retrocedi6 un poco para mirar a la visitante de arriba abajo.

—¢Es del gobierno? —pregunt6 con desconfianza.

—Parezco del gobierno? —replicd la mujer, atisbando el desorden en la casa—. Si lo
fuera, ya estaria en su sala con un par de gorilas amenazandolo.



El sujeto aceptd que aquello era cierto.

—No puedo hacer nada —se lamenté el hombre—. Lo intenté todo. Mi gente lo intentd.
Luego los militares tomaron las instalaciones y me enviaron a casa. Me sacaron de mi propia
oficina. Tuve suerte que no me acusaran de algo y yo... yo...

La mujer cort6 el gimoteo con tanto tacto como un rinoceronte empalando a una cebra, si es
que los rinocerontes hacian eso.

—Lloriquear no sirve de nada, sefior Wells. Ni encerrarse, beber o comer cuanta porqueria
se le antoje.

Wells bajé la cabeza.

—Yo no tengo nada que hacer. Ellos se encargaran de sacar a los jugadores.

—Ellos son el gobierno, sefior Wells. Entre sus prioridades no esta salvar a los chicos.

—No los lastimaran.

La mujer no respondi6 de inmediato. Se limit6 a mantener la mirada antes de proseguir.

—Usted habra visto por las noticias que unos hackers desconocidos estan detras del
secuestro y que esperan que pidan un rescate. Eso es pura mierda. Lo que jodi6 al juego, y lo
jodié a usted, es una inteligencia artificial de origen militar. —Esto no pareci6 sorprender tanto
al hombre. La mujer continu6—. Es posible que usted, con toda su experiencia, lo sospechara. El
asunto es que todos los especialistas que hemos consultado apuntan a que el gobierno tomara la
decision de eliminarla. No en estos dias, pero su anulacion es cosa segura. Asi que, resumiendo,
usted y yo somos los tinicos que les ofrecemos a esos chicos la oportunidad de sobrevivir. Pero
para eso necesitamos, corrijo, ellos necesitan de su ayuda.

Era evidente que Wells, aun con el cerebro embebido en alcohol, estaba consciente de la
situacion.

—¢Quiénes son ustedes? —repitio.

—Alguien que quiere a esa gente con vida —respondi6 la mujer. El hombre la observé un
largo tiempo. Luego neg6 con la cabeza.

—No; ya es tarde —murmur6—. No puedo ayudarlos.

Acto seguido, cerrd la puerta. La mujer no se movio. Gir6é un poco el paraguas antes de
hablar. La lluvia parecia incrementarse para ceder luego, en una danza.

—Todos los rehenes estan vivos, sefior Wells —dijo con voz didfana, apostando, con
acierto, a que el hombre la estaria escuchando a través de la puerta—. Usted esta deprimido
porque piensa en ellos. Cada minuto desde que la IA los atrapd. Cada segundo del dia. Usted vio
sus rostros en los sistemas de signos vitales. El de los jovenes atrapados y el de miles que han
jugado a lo largo de los afios. Usted sabe que son reales. Seres con familias, con suefios, con
futuro. Son nifios, sefior Wells. El mayor tiene apenas dieciocho afios. ;Qué sucedera cuando
ellos mueran? ;Cree que sus pesadillas desapareceran? ;En verdad piensa que encontrara la paz
autodestruyéndose? ;O recordara con vergiienza que alguien le propuso rescatarlos y que usted,
por miedo, se quedé de brazos cruzados? —Aguard6 algunos segundos, dejando que lo dicho
filtrase en la mente del desmoralizado hombre—. Si decide meter su cabeza en un agujero, lo que
ha sufrido hasta hoy serd nada en comparacién con lo que tendra que vivir el resto de su vida,
recordando cémo su cobardia conden6 a muerte a nifios inocentes. ¢En verdad quiere vivir ese
infierno para siempre?

Esper6 algunos minutos. Silencio. Robbins le habia comentado que, de fallar este
movimiento, tendrian que enfocarse en hackear por la fuerza los servidores de ECGames. Pero
estando ahora protegidos por los expertos del USCYBERCOM, era una labor que exigiria
tiempo. Un muy mal escenario.



La mujer retorn6 al vehiculo que la esperaba. Cerro6 el paraguas y luego lo introdujo al auto,
ajustando la puerta de inmediato. En el parabrisas, las gotas formaban curiosas figuras que
dibujaban una escurridiza coreografia de sombras sobre el panel del vehiculo. El golpeteo sobre
el techo era reconfortante. Una mafiana como para no salir de la cama.

—Positivo? —pregunt6 el conductor quién, por ventura, también era el guardaespaldas de
la mujer.

Ella neg6 con el cefio fruncido.

—Vamos a tener que ir por el camino largo —coment6. Tomo el celular. EI hombre lanzo
un taco en silencio. Encendid el auto. La mujer marcé un ntimero y esperé un poco. Robbins
respondio.

—Robbins, le tengo una mala noticia...

Antes de continuar, un par de pufios golpearon el cristal del auto que ya estaba avanzando.
El conductor frené y prepard su arma; la mujer le indic6 con un gesto que se contuviera. Bajé el
cristal. George Wells, por completo empapado, se incliné hacia ella.

—¢:Coémo puedo ayudar?

La mujer se permitio una pequefia sonrisa. Levanto el celular.

—Robbins, le tengo una buena noticia.

Uno de los técnicos del Centro Espacial Satish Dhawan de Sriharikota, en el estado
suroriental de Andhra Pradesh, en la India, pens6 que las sefiales recibidas del satélite EOS eran
un simple error del sistema. Se trataba de una unidad nueva, de casi dos toneladas de peso,
puesta en 6rbita recientemente por el cohete GSLV Mark 2 de fabricacion nacional.

Comenzdé a ejecutar el protocolo sefialado para estas situaciones cuando las advertencias
desaparecieron de las consolas de control con la misma rapidez con las que habian aparecido. El
hombre, aliviado, tomé nota de ello para solicitar una revision de los sistemas al personal
encargado. Sin embargo, consideré innecesario preocupar al director del proyecto quien, de
seguro, lo trataria como un alarmista. «Esas cosas a veces suceden», le diria. «Cuando les pasa a
las otras agencias espaciales, no salen escandalizadas a gritarlo al mundo», aseguraria luego. Por
esto prefiri6 guardar silencio y concentrarse en seguir escrutando las sefiales provenientes del
cielo.

Seis horas después de que Akhmad Brusilov contactara con su hombre de campo, este
llegaba en un vuelo comercial al LAX, la manera tradicional en la que los californianos llaman al
Aeropuerto Internacional de Los Angeles.

El lugar es una densa microciudad de catorce kilometros cuadrados y es considerado el
quinto aeropuerto mas transitado del mundo y el segundo en los Estados Unidos. De €l parten
casi setecientos vuelos diarios a mas de ochenta ciudades dentro del territorio nacional, y poco
menos de un millar de conexiones a treinta y cuatro paises, 1o que representa toda una hazafia de
coordinacion.

Para Shawn Matheson esto no era importante, como tampoco le impresionaba que aquel
aeropuerto fuera el destino de tres de los cuatros aviones involucrados en el atentado terrorista
del 11 de septiembre de 2001. Dos de estas aeronaves fueron utilizadas como misiles para
impactar contra el World Trade Center en Nueva York, provocando su incendio y posterior
derrumbe. Otra chocé contra el Pentagono, generando dafios menores y el cuarto avion se
estrell6 cuando los pasajeros intentaron reducir a los extremistas islamicos.

A pesar de lo que implicé para la humanidad aquel brutal ataque, para Shawn Matheson se
trat6 apenas de una noticia mas. Ni entendia ni le interesaba entender los temas de politica,



religién, extremismo o cualquier otra justificacion, real o ficticia, por la que la gente moria. Lo
unico que sabia era que las personas morian. Algunas veces individuales, casi de manera
artesanal. En otras ocasiones, en cantidades mayores, al estilo industrial. Asi habia sido antes y
no habia razones para que no siguiera sucediendo en el futuro. La muerte era apenas la
consecuencia de un plan mayor. El se limitaba a recibir las érdenes y cumplirlas. Lo que se
jugara detras de ellas no era de su incumbencia. El no estaba para salvar al mundo, sino para
obedecer. Obedecer y cobrar muy bien por sus servicios, por supuesto.

Matheson pudo haber arribado a su destino utilizando el Aeropuerto de Hollywood,
Burbank, antes conocido como el Aeropuerto Bob Hope, al norte del LAX, o el Aeropuerto de
Santa Barbara, al oeste de Oxnard. Sin embargo, usar un aeropuerto gigante como el de Los
Angeles tenia sus ventajas, en especial cuando lo que se buscaba era pasar desapercibido, oculto
entre manadas de viajeros que se movian como estorninos multicolores en una incesante danza.
Y por la multitud de camaras desplegadas en todo el aeropuerto y los sistemas de reconocimiento
facial vinculados, no habia de qué preocuparse: eficientes nigromantes digitales se encargarian
de borrar las huellas de su paso por la terminal, como si jamas hubiera estado alli.

Una vez cumplidas las formalidades, salié de la terminal a la espera de un vehiculo que
habria de recogerle. Se quito la gorra para rascarse la calva. Era un hombre de color cuya altura
rozaba los dos metros. Su robusta figura indicaba un buen entrenamiento fisico y su mirada fria
advertia que se trataba de alguien de cuidado.

Observo el sol sobre su cabeza, el cual brillaba con toda la intensidad del mediodia, algo
muy diferente al frio ambiente de Calgary que dejaba atras. Se volvié a colocar la gorra. Un
Chevrolet Suburban, con conductor y acompafante, le recogio casi de inmediato. Shawn lanzo el
morral al asiento trasero y entro. El vehiculo se puso en marcha de inmediato para sumergirse en
el denso trafico que se movia con la parsimonia de un rio congelado.

La salida de Los Angeles fue todo lo complicada que podia ser, hasta tomar la Pacific Coast
Highway camino a Oxnard. Avanzaron a buena velocidad. Atras qued6 un cartel que indicaba
tres lugares: PT Mugu State Park, Thornhill Broome Beach y La Joya Canino, a media milla.
Detall6 la formacién rocosa a la derecha, una linea de montafias que se asentaba en las faldas de
arena salpicada con vegetacion xerofila autdctona. Esta formaba un rompecabezas con verdes de
diferentes tonos que se degradaban en direccion a la playa, hasta que solamente la arena acababa
enfrentando a las olas del Pacifico a la izquierda, como la piel de un océano que se extendia hasta
el horizonte.

Un mensaje de texto llegd a su mévil por el sistema de mensajeria encriptada. A pesar de las
medidas electronicas y cibernéticas desplegadas por el equipo de genios de Akhmad Brusilov,
seguian sin dar con el origen de las llamadas realizadas al objetivo. Interesante, en verdad. Tal
parecia que Matheson tendria el gusto de enfrentarse a jugadores de ligas mayores. Algo que no
sucedia todos los dias.

—Consigueme un equipo de apoyo —orden6 al acompafiante del conductor—. Dos
camionetas mas. Equipo completo.

—¢Cree que algo va a pasar? —pregunt6 el hombre girando para verle.

—Dos camionetas —repitio el mercenario con gélida tranquilidad—. Todos armados. He
oido que por aqui tenemos unas mascotas muy utiles. También las quiero. ¢ Entendido?

El acompafiante fue lo bastante inteligente en limitarse a asentir. Tomé su movil para
cumplir con lo ordenado.

Matheson estiré los brazos y se relajo. Pos6 la mirada en el océano. Algo le decia que
aquella era la calma que precedia a la tormenta. Y a €l le encantaban las tormentas.



La habitacion se encontraba con las cortinas cerradas para espantar el intenso sol de las
primeras horas de la tarde. Esto resaltaba la espectral iluminacion emitida por la bateria de
equipos médicos que se encargaban de controlar el estado de Nati. Hasta el momento no se
habian presentado modificaciones: su corazén seguia latiendo, sus pulmones seguian trabajando
y la linea de la actividad cerebral se mantenia estable. Y esa «normalidad» era aterradora.

El chico ya ni se esforzaba en dormir y los breves momentos de duermevela le llenaban de
miedo, destrozando la escasa cordura que le quedaba. Susan intenté convencerlo de que
descansara algunas horas, aunque estaba segura de que aquello era imposible. No sabia que lo
que aterraba a su hijo era estar dormido cuando su hermana lo necesitara.

Por ahora, el ambiente era todo lo tranquilo que una situacion de vida y muerte podia ser.
En aquel momento, Susan descansaba por cortesia de los sedantes y la enfermera se habia
retirado, comentando algo que al chico no le interes6 escuchar.

Peter se acercé a la ventana y recostd el hombro en el marco. Con el dedo separ6 el
cortinaje apenas unos centimetros para mirar al exterior, asombrado de que, afuera de aquellas
paredes, el mundo siguiera existiendo. Para él, eso no tenia sentido.

La casa se encontraba en el perimetro de una comunidad privada, con el frente hacia una de
las vias internas y con la pared del patio bordeando la calle. Antes, por simple travesura, Peter
saltaba la pared del fondo para caer en una camineria al costado de la South Ventura Road y
avanzar una cuadra al norte hasta un Subway, cruzando la calle West 7th. Lo sensato era que
utilizara la salida oficial, pero saltar la pared era mas divertido. Nostalgico, se pregunté desde
qué momento el mundo habia dejado de ser divertido. La camineria seguia alli. Subway también.
Podia saltar e ir a comprar un submarino en ese preciso instante. Pero a pesar de que todo era
igual, ya no era lo mismo.

Pensandolo bien, Nati siempre habia estado alli. Con su risa, sus juegos, sus travesuras.
Comprendio, en una dolorosa revelacion, que el motivo de la furia contra su hermana era porque
ella se negd a dejarse hundir en la amargura como lo hizo él. Tampoco Susan acept6 darse por
vencida. Por ello seguia luchando por sus hijos, esforzandose en seguir adelante. Y es que el
mismo gobierno que atraia a los chicos para ser militares, olvidaba con demasiada facilidad a las
familias que quedaban sin padres en el nombre de la bandera de barras y estrellas. Susan tenia
deudas que pagar porque para el banco era irrelevante que su esposo muriera defendiendo los
principios de su pais. Esto tampoco le importaba al mecanico, o al dentista, o a la escuela. Y, sin
embargo, el Unico que estaba lleno de rencor era él mismo. Un rencor que acab6 envenenando a
su propia familia, lastimando a quienes amaba.

Observoé a Nati y se acerco a su cama. Le acaricié su mano con ternura. Cuando nifios, €él le
decia repollo. Repollo frito, repollo en agua. Repollo con chocolate. Ya ni recordaba por qué le
decia asi. Esta evocacion le hizo un agujero en el pecho cuando comprendié que la nifia que él
decia detestar era, simplemente, la amada chiquilla que se sonrojaba cuando le decia repollo.
Amado repollo. Valiente repollo.

Sintié que el aire le faltaba. Se restregdé el rostro y sali6 de la habitacion. Paso al lado de la
enfermera que regresaba de donde fuera que hubiera ido. Bajo a la cocina en medio de un
silencio irreal. La existencia dentro de las paredes de la casa (la tnica que para él tenia
significado), se habia congelado en el momento en que su hermana no pudo regresar del estipido
juego.

El chico se sirvio jugo de naranja en un vaso y tomé algunas galletas. Luego salié por la
puerta trasera y se sentd en las escaleras. Comi6 en silencio, mirando la canasta de basquetbol
que su padre colocara alli, iluminada por el brillante sol, amo y sefior de un cielo con pocas



nubes.

Jugaban cada vez que él regresaba de alguna de sus misiones. Por supuesto, los chicos
hacian trampa para ganarle: Nati le sujetaba las piernas mientras Peter le quitaba el bal6n y los
hermanos celebraban cada anotacién como si fueran uno solo. Nunca supo si su padre era 0 no
un buen jugador. Se divertian unicamente con estar juntos, con mama sentada en las escaleras,
precisamente donde él se encontraba, riendo por las locuras de la familia.

No not6 que las lagrimas surcaban sus mejillas.

El sonido de su mévil rompié el encanto. Saco el teléfono y observo la pantalla. Cargaba los
dos celulares todo el tiempo. El viejo, para leer las notas de apoyo recibidas y el nuevo, por si
llamaba alguien que no quisiera sacar provecho de la situacion. Por costumbre habia sacado el
teléfono viejo. En la pantalla se veia un mensaje. Uno de los primeros.

—«Lamento lo de tu maninha» —decia—. «Animo bréder, cuenta conmigo para lo que
necesites.»

Era de Falcao, el brasilefio, su mayor adversario en el juego y quien, con tan breves
palabras, le habia ayudado a sostenerse al inicio de aquel calvario. Cambi6 al mévil nuevo. La
llamada entrante no poseia identificacién. Estuvo tentado en colgar, pero respondi6 por inercia.

—¢Quién?

Entonces la voz de Nati llego clara, aterrada, desesperada.

—iPeter! Aytdame! jSacame de aqui! jjjSacame de aqui!!!



Desvelando el misterio

El chico se levant6 de golpe, haciendo saltar por los aires el vaso y las galletas.

—iNati! {Nati! ;Me escuchas?

Una voz femenina, de imprecisa edad, sustituyo a la de su hermana.

—Escucha bien, Peter. Si quieres ayudar a tu hermana, nadie debe saber sobre esta
conversacion, ;quedo claro? Nadie.

—¢Quién es usted?

La voz mantuvo el mismo tono al responder.

—Escuchaste lo que dije?

—AQuiero hablar con mi hermana —exigio el chico.

—Imposible.

—iQuiero hablar con Nathalie!

—Controlate o esta conversacion se acaba —advirtio la mujer con determinacion—.
Escuchaste una grabacion. Tu hermana sigue en el juego, pero podemos sacarla de alli.

Lo dicho hizo que Peter literalmente detuviera la respiracién. ¢Liberar a Nati? ¢Eso fue lo
que dijo quien llamaba? ;Sacarla de ese maldito juego?

—Sé qué estas sorprendido y lo entiendo. Pero no tenemos tiempo que perder. ;Estas
dispuesto a escucharme para ayudar a tu hermana?

El joven boque6 un poco antes de hablar. Sin notarlo, camin6é hasta la pared del fondo
alejandose de la casa.

—¢Quién carajos es usted? —pregunto, alterado. Luchaba por mantener la voz baja—.
¢Coémo consiguio este numero? ;Como pudo grabar la voz de mi hermana? j;Qué esta pasando,
maldita sea?!

La voz mantuvo una calma sobrenatural.

—~Calmate y escucha: el juego fue corrompido por una inteligencia artificial hostil. El
gobierno intenta controlarla, pero cuando comprenda no pueden hacerlo, la eliminaran. Esto
matara fisicamente a todo el que esté dentro del juego, incluyendo a tu hermana, a menos que
hagas lo que te indique ¢Entiendes lo que te estoy diciendo?

Peter apoyd la espalda contra la pared. Lo dicho por la voz explicaba la presencia de
militares en su casa mucho mejor que la supuesta «consideracién» por la familia de un héroe
caido.

Tenia que mantener la calma.

—:Como sé que esto es cierto?

—Tendras que confiar en mi; no tienes alternativa.

Peter abrié la boca, incrédulo. Sofocé su impulso de gritarle a la desconocida. Trat6 de
controlar la respiracién. Tomo aire un par de veces.

—Mentira —neg06 por fin—. El gobierno no sacrificara a ninguno de ellos.

—¢En realidad crees eso? —pregunto6 la voz. Peter temi6 que la desconocida estuviera en lo
cierto.

En una ocasion, su padre le explicé el principio del «bien mayor»: el dafio a pocos por el
bien de muchos. Anthony lo comenté en medio de uno de sus pocos arranques de frustracion, por
lo menos de los que Peter tuviera memoria.

El chico recordd los eventos de Afganistan. Bull le habia comentado a Susan que Tony
recibio la orden de abandonar el pais de inmediato, lo que equivalia a dejar tropas en el terreno.



Para el alto mando norteamericano, extraer la mayor parte de los militares justificaba sacrificar a
algunos soldados. Ese era el bien mayor.

Tony, como era de esperarse, se negé. El no dejaria a sus hombres atras. Ni él, ni Bull, ni
los integrantes de la unidad que estaban listos para partir. Asi que, desobedeciendo 6rdenes
superiores, abandonaron el sitio de extraccion segura para retornar al infierno con la intencién de
rescatar a sus amigos. Eso hacen los amigos, ¢verdad? Eso hace la familia.

El chico dej6 pasar un par de minutos con el mévil presionando su oreja con tal intensidad
que esta comenz6 a dolerle. Cerrd los ojos con fuerza. Escuché lo que la mujer dijo a
continuacion.

—No tengo tiempo para explicarte lo complejo de la situacion en la que tu hermana se
encuentra. Pero si no haces lo que yo te diga, la perderas para siempre.

El chico pensé en su hermana indefensa, arriba, en su cuarto. El le habia dado la espalda
todos estos afios. No lo volveria a hacer. No mas.

—¢Qué necesita que haga? —pregunto con un hilo de voz.

—Deberas confiar en mi por completo, Peter. Deberds dar un salto de fe. Te daré
indicaciones que tienes que cumplir con exactitud. El tiempo esta corriendo en contra de tu
hermana, asi que dime, Peter, ;estds dispuesto a hacer lo que te indique para salvarla?
:Realmente dispuesto a hacer todo lo que te pida?

Peter pens6 en Nathalie. En la dltima vez que la vio poco antes de que €l se colocara el visor
de inmersion neural. Record6 la mirada de orgullo de la pequefia, la misma que compartian
cuando eran nifios. Esto basté para que las dudas se esfumaran de inmediato.

—Haré lo que sea necesario.

—En ese caso, deberas volver al juego. Pero necesitaras alguien que te ayude.

—¢Grabaron la llamada? —pregunté Matheson.

Luego de su llegada a Oxnard, el sujeto analizé los alrededores del vecindario para ubicar a
su gente en los mejores puntos de vigilancia. Ni una mosca volaria por esas calles sin que €l lo
supiera. Y para mantener el control total de la situacion, habia tomado posesion de la unidad de
vigilancia electronica apostada en las cercanias de la residencia de Peter.

El técnico de audio regreso la linea de tiempo en los equipos. A pesar de haber interceptado
la llamada entrante al movil de Peter, apenas se escuchd un siseo al intentar reproducirla. Esto
extrafi6 al especialista. Golpe6 con suavidad los auriculares que cargaba y lo reintenté de nuevo.
Mir6 a Matheson.

—Juraria que lo grabamos, pero solamente se escucha ruido de fondo.

—FEso es imposible —coment6 una analista que le acompafiaba. Ocup6 el lugar del técnico,
utilizando sus propios cascos. Replicé los intentos. Al final, neg6 con la cabeza, dejando caer los
audifonos sobre la consola.

—Nada. Solamente ruido blanco.

Matheson los observé a todos con tranquilidad. No era facil hacerle perder los estribos. Ni
tampoco era aconsejable intentarlo.

—¢Alguien tiene idea de como pudo suceder?

Los del equipo de vigilancia se miraron antes de hablar.

—Hemos grabado todas las conversaciones realizadas desde y hacia esa casa sin problemas,
incluso las frecuencias militares. Pero explicarle cbmo pudo desaparecer un audio que todos
escuchamos...

El mercenario asintio. El reto se volvia cada vez mas interesante.

—¢:Pudieron rastrear la llamada?



Un tercer técnico tuvo la desagradable mision de responder.

—No, sefior.

El mercenario aspiré profundo, dejando salir el aire con lentitud. Se encogié de hombros,
como si fuera evidente el siguiente paso a dar.

—Lo haremos entonces a la vieja escuela.

Dicho esto, puso en alerta a su equipo de caceria.

Sobre la compacta mesita magica, la nube de cddigos se desarrollaba, modificaba y crecia
como si se tratara de una granja de hormigas en tercera dimension. Si bien la proyeccion
holografica del maletin no era tan impactante como la del equipo original, permitia analizar la
evolucién de la TA con la suficiente claridad como para constatar que la infeccion (cédigos rojos)
no dejaba de expandirse impulsada por la vertiginosa actividad de los ADP. Los codigos azules
que fueron detectados cuando la IA hostil cerraba los vértices, luchaban por abrirse paso entre la
tupida madeja de Maia. Luego de un informal debate entre los chicos Glider, se concluy6 que
s0lo habia una explicacion para esos codigos que crecian, muy lento, es cierto, pero con
persistente tozudez: Madre.

El equipo de hackers dedujo que la segunda IA fue reactivada cuando Maia introdujo sus
codigos en Morfeo 1. Esto, y el ataque de la IA invasora en contra de los jugadores, hizo que
Madre reaccionara segun su directiva principal: proteger a los participantes. Lo que nadie podia
aventurar aun era si Madre se limitaria a ser una incomoda piedra en los zapatos de Maia, o se
convertiria en una verdadera amenaza para su supervivencia.

El primer dia de la Unidad Glider result6 ser una jornada intensa de analisis. A las ocho de
la noche, Robbins y Aida se retiraron a tomar un merecido descanso en la cocina mientras los
chicos desmenuzaban los codigos en continua evolucién. El hombre prepar6 un poco de café al
que ahogo en azucar, mientras que la chica se decant6 por té puro. Una orden de pizza y pollo
venia en camino para una tardia cena.

—¢Como vas con Wells? —pregunto el teniente a la joven. Sabia que el ingeniero estaba
dispuesto a hacer lo necesario para expiar lo que consideraba era su culpa. Ni Kate, la mujer que
lo visitara, ni Robbins, lo consolaron. Esa intensa necesidad de redencion venia muy bien al plan.

—Excelente —respondi6 la joven—. Nos esta compartiendo todo lo que sabe sobre los
codigos de expulsion del juego. Eso nos ahorro tener que descubrirlo por nuestra cuenta, pero
atn queda demasiada informacion por procesar. Los chicos estan analizando los cddigos que
Maia ha corrompido para determinar como reparar los vortices y aunque contamos con la ayuda
de la Summit esto no es nada sencillo —bebi6 de su té antes de continuar—. Tu amiga cumplié
con la meta y tenemos al ingeniero en el bolsillo. Pero €l no esta con nosotros solamente para
que nos hable de los codigos del juego, sino también para ingresar en los servidores de
ECGames. Asi que, ;cuando entramos en ellos?

—Cuando sea por completo necesario —aclaro el teniente—. Si algo sale mal, perderemos
mas que la oportunidad de entrar en los servidores sin que nadie lo note, también perderemos al
ingeniero Wells. Asi que primero debemos descubrir como evadir a Maia para sacar a los
jugadores; luego haremos pruebas en una simulacion y solo cuando todo esto esté comprobado a
satisfaccion, nos arriesgaremos a infiltrarnos en los servidores del juego. —Robbins bebié un
poco de su café antes de hablar—. ; C6mo estamos con los servidores del GTN?

—Un montén de codigos nuevos de programas de seguridad y analisis de datos —explicé la
joven—. Pero no ha sucedido nada en verdad relevante desde que Maia se expandi6 a Morfeo I.
Sin embargo, siento que esa cosa esta haciendo algo alli, pero no estoy segura de qué se trata.

—¢ A qué te refieres?



Aida dudé un poco en explicarlo.

—No te sabria decir con certeza. Estoy encontrando codigos aleatorios, sin sentido. La
mayoria de ellos demasiado largos para ser espontaneos.

—Puede ser codigos basura —opino el teniente.

—Puede ser —convino la chica. Suspird algo cansada—. Aunque me sentiria mas tranquila
si pudiera confirmarlo. Pero con todo lo que estamos haciendo, no tengo tiempo para dedicarle.

Robbins sabia que la Aida tenia razon y él tampoco disponia de tiempo para hacerlo por su
cuenta.

—Empaqueta la informacién y me la envias. Yo me encargaré de mandarsela a un contacto
para que la analice.

—Ya me pongo a eso —respondio la hacker con un tono de agradecimiento, retirandose de
inmediato a su modulo. Entonces Robbins posé la mirada en el numero en la pizarra. Atn no
habian transcurrido ni veinticuatro horas desde que comenz6 aquello y su mente no dejaba de dar
vueltas tratando de descubrir como ganar mas tiempo.

Peter apenas pudo contenerse durante el resto de la tarde, y atin faltaban horas para hacer lo
que le habia indicado la anénima voz. Después de la inusitada llamada, tard6 algunos momentos
en procesar lo sucedido: escuchar a Nati pidiendo su ayuda, la amenaza de muerte que pendia
sobre su cabeza, la mentira oficial de los falsos hackers, la posibilidad de rescatarla obedeciendo
con gran riesgo a un completo extrafio.

La parte légica de su cerebro le decia que aquello no podia ser cierto; la parte emotiva le
ordenaba hacer todo lo posible para recuperar a Nati. La razén perdié ante la avalancha de
sentimiento que el chico contenia.

Una vez la voz concluy6 la llamada, Peter permaneci6 inmdévil en el patio mientras que en
su mente se proyectaban todos los escenarios posibles, como una pelicula formada por miles de
fotogramas de origenes diferentes. Cuando por fin logré moverse, sintié que su cuerpo pesaba el
triple, como si se encontrara en un planeta gigante. Se levanté con lentitud, trat6 de acallar sus
pensamientos por algunos minutos y entro6 en su hogar.

A nadie le extrafio lo desencajado de su rostro. Para los actuales moradores de la casa, era el
rostro de un joven que estaba pasando por una situaciéon que nadie envidiaba. Por lo tanto, no
hubo preguntas incémodas ni sospechas peligrosas; apenas miradas con tanta lastima como
compasion.

No supo como llegé a la habitacion de su hermana. En las escaleras no pudo contener por
mas tiempo sus recuerdos y la voz de Nati comenzo a repetirse con insistencia, atormentandolo
en cada escalon que subia ante su incapacidad de hacer algo de inmediato. Asi, sin decir
palabras, tom6 asiento en la silla al lado de la cama de la pequefia. Pos6 su cabeza sobre una
almohada acomodada a los pies de la nifia. Decidi6 permanecer alli, inmovil, a la espera de dar
inicio a lo que la voz le ordend6 hacer. S6lo quedaba aguardar.

El tiempo se le hizo eterno hasta que sintio vibrar el mévil en el pantaléon. No necesito
verificar la hora: eran las cinco y media de la tarde, el momento de partir. Se levanté de la silla y
observé a su hermana. Noto6 lo fragil que era. La nifia parecia dormir, aunque el monitor de
actividad cerebral proyectaba las ondas de una persona despierta. Peter le dio un beso en la
frente.

—Te voy a sacar de alli, repollo —le susurr6 al oido—. Te lo juro.

Bajo a su habitacion y tomo6 la chaqueta. En la cocina bebid bastante agua porque, segtn la
voz, necesitaba estar bien hidratado para lo que venia a continuacién. Luego llam6 a Tyron desde
el movil nuevo. La voz le habia advertido que sus dos moéviles estaban intervenidos, pero llamar



desde otro teléfono levantaria mas sospechas de las aconsejables. Una vez Tyron respondid,
Peter le pidio reunirse con los demas en el Centerpoint Mall, el primer centro comercial de
Oxnard. A pesar de que aquel mall habia perdido el brillo tras afios de decadencia, era el sitio
perfecto para lo que Peter necesitaba.

Sacé la bicicleta del patio y enfil6 a la salida de su urbanizaciéon. Una vez afuera, el chico
cayo en el radar de sus cazadores.

Peter se tomo su tiempo para llegar al destino, que distaba dos kilometros y medio de casa.
La voz le habia advertido que mantuviera un paso tranquilo, sin aclarar (ni falta que hacia) la
razén de tal sugerencia. Para el chico, no result6 sencillo hacerlo, por lo que se oblig6 a pedalear
con lentitud, como en cualquier otro recorrido por la ciudad. Su objetivo era llegar al mall
cuando todos sus amigos estuvieran alli. El plan sugerido no era complicado, pero dependia de la
velocidad y la sorpresa para funcionar.

El chico suspir6 aliviado al ver a su pandilla reunida en la entrada del centro comercial por
South C Street. Enfilé hacia ellos, desacelerando y bajando los pies de los pedales como si se
aprestara a detenerse. Entonces, para el asombro de todos, comenz6 a pedalear con todas sus
fuerzas al tiempo que gritaba que lo siguieran, desapareciendo raudo en el interior del
Centerpoint Mall.

—¢Qué diablos...? —alcanzé a murmurar Tyron antes de subir a su bicicleta para lanzarse
en pos de su amigo, seguido por Alex y Aaron, quienes se esforzaron en mantener el
endemoniado paso. Atras, en el estacionamiento, se escuch6 el agudo chirriar de unos
neumaticos al acelerar a fondo. Los sujetos de la camioneta que lo seguia radiaron la alerta.

Peter atraveso los pasillos lo mas rapido que pudo, provocando la sorpresa de los visitantes
y los gritos de advertencia del personal de seguridad. Después de evitar atropellar a uno que otro
comprador, broté por la Savier Road, tomando de inmediato por la calle West Laurent en
direccion este, movimiento que anul6 cualquier posibilidad de seguirle en vehiculo.

Con sus amigos pisandole los talones, el joven gir6 a la derecha en la calle Saint Marino y
luego a la izquierda por la East Maple. Llegaron a la calle East Olive, siguiendo por el este,
cruzando frente a la Escuela Harrington Elementary sin detenerse. Luego tomaron al oeste, hasta
el parque Oxnard Beach, frente al mar, dejando bien atrds el Centerpoint Mall, y a sus
perseguidores atrapados en medio del trafico.

A Shawn Matheson no le gusté que unos nifios se les escaparan de las manos. Bajo de la
camioneta inmovilizada por el trafico y observé a su alrededor en un esfuerzo por organizar sus
ideas. La linea de vehiculos apenas se movia, los claxones sonaban y se escuchaban algunas
imprecaciones por la situacion. Le basté apenas un clic mental para aislarse del pandemonio que
le rodeaba. Pensé en la misteriosa llamada y en el plan de fuga del mocoso. No tenia que ser un
genio para comprender que el nifio no estaba actuando solo. Aquello significaba que tenia que
cambiar de enfoque si queria atraparlos.

—Llamen a la estacion —orden6 con calma—. Quiero abiertos todos los ojos de la ciudad.
Todos.

El parque Oxnard Beach es un area de descanso con forma de herradura entre las marinas de
Oxnard y el Pacifico. Lo caracterizaban sus inmensas palmeras, las amplias caminerias y figuras
con forma de sonrientes seres marinos que divertian los nifios. Peter llevé a sus amigos a través
del andén hasta la mismisima playa, donde finalmente se dejé caer con todo y bicicleta rodando
sobre la arena. Estaba agotado. El resto le imitd, quedando bocarriba de cara al cielo que



comenzaba a reflejar el fin de la tarde. Nadie hablé hasta recuperar el aliento. Tyron levantd el
torso apoyado en los codos y observo a Peter.

—¢Puedes decirnos qué demonios fue eso?

Peter aspir6 un par de grandes bocanadas de aire para darse animo, sintiendo el intenso
aroma del mar. Se senté sobre la arena y guijarro, tomd aliento y les conté a sus amigos lo
sucedido desde el momento en que recibio la extrafia llamada. Lo hizo con tal rapidez y angustia
que sorprendi6 a todos. Cada palabra transmitia una atribulada esperanza. Al finalizar, guardo
silencio. Dejo caer la cabeza entre las rodillas, mirando la arena.

Sus amigos escucharon con atencién cada palabra pronunciada. Primero con interés, luego
con temor. Nati era la hermana biologica de Peter, pero era también la hermanita todos ellos. Los
chicos masticaron en silencio lo expresado.

Al frente, las pequefias olas acariciaban el borde de la amplia franja de arena. Ya oscurecia
y las luces de Oxnard comenzaron a encenderse. En ese momento, ninguno de los amigos sabia
si el frio que sentian era por la brisa del mar o por lo que Peter les acababa de contar.

Tyron fue el primero en hablar.

—Sabes que estoy contigo.

—Yo también —repitieron Alex y Aaron en coro. Entonces Aaron pregunto.

—Pero, ¢no hay peligro que nos pase lo mismo que a Nati?

Peter sacudio la cabeza.

—La mujer me aseguré que no —respondio, tratando de controlar la voz—. Me dijo que
estaremos protegidos por un programa que, en caso de emergencia, nos sacara de inmediato del
juego.

—Crees lo que dice? —preguntdé Aaron—. Sobre eso del cierre de emergencia y... bueno,
ya sabes, todo lo dramatico que dijo. Podria tratarse de un lunatico dando vueltas por ahi.

—Eso pensé al principio —acept6 Peter—. Pero escuché la voz de Nati llamandome. Sé
que era ella! No puedo quedarme de brazos cruzados cuando tengo la oportunidad de hacer algo.

—¢Quién sera esa mujer? —pregunto Alex.

Peter se encogié de hombros, mirando al mar.

—Una vez papa me dijo que, en ocasiones, el gobierno tomaba decisiones cuestionables,
pero siempre habia alguien con el valor necesario para rechazarlas. Moral rectora, le decia.
Supongo que se referia a personas como la de la voz.

Tyron asintio. Algo similar escuch6 decir a su padre. Aaron hablo.

—El gobierno confiscé todo al fabricante del juego: servidores, oficinas, trajes de inmersion
neural, tecnologia, jtodo! Asi que, ;cOmo entraremos?

—Para eso tenemos que ir a unas coordenadas que me indic6 la voz —respondié Peter
mostrando los numeros en un papel—. Aunque no sé qué encontremos alli. Vamos a necesitar el
GPS de alguno de sus teléfonos; los mios los tiré en un contenedor de basura en el centro
comercial. La voz me dijo que estaban intervenidos.

—Una vez que saquemos a Nati, ;qué sucedera con los demas jugadores? —preguntd Alex
—. ¢Seguiran atrapados? ¢ Moriran cuando cierren esa cosa?

—No, no moriran —asegurd Peter—. Basta con sacar a Nati para que el juego se reinicie y
todos sean liberados. Por lo menos fue lo que me aseguré la mujer de la llamada.

—¢Y por qué tnicamente con sacar a Nati? —pregunté Aaron.

—No lo sé —respondié Peter, avergonzado por no haber hecho esa pregunta.

Los muchachos compartieron un silencio complice por algunos minutos, cada uno en su
mundo.



—Supongo que como equipo tendremos mas oportunidad —coment6 Aaron al final.

—No hay nada mas que decir —sentencio Tyron—. Nati es parte de nuestro equipo y
vamos a sacarla de alli, en equipo.

—Entonces, ¢cual es el proximo paso? —pregunté Alex levantandose de la arena. Los otros
le imitaron. Tyron tendi6 la mano a Peter y lo ayud6 a ponerse de pie. Se limpiaron la arena de
los pantalones. El frio se colaba bajo la ropa.

—«Ir a donde nunca ha llegado el ser humano» —bromed Tyron, levantando su bicicleta
para empujarla fuera de la arena. El comentario le sacé una sonrisa a Peter y al resto de los
chicos. Subieron a las bicicletas, colocaron las coordenadas en el GPS del teléfono de Tyron y
comenzaron a pedalear, con Peter marcando el paso.

El camino fue largo. Las coordenadas indicadas por la voz les hicieron tomar el camino
West Wooley, bordeando Channel Island, en direccion este. Llegaron a la interseccion con la
Avenida South Victoria y siguieron después hacia el norte. Dejaron atras las largas filas de casas
por la derecha y los campos de cultivo por la izquierda. Pasaron por el extremo oeste del
Aeropuerto de Oxnard, prosiguiendo por la Avenida North Victoria antes de girar a la izquierda,
al oeste, adentrandose en campos de cultivos. Siguieron por mas de un kilémetro para tomar un
camino aun mas pequefio al sur, continuando medio kilémetro mas. Al detenerse, ya agotados
por el extrafio tour, descubrieron que estaban en medio de la nada. Ya habia oscurecido lo
suficiente como para comenzar a preocuparse, cuando Tyron sefialé una figura en el campo: una
caravana camuflada que la oscuridad de la noche hizo dificil detallar.

Peter descendid de su bicicleta. Observo el entorno y luego al remolque. Not6 que se trataba
de una unidad moderna, con una antena satelital en el techo y amplios paneles solares en los que
ahora se reflejaba la boveda nocturna. Era evidente que estaba disefiada para trabajar de forma
independiente.

—Vamos —indic6 a sus amigos.

El vehiculo no poseia ventanas y la puerta contaba con un teclado a modo de cerradura.
Peter marcé la clave suministrada por la voz y la puerta se abrié con un suave suspiro. Entraron.

En la caravana encontraron cuatro sillas gamer, cada una de ellas con un visor de inmersion
en el asiento, lo que le hizo comprender a Peter la sugerencia de estar bien hidratado. Los visores
nuevos eran ligeramente diferentes al utilizado por el chico, aunque seguian con el estilo de dejar
libre la boca y el mentén. Sin embargo, lo que en verdad les llamé la atencion fueron los
monitores que les rodeaban, los cuales ofrecian una vista del Laberinto de la Locura en tiempo
real.

Arkano, el punto donde Peter descendidé en el beta del juego, habia desaparecido por
completo. En su lugar se levantaba una ciudad de cadtico aspecto. El cuadriculado original del
pueblo fue reemplazado por un disefio circular, desde el que se expandian anillos conformados
por estructuras de los mas variados estilos, como un espectacular tsunami de construcciones en
lenta e inexorable evolucién. Cada monitor de la caravana enfocaba un sector diferente del mapa.
Peter y sus amigos intentaron hallar a Nati entre las imagenes, sin éxito.

—¢Ella te va a llamar ahora? —pregunt6 Alex sin dejar de buscar a la nifia. Le sorprendia la
violencia de los combates.

—No —respondié Peter—. Me dijo que, por seguridad, no tendriamos contacto una vez
ingresemos en el juego.

—Bueno, con la voz o sin la voz hay que ingresar, ¢verdad? —pregunté Tyron—. Entonces,
¢qué estamos esperando?

Todos se dirigieron a los asientos, tomando sus visores. Peter detall6 a sus compafieros,



cada uno de ellos admirando aquella pieza de alta tecnologia. Se veian tan... normales. Observo
por un segundo la desbordada brutalidad plasmada en los monitores. El sabia a lo que se estaba
enfrentando al regresar al juego, pero ninguno de sus amigos tenia la menor idea del impacto que
representaba sumergirse en una simulacion neural. Barbarie, terror, panico paralizante, dolor...
Se sinti6 mal consigo mismo al pedirles que le acompafaran, ignorantes de la pesadilla que
estaban por conocer.

—Amigos, pensandolo bien no tienen por qué ir —dijo. Los chicos dejaron de analizar sus
visores, clavando la mirada en Peter. Este carraspe6 un poco—. En serio. Ustedes no tienen idea
de lo que se siente estar alli. Yo... {Yo no volveria si no fuera por Nati! Este maldito juego no es
tan divertido como creen...

A modo de respuesta, Tyron se aduefio de la silla que habia seleccionado.

—No vinimos hasta aqui para echarnos atras, Peter —aclard, levantando el visor—.
Vinimos por Nati. Asi que, ;cuando comienza esto?

Los demas tomaron asiento. Al verlos, Peter comenzé a comprender lo que era el sentido de
hermandad del que hablaba su padre. Ese lazo que ni las balas, ni las heridas, ni la distancia
podian romper. Una cosa era la esperada futilidad de un juego; cualquiera podia ser equipo alli.
Pero ahora, cuando se enfrentaban a una verdadera incertidumbre, tinicamente se podia contar
con personas muy especiales.

—~Gracias, amigos —fue todo lo que pudo decir.

Los chicos de la pandilla levantaron el pulgar como una sefial de animo mutuo. Tomaron los
visores y apenas se los colocaron, un fogonazo los lanzé a un mundo que nunca creyeron posible.



Los restos de Arkano

—¢Qué carajos es esto? —La pregunta de Aaron resumi6 la de todos sus amigos. No era
sencillo entender como se podia pasar de estar en una cémoda silla dentro de un futurista
remolque, a encontrarse en medio de un tenebroso paisaje apocaliptico.

El lugar era muy diferente al que recordaba Peter. El terreno a su alrededor parecia haber
sido arrasado hasta sus cimientos, lejos del pintoresco desierto que rodeaba a Arkano. Ademas,
todo se encontraba sumido en una opresiva penumbra, rasgada por el resplandor de los
relampagos que saltaban entre las nubes sobre sus cabezas.

Antes de que los chicos pudieran comprender la situacién, Peter los empuj6 en direccién a
un grupo de rocas fragmentadas que era lo mas parecido a un refugio.

—Creo que es el mismo punto por donde ingresé al juego, o por lo menos cerca de él —
aclar6 una vez sintié que estaban mas seguros.

—Se ve peor que en los monitores —sefial6 Alex mirando a su alrededor.

—Ahora esto es una locura —confirmé Peter—. Recuerden que les conté que en el juego
fuimos cazados por bots; por todos los bots, asi que no podemos descuidarnos. ¢ Como sienten
los trajes?

Como cosa curiosa, ninguno de los amigos habia notado el traje que portaba. Descubrieron
que la inmersion neural no tenia nada que envidiarle a la realidad. Todos sentian que en verdad
tenian una armadura a su alrededor, la cual era comoda y respondia bien a los movimientos de
sus cuerpos. A pesar de no haberlas seleccionado, cada uno llevaba la correspondiente al rol con
el que siempre jugaban como los Dragones Rojos. Aaron portaba una armadura de infanteria
mejorada, con un cafién rotativo bajo el antebrazo derecho. Alex tenia a la espalda un fusil de
francotirador de plasma, cuya lente se encontraba conectada al visor del casco. Tyron controlaba
un escudo optimizado capaz de desplegar media circunferencia de energia pura. Y Peter utilizaba
una armadura polivalente de explorador, ligera y resistente, ideal para exploracion e infiltracién.
Algunos movieron los dedos de manera instintiva buscando el control de mano al que estaban
acostumbrados. Peter comprendi¢ la situacion ya que él pas6 por lo mismo los primeros minutos
del juego.

—Olvidense de los controles y actiien como si todo fuera real. Porque aqui todo lo es.

Acto seguido, les explicé lo aprendido en los minutos del juego beta en cuanto al uso de los
trajes, las comunicaciones y el armamento. Los chicos aprendieron rapido y mientras Tyron
soltaba de cuando en cuando un taco, Alex no dejaba de repetir «cool».

Peter les permiti6 experimentar aquellas sensaciones durante un tiempo prudencial. Luego,
se enfoco en la mision.

—Sé que esto es increible, amigos, pero tenemos que salir de aqui lo mas pronto que
podamos. Vi cuando todo esto enloquecid y créanme, no querran estar aqui si se repite.

Los chicos formaron un circulo.

—¢:Como encontramos a Nati? —pregunt6 Tyron. Peter despleg6 el holomapa extendiendo
las manos ante si, como si desenrollara un pliego de pergamino. Sefialé un punto brillante en el
mismo

—Aqui es donde estamos. Somos los de amarillo —luego indic6 un destello verde en medio
de incontables puntos rojos y atipicos azules—. Aqui esta Nati. Ya se imaginaran quienes son los
rojos.

—¢Quiénes son los azules?



—No sé —coment6 Peter, detallando como los azules chocaban contra los rojos para
retroceder luego, en una clasica tactica de guerrillas—. No estaban aqui la primera vez.

—No va a ser sencillo —expres6 Tyron.

Los amigos miraron en la direccion que marcaba el punto verde. Un amenazante resplandor
se colaba entre las ondas de la neblina. Volvieron al holomapa con sus coloridos puntos.

—Apenas somos cuatro —observo Alex—, contra ¢cuantos? ;Cien? ;Doscientos bots?

—No tengo idea —aclar6 Peter—. Por eso tenemos que avanzar en silencio.

—Vamos —apoy6 Aaron—. Quiero volver a casa antes de que mi mama descubra que me
fugué de la habitacién.

Alex aprovech6 la mira de su rifle de francotirador para observar en direccién a la ubicacion
de la nifia.

—No veo enemigos en el camino.

—A moverse —indico Peter, colocandose de primero—. No quiero estar aqui mas tiempo
del necesario.

Decididos los pasos a seguir, los muchachos avanzaron en direccién al lejano punto
luminoso, sintiéndose diminutos ante la incoherente grandeza que los rodeaban.

La alerta tomo6 por sorpresa a los chicos de la Unidad Glider.

—Tenemos actividad en el mapa —informé Aida—. Parecen jugadores. No sé cémo, pero
evadieron los bloqueos de Maia.

Robbins, desde su estacion, analizo las lineas de programacion. En la nube de codigos sobre
la mesita magica, los ADP crecian, cambiaban de forma y se dividian sin cesar. Era la primera
vez que veia a la [A intrusa mostrar una modificacién tan radical, aun en pequefia escala.

—Pueden proyectar las imagenes en la pantalla? —pregunt6 al equipo.

—No —respondi6 Steve después de intentar hacerlo desde su modulo—. Es como si no
estuvieran alli.

—¢:Entonces, son o no son jugadores?

Aida se tomo su tiempo analizando la informacién en las pantallas.

—Estoy segura de que si, pero la sefial es difusa.

—Es como si tuvieran un c6digo de ocultamiento —adelant6 Steve.

—¢Tenemos el origen de la sefial? —pregunt6 el teniente—. ¢Alguna IP que nos sirva?
¢Algun proxy?

Todos los chicos trabajan a su maxima velocidad tratando de descifrar el titubeante rastro.

—Nada —acot6 Z—. Es un ignoto cien por ciento; sabe muy bien cémo esconderse.

Robbins palmed con las manos para llamar la atencion de todos.

—Necesitamos saber como ingresaron. Quizas estén utilizando una puerta trasera o algo asi.
iTenemos que descubrir como se colaron bajo las narices de Maia!

Shawn estaba de muy mal humor.

Le habian engafiado unos nifios utilizando técnicas tan sencillas y predecibles que era
ofensivo que funcionaran en su contra. Sin embargo, hay que tener en cuenta que ellos sabian
que los estaban persiguiendo, lo que significaba que el tercer participante, el de las llamadas
misteriosas, estaba mas activo de lo que se creia. Esto podria complicar la mision.

De todas maneras, pens6 en ese momento, el escape era un simple revés; nada para
preocuparse. Matheson estaba acostumbrado a sortear imprevistos adelantando las soluciones a
los potenciales problemas. Apenas los perdieron de vista, orden6 localizarlos por medio del
sistema de camaras de la ciudad, el cual infiltraron desde su llegada a Oxnard. Esto les permitiria



determinar su actual posicion y seria cosa de tiempo poder ubicarlos. Sencillo.

Quizas no tanto.

Para sorpresa general, las camaras distribuidas en las areas que les interesaban a los
cazadores, fueron desactivadas desde antes de la llegada de Peter, impidiendo determinar la
direccion por la que escaparon. Eso no se lo esperaba.

Y por eso Shawn ahora estaba de muy mal humor.

El hombre reflexioné rapidamente qué hacer. Mir6 al cielo. Ya sin ojos en la tierra,
necesitaba llevarlos al aire. Los recursos de su jefe eran practicamente infinitos, tanto en fondos
como en contactos, scomo aprovecharlos? Pensé en una avioneta o un helicoptero. No seria
complicado alquilar alguno, pero su vuelo rasante sobre la ciudad llamaria demasiado la
atencion. Entonces, ¢qué otra opcién tenia? Casi de inmediato se formé una respuesta perfecta en
su mente. Por eso €l era bueno en su trabajo: siempre encontraba opciones.

Llevé muy poco tiempo localizar y contratar a un piloto de drones de cine a quien se le hizo
una propuesta que no pudo rechazar. Shawn le explicd que necesitaba imagenes cenitales de
Oxnard al atardecer como parte de un proyecto experimental para Netflix. Esto requeria
sobrevolar la ciudad a baja altura, siguiendo un patrén preprogramado. La idea encant6 al piloto
puesto que le ahorraba la contratacion de un operador de camara. En cuanto a los permisos, estos
estaban listos, a pesar de que se requerian hasta veinte dias para su expedicion. Nada que una
muy buena autorizacién falsa no pudiera solucionar.

El piloto tomé un helicéptero que le esperaba en Los Angeles. Shawn, bajo la apariencia de
un productor musical, lo recibi6 en el Aeropuerto de Oxnard, casualmente a cuadras de la
residencia de Peter. Emocionado por el dinero facil que ganaria, el propietario del dron se
apresuré a preparar su equipo, un DJI Inspire 2. Era la eleccion perfecta dada la premura del
trabajo. Podia acelerar de cero a ochenta kilémetros por hora en apenas cinco segundos. Ademas,
alcanzaba los noventa y cuatro kildmetros por hora y podia ascender a nueve metros por
segundo. Pocas unidades se le comparaban.

Aparte de su alta velocidad y los veintisiete minutos que podia permanecer en el aire gracias
a su bateria doble, otra de las ventajas del dron se centraba en las dos poderosas camaras con las
que trabajaba: la frontal de la unidad y una Zenmuse X5S que trabajaba con CineCore 2.0, un
procesador de imagen capaz de grabar videos de hasta 6K a 4.44 Gps.

Una vez en el aire, el dron transmitiria video de 1080p a una distancia de siete kilometros.
La informacion seria analizada en tiempo real por el equipo de Shawn, el cual se apoyaria en
software de inteligencia artificial para el procesamiento de imagenes.

Aunque Oxnard era demasiado grande para ser mapeada por completo en tan poco tiempo,
el equipo de Matheson confirmé el buen funcionamiento del sistema de camaras pasando el Rio
Santa Clara, las localizadas en el Oxnard Boulevard y el Channel Islands Boulevard. ;Qué
significaba esto? Significaba que los profugos se encontraban confinados al area donde las
camaras fueron desactivadas.

Shawn observd como el piloto elevaba el dron con habilidad, dando inicio al vuelo en
reticula con el que se le habia preprogramado. Sonrié para si mismo. Utilizando el dron como
satélite espia de baja altura, pronto averiguaria a donde se habia escapado el astuto bastardito y
sus amigos.

El camino result6 ser mucho mas dificil de lo que los muchachos anticiparon. Podian sentir
todo el poder de los vientos que azotaban a la regién, lo que los oblig6 a forzar cada musculo de
sus cuerpos para avanzar. Ademas, la simulacion de la gravedad era tan perfecta que tuvieron
que aprender a caminar sobre terreno sélido y evitar caerse en las pendientes de guijarros sueltos.



Sentian cansancio (algo por completo nuevo para cualquier jugador) y sed. Adicional a esto, el
trabajo de moverse dentro de una armadura era por completo diferente al imaginado. La
comodidad inicial fue degradandose ante el calor, el sudor y algunas bajas en el oxigeno. Por si
esto no fuera suficiente, la inexperiencia en el manejo de los comandos de voz desembocé en un
exceso de informacion desplegada en el visor. A sugerencia de Peter, prescindieron de la
mayoria de las ventanas contextuales.

Después de una agotadora caminata, se acercaron al origen del resplandor que siguieran
todo aquel tiempo: los restos de un irreconocible Arkano.

Lo que se estuviera construyendo alli, estaba compuesto por cinco monumentales circulos
conceéntricos separados entre si por varias calles. El primer anillo, que ya habian cruzado, lo
constituia un amasijo de rocas ennegrecidas que semejaba a una tosca tapia a medio construir. El
segundo, por el que transitaban ahora, estaba plagado de ruinas totales, mientras que en el tercero
se podian ver construcciones dafiadas, pero de pie, como si hubieran sufrido varios dias de
continuo bombardeo. Ninguna de estas construcciones levantaba mas de dos pisos y
practicamente todas carecian de techo. En este anillo abundaban las torres de defensa, como
grandes arboles de piedra, metal o concreto armado.

La cuarta circunferencia exhibia construcciones golpeadas, pero en mejor estado. Se podian
ver edificaciones de hasta cinco pisos o mas, torres de energia, espigadas atalayas y elevadas
torretas de piedra. Le seguia el quinto circulo donde los edificios se alzaban como una isleta de
concreto, acero y cristal. Vista a distancia, tan extrafia distribucién le daba al maltrecho Arkano
el aspecto de un gigantesco sombrero de bruja.

Los chicos pasaron del segundo al tercer anillo con rapidez, recorriendo en silencio las
abandonadas calles. Los holomapas revelaban presencia de bots entre los anillos, con una mayor
concentracion en la periferia y en el centro de la ciudad. A pesar de lo cansado que se
encontraban, no aminoraron el paso hasta llegar el cuarto circulo, con su floresta de torres de
vigilancia, todas ellas abandonadas.

El grupo avanzé por entre construcciones que milagrosamente se mantenian de pie, hasta
dar con una de dos plantas cuyo piso inferior ofrecia una adecuada proteccion contra vistas
indeseables. Tenia buena vision del frente y contaba con un abandonado jardin trasero el cual
llegaba hasta el muro que separaba las casas.

—:Cual es la actual ubicacion de Nati? —pregunté Tyron apenas se acomodaron. Peter
desplegd el holomapa: el punto verde brill6 a dos calles de distancia de ellos.

—Como a quinientos metros adelante —indico.

Alex utiliz6 la mira de su arma para observar en aquella direccion. Pudo apreciar destellos y
humo, ademas de que se alcanzaban a escuchar estampidos y explosiones.

—No creo que esté sola —advirtio.

Peter comprob6 que entre su actual posicién y la ubicacion de Nathalie se interponia una
gran cantidad de enemigos quienes la rodeaban por completo.

—Hay demasiados —coment6 Aaron. Alex abandond su posicién para unirse al grupo.

—Repitenos lo que va a suceder cuando encontremos a Nati —solicito este, acuclillandose
junto a los demas. Peter comprendié que necesitaban algo de buenas noticias para seguir
adelante.

—Una vez localicemos a Nati, vamos a enlazar su traje a cualquiera de los nuestros para
que reciba los nuevos algoritmos. Hecho esto, todos seremos extraidos de inmediato.

—Sin peligro —acot6 Alex.

—Sin peligro —confirmé Tyron, confiando en lo dicho por Peter.



—Entonces solamente nos queda acercarnos lo mas que podamos y luego correr como unos
condenados esperando que alguno logre llegar a Nati —resumi6 Aaron.

—Ese es el plan —confirmo Peter.

—Pero mira el mapa —objet6 su amigo—. Son demasiados; nos costara recorrer las calles
con ellos de por medio

—Por eso es que no recorreremos las calles —aclar6 Peter—: las atravesaremos saltando las
paredes.

Todos se miraron.

—Saltar las paredes?

Peter asinti6. Habia estado pensando en tomar el camino mas directo.

—Estos bots van a bloquear las calles, es lo normal. Pero recuerden que no estan
programados para movimientos aleatorios. Y menos para subir paredes.

—Si, eso en un juego comun, pero no con una loca IA tratando de jodernos la vida —
advirtié Aaron. Tyron le reprendio con un suave golpe en la cabeza.

—Me parece un buen plan —coment6 Tyron levantandose.

—A mi me gusta —apoy6 Alex, poniéndose también de pie. Aaron fue el tltimo.

Peter se dirigi6 a la puerta trasera, saliendo de las ruinas al jardin posterior. La luz
ambiental era poca, como en un dia de lluvia. Se acercaron a la pared trasera con Aaron cerrando
la comitiva. Observaron el muro para determinar la mejor manera de cruzarlo.

—¢Saltar muros? —pregunt6 Aaron a la nada. Sus amigos parecian olvidar que su armadura
era la mas pesada de todas—. ;Qué podia salir mal?

La respuesta lleg6 de inmediato.

—iDRON!

El grito de Tyron sorprendi6 a todos cuando un artefacto artillado apareci6 sobre ellos. Se
trataba de una unidad de ataque correspondiente a una mejora beta de DarkWorld. Aaron
reaccion6 por instinto, acribillando a la unidad antes de que esta les disparara. La explosion
resono en todo el lugar como la campanada que anunciaba el inicio de la temporada de caceria.
Peter activo el mapa en el visor del casco. Los puntos rojos que se encontraban en las calles
aledafias, comenzaron a movilizarse con rapidez en su direccion.

Peter fue el primero en coronar al muro seguido de Alex. Tyron ayudé a Aaron a subir,
siendo izado por los otros dos. Una vez el artillero baj6 al otro lado, Peter y Alex repitieron la
operacion con el que restaba. Pronto estaban corriendo por el patio de la casa trasera, buscando
escapar por el frente y cruzar la calle hasta las proximas ruinas. Comenzo6 a llover, como antes.

—¢Vieron eso? —grité Aaron sorprendido. Redujeron el paso hasta confirmar que no habia
enemigos en la calle. O por lo menos no los suficientes para detenerlos. Los pocos que los vieron
abrieron fuego sobre ellos. Peter dio la orden de proseguir.

— A qué te refieres? —pregunté Tyron.

—Ese era un dron de DarkWorld, no de LastWorldslIII. jSon videojuegos diferentes!

—No puede ser posible —opiné Alex.

—iPero lo era, maldicion! —insistié Aaron.

Peter atraveso las ruinas del pequefio edificio al otro lado de la calle, encontrandose con que
no existia puerta trasera. Busco las escaleras al segundo piso.

—Eso no importa —indicé mientras subia los peldafios lo mas rapido que podia—. Lo
importante es salir de aqui.

Encontraron una ventana en el segundo piso desde la que se podia ver cdmo una de las
torres de vigilancia era acribillada por una multitud enloquecida. Peter no necesitdo ver el



holomapa para saber que alli estaba su hermana. Salt6 al traspatio y corri6 en direccién de la
siguiente pared. La lluvia fue ganando intensidad aplacando atin mas la escasa luz. Parecia una
escena de Alan Wake.

Al ascender la ultima pared, intensas luces cayeron sobre ellos. Provenian de un par de
Killers 1847 de LastWorldsIIl, unidades de combate acorazadas con capacidad de vuelo. Sin
embargo, como en todo juego, estas poseian una importante limitacion: no podian disparar
mientras estuvieran en el aire.

Todos conocian a este tipo de ciborg, evolucion de los Killer C-21. El cafion rotativo de
Aaron dio rapida cuenta de ellos tal como hizo con el dron. Peter se encontraba ya en la cima de
la pared cuando los escombros impactaron contra la tierra. Una vez sobrepasado el muro,
corrieron a la proteccion de la casa derruida. Avanzaron con cuidado, observando lo que ocurria
fuera del lugar. Y de ninguna manera eran buenas noticias.

La calle se encontraba copada con multiples bots de las diferentes facciones que
conformaban el juego. Peter comprendid6 que Aaron estaba en lo cierto: aparte de los de
LastWorldslII habia también unidades de DarkWorld y tropas actuales con indeterminados
rostros en gris azulado que no correspondian a ningun juego que conociera. La presencia de
elementos provenientes de distintos videojuegos desconcerté a todos.

—¢Activaron el Génesis de la Oscuridad? —pregunt6 Aaron en referencia a la plataforma
de crossover interjuegos.

—Activada o no, tenemos que cruzar esa calle —aclar6 Peter—. Detras de esa casa hay un
terreno abandonado. Y al final del terreno esta la torre donde se encuentra Nati.

—Tendremos que utilizar fuerza bruta para avanzar —advirti6 Tyron—. Y cuando digo
bruta, es BRUTA.

Los holomapas indicaban que el lugar en donde se hallaban estaba cercado por el enemigo.
No importaba en qué direccion corrieran, la pared roja era la misma. Asi que tenian que
concentrarse al frente y pisar el acelerador a fondo. Pero antes era necesario abrir una brecha.

Hicieron un rapido inventario del armamento del que disponian. No era mucho ya que
durante el viaje sobraron los contenedores de granadas y faltaron los de municiones. Las baterias
de los escudos poseian bastante carga, asi que podrian resistir el ataque, pero resistir no era
suficiente: tenian que avanzar.

Peter tom6 todas las granadas y las coloco en el piso. El sonido de la lluvia, la griteria del
enemigo y los intensos haces de luz que penetraban en la casa en ruinas, convertian el momento
en una escena psicodélica. Guardé una de las granadas para utilizarla en el momento oportuno.

—Recuerden que basta con que uno de nosotros se conecte con Nati para que todo esto
finalice. Asi que vamos a avanzar sin mirar atras. Utilizaremos las granadas para abrir un
corredor entre las tropas enemigas. Funcionara por poco tiempo, porque los sobrevivientes se
vendran sobre nosotros casi de inmediato.

—Asi que mas que tactica, esto sera cuestion de correr —coment6 Aaron.

—La tactica es correr —aclar6 Tyron.

—Lo que quiere decir que ninguno tendra tiempo de rescatar a nadie —advirtio Peter.

—Pero si los disparos van a ser tan reales como esta lluvia, estoy seguro de que van a doler
—dedujo Alex.

—Tienes razén —confirmo6 Peter—. Lo mas seguro es que duelan. Por eso trataremos de
cubrirte lo mas que podamos, asi que corre como nunca en tu vida.

Alex mir6 a Peter con asombro. Este se explico.

—T eres el mas rapido de todos, y el que mas posibilidades tiene de llegar hasta Nati.



Alex nego6 con la cabeza.

—No. Eres tu el que debe llegar hasta tu hermana.

—Es lo que mas quiero, pero aqui lo importante no es lo que yo quiera, sino lo que le pueda
servir a ella. Todos queremos salir de este sitio y tu tienes mayores oportunidades de hacerlo
posible. Tyron, Aaron y yo te cubriremos. Una vez que saltes el muro, sera cuestion de tiempo
para que encuentres a Nati.

—Pero Peter...

—Peter tiene razén, Alex —intervino Aaron—. Tyron y yo tenemos armaduras pesadas y
no podemos correr como ustedes.

—Los cubriremos a ustedes dos —zanjé Tyron—. Aunque lo que dice Peter es cierto, Nati
tendra mayores oportunidades si son dos los que avancen. Proyectaré el escudo de energia al
frente para protegerlos todo el tiempo que pueda. ;| De acuerdo?

Peter tuvo que reconocer que el argumento de su amigo era sélido. Le palmed el hombro al
tiempo que se levantaba.

—Vamos a hacerlo.

El plan fue efectivo en sus inicios por su simpleza: lanzaron una linea de granadas a través
de la calle; Peter y Alex iniciaron la carrera con las primeras detonaciones y enfilaron directo a la
segunda, entre fuego, agua y trozos de enemigos, organicos y artificiales. No tenian una clara
vision de a donde se dirigian, pero se guiaron por los estallidos a modo de faros, avanzando sin
dejar de disparar entre el humo y la lluvia. Desde atras, Tyron y Aaron mantuvieron fuego de
cobertura intentando crear canales de destruccion a los lados de sus amigos.

Sin embargo, la abertura se cerr6 mas rapido de lo estimado. Alex y Peter desaparecieron
entre una confusion de brazos y garras de metal. Aaron trat6 de contener al enemigo para darle
oportunidad a Tyron de proyectar su escudo de energia al frente, en un desesperado intento por
abrir paso a sus compafieros. Adelante, Peter avanzaba a duras penas disparando sin descanso,
mientras que Alex quedo6 atrapado por la compacta multitud. Tropas de DarkWorld abrieron
fuego contra Tyron y Aaron.

—iEsto duele! —grit6 Aaron al sentir los impactos sobre su armadura. Recarg6 el cafion de
plasma para aniquilar a los atacantes. Tyron apretaba los dientes, concentrado en los nimeros
que indicaban la potencial del campo, el area de cobertura, la energia descargada y los
parametros de resistencia de su armadura. Al poco tiempo, varias explosiones sacudieron la
amalgama de bots enemigos. Una unidad de exogones de Respuesta Inmediata se abri6 paso
cubriendo el avance de los corredores. Como respuesta, varios Killer C-21 tomaron posiciones
para contrarrestarlos, apoyados por militares modernos sin rostros. Los exogones mantuvieron el
ataque hasta ser destrozados.

Peter ignoro el creciente dolor en medio de aquella anarquia, enfocado en alcanzar el tltimo
muro. Los gritos de sus amigos se perdian entre el rugido de la multitud cuya intensidad
atravesaba la proteccion del casco integral. Ya sin balas, accion6 el equivalente a una espada con
filo laser utilizada para abrirse paso en areas cerradas, y comenzd a cortar cuerpos sin dejar de
avanzar. Logro elevarse hasta el borde del muro, dejando caer la granada que guardase para el
momento. El estallido desintegrd a los enemigos mas cercanos dejando el paso abierto para Alex.
En ese momento lo vio luchando con desesperacién en medio de una turba de atacantes,
demasiado lejos para rescatarlo. Ya no podian verse ni a Aaron o Tyron, ahogados bajo una ola
enemiga.

—iCorre Peter! —grité Tyron a través de una cacofonia de gritos de rabia, impotencia y
dolor fisico. El chico luché contra el deseo primario de retornar para ayudar a sus amigos, pero



se obligd a saltar del muro y comenzar a correr en direccion a la torre desde la que Nati disparaba
incesante contra la multitud de atacantes.

Peter encendié el holomapa del casco: la sefial verde se mantenia al frente. Esto le hizo
acelerar el paso entre las pilas de escombros. Podia escuchar con total claridad el rugido del
ataque. En medio de la masiva arremetida, su hermana se estaba defendiendo con ufias y dientes.

iEsta luchando! jNati estaba luchando!

La construccién en la que la nifia se refugiaba estaba protegida por un campo de fuerza que
parpadeaba delicadamente en la penumbra de la borrasca. Esto significaba que su hermana habia
evolucionado a una unidad de combate denominada Colosso, lo que le otorgaba una brutal
capacidad de lucha.

«Esa es mi hermanita» pensé con orgullo Peter, recordando que asi era como se sentia
cuando Nathalie vencia a sus contrincantes en ajedrez o los dejaba atras en natacion. Nati era una
guerrera, mas guerrera que él mismo.

El pensar en esto lo distrajo lo suficiente como para no percibir, ni la llegada de un Dragén
del Aire, una unidad de combate monoplaza de DarkWorld, ni el misil lanzado en su contra. Este
detoné a pocos metros de distancia, levantandolo en el aire por efecto de la onda expansiva. Peter
rebot6 contra los escombros y rodé dentro del crater de una explosion, entre chirridos de alertas
de su traje. El Dragén lo ignor6 para enfilar contra la torre, escupiendo sobre ella todo el poder
de sus armas. Tres unidades mas que el chico no habia visto arribar, se sumaron al ataque.

Aturdido, Peter vio con horror como el escudo que resguardaba a su hermana parpadeaba a
medida que perdia intensidad.

—iNo! iNo!

Se levant6 lo mas rapido que pudo, caminando con torpeza. Varios cazas AJ Luceros
Negros de Conquista Estelar, descendieron en picada para atacar a los Dragones del Aire. Otros
cazas pasaron de largo para arremeter contra la multitud que asediaba la torre. Hongos de fuego
se elevaron en rapida sucesion entre las hordas enemigas. Las ondas de calor lo envolvieron,
mientras trozos de maquinaria y de enemigos se elevaron para caer luego como una grotesca
lluvia de metal, carne y barro. La desatada tormenta lavaba la sangre con sobrenatural eficiencia.

Peter no se detuvo a pensar en lo que estaba pasando. Carg6 su arma y se lanz6 directo a la
construccién, disparando con frenesi al enemigo en tierra o aire, con una mezcla de ira, miedo y
desesperacion.

Mientras corria acortando la distancia hacia Nati, escuch6 un sonido de alarma proveniente
de su casco, la expresion «violacién de perimetro» y una atonal voz masculina que iniciaba una
cuenta regresiva.

—Cinco, cuatro, tres, dos, uno. Extraccion.



Un vaquero al rescate

—Perdimos la sefial —indicé Z, tratando de exprimir su equipo al maximo para recuperarla.
Robbins solté una maldicion.

—Logramos recopilar suficiente data? —pregunté—. Por favor, diganme que por lo menos
logramos archivar lo que sucedio aqui.

Tras unos segundos en los que solamente se podia oir el teclear en los mddulos, la voz de
Aida se alz6 con satisfaccion.

—Todo fue almacenado —comentd. Aquella era una pequefia victoria para los chicos
Glider. El alivio de Robbins fue compartido por todos.

—Steve, ¢puedes analizar la data para determinar el origen de la entrada de los jugadores?

Este asintio, agregando de inmediato:

—Si es que eran jugadores.

—Sé que eran jugadores —aposté Aida. Miré a Herber—. ;Qué opinas, ricitos?

Este lo pens6 un poco, para asentir luego.

—Si, creo que eran jugadores.

Steve se dio por vencido bromeando con Herber. Todos estaban nerviosos, alegres y
ansiosos por el giro que tomo la investigacion ante la inesperada visita. Aida hizo una revisién
rapida de lo grabado.

—Tenemos el codigo que permed la defensa anti-ransomware de Maia —sefial6. Observo
que, en la nube sobre la mesa magica, habia cesado la violenta aceleracion de los ultimos
minutos, retornando a su ritmo normal. Volvi6 la atencién a su monitor—. Si logramos replicar
el algoritmo que se usé para extraer a estos jugadores, podriamos utilizarlo con todos los demas.
Teoricamente hablando, claro.

—Mantendremos los vortices como nuestra primera opciéon —acotdé Robbins—. Mientras
tanto, emplearemos a Summit para analizar los codigos relacionados con la irrupcion. Ya
tenemos algo para engafiar a Maia; ahora debemos aprender cémo aprovecharlo.

Aida pidi6 el apoyo de Z para enfrascarse de lleno en lo solicitado. Si alguien pudo entrar
en un juego bloqueado, burlando a una IA de lujo y a los cortafuegos de las principales agencias
de seguridad de los Estados Unidos, también ella encontraria la manera de lograrlo.

Peter sintié un intenso resplandor en sus ojos y se encontr6 de nuevo en el remolque. Sus
amigos lo rodeaban, observandolo con preocupacién.

—¢Te sientes bien? —pregunt6 Tyron.

—i¢Por qué me sacaron?! —grit6 de pronto con incontenible violencia. Se desprendi6 del
visor y saltdé de la silla, furioso como nunca antes lo habia estado. Todos retrocedieron,

sorprendidos—. jjTenia a mi hermana al alcance!! ¢;jPor qué me sacaron!!?
—FEl sistema nos saco a todos —trat6 de tranquilizarlo Tyron—. Calmate, amigo...
—i¢Por qué?! —preguntd Peter a gritos. Su voz se quebro— jjNati estaba alli, luchando

sola!! jjYo casi la alcanzaba!! jj¢Por qué me sacaron del juego?!! jj;Por qué, maldita sea?!!

Los chicos se agruparon, pasmados por el arranque de furia de su amigo. Este volvi6 a
colocarse el visor esperando retornar al juego. Lo hizo una, dos, tres veces sin lograr nada. Por
fin, lo avent6 con fuerza contra uno de los monitores, destrozando la pantalla. A su alrededor, los
monitores dejaron de proyectar escenas del Laberinto de la Locura para convertirse en recuadros
negros con un parpadeante texto en rojo: «Violacion de perimetro». Una voz electronica



comenzd a surgir por los altavoces del remolque.

—Violacion de perimetro. Mision abortada. Abandonen la unidad mévil de inmersion de
inmediato. Abandonen la unidad mévil de inmersion de inmediato.

—iiiQuiero volver por mi hermana!!!

—Eso no es posible ahora, Peter —respondi6 una voz femenina, sustituyendo a la
advertencia electronica. Los chicos se sorprendieron al oirla. Era, sin duda, la misteriosa mujer a
la que se referia su amigo—. Se acercan intrusos, posiblemente armados. Deben escapar ahora
mismo.

La puerta del remolque se abri6 de forma automatica. La voz volvio a escucharse.

—Los intrusos llegaran en aproximadamente cinco minutos. Deben escapar ahora mismo.

—¢Qué pasara con Nati? —pregunté Peter con desesperaciéon—. jUsted me dijo que su vida
corria peligro!

—Ahora corren peligro las vidas de tus amigos —respondié la voz—. Te prometo que
buscaré otra forma de rescatar a tu hermana, pero no sera posible si ti acabas desaparecido o
muerto. Deben escapar, de inmediato.

Peter se sinti6 furioso consigo mismo, con todo. Lanzé un par de patadas contra la silla y
luego solt6 un poderoso grito que resumia toda la frustracion e ira por abandonar a Nati. Se
apoyo en la silla, agotado y con algo mas de autocontrol. Entonces not6 que sus amigos atn
estaban alli. Aterrados, pero seguian alli, con él. Comprendi6 que mantenerlos con vida era su
obligacion. Se seco las lagrimas de colera que no pudo contener.

—Tenemos que irnos —indico, tomando la iniciativa.

Salieron del remolque con rapidez y fueron por sus bicicletas, seguidos por las luces de tres
vehiculos se acercaban por el camino de tierra. Peter comprendié que no tenian oportunidad de
huir pedaleando. Observé un grupo de arbustos que crecia a pocos metros de ellos. Eran lo
bastante altos para esconderse, siempre y cuando se mantuvieran agachados. La oscuridad de la
noche les ayudaria.

—Tiren las bicicletas en aquella zanja —ordeno.

Todos obedecieron y luego se adentraron en el terreno, lejos de la caravana. Se echaron
boca abajo sobre la tierra con la esperanza de no ser vistos.

Las tres camionetas negras de doble traccion derraparon al frenar de golpe al lado de la
caravana. Los intrusos saltaron de ellas y se desplegaron de inmediato. Un sujeto alto, negro y
calvo, que parecia ser el lider, mir6é con interés a su alrededor. Su plan para localizar a las presas
habia funcionado de maravilla. La informacién recabada por el dron le permiti6 al programa de
reconocimiento por inteligencia artificial buscar, depurar y detectar el patrén de cuatro bicicletas
juntas. Aquella era la pendltima ubicacién que visitaban.

Matheson detall6 el remolque e intento ingresar. La puerta se encontraba cerrada y el cierre
electrénico activado. Indicé a sus hombres que inspeccionaran el area. Luego encendi6 su
linterna y analizo el suelo. Localiz6 casi de inmediato las huellas de los chicos al pie de la puerta
y las marcas de los delgados neumaticos. Siguio las lineas hasta hallar las bicicletas tiradas en la
zanja, torpemente cubiertas por algunas ramas caidas.

Sonrié, divertido. Detallé las pisadas sobre la tierra y vio como se perdian entre los
arbustos, amparadas por la oscuridad. La falta de luna jugaba en favor de los chicos, pero eso no
le preocupaba. Sabia que estaban alli. Casi podia olerlos.

El sujeto movié la luz hacia su gente. Dos mujeres y dos hombres se acercaron.
Encendieron sus propias linternas e iluminaron la escasa vegetacion. Todos portaban armas
automaticas que los chicos reconocieron de inmediato gracias a los juegos de guerra en los que



participan. Esto no les tranquilizé en lo mas minimo. La voz en el remolque estaba en lo cierto
cuando les advirtié que no tenian oportunidad contra los intrusos.

Shawn Matheson llam6 con un gesto a la mujer que tenia mas cerca.

—Trae a los bebés —ordeno.

La subordinada desapareci6 tras el remolque. Cuando regresd, los chicos sintieron un
escalofrio en la espalda: un tipo alto y obeso le acompafiaba sosteniendo a dos fornidos
rottweilers de sendas cadenas. Por los ladridos se podia ver que los perros tenian muy malas
pulgas. Entonces, el calvo alzo6 la voz.

—Tienen un minuto para salir —advirti6 con absoluta calma. Las luces de las linternas
seguian moviéndose por el terreno, pasando varias veces sobre la posicion de los amigos. Estos
se miraban aterrados sin atreverse a mover un solo dedo. El hombre prosigui6 con aire
monotono, como un guia turistico harto de repetir el mismo discurso ante turistas sin interés—.
Si no lo hacen, soltaré a mis mascotas y les aseguro que no hay nadie lo bastante cerca como
para escucharlos.

Los muchachos se miraron. La gélida calma del sujeto les convencié de que no era la
primera vez que utilizaba a los perros. Peter se volvio a sus amigos.

—Le diré que soy el tinico aqui. Ustedes quédense donde estan.

—iPeter! No seas idiota...

—iQuédense! —murmurd mientras se levantaba. El temor le dificultaba ponerse de pie. Las
luces convergieron sobre él.

—Estoy solo —dijo con voz insegura.

Shawn solté una carcajada. Sus acompafantes le imitaron. La risa fue mermando en el
hombre, pero mantuvo la sonrisa.

—De nada sirve ser valiente si también se es esttipido. Tengo aqui cuatro bicicletas, por lo
que me hay tres entrometidos mas. Asi que me pregunto, ;van a venir por las buenas? Porque si
suelto a estas bellezas...

Los enfurecidos ladridos de los perros fueron lo bastante amenazantes como para que los
chicos abandonasen sus escondites y se colocaran al lado de su amigo.

El sujeto abri6 los brazos como el pastor de una iglesia ante su feligresia.

—iSabia decision, muchachos! Me alegra que lo hicieran por las buenas. Ahora,
acérquense. Tenemos mucho de qué hablar.

Cuando Peter iba a comenzar a caminar, sintié que Tyron le detenia sujetandole el hombro.
Al levantar la mirada, not6 que otro grupo de luces se acercaba en su direccion.

El calvo gir6 para ver que sucedia a sus espaldas. Sus acompafantes retrocedieron un poco,
separandose para no ser un blanco facil en caso de una refriega.

Uno de los intrusos, con binoculares de visiébn nocturna, se acerc6 a Matheson.
Intercambiaron palabras. Fuera lo que fuera, el imprevisto no era del agrado del sujeto. Les hizo
una sefial a todos para que permanecieran tranquilos. Luego cruzé las manos sobre el estbmago a
la espera de los visitantes.

Las luces correspondian a las camionetas blancas y negras de la policia de Oxnard. Estas se
detuvieron atras de los otros autos, permitiendo el despliegue inmediato de los policias, todos
ellos con chalecos blindados y armas largas. Mientras la mayoria tomé posiciones detras de sus
unidades, tres de ellos avanzaron en direccién a los extrafios.

Peter reconocié al oficial David Manson como el hombre que lideraba a la fuerza policial.
Era un tipo delgado, bastante alto, con barba y bigote que lo hacian parecer uno de los Marshall
del viejo oeste. También llevaba chaleco antibalas y, a pesar de ser de noche, cubria su cabeza



con un sombrero de vaquero en recuerdo a sus raices texanas.

Se acerco a los intrusos con estudiada tranquilidad. Le seguian dos de sus hombres, quienes
se veian algo mas nerviosos. El oficial observo a los extrafios de rostros inexpresivos y abrigos
largos. Su olfato le permitié identificar de inmediato al lider del grupo, acercandose a él. Este
adelant6 un paso hacia el oficial.

El sheriff saludé tocando el ala del sombrero. Coloc6 los brazos de jarra y observé al
moreno, quien era un poco mas alto que él.

—Se nos inform6 de un enfrentamiento entre pandillas en el drea —anunci6. Miré
alrededor. Not06 a los perros, pero no dijo nada—. ;Sabe algo de eso?

—Esta en propiedad privada, oficial —fue la respuesta de Matheson—. ;Tiene orden de
allanamiento?

—En realidad no la necesito —repuso Manson—. Hubo una advertencia sobre un delito en
curso y aqui no existe ningun cartel que indique que esto sea propiedad privada, ni registro
alguno que esto tenga duefio. Nosotros lo sabriamos. Este es nuestro pueblo.

—~Quizas se robaron los carteles —respondié Shawn con calma, manteniendo la mirada—.
A veces pasa.

—Si, a veces pasa —acept0 el sheriff con frio descuido. Observé las cuatro bicicletas. Gird
y detall6 la silueta de los chicos en medio de los arbustos. Tomo6 su linterna del cinto y los
ilumin6—. Vaya, vaya —murmuro para si mismo—. ¢Qué hacen aqui, muchachos? —Se volvio
para gritarle a uno de sus hombres—. jAvisen que encontramos a los nifios perdidos!

—Ellos estan detenidos por allanamiento de propiedad privada —advirtié Matheson.

—No se puede allanar lo que no existe —indicé el sheriff con hastio. No le gustaban los
extrafios y menos aun los extrafios demasiado extrafios—. Ademas, usted no puede arrestar a
adolescentes y no me venga con la mierda del arresto ciudadano. —Luego se volvié a los chicos
—. Vamos, muchachos, los llevaré con sus padres. Venimos por otro tipo de asuntos, pero nos
alegra haberlos encontrado.

—Le repito que estan detenidos —insistio el otro hombre con calma—. Tengo la autoridad
para hacerlo.

Esto exasper6 a Manson. Se quito el sobrero para rascarse la mata de cabello castafio claro
de la cabeza. Volvié a colocarselo y se inclin6 un poco en direccion al otro.

—¢Usted ha oido sobre esos lugares donde la gente detesta a los extrafios? ¢Sobre todo a los
extrafios petulantes como usted? Bueno, este es ese tipo de lugar. Y si no tenemos una razon en
especial para detestarlos, imaginese lo que pasara si toca a uno de nuestros chicos. Ahora le diré
lo que va a suceder: me voy a llevar a los muchachos a casa de sus padres. Si tiene algun
problema con eso, puede elevar una queja y citarlos en la corte si cree conveniente demandarlos.
Eso si, en compafiia de sus padres, de un abogado y con la proteccion de su policia. Asi hacemos
las cosas por aqui.

El mercenario le observo con atencion. Cinco minutos era todo lo que su equipo necesitaba
para borrar a los vaqueros, llevarse a los nifios y desaparecer. Pero las 6rdenes eran mantener
perfil bajo. Y esto era imposible con la policia de Oxnard respirandole en el cuello y con la
informacion que, de seguro, el vaquero ya habria radiado sobre la presencia de sospechosos en
tres camionetas negras. Hasta podia apostar que en ese momento estaban rastreando las placas de
sus vehiculos en la base de datos policial, y que la Special Enforcement Unit, SEU, la unidad
antiterrorista de Oxnard, ya habia sido alertada. Quizas ya estaba en camino.

Asi que, simplemente, sonrio.

—No se preocupe, oficial —dijo en tono jovial levantando las manos—. S6lo queria hablar



con los chicos sobre lo que hacian en esta propiedad, pero no queremos incomodar a la
comunidad. Es tarde y creo que todos estamos cansados. Ademas, nos ahorran el trabajo de
llevarlos con sus padres. Mafiana haremos el papeleo legal en cuanto a la demanda, cifiéndonos a
las leyes de su bonito pueblo.

Indicé con un gesto que se llevaran a los perros. Tyron intent6 recuperar su bicicleta y el
moreno indicoé que eran pruebas del allanamiento, por lo que las conservarian para la demanda.
El sheriff no objet6 el argumento.

—También nos quedaremos con sus moéviles —advirti6 Shawn, agregando luego con
tranquilidad—. Debemos asegurarnos que no tomaron fotos o realizaron grabaciones en el sitio.
Se los devolveremos en la corte cuando los demandemos.

Mason le mird directo a los ojos. Sabia que el calvo no tenia derecho a quedarse ni con las
bicicletas ni con los celulares, pero entregarlos era un precio muy bajo para salir de alli con la
cabeza sobre los hombros. Era bueno para reconocer a las personas con una sola mirada y todos
los alli presentes hedian a asesinos. Les indico a los chicos que entregaran los méviles, incluso la
amada tablet de Aaron. Una forastera se cerciord de que no tenian ningin otro escondido. Sé6lo
entonces los extrafios se apartaron, dejando el paso libre al oficial y a los jévenes. Mason subié a
los rescatados en su propia camioneta, retirandose de inmediato.

Matheson los observo alejarse.

—Revisen los teléfonos —ordend sin dirigirse a nadie en especial—. Localicen las llamadas
que trajeron a esos mocosos aqui y determinen su origen. También quiero que me averigiien
quién es ese vaquero y como hizo la policia para dar con este lugar. ;Y traigan a alguien que abra
la maldita puerta del remolque!



Los secretos de Maia

—Esos tipos me dan muy mala espina —coment6 el oficial al volante. Manson asintio,
pensativo.

—Vamos a pedir que los investiguen a ver qué descubrimos. Y esa cosa alli, el remolque,
¢;le tomaste fotos?

—Las tengo en el mdovil —respondio el conductor—. Pero, ¢por qué no los detuvimos?
Portaban armas, lo sabes.

—Por eso, precisamente. Ninguno de ellos se inquiet6 en lo mas minimo por nuestra
presencia. Son profesionales. Sin la gente de la SEU habriamos salido aporreados de alli. El
riesgo no valia la pena.

El conductor mascullé algo y clavé la vista en la carretera. Manson no era cobarde y si
decia que el riesgo no valia la pena, eso era tan cierto como que el agua moja.

—¢Quién les dijo que estabamos perdidos? —pregunt6 Tyron. Peter estaba demasiado
contrariado para hablar.

—Nadie —respondié Manson—. Fue lo que se me ocurri6 en el momento para sacarlos de
alli. —Gir6 para enfrentar a los chicos—. ¢Qué hacian ustedes en medio de la nada? Ese
remolque esta tan escondido que lo encontramos solamente porque recibimos notificacién de un
supuesto ajuste de cuentas en el sector. Si no hubiera sido por ese golpe de suerte, esos tipos los
habrian hecho desaparecer sin dejar huellas. ; Tienen idea de en manos de quienes estaban?

—Solamente explorabamos ese camino —se apresur6 a decir Alex—. Pensamos que la via
comunicaba con otra carretera. No sabiamos que ese remolque estaba alli.

—:Exploraban de noche? —pregunt6 Manson demostrando que no se tragaba ni una
palabra de lo dicho.

—Buscabamos distraer a Peter —susurr6 Alex, no muy convencido de su propia
explicacion.

—¢Ustedes entraron en esa cosa?

—No, sefior —respondi6é Tyron con rapidez. Con demasiada rapidez.

David Manson conocia a Ronald «Bull» Davis, el padre de Tyron, y lo respetaba. Esto basto
para hacerle creer que le creia.

—Quizas era un laboratorio de drogas —aventurd el oficial— y esos malditos eran sus
propietarios.

—¢Van a volver alli? —pregunt6 Tyron.

—Claro —respondi6 el oficial sin emocion—. Mafiana, cuando ya no esté ni el remolque, ni
las camionetas, ni los tipos malos. Las cosas no son como en la television, donde todo se hace
impulsivamente. Estoy seguro de que esa no era su propiedad, solamente lo decian para que los
dejaramos a ustedes con ellos. Para cuando lo confirmaramos, ustedes habrian sido borrados. Ese
es el tipo de personas con las que se toparon hoy. Deben tener mucho cuidado.

Siguieron un rato sin hablar. El oficial comenzo a liberarse del chaleco blindado.

—Los llevaremos a sus casas —indic6—. Pero, por el amor a Dios, no vuelvan a explorar
caminos solitarios y menos a estas horas. Este es un mundo muy loco, y ese tipo calvo de sonrisa
hipdcrita es una clara demostracion de lo cierto que es eso.

A pesar del temor por el que pasaron, los jovenes se sentian tranquilos de volver con sus
familias. Explicar lo sucedido con las bicicletas y los celulares era harina de otro costal, y ya
habria tiempo para solucionarlo. Por el momento, todos guardaban silencio, pensando en el viaje



a las entrafias del juego. El dolor anidado en sus cuerpos les confirmaba la realidad de lo
sucedido: Arkano, la bisqueda de Nati y la abrupta salida por la llegada de los extrafios. Ellos
estaban bien ahora e iban camino a la seguridad de sus hogares. Pero Nati aun estaba alli,
atrapada, luchando sin cesar contra incontables enemigos.

Sola.

El silencio de los jovenes no era por ellos mismos, sino por el dolor emocional de su amigo.
No podian hacer nada. Aun no. Estaban obligados a confiar en la voz y esperar a la proxima
oportunidad... si es que esta se presentaba.

Al poco tiempo, el oficial recibi6 una llamada del departamento de policia. Luego de
informar sobre lo sucedido, el personal policial descubrié que, a pesar de lo exacto de la
denuncia que los llevo hasta el remolque, esta resulté falsa. David Manson ech6 una mirada a los
jovenes apretujados en el asiento de atras.

—Vaya, vaya —comento—. Tal parece que un fantasma nos envid a rescatarlos de esos
idiotas. ¢ Tienen algo que decir?

Todos se miraron con nerviosismo y negaron con la cabeza.

—Ya lo decia yo —dijo entonces el hombre—. Este es un mundo muy muy loco.

Peter fue el tltimo en ser llevado a casa. El oficial Manson le dio otras recomendaciones
por su seguridad. El joven asinti6 sin poner cuidado, con su mente en otro momento y en otro
lugar. Ingreso en silencio entre un par de soldados que montaban guardia en el porche.

—¢Qué cree que esta pasando? —comento el conductor a Mason, saludando a los militares
con un parco movimiento. La respuesta fue igualmente desabrida. El oficial apret6 los labios
antes de responder.

—No tengo ni la menor idea. Pero los tipos de esta noche y el fantasma que envia alertas,
me indican que no es algo para dejarlo a la ligera.

Apenas Peter entro en su casa, cerrd la puerta, se apoyo en ella, deslizandose hasta sentarse
en el piso. Entonces comenz6 a sollozar. De ira, de impotencia, de furia. Sabia que Nati era la
persona que se estaba defendiendo con granitica determinacién. Solamente necesitaba cinco
minutos mas, siete como maximo, para llegar a ella... Maldicion, maldicion, jmaldicién!

Alli lo encontré Susan. Salia de la cocina para tomar las escaleras al segundo piso, a la
habitacion de Nathalie, cuando vio a Peter hecho un ovillo en el piso.

—Estas bien? —preguntd con preocupacion, hincandose ante él. Comenzé a revisar si
tenia heridas, como una mama loba atendiendo a un cachorro lastimado. Peter levant6 la mirada,
con sus ojos rojos de llorar y el rostro, no de un adolescente de diecisiete afios, sino de un
aterrado nifio pequefio, cansado y adolorido de no saber qué hacer.

Sin decir palabras, él se dejo caer en los brazos de la madre, quien lo apret6 con fuerza. Y
toda la fortaleza de joven rebelde se vino abajo, en el momento en que no pudo contener mas su
llanto.

Aquella noche nadie durmi6 en la Unidad Glider. Gracias a la irrupciéon de los inesperados
jugadores, los jévenes hackers pudieron atisbar una manera de burlar el bloqueo que la TIA
invasora ejercia sobre el juego. Lo interesante fue comprender que Maia no era tan invulnerable
como se pensaba y que se le podia engafiar.

Fue un avance lento porque el proceso de ingenieria inversa puede llegar a ser mas
complicado de lo que parece, en especial con una IA que exhibia ADP en toda su estructura. Aun
asi, con un eficiente trabajo de equipo y el apoyo de Summit, se replicé parte de los algoritmos



utilizados tanto para el ingreso de los jugadores como para su extraccion. Esa era la buena
noticia. La mala era que Maia reprogramaba sus propios codigos para inutilizar los insertados
por los chicos Glider. Esto lo lograba descodificando las nuevas lineas de programacién y
disefiando otras para contrarrestar sus efectos. En palabras sencillas, la maldita se esta
inmunizando.

Si lo anterior era malo, algo mucho peor resultaba de esta reacciéon de la IA invasora. El
proceso de reprogramacion originaba algo similar a fagocitos digitales que, al detectar el mismo
programa de infiltracién que permitié el ingreso de los ultimos jugadores, lo desfragmentaba
destruyendo los avatares, algo mucho mas peligroso que s6lo sacarlos del juego. Era de vital
importancia extraer la codificacion de escape aislandola de los algoritmos de destruccién, lo que
equivalia a preparar una omelet sin romper los huevos: una pesadilla por donde se le viera.

Angel estaba claro en esto. Entonces, una singularidad en los c6digos capt6 su atencién; una
extrafia anomalia incluso para el entorno surrealista de Maia. Una particularidad que no debia
estar alli.

Algo que necesitaba comprobar.

Dej6 de observar su propio monitor y detalld la proyeccién sobre la mesa magica. Los
codigos no cesaban de crecer, manteniendo los rojos de Maia por sobre los negros (codigos
originales) y los azules de Madre. Rojo, negro, azul...

Pero él habia visto algo mas.

Se dirigi6é al proyector 3D, tomo6 los guantes hapticos y desplaz6 la nube de codigos con
movimientos de sus dedos, ampliando un sector hasta detectar un destello diferente. Al
incrementar el tamafio de la nube, sinti6 que se sumergia en un organismo vivo que no dejaba de
moverse y mutar. Era sencillamente sorprendente, pero Angel se obligd a concentrarse en un
pufiado de cédigos a los que tardd un poco en acceder, ya que, a medida que ampliaba la nube
holografica, se requeria de un control mas sutil para mover todo el ramaje de lineas. Una vez
logrado, lo marc6 con un movimiento de su mano y regreso a su propio modulo para analizarlo
en el monitor.

Lo que vio alli sélo sirvié para confirmar lo revelado en el follaje holografico con su
brillante ntcleo de cédigos verde esmeralda.

—Aida —murmuro con voz trémula—. Tienes que ver esto.

Lo detectado por Angel result una total sorpresa para todos. Aida analizé la informacién a
solicitud del chico. Luego le pidi6 a cada uno que cotejara los resultados. Todos coincidieron en
lo esencial: se trataba de un pequefio cddigo que no pertenecia al software original del juego, ni
era una mutacion generada por Maia o por Madre. Era por esto que la mesita magica le asigné un
color diferente.

Esa era una de sus curiosidades. La segunda indicaba que el codigo se mantenia estable,
ajeno al resto de las lineas de programacion que seguian evolucionando, como si su existencia
fuera independiente a la programacién en la que se encontraba sumido. Era como un barco en
una tormenta, incélume a las olas, fiel a su propia esencia.

El tercer misterio se centraba en la naturaleza de las lineas que contenia. Sélo quedaba a
Robbins refrendar o rechazar lo hallado por su equipo.

—Angel estaba contrastando la informacién generada por la llegada de los jugadores, con
los cédigos originales de LastWorldsIlIn —explic6 Aida a Robbins mientras este analizaba la
informacion en su propio médulo—. Entonces, encontr6 una coincidencia.

—¢A qué apunta la coincidencia?

—A los codigos de expulsion.



El teniente no apart6 la mirada del monitor donde estudiaba lo hallado.

—¢Segura que apunta a esos codigos? Se supone que Maia los bloque6 todos.

—Eso crelamos —acot6 la chica—. Pero como habras notado, este c6digo nuevo posee sus
propios ADP. Tal parece que eso le permite resistir la manipulacion de Maia.

Robbins finaliz6 su propio andlisis. Era cierto; se trataba de un increible hibrido entre la
programacion original y la mostrada por la IA invasora. Algo tan inesperado que ni siquiera 0s6
imaginarse cémo era posible. No por ahora.

Mir6 a Aida y luego al grupo que esperaba por su comentario. Simplemente, asintio. Los
chicos dejaron escapar un suspiro de alivio.

—¢Saben lo que eso significa? —pregunt6 Aida al grupo.

—Una soluciéon —opin6 Albert.

—Un problema —susurro6 Z.

—Ambas cosas —afirmé Robbins. Tecle6 algunos comandos—. Vamos a ver qué nos
puede aclarar Summit sobre esto.

—:Se lo vas a decir al general? —preguntdé Aida en voz baja. Robbins lo pens6 un segundo.
Sabia que Aida logro captar la amenaza implicita detras del descubrimiento. Neg6 con la cabeza.

—Aun no. Si estamos en lo cierto, esto cambia todas las reglas del juego.



El indio y la harami

Summit se tom6 todo el tiempo necesario para confirmar la data a causa de las continuas
repeticiones que Robbins le impuso con el objetivo de encontrar el error. Resulté que no habia
error y que lo deducido era tan real como la Tierra misma.

A pesar de ser ya mas de las seis de la mafiana, lo que equivalia a un turno de veinticuatro
horas largas desde el momento en que se instalaron en el subsuelo del parque, ninguno de los
Glider mostraba cansancio. Al contrario, la actividad en la unidad se volvié intensa. Decidieron
que lo recién descubierto no seria compartido fuera del equipo, incluyendo a Wells y a los
aliados de Robbins. Ahora, ¢qué hacer con la informaci6on? ;Cémo transformarla en el
salvavidas de los jugadores? Y, sobre todo, ¢cuando la darian a conocer?

El movil de Aida repicé en medio de una intensa lluvia de ideas. Apenas ley6 el mensaje,
llam6 de manera discreta la atencion del teniente y lo llevé a su médulo, dejando a los chicos en
la cocina, discutiendo sobre como afrontar lo recién descubierto.

—Hay algo que tengo que mostrarte —dijo, tomando asiento en su modulo para teclear
algunos comandos con elegante rapidez. Los codigos del monitor se esfumaron dando paso a un
rostro en videoconferencia—. Encontré el fantasma que me pediste buscar.

Robbins observé un rostro moreno, enjuto, con barba tipo hipster, de grandes y
desconfiados ojos negros, enmarcado en amplios lentes redondos que lo miraba con gran
curiosidad.

—Pasa la imagen a las pantallas principales —pidi6. Con un gesto llamé al resto del equipo.
El rostro en el monitor se replico a gran escala. Era una transmision en vivo. Tomé los
auriculares y ajusté el micr6fono.

—No fue sencillo encontrarle —expreso el teniente—. Lamento invadir su retiro, pero
necesitamos de su ayuda, sefior Shekhar.

Las seis y treinta y cinco de la mafiana en Washington, eran la una y media de la tarde en
San Petersburgo, el momento en que Akhmad Brusilov regresaba a su oficina después de una
productiva reunion cerca de la Fortaleza de San Pedro y San Pablo, de cara al Rio Neva.

El hombre dejo el saco en la percha y se tom6 un tiempo para quitarle las pelusas y dejarlo
impoluto. Mientras lo hacia, la secretaria de turno entr6 portando una bandeja con algo para
comer. No hizo falta que su jefe se lo pidiera: el hombre era fiel creyente de las rutinas y comer
algo después de cada reunion era una de ellas. En la bandeja también habia un papel escrito.

Brusilov tomé el refrigerio con una mano y con la otra levant6 la nota. Mordié el alimento y
se quedé asi unos segundos, leyendo una, dos veces la nota.

Bajo el papel mientras masticaba, pensativo. Habian pasado ya siete dias desde la
infiltracion de Maia y lo mas granado de su equipo se enfocaba en aprovechar este tiempo al
maximo. Sin embargo, nada habia logrado captar su atencion como aquellas pocas lineas.

Se acerco al ventanal para ver a la ciudad bajo la luz del sol. Desde su oficina tenia vista a la
Catedral de Nuestra Sefiora de Kazan, la principal de la ciudad y un hermoso ejemplo de la
arquitectura neoclasica.

El proyecto que habia acariciado por afios en nombre de su pais, se desarrollaba sin
inconvenientes, mientras los actores (es decir, los titeres de El Gran Hermano), esperaban que la
IA hiciera lo prometido. Lo que ninguno de ellos sabia era que, una vez cumplidos los objetivos,
la IA pasaria a convertirse en un estorbo, lo que obligaria a su eliminacion.



Pero ahora...

Volvié a leer el mensaje. No not6 que ya habia consumido todo el refrigerio.

De ser cierto lo informado, la existencia de Maia podria transformarse en una inesperada
bendicién. Y todo, porque una nifia norteamericana de trece afios se habia convertido, sin
imaginarlo siquiera, en la puerta al poder absoluto.

Un poder que Akhmad Brusilov se aseguraria de tener en sus manos sin importar el costo.

Conocer a Shekhar Talsania, creador de los mas populares juegos del mundo, el gura del
metaverso, el hombre a quien algunos consideraban un ciborg y otros un iluminado, resulto ser
toda una experiencia. Poseia esa suave arrogancia de quien conoce su valor, sin llegar a ser
prepotente. Era curioso, flexible y con sentido del humor, ademés de decidido, impositivo y
obsesivo. Y algo extremista, hay que agregar. Consideraba que los desarrolladores se
encontraban entre las pocas criaturas del universo cuya existencia estaba justificada. Este punto
de vista, como era légico, se granjeo el corazén y la mente de los chicos de la unidad, prendados
de encontrarse ante uno de los principales exponentes del Olimpo digital.

El hombre acepté hablar con Robbins solamente por la fama que antecedia a Aida como
hacker, algo que dejo en claro al inicio de la conversacion. Después de compartir algunos
comentarios, elogios y anécdotas con la joven, escuchd con atencion todo lo sucedido. Al
comprender que se trataba de una mision de rescate que implicaba luchar contra una IA como
Maia (algo que iba mas alla de sus mas alocados suefios), se puso a disposicién, junto con su
equipo de programadores, una plantilla que facilmente triplicaba a la Unidad Glider. A él no le
interesaba el dinero, por lo que no pidié nada por su apoyo. Ser parte del equipo que acabase con
la harami, improperio con el que bautiz6 a Maia y que equivalia a «bastarda», era mas que
suficiente recompensa. De lograrlo, ascenderia a una posicion donde su ego se sentiria a placer,
el dios supremo de la programacién y vencedor indiscutible de la maléfica inteligencia artificial.
Un «San Jorge y el Dragén» de cédigos binarios.

Aquello, por supuesto, requeria de ciertas condiciones. La primera era que nadie supiera
(atn) qué él y su equipo respaldarian a los chicos en esta mision de rescate. Para Robbins no fue
dificil comprender que tal solicitud buscaba evitar relacionar su nombre a un potencial fracaso.
La segunda exigencia apuntaba a trabajar en igualdad de condiciones, es decir, tener acceso a
toda la informacién con la que contaba la Unidad Glider. Robbins tuvo sus dudas, pero Aida le
animo a aceptar. La discrecion de Talsania era proverbial. El teniente cedid, siempre y cuando
Shekhar no hiciera uso de la informacién para su uso personal o comercial. No podia permitir
que los codigos de la IA rebelde se distribuyeran por la Internet. El indio compartié su punto de
vista y acepto.

Definido el acuerdo, se colocaron en linea los servidores de la Unidad Glider y los del
equipo de Talsania, dando inicio a un muy intenso estudio de toda la informacién almacenada
desde que Maia, para entonces Nessie, infectd el juego, provocando la crisis en la que se
encontraban.

Robbins penso que este seria el camino mas corto para las buenas noticias. No se imaginaba
lo equivocado que estaba.

Pasarian casi doce horas antes de que Shekhar volviera a mostrarse en una de las pantallas
gigantes, cuando el reloj marcaba un poco mas de las tres de la tarde en Oxnard y la una y
cuarenta de la mafiana del dia siguiente en Mumbai. En esta ocasion, su rostro, antafio fresco y
vivaz, evidenciaba ojeras y cansancio. El hombre era conocido por su obsesion cuando se
apasionaba por algo. Estaba claro que este era el caso.



Luego de una breve introduccion, el indio se quitd los lentes para limpiarlos y lanz6 la mala
noticia: no habia manera de extraer a los jugadores activando los sistemas automaticos de
expulsion, tal y como era el planteamiento original. Explicé que su equipo desarroll6 diferentes
opciones para reprogramar estos sistemas haciendo uso de la supercomputadora india Param
Ganga, un portento con una potencia acumulada de 20 petaflops. Evidentemente, no aclaré como
pudo acceder a dicho equipo desarrollado bajo la Misién Nacional de Supercomputacion (NSM)
de la India e implementada por el Centro para el Desarrollo de la Computacion Avanzada (C-
DAC). El punto era que los resultados fueron negativos en todos los casos.

—Tenemos que olvidar todo lo que tenga que ver con la plataforma de LastWorldsIIIn. La
harami la corrompi6é y los ADP hacen imposible recuperarlos. Esto nos lleva a la data que
ustedes recolectaron al ingresar los participantes misteriosos. Maia no pudo bloquearlos, no
porque estuvieran utilizando algun cédigo de ocultamiento como alguno de ustedes sugirio, sino
porque los avatares de los jugadores estaban protegidos por un programa que se reescribia de
forma continua en tiempo real. No conozco a ser humano alguno capaz, ni siquiera a un equipo
de genios, que puedan hacer esto sin que el sistema colapse. La tnica explicaciéon que se me
ocurre es que esta infiltracion sea trabajo de Madre.

El que no existiera ninguna capa de ocultamiento desalenté a Steve, ya que estaba
trabajando en algo similar. Prefirié no hacer ningin comentario.

—Dame unos momentos para verificar algo... —pidié Aida, acercandose a la mesita
magica. Accion6 los controles preprogramados y la nube de datos cambi6é de forma hasta mostrar
el entorno de codigos azules de la segunda IA. Entonces agreg6 la linea de tiempo
correspondiente al ingreso de los jugadores. Los codigos azules se expandieron, como lo harian
las neuronas en el cerebro al procesar un pensamiento o emocion.

—Tienes razoén: la actividad de Madre se dispar6 durante ese evento.

—Asi es —coincidié Shekhar con autocomplacencia.

—Pero si pudimos replicar los codigos para insertar a los jugadores —objeté Robbins.

El indio asinti6, dudoso.

—Entrar es una cosa, mi amigo. Pero no podemos garantizar que puedan salir. Esta es
prerrogativa de la harami.

—¢Nos esta diciendo que Maia puede quedarse con los jugadores que ingresen?

Shekhar no puedo contener un bostezo de agotamiento puro. Dijo algo en hindi. La
ubicacion de la cdmara del programador sélo lo enfocaba a él contra un fondo gris; el resto de
sus instalaciones y de su personal se mantenia oculto.

—FEs correcto. No atrap6 a los ultimos participantes porque, como les expliqué, estaba
interactuando con un programa escrito en tiempo real. —Colocaron una humeante taza de té ante
él—. Con esto quiero decir que no podemos sacar a los jugadores que ingresemos, a menos que
Madre se apiade de nosotros y nos proteja, pero eso es algo casi mistico. —Levanté la mano
como pidiendo tiempo, sorbio un poco de su té y cerro los ojos, agradecido del calido liquido que
descendia por su garganta. Continu0—. Para completar el panorama, aunque lograramos
desarrollar los cédigos adecuados para entrar y salir, el algoritmo de salida solamente funcionara
con los nuevos jugadores, no con los que estan atrapados en el beta del juego.

—¢Por qué no funcionard? —pregunt6 Z, cada vez de peor genio ante las poco
tranquilizantes noticias. Se suponia que el indio ofreceria soluciones, no que colocaria una lupa
en los problemas.

—Porque los jugadores iniciales poseen parte de la codificacion original y siguen las reglas
del juego, como es el caso de la expulsion automatica, y no tenemos acceso a estas para



reprogramarlas.

—Asi que, ¢no hay manera de sacarlos? —pregunt6 Steve tratando de no sentirse derrotado.

—S6lo se me ocurre una posibilidad —bebié el resto del té de un sorbo. La taza fue
sustituida por un tazén que contenia algo parecido a bolas bronceadas bafiadas en almibar, con
unos pétalos decorativos—. Disculpen que esté comiendo mientras hablamos, pero necesito algo
de dulce para ganar energia. —Levanto una de las esferas para mostrarla a la cAmara. La imagen
del dulce cubrié por completo la pantalla gigante—. Son gulab jamun. Parecen bufiuelos fritos.
Estos los remojamos en almibar de azucar y agua de rosas. —Introdujo el gulab jamun en la boca
y lo mastic6 a placer—. No pueden dejar de probarlo si visitan a la India.

—Se ven deliciosos —sefial6 Aida con muy poca paciencia y nula sinceridad—. ;Tiene
algo en mente para sacar a los chicos?

—Algo —sefialo el programador indio, chupandose los dedos. Tuvo el sentido comun de no
seguir comiendo en el resto de su exposicion—. Nos quedan los codigos presentes en el tltimo
jugador. Estoy seguro de que ustedes los han analizado y ya conocen su potencial, ;verdad?

Robbins asinti6. Shekhar Talsania se referia a los singulares codigos verdes descubiertos
por Angel.

Todo lo que ocurre en un programa depende de un codigo. Este contiene una serie de
ordenes enlazadas de cierta manera. En el caso de Maia, los c6digos mutaban de forma continua,
lo que los hacia susceptibles a modificarse o corromperse si un evento imprevisto interrumpia su
funcionamiento. Lo mismo sucede cuando una computadora se apaga de imprevisto mientras
esta ejecutando un programa. Dicho cierre puede dar origen a un mal funcionamiento del
software por cédigos rotos.

El ingreso de la nifia actu6 como un corte eléctrico: perturbo las lineas de cédigo del juego
alterando el funcionamiento del programa original. Todo jugador en linea es un algoritmo que
replica las caracteristicas que el usuario haya seleccionado para si mismo. Ese es el avatar. En el
caso de la nifia, ella entré en el juego cuando este estaba siendo modificado. Su inesperada
incursion alter6 las lineas de programacion de la IA invasora, lo que combiné en el avatar de
Nati parte de los algoritmos originales, incluyendo los codigos de expulsion del juego. Lo
interesante era que, al parecer, Maia no tenia acceso a Nati.

—¢Tienen localizada a la nifia dentro del juego? —pregunt6 el indio—. Se requiere
determinar sus coordenadas dentro de este océano de codigos para enlazarnos con ella y activar
el proceso de expulsion —explico, para agregar luego con una socarrona sonrisa—. Apuesto a
que nunca pensaron enfrentarse a una situacion como esta.

—Ni en suefios —acept6 Z. Aida respondio la pregunta inicial del hombre.

—Tenemos a ingenieros programando un software para detectar la ubicacion de los
jugadores. Es imposible hacerlo visualmente.

—Tiene razén —convino Talsania—. Ahora bien, sabemos que la nifia es la clave para
activar la expulsion automatica de todos los jugadores, pero también puede ser la clave para que
la harami salte a las redes. Me sorprende que su gobierno no haya ordenado el cierre.

—No se lo hemos informado —se sincer6 Robbins—. La orden oficial es vigilar y contener
a Maia, no extraer a los jugadores.

Shekhar tuvo un gesto combinado de sorpresa y comprension.

—Entiendo —fue todo lo que dijo.

—Sin embargo, toc6 un punto que nos tiene desconcertados —sefial6 Aida—. Si Maia
controla todo el juego, ¢por qué no ha escapado como lo hizo con la maquina virtual?

El indio comparti6 algunas palabras en hindi con su equipo. Se devoré otro gulab jamun. En



poco tiempo, un grupo de codigos apareci6 en uno de los monitores frontales. Todos
reconocieron en estos a los cédigos flotantes de la mesa magica.

—Estoy seguro de que habran notado que los codigos azules, Madre, se han incrementado
con relacion a los rojos, la harami. Quizas no con el pico mostrado cuando los jugadores
ingresaron, pero si han ganado terreno. Ustedes han hecho un excelente trabajo diseccionando a
la TA peligrosa, pero han relegado a la otra a un segundo plano. Sin embargo, si analizamos los
codigos de Madre, veran que ella esta ganando terreno, no sélo porque esté generando sus
propios codigos, sino porque se estd combinando con los codigos de Maia. Méas especificamente,
con las lineas de cddigos que Maia esta creando para poder escapar.

—¢:La esta maniatando? —inquiri6 Robbins.

—Algo asi.

—Entonces, (Maia ya esta intentando escapar? —pregunt6 Aida. Ninguno de los chicos
Glider habia detectado este movimiento por parte de la IA.

—Ha intentado clonarse y transferirse a dispositivos en el exterior —revel6 el indio—, pero
Madre corrompe los codigos imposibilitando su ensamblaje. —Luego agreg6, embelesado—. Es
algo realmente hermoso: armonioso y apasionado al mismo tiempo.

—Es bueno saber que Madre esta conteniendo a Maia —comenté Robbins pasando por alto
la curiosa fascinacion del programador por las IA rivales y su silenciosa disputa.

—Eso no es todo, mi amigo —sefialé Shekhar desde la pantalla—. Como sabemos, los
codigos de las dos IA son diferentes. Lo podemos ver en los ADP. Sin embargo, la disparidad
entre ellas es ain mayor que esto: quien disefi6 a Madre la codific6 de tal manera que es
completamente incompatible con Maia e imposible de infectar. Ademads, mientras Maia es como
un parasito que ataca cualquier otro sistema, Madre esta disefiada exclusivamente, me parece,
para enfrentar los programas que contengan los codigos de Maia. Déjenme decirles que, segin lo
que aqui estamos viendo, si no fuera por Madre, todos estariamos jodidos. JODIDOS, en
mayuscula.

Robbins tenia que aceptar que lo dicho era cierto, pero no era lo relevante en aquel
momento. Decidi6 regresar la conversacion al redil.

—Volviendo al tema de los cédigos de expulsiéon en esta nifia, la jugadora clave, ;jqué
propone hacer con ellos?

—Utilizarlos para sacar a todos los rehenes en una sola jugada y acabar con esto.

—¢Como se activarian esos codigos? —pregunt6 Aida.

—Con un vortice modificado. Ya hicimos la simulacion.

—Pero usted mismo dijo que Maia infecté toda la plataforma —acoté Z—. No va a
dejarnos activar ningiin maldito vortice.

—Tiene razén —acept6 Shekhar con taimado tono—, si hablamos de los vortices presentes
en la programacion corrompida. Pero puedo echar mano a unos cuantos que esa cosa no conoce.
Cuando me separé de ECGames, ademas de estar desarrollando el Ejército de Sombras para
Reinos en Ascenso, trabajaba en ideas de vortices para el crossover Génesis de la Oscuridad. La
buena noticia es que tengo estos disefios inéditos en mis equipos. De hecho, el idiota del CEO
presenté una demanda por esto, aunque eso es otro cuento. Lo que quiero decir es que esa cosa
no sabe nada sobre los cddigos de estos vortices. Puedo hacer un parche y adaptarlos a
LastWorldsIIIn.

—¢:Funcionara? —pregunto Steve.

La propuesta del programador daba una esperanza al equipo.

—Deberia —respondié Talsania, acomodandose los lentes sobre su gran nariz—. Por el



momento, se ha trabajado sobre la sefial unidireccional que se recibe de los servidores del juego.
Entiendo que esto es por razones de seguridad. Pero para insertar mi vortice necesitamos acceso
a la plataforma.

—Nos conectaremos llegado el momento —acot6 Robbins, repitiendo lo dicho a Aida en
varias ocasiones—. Por ahora tendremos que trabajar con simulaciones.

—¢Qué le hace creer que Maia no saboteara la expulsion? —pregunt6 Aida a Talsania.

—Estuvimos revisando la data que ustedes suministraron. La harami bloque6 lo que
podriamos llamar el disparador del sistema de expulsién de la plataforma del juego. El vértice
que programaré actuara como un bypass de ese disparador. Aun con lo rapida que es esa cosa, ni
siquiera sabra qué sucedio.

—Puede activar el vortice en el mismo punto en el que se encuentre el jugador clave? —
preguntd Herber.

El programador neg6 con la cabeza.

—Apenas podré anclar los vortices a un punto donde anteriormente el sistema haya
programado otro. Estamos limitados por la fisica del juego.

Aida chasqued la lengua. Robbins escuchaba y pensaba.

—Lo que dice suena bien —coment6 la chica—. De hecho, suena endiabladamente bien.
Pero si no podemos abrir el vortice en las narices del jugador clave, ;cémo va a saber este a
dénde tiene que ir para cruzarlo? Maia intervino todas las comunicaciones; inicamente tenemos
imagenes de lo que esta pasando alli adentro.

Shekhar levant6 las manos ante la pantalla. Eso era algo que ellos tendrian que resolver.

—Introduciremos a alguien en el juego —propuso Robbins de forma sorpresiva. Not6 el
rostro de asombro de Aida. Explico su idea—. Tenemos los cddigos con los que los tltimos
jugadores entraron. Ustedes han replicado esto. Infiltraremos a alguien en el mapa para que
localice a la nifia y la conduzca al vortice.

—Maia los atrapara —advirti6 Aida—. Como dijo Talsania, podemos introducir a los
jugadores, no extraerlos.

—No los atraparan si logran alcanzar a la nifia —adelant6 el indio—. Ella es la salida.

—Es posible que cuenten con los cuarenta minutos que duraron los otros dentro del juego
—agreg6 Robbins.

—Treinta y cinco minutos, Rob —corrigié Z. Este la mir6 con curiosidad por la manera
como lo habia llamado. Ella se encogié de hombros—. Tienes mas cara de Rob que de Robbins
—sentencio. El hombre entorné los ojos y volvio la atencién al indio.

—Treinta y cinco minutos. Ese es el tiempo que tendran para encontrarla. Esperemos que
Madre siga protegiendo a los participantes; no tenemos ninguna otra opcion.

Los muchachos se miraron entre ellos con distintos niveles de escepticismo. Aun asi, a
medida que lo pensaban mejor, el alocado plan parecia ser factible. Cada uno de ellos era
consciente de que lo dicho por el teniente era cierto: no tenian otra alternativa. Steve decidi6
intervenir.

—Estoy trabajando en un algoritmo de ocultamiento que podria cubrir la firma de quienes
entren en el juego. Pensé que aunque Maia no lo necesitara, a nosotros nos daria una ventaja
dentro del programa.

—Excelente, Steve. Eso podria darles mas tiempo —convino Robbins.

—Mi gente te puede apoyar en eso —inform6 Shekhar—. En el Ejército de Sombras
utilizamos algo similar.

El moreno acepto, levantando el pulgar a la pantalla.



Aida comprendi6é que el plan seguiria adelante, estuviera ella de acuerdo o no. Suspir6 con
resignacion.

—«Hay que luchar con lo que podamos hasta que podamos» —coment6 teatralmente,
agregando de inmediato—. Eso fue lo que dijo Benito Juarez.

—Pues sigamos su consejo —propuso Robbins. Observd la imagen de Talsania en la
pantalla—. ;Qué necesita para infiltrar a Maia?

El general Forsyth se encontraba en su oficina del Pentagono en el momento en que recibio
la llamada de la Unidad Glider. Como siempre, Robbins sintetiz6 la situacion al maximo,
obviando el riesgo de fuga por parte de Maia. Al veterano militar poco le gusto lo sugerido por
su activo, aunque tuvo que aceptar que la propuesta, con todo lo demencial que parecia ser, era la
solucion mas practica para completar el objetivo de la mision. No, no era la mas practica: era la
unica solucion a la vista.

Sin embargo, algo le preocupaba.

—Tengo entendido que en el momento en que se conecten bidireccionalmente con los
servidores del fabricante del juego, el riesgo de que los detecten se incrementara de forma
exponencial, ;es correcto, teniente?

—Es correcto, general, pero se trata de un riesgo que estamos obligados a correr. Nos
quedan doce dias y no tenemos otra propuesta.

—Veo que lo de contactar al programador indio resulté una buena idea después de todo —
reconocié Forsyth. El no habia estado muy de acuerdo con agregar a Talsania en el equipo. A
mas personas, mas peligro de fuga de informacién, ese era un axioma. Sin embargo, a menos
tiempo, menor posibilidad de fuga. Un axioma para otro axioma. Tomando en cuenta los
resultados, el teniente estaba cumpliendo con su parte del trabajo. Forsyth estaba listo para
cumplir con la suya.

—Tiene el perfil de las personas que planea introducir en el juego?

—Usted me dijo que Maia tenia programacion militar, sefior. La necesaria para cumplir con
su rol de disefiar juegos de guerra hiperrealistas.

—Asi es, teniente.

—Entonces necesitamos profesionales en este campo. Veteranos en operaciones de rescate.

—¢Un equipo de extraccion? ;Como los del mundo real?

—~General, en estos momentos este juego es el mundo real. Necesito un equipo de
extraccion, gente con experiencia y, sobre todo, de confianza. Lo que veran dentro de la
inmersion neural es algo a lo que jamas se habian enfrentado. Y, para serle franco, ni siquiera
podremos darles garantia de extraerlos en caso de emergencia. Si no llegan hasta la nifia,
quedaran atrapados alli.

Forsyth dej6 pasar un tiempo antes de responder.

—Tengo a la persona adecuada, teniente.

—Excelente, sefior... —dijo. Era evidente que habia algo mas de lo que necesitaba hablar.
Como sabia que el viejo no le alentaria a que prosiguiera, reunio6 el coraje para hacerlo por si
mismo—. Con permiso, general, ;puedo saber si se ha tomado alguna decision en cuanto a la
vida de los jugadores?

—Ninguna hasta el momento, teniente —respondié Forsyth—. Como le indiqué antes, las
agencias de seguridad cibernética se limitan a blindar las plataformas del gobierno, pero no estan
interviniendo sobre Maia. El general Elliot se ha encargado de eso.

—Cree que €l esté en contacto con quienes estan detras de la irrupcion de la IA?

—No lo creo. Se le ha visto nervioso, segiin me han dicho. Dudo que esté controlando la



situacion. Me hace recordar lo sucedido con la Mona Lisa.

—:La Mona Lisa?

—Algun dia le contaré, teniente. Usted siga con su plan y déjeme lo del equipo de
extraccion —observo la hora—. Son algo mas de las siete y media de la noche. Tengo que
atender un asunto oficial y luego atenderé su solicitud. Cuente con eso.

Una vez corté la llamada, el viejo observé por la ventana de su oficina la linea de faros que
bordeaban al Potomac y la luminosa ciudad tras el rio. Con el asunto oficial que tenia que
atender con Stevenson, el cual estaba relacionado con las ultimas decisiones del Concilio, y la
solicitud de Robbins de sacar del sombrero un equipo de extraccion, era evidente que la noche
seria mas larga de lo que pensaba.

Reflexiond sobre la peticion del teniente. No le habia mentido: conocia a alguien que
parecia haber nacido para aquella mision.

Comenz6 a marcar su nimero telefénico.



¢Donde carajos estan los jugadores?

El comandante Clarke era todo lo contrario de lo que se podia esperar de un héroe
americano. No era muy alto, ni muy musculoso, ni muy agraciado. Su estatura se detuvo en el
metro setenta, era algo voluminoso y su nariz parecia un par de tallas mas grande que la
necesaria para el rostro, esto sin contar con las orejas, pequefias y separadas de la cabeza, como
las de un carcayu. Pero al igual que este irreductible mamifero, podia ser rabiosamente violento,
con una fortaleza superior a lo que parecia su tamafio. Clarke era capaz de poner a dormir a
marines de mas de dos metros de altura con la misma efectividad y limpieza que un dardo
disparado por un rifle.

Su recorrido por todo el mundo en misiones que «nunca existieron» podria alimentar toda
una saga de novelas y emocionantes peliculas de cine. El que nadie supiera sobre ellas
demostraba que su discrecion era tan solida como su reputacion. Semejantes caracteristicas,
aunadas a una inteligencia innata, enfermiza perseverancia y un concepto de honor mas alla del
deber, lo convertian en la persona ideal para planear lo imposible. El tipo de apoyo que Forsyth
necesitaba.

A Clarke le sorprendi6 un poco el mensaje que el general envié a su mévil. Constaba de una
direccién y una hora, ademas de ciertas indicaciones adicionales. Nada mas. Ningtiin motivo o
explicacion. Solamente lo necesario para llegar a donde el viejo queria que fuera. Y en realidad,
Clarke no necesitaba mas para acudir al llamado.

El lugar de la reunion, levantado al noreste del Potomac y a no mucha distancia del mismo,
era una vieja mansion construida posiblemente a finales de mil ochocientos o poco después. De
poca altura, contaba con paredes gruesas y grandes ventanales que la hacian perfecta para una
historia de terror. Sobrevivia como un centro de rehabilitacion mental de casi anénima
existencia. Una identidad gris y olvidable que era, asimismo, su mayor virtud.

Clarke atraveso la recepcion del hospital, entre médicos y pacientes que cumplian con
alguna terapia en la buisqueda de recuperar su cordura. Nadie se fijé en el hombre que siguié por
un pasillo, directo a las entrafias de la antigua edificacion. Todos tenian cosas mas importantes
que hacer.

El comandante lleg6 hasta la cocina. De alli, continu6 al area de calderas ubicada en un
nivel inferior y luego a un sétano de almacenamiento repleto de incontables artefactos, libros y
documentos acumulados por décadas de investigaciones. En el lugar, ubic6 una entrada de
anodina apariencia por la que accedi6 a antiguos tuneles que bien pudieron ser construidos en la
época en la que Washington cruzé el Delaware. Clarke encendi6 la luz de su mévil y comenzé a
descender por las ligubres escaleras de piedra.

Luego de recorrer algunos pasillos bajo la edificacion (y cruzar los limites de los terrenos
del hospital sobre su cabeza, de eso estaba seguro), se encontré en un recinto circular. Seis
gruesas columnas curvas sostenian el techo, a cuatro metros del piso, como una arafia gigante
soportando una roseta de piedra. Luces de ne6n iluminaban precariamente los esqueletos de seis
camillas, las cuales se encontraban alineadas contra la fragmentada y sucia ceramica blanca que
revestia los muros. Al frente de las camillas se amontonaban cinco escritorios abandonados y
algo deteriorados. El hombre comprendi6 que se hallaba entre las ruinas de un amplio laboratorio
para investigaciones encubiertas; una cripta de la era moderna que fue clausurada con premura
cuando algo no resulto bien.



Escuch6 un sonido y todo su cuerpo se tenso listo para la lucha, una reaccién tan natural en
€l como mirar el reloj para saber la hora. Se tranquilizé cuando vio a Forsyth llegar por una
desvencijada puerta de metal, ubicada cerca de donde habian estado los servidores.

—Escuché que esta en problemas —coment6 Clarke a modo de saludo—. Y de los grandes.

El general se encogio de hombros.

—Puedes creer todo lo que oigas —comento. El suave eco le dio un tono curioso a la voz.
Not6 que el comandante vestia como un hombre comun: pantalones de mezclilla, zapatos de
goma negros ya desgastados, y una chaqueta de cuero sobre una franela con una extrafia imagen
impresa en ella. El traje perfecto para pasar desapercibido. Complementaba su apariencia unos
viejos guantes de cuero que ocultaban unas manos cuyas cicatrices podian llamar demasiado la
atencion. El general sabia que el visitante se esforzaba siempre por pasar desapercibido.

Forsyth conocia a Clarke desde hacia tiempo y, de hecho, le habia salvado el trasero mas de
una vez. Por ventura, el comandante era un hombre que no olvidaba un favor como tampoco una
afrenta.

—Sabe bien lo poco me importa lo que digan los burdcratas de uniforme, Forsyth. —A
diferencia del resto, Clarke lo llamaba por su apellido, no por su rango.

—Veremos —retd el viejo, aunque sabia que aquello era cierto. Le sefial6 el pecho al
hombre—. ; Cémo sigues de alli?

El rostro de Clarke mostr6 incomodidad, pero no por la pregunta, sino por la causa de la
pregunta. Se pas6 la mano por el pecho como quien quita alguna mota de polvo.

—Todo lo normal que se puede esperar de una lesién de ese tipo. Pero no sera un problema
para lo que necesite que haga, se lo aseguro.

El viejo observd los intensos ojos azules de Clarke. Asinti6 luego y prosiguio.

—¢Has escuchado sobre los chicos atrapados dentro de un juego?

—Imposible no oirlo. Eso esta por todas partes. ;Ese es el problema?

—En parte —acot6 Forsyth. Clarke sabia que su superior le diria apenas lo necesario y no
tenia problemas con eso—. Necesito que me ayudes a sacarlos de alli.

La solicitud extrafid al visitante.

—No sé como puedo ayudar en este caso, Forsyth. Si estuvieran detenidos en cualquier
lugar del mundo, ya me las apafaria para llegar hasta ellos y sacarlos. Pero tengo entendido que
estan dentro de una computadora, y no sé nada sobre programacion.

—De eso se encargaran otros —respondi6 el viejo. Luego le explico grosso modo que el
juego era una réplica exacta de cualquier otro escenario en el que hubiera trajinado antes. Le
habl6 también de la IA Maia y de como esta actuaba con mentalidad militar porque asi habia
sido programada. Por ello, necesitaba a alguien experto en extracciones. Clarke escuchd en
silencio, absorbiendo cada palabra para darle el peso exacto. Una vez finaliz6 su superior, el
hombre se rasco tras el cuello, como lo hacia cada vez que se enfrentaba a una situaciéon nueva.
Y esto era todo lo nuevo que algo podia ser.

Forsyth le entregé al comandante el segundo SSD que guardaba. Este lo observd con
curiosidad. El general explico.

—Alli tienes informacion sobre ese juego, mas los agregados que la unidad de seguimiento
pudo recabar antes de ser confiscada por el gobierno. También hay informacién sobre una
segunda IA, Madre. Atn no esta claro qué papel tendra en este asunto, pero conviene que la
conozcas. Con todo esto podras ver de qué se trata y planear las acciones a seguir. Ya estan
preparando una version neural segura para entrenamiento.

Clarke guardé el disco portable en su chaqueta.




—Lo revisaré lo mas pronto posible. Convocaré a mi equipo...

El general le interrumpio.

—Tenemos restricciones que deberads tomar en cuenta. La primera es que solamente hay
campo para seis hombres —indicé, sefialando las camillas como un vendedor de autos
exhibiendo el dltimo modelo de vanguardia. Le explicé lo ocurrido en ese laboratorio seis afios
atras (solo lo esencial), lo que estaba por venir, con quienes tendria que trabajar y lo que habria
de esperar en el entorno de la mision. El contratista miré al piso durante unos segundos después
de que el general finalizara. Dej6 salir el aire de sus pulmones antes de hablar

—Resumiendo, nadie tiene ni la mas remota idea de lo que estamos haciendo o lo que
tenemos que hacer para salvar a esos crios, ¢correcto?

—Asi es —aceptd Forsyth—. Este sera el hogar de tu gente hasta finalizar la mision. Ya los
encargados de la unidad cibernética saben que trabajaras con ellos. Esta de mas decir que nunca
conversamos y que si las cosas se llegan a poner dificiles, nunca nos hemos visto.

—¢El Tio Sam sabe de esto?

Forsyth neg6 con la cabeza. En los labios de Clarke se dibuj6 una picara sonrisa.

—Como en los viejos tiempos.

—Como en los viejos tiempos —refrendo el viejo.

—Y ese teniente del que me habla, el tal Robbins, ;es de confiar?

—Ustedes dos son los tinicos en quienes confio ahora.

Clarke levanté un poco las cejas, sorprendido de que alguien pudiera granjearse de forma
tan rapida la confianza del suspicaz militar.

—Tengo a un equipo cuidando a los programadores; quiero que también te encargues de
ellos y revises el plan de evacuacion —agreg6 Forsyth.

—Entiendo; ya me hago cargo.

—Un dultimo detalle, Clarke —dijo el viejo—. Deberas seguir con la misién, aunque
perdamos contacto. Quiero a esos chicos fuera del juego a toda costa.

Clarke le observo con curiosidad. Sabia muy bien que a Forsyth no le preocupaba la muerte.
Si decia algo semejante, era sélo como informacion para ser tomada en cuenta. Era como advertir
sobre una tormenta cuando se tenia planeado un desembarco.

—¢Tan grave es esto?

Forsyth, por supuesto, no le respondi6 de forma directa.

—En ese caso, deberas contactar al teniente Robbins. Ustedes quedaran a cargo de la
mision, aunque €l atin no lo sabe.

—Mierda —murmur6 Clarke para si mismo. Apreciaba al viejo como a un igual. Se
parecian mucho, sélo que él era mas loco, mucho mas que el general.

—Mantenme informado —indic6 Forsyth dando por terminada la reunién.

—Asi se hara —acot6 Clarke. Se despidié con una suave inclinacién de la cabeza, encendid
la luz de su movil y desaparecié por el pasadizo por el que habia llegado.

Una vez quedé solo, el general observd las seis camillas y los cinco médulos para los
cientificos. Habia algo en esa distribucién que le llam6 la atencién, como encontrar un nimero
nuevo en la cara de un reloj, pero no pudo sacar nada en claro. Suspird; quizas se estaba
volviendo viejo mas rapido de lo que queria admitir.

Observo la hora. Ya no tenia nada que hacer alli y sus piezas, Robbins y Clarke, estaban en
movimiento. Este seria el ultimo contacto presencial que tendria con el comandante. Por lo
menos hasta finalizar todo aquello. Si su plan salia bien, nadie sospecharia de su gente, ni
interferiria con el trabajo encomendado. Pero Forsyth no era un iluso, bien sabia que las cosas



nunca resultan como las imaginamos.

Apago las luces al salir.

Eran pasadas las diez de la noche cuando Herber logré superar el bloqueo draconiano
desplegado por Maia y acceder a las salas que componian el juego, cada uno tan diverso en su
estructura que todo jugador acababa encontrando el ideal para su estilo.

Los videojuegos en linea trabajan, por lo general, bajo el concepto de salas, las cuales
albergan una cantidad finita de jugadores. Una vez copada su capacidad, hay que esperar a que el
juego termine para poder ingresar, o buscar una sala diferente. Muchos jugadores abren salas
privadas para jugar con sus amigos sin miedo a encontrarse con un experto que disfrute cazando
novatos. Sin embargo, lo comuin son mapas abiertos que permiten el ingreso de cualquiera que
desee participar. Asi es, a grandes rasgos, como funcionan plataformas como Fornite, Realm
Royale o Apex Legend. Y LastWorlds también. Una vez identificado el Laberinto de la Locura
entre todos los mapas, era asunto de localizar en él a los jugadores retenidos.

Para lograrlo, se utilizo el programa de rastreo mencionado por Aida a Talsania. El
software, al que apodaron Beagle en honor a esta raza de simpaticos perros cazadores, fue
desarrollado por un equipo de ingenieros bajo el mando de Wells. Su funcion era rastrear todo el
mapa identificando a cada uno de los participantes hasta dar con el jugador clave, un trabajo tan
tedioso como el que mas. Herber, quien demostré gran pericia en el manejo del Beagle, fue el
responsable de esta labor. Rastre6 las cinco ciudades que conformaban el mapa, asi como las
pequefias islas posicionadas cerca de la costa. Horas después y con varias comprobaciones
realizadas, el joven resumi6 la situacién con una sola pregunta:

—c:Donde carajos estan los jugadores?

La respuesta sobre la ubicacién de los jugadores requirié un intenso trabajo en equipo,
mucho café cargado y suficientes bebidas energizantes como para poner a saltar a un rebafio de
camellos. El asunto era que, para el proceso inicial de localizacion de los rehenes, los integrantes
de la Unidad Glider se basaron en la suposicion de que Maia mantendria a los jugadores en los
mismos mapas donde fueron secuestrados. Craso error. Pronto descubrieron que la granuja activo
en subrutina la totalidad de los mapas disponibles, muchos mas que el total de participantes
atrapados en el mundo neural. Una vez expandié estos mundos, distribuy6 a los jugadores uno
por cada mapa, lo que imposibilitaba su ubicacién. Y por si esto no era suficiente, rotaba a los
participantes entre los diferentes mapas de manera completamente aleatoria, imposibilitando
cualquier calculo predictivo. Si la IA estaba decidida a conservar su seguro de supervivencia, no
pudo encontrar un método tan aterradoramente perfecto como aquel.

Sin embargo, en medio del fracaso por no poder dar con los rehenes, surgié una minima
constante que habria sido ignorada si no fuera por la ya reconocida y silenciosa persistencia de
Angel. Mientras hacia las comparativas de los saltos de los jugadores entre las salas del juego en
la btisqueda de algtin patrén reconocible, el joven encontr6 que el comportamiento de uno de
estos iba a contrapelo con el resto. A diferencia de la andrquica rotacién de jugadores por todos
los mapas desplegados, este saltaba, era cierto, pero siempre en la misma ciudad del Laberinto de
la Locura: Arkano.

—Nathalie Contreras —murmuré Aida al leer la identificacion—. ;Por qué no me
sorprende?

El comandante Clarke podria no saber sobre codigos, avatares o [A, pero era muy eficiente
al organizar su trabajo. En apenas horas convocé a sus mejores hombres a las mismas
instalaciones donde converso6 con su superior. Alli les explicé la naturaleza de la misién y el alto



riesgo que corrian de quedar atrapados, peligro que no amilan6 a ninguno de los curtidos
combatientes. Una vez establecidos los objetivos, dejo a los técnicos enviados por Forsyth
recuperando las desmejoradas instalaciones, mientras él cumplia con una impostergable visita. El
hombre era consciente de que, si queria que el plan de rescate fluyera como la seda, era hora de
conocer a los pequefios genios en los que tanto confiaba el general.

Para Robbins, no result6 del todo placentero la visita de Clarke. Principalmente, porque este
se autoinvitd y porque el general Forsyth autorizé su acceso absoluto al equipo de jovenes
hackers y a toda la investigacion que llevaban a cabo, aunque, por sugerencia del teniente, se
obvié mencionar la colaboracién que Shekhar Talsania brindaba al equipo. El visitante detalld
las instalaciones de la Unidad Glider, las lineas de chicos espalda contra espalda, igual que en un
submarino, las grandes pantallas en el fondo y lo que parecia un vaporizador con una gran nube
cargada de nimeros y figuras flotando sobre él. Tuvo la inteligencia de no fingir que entendia lo
que se estaba llevando a cabo alli, mas atin cuando era evidente el rechazo natural de los jovenes
hacker contra un representante de la poco confiable casta militar. En vez de esto, tomo asiento en
uno de los bancos de la cocina para charlar con Aida y Robbins.

—Sabe que hay nifios de pecho que pueden ganarle a cualquiera de sus hombres en
Valorant, o en cualquier otro shooter sin apenas sudar, ;verdad? —pregunté Aida al visitante,
apenas intercambiaron algunas palabras. La chica comprendia la inevitable presencia de militares
en la operacion, aunque eso no mejoro su actitud ante ellos. Clarke aceptd una cerveza ofrecida
por Robbins. El teniente sirvié té a Aida y café para si mismo. Ambos permanecieron de pie.

—Estoy seguro de que cualquier crio que conozca estos juegos puede acabar con mis
hombres sin siquiera pestafiear —acept6 el contratista. Bebi6 a placer un buen trago de la lata,
aclarando luego—. Si hablamos de un entorno virtual, por supuesto. Pero ;cuantos de esos nifios
de pecho han escuchado, olido o sentido la cercania de un disparo? ;Una explosion? ;Cuantos
han tenido que avanzar con una pierna fracturada? ;Cuantos han estado con la muerte
respirandoles en el cuello mientras juegan en sus sillas ergondmicas, disfrutando de aire
acondicionado y con una cola fria al alcance de la mano? Ninguno, le aseguro. Dominar el miedo
no es algo que se aprenda en linea. Y tengo entendido que en una inmersion neural no hay
diferencia entre la realidad y la ficcion.

Aida mantuvo la mirada. Luego la pos6 sobre Robbins.

—No es tan estipido como parece.

El comandante sonri6. Los insultos no le eran extrafios y con el tiempo habia aprendido a
tomarlos en broma.

—Sefiorita, es importante que entienda algo: en situaciones como estas, uno no elige el
escenario al que se enfrenta. Imagine una situacion de rehenes provocada por un grupo
extremista. La experiencia en el mundo real nos brinda una idea de como estan distribuidos en el
edificio, las armas que tienen, el posible nimero de terroristas, sus motivaciones, objetivos, etc.
Podemos saber mucho de ellos, pero esto no garantiza que se logre un rescate perfecto.
Operaciones miticas como la de Entebbe son tan escasas como un rinoceronte albino.

—¢:Entebbe? —pregunté Aida. Al responder, Clarke demostré que disfrutaba hablar sobre
el tema.

—Déjeme que les cuente: En mil novecientos setenta y seis, terroristas palestinos y
alemanes secuestraron un avion que iba de Atenas a Paris, y lo obligaron a viajar hasta Uganda,
en plena Africa. La mayoria de los pasajeros eran israelies, asi que ya se imaginaran la
motivacion de los secuestradores. Los terroristas creian que Uganda estaba demasiado lejos de
Israel como para que los hebreos hicieran algo. Pero los hebreos lo hicieron. Enviaron una fuerza



especial de cien hombres en un vuelo de tres mil kilémetros para descender en el aeropuerto de
Entebbe, cerca de Kampala, la capital de este pais. En menos de una hora rescataron a los
rehenes y eliminaron a todos los terroristas... —El comandante bebi6é un sorbo de cerveza—.
También acabaron con cuarenta y cinco soldados ugandeses que intentaron detenerlos y
destruyendo once MiG-17 para evitar que los persiguieran. Unicamente perdieron a cuatro
rehenes y al lider de los comandos, el teniente coronel Yonatan Netanyahu, quien, por cierto, era
hermano de Benjamin Netanyahu, primer ministro de Israel.

Hizo una pausa, pensativo.

—Entebbe fue la razon por la que entré en el ejército. No para pelear en batalla, aunque
bastante he peleado, sino para rescatar a nuestra gente en donde estuvieran y al precio que fuera.
Cada vez que alguien me dice que un rescate es imposible, me basta con imaginar el C-130
Hércules aterrizando en Entebbe a las once de la noche, lleno de soldados dispuestos a todo por
los suyos. Eso es heroismo. Eso es grandeza. Eso es honor. Ahora soy contratista porque no
puedo servir en el ejército —se dio un ligero golpe en el pecho—. Dafio cardiaco; una herida de
bala y una historia larga. Los altos mandos decidieron que ya no estoy en condiciones de dirigir
misiones de rescate. Solamente Forsyth confi6 en mi. Quizas sea un romantico, pero suefio con
un fin heroico como el del teniente coronel Yonatan. Sacar a los rehenes de ese maldito juego es
lo mas parecido que puede haber al rescate en Entebbe. Ahora saben por qué acepté participar en
esta locura.

—Usted quiere morir alli dentro, ;verdad? —pregunt6 Aida. Clarke negd con la cabeza.
Robbins lo observaba en silencio.

—No, jovencita. Entraré alli con toda la intencion de salir. Lo que nos regresa a la mision.
Tenemos poco tiempo para planear la extracciéon y solo cuento con su equipo de genios para
introducirme a mi y a cinco de mis mejores hombres en el juego. Esto nos lleva a la pregunta
mas importante: ¢puede usted y sus chicos lograrlo?

Aida no dudo6 en responder.

—Lo pondremos en el mapa; usted encarguese de completar la extraccion.

—Tengo entendido que Forsyth le doto de sus propias instalaciones —coment6 Robbins.

—Si, la Cripta. Un lugar maravilloso para vacacionar —bromed el visitante—. Estan
arreglandola mientras nosotros conversamos. —Acab0 la cerveza, aplast6 la lata y la dejo en el
pote de basura de la cocina—. Ahora, diganme, ;qué encontraremos una vez nos ingresen en esa
cosa?

—E]l juego original era una simulacién de batallas futuristas —comenzo6 a explicar Robbins
tratando de ser lo mas simple posible—. Soldados con exoesqueletos, armas de plasma, escudos
de energia, etc. ;Me sigue?

—FEs como si Star Trek y Apocalipsis Now hubieran tenido un hijo, ¢;correcto?

Esto arrancé una sonrisa a Robbins. Se estaban entendiendo.

—Mas o menos. Sin embargo, el juego se ha ido complicando. La IA invasora agregé bots
provenientes de un banco de simulacion del ejército por lo que, ademas de las armas futuristas,
también hay soldados de las diferentes ramas de la fuerza armada, armamento incluido.

—¢ A qué se refiere con «armamento»?

—Lockheed Martin F-35 Lightning I, M1A2 Abrams, la GBU-43/B Massive Ordnance Air
Blast (MOAB), Precision Strike Missile (PrSM), drones MQ-9 Reaper... ;Sigo?

A Clarke se le habia secado la boca. Todo aquello era la crema y nada de la fuerza militar
norteamericana, la mayoria activos, a excepcion del PrSM, un misil de precisiéon que estaba por
desplazar a los de por si temidos ATACMS.



—¢Y eso esta activo dentro del juego? —pregunté—. ¢ Ahora?

—Parcialmente. La dinamica del juego limita el uso de armamento para controlar la
experiencia del usuario, asi que nunca vera a todas activas o utilizando toda su capacidad.

Clarke se limito a asentir.

—¢Algo mas?

Aida respondio la pregunta.

—ECGames tiene diferentes tipos de juego: de fantasia, de guerra, futuristas como el que el
teniente le explicd. Lo normal es que estos juegos sean incompatibles entre si. Pero...

—Me preocupa ese pero, jovencita.

—Y deberia —confirmé la chica—. El fabricante del videojuego ha estado trabajando en
una plataforma de crossover llamada Génesis de la Oscuridad. Esta permite integrar los
elementos de un juego en otro diferente. Hace poco pudimos confirmar la presencia en
LastWorldsIIIn de componentes de Respuesta Inmediata, un juego menos futurista con una muy
solida estructura de combate. Pero estos no son los unicos que se estan interconectando con el
original.

—¢Y eso significa que...?

—~Que su equipo debera enfrentar robots, ciborgs, troles, dragones y magos. Dudo que en
Entebbe hayan tenido que lidiar con eso.

Los muchachos de la unidad sonrieron ante el comentario.

—Ya veremos —respondi6o Clarke procesando todo lo dicho—. Se sorprenderia de las
situaciones extremas a las que nos hemos tenido que amoldar en cuestion de minutos. Voy a
necesitar un listado de los peligros a los que nos enfrentaremos y la manera, segtn ustedes, de
manejarlos. En cuanto a la misién, tengo entendido que hay que extraer a un tinico rehén.

—Asi es —confirmé Robbins—. Nathalie Contreras, la tultima jugadora en entrar en
competencia. Maia nos complic6 el encontrarla, pero Herber logré ubicarla en el mapa y su
posicién, a diferencia del resto de los jugadores, se limita a un area relativamente pequefia.

—Excelente. Creo que la mision sera mas sencilla de lo que parece.

—¢:Sencilla? —susurré Aida—. No sé qué le habra dicho el general sobre esto, pero voy a
tener el gusto de poner sus pies sobre la tierra. —Se volvi6 a los chicos—. Ricitos, por favor,
reproduce un video de Arkano antes de aparecer Maia.

La imagen original de la ciudadela se proyecté en una de las pantallas. Era un pueblo
relativamente pequefio, de trazado cuadriculado, bajas construcciones de techos abovedados y
torres de metal resplandeciente. Una carretera principal y una via de tren atravesaban el lugar,
extendiéndose luego en el desierto circundante. Clarke detall6 la imagen.

—El sitio tiene un trazado limpio, con muchos puntos elevados para observacion y
protecciéon. No veo mayores problemas para sacar al objetivo de alli.

—Coloca la ciudad como se ve ahora —indic6 Aida. Las nuevas imagenes en la pantalla
hicieron que Clarke se levantara lentamente de su silla.

Lo que mostraron los monitores era una ciudad en llamas, con grandes masas luchando
cuerpo a cuerpo, nubes de animales y naves en los aires y destellos de relampagos que
descendian para convertirse en huracanes. No existia trazado de calles, y los cuadrados de casas
desaparecieron para dar paso a grandes edificios, templos y torres con tanto equilibrio visual
como un pufiado de matorrales en las profundidades del bosque. Y el sonido... el potente ulular
del viento se mezclaba con los ecos de lejanos disparos, mientras que cercanas detonaciones
hacian gemir estructuras que se venian abajo, arrastrando cables y victimas, hasta estrellarse
estruendosamente contra el suelo.



—NMierda —susurré el militar—. No va a ser tan facil como pensabamos...

Mientras Clarke descubria los enemigos a vencer, el satélite EOS, a mas de seiscientos
cincuenta kilometros sobre la superficie de la Tierra, volviéo a presentar problemas en su
funcionamiento, alterando su érbita. En esta ocasion, la alarma lleg6 hasta la Organizacion de
Investigacién Espacial de la India (ISRO).

Los técnicos lograron mantener al aparato en una posicion orbital segura, evitando, al
menos de forma temporal, tener que recurrir a un reingreso controlado en direccion al cementerio
de naves espaciales localizado en una seccion del Pacifico Sur. La situacién result6 lo bastante
delicada como para que un alto funcionario decidiera contactar las otras agencias espaciales y
notificarles sobre la posible pérdida de uno de sus satélites.



Maia ataca de nuevo

Luego de la visita de Clarke, Robbins se presion6 ain mas para asegurar el rescate de los
rehenes. Aunque quedaban doce dias para el reseteo del sistema por parte del gobierno
norteamericano, no podia asegurar que tendria a su disposicion todo ese tiempo, tomando en
cuenta las innumerables variables a las que se enfrentaban. En las horas siguientes se reunié con
Talsania para conocer los avances en los vortices modificados y el alcance que tenia la
plataforma de crossover en todo ello. También analizé los ADP con Angel, al mismo tiempo que
contrastaban la actividad de Maia y Madre. Tuvo una charla con Z y con Wells sobre los
programas de seguridad instalados en los servidores de ECGames y como evadirlos. Reconfigurd
con Herber el codigo para enganchar a la jugadora clave y escuché las explicaciones de Steve
sobre la capa de ocultamiento. Cuando intenté hablar con Aida mientras preparaba un café, la
chica se lo impidio, lo llevo al catre y le obligé a tomar un descanso. Robbins se qued6 dormido
antes de explicarle que no estaba cansado.

Desperto sobresaltado. Se sent6 en el catre, abandonando un pesado suefio que no recordaba
bien. Sentia la boca pastosa y le dolia la cabeza. Observé hacia las estaciones de trabajo; no
habia nadie. Los monitores estaban apagados y la luz era tan baja que dificultaba ver los
contornos. S6lo un halo de luz brillaba con fuerza por el resquicio del marco de la entrada. Se
levanto con cuidado.

Al abrir la puerta, observé el bien iluminado pasillo, amplio y blanco, que se extendia al
infinito en ambas direcciones. Todo parecia en orden. Escuché un sonido atras. L.os monitores de
trabajo luchaban por encenderse, mientras la pantalla gigante destellaba en forma erratica. Un
viento helado se col6 por el pasillo.

Se acercé a los monitores. Estos pasaron de chispazos a formas pixeladas. Robbins avanzo
hacia la pantalla gigante en la pared. Los pixeles se arremolinaban como un tornado de colores
hasta que comenzaron a emerger rostros de ellos. Eran las imagenes que viera dia a dia desde que
comenzo la pesadilla: jugadores atrapados clamando salvacion, rostros de los prisioneros de una
Maia expandida que colapsaba al mundo. Desde los altavoces se derramaron aterradores gritos
de auxilio mientras todo a su alrededor comenzaba a girar formando una sélida pared que lo
aplastaba y le impedia respirar, atrapando en su garganta desesperados gritos sin aire.

Robbins se sent6 en el catre de forma violenta, tratando de recuperar el aliento a bocanadas.
Aspir6 un par de veces, como un buzo emergiendo de las profundidades. Sintié6 como el corazon
pasaba de brutales latidos a un ritmo casi normal. El sudor le cubria y la cabeza amenazaba con
estallar en cualquier momento. Observé a su alrededor. Al frente, Angel dormia a pierna suelta
en el catre mientras que una mano colgaba de la litera superior: era Steve, quien se movia de
tanto en tanto.

El teniente cerré los ojos, aliviado. Nunca habia tenido un suefio tan desalentador como
aquel.

Sinti6 una mano en el hombro. Al abrir los ojos se encontré con Aida de cuclillas ante él,
ofreciendo una taza de café.

—Tuviste un mal suefio —coment6 la chica—. Toma esto. Te despertara.

—¢Qué hora es? —pregunt6. Tomo la taza y agradeci6 con un gesto.

—Casi las cinco de la madrugada. Apenas dormiste una hora a lo sumo.



—Si es que a eso se puede llamar dormir —aclaré Robbins.

—La visita de Clarke también me alter6 —confesé Aida—, aunque tengo que aceptar que
en realidad fue mucho menos traumatica de lo que pensaba.

—Nada de presion, dirian —opin6 Robbins. Mir6 a la pequefia pizarra al lado de la entrada.
Aida habia trasmutado el nimero anterior en un once.

El hombre opt6 por levantarse. Estir6 la espalda y tomo asiento en uno de los bancos de la
cocina. Observé a los chicos que dormian, inquietos.

—Tampoco parecen dormir bien —coment6 Robbins. Aida preparé su racion de té con
algunas de sus hierbas raras.

—Sabes como es eso —indico ella—. La mente sigue trabajando por su cuenta.

El teniente extrajo un par de pastillas para el dolor de cabeza de una caja plastica que se
hallaba sobre la nevera. Las tragdé con un buen sorbo de café. En ese momento not6 que el
brebaje no tenia aztcar. Se dispuso a solucionar el inconveniente de inmediato. La voz de la
chica le acompafi6 mientras endulzaba el café.

—Robbins, entiendo tu posicion de retrasar lo mas que se pueda el ingreso a los servidores,
pero necesitamos acceder a ellos para confirmar que lo que estamos haciendo funcionara en el
entorno del juego. Estamos trabajando a ciegas.

—Todavia no —indico el teniente casi como un ruego. Una suave alarma anuncio la llegada
de un mensaje a su ordenador. El hombre y la hacker retornaron a sus modulos. Z y Herber
apenas levantaron la cabeza para mirarlos pasar. La pantalla del indio se encontraba en negro.

El teniente tomd asiento ante el monitor de su equipo. El indicativo de «un mensaje
recibido» destacaba en un entorno minimalista. Aida se retir6 a su estacion para permitirle
privacidad. Robbins abrio6 el mensaje y el material adjunto, haciendo que la pantalla se llenara de
codigos con indicaciones. Una nota flotaba a la derecha. La leyé con cuidado. Luego la minimizé
para revisar la data enviada y al final sinti6 que necesitaria una generosa racion adicional de
pastillas para el dolor de cabeza.

Aida lo observé con curiosidad.

—¢Algun problema?

—:Recuerdas lo que detectaste en Maia y que te pedi empaquetarlo para revision?

Aida asinti6 en silencio.

—Bueno, ya sabemos lo que esta haciendo —indic6 el hombre. Observé la hora: cinco y
algo de la mafiana—. Habra que despertar al viejo: esto es peor de lo que imaginamos...

La imagen del viejo general aparecio en el monitor, despeinado y en bata. Levantado casi a
las cinco de la mafiana, no era cuestion de verlo con traje de gala.

El veterano habia respondido algo hosco a la llamada telefénica de Robbins, bajando luego
a la sala de su casa ante la insistencia del teniente de utilizar la portatil, la cual él mismo blindara
contra cualquier tipo de interferencias.

—Espero que tenga una buena razon para despertarme a esta hora, teniente —comento el
viejo con desagrado apenas se encriptd la conexién. Se encontraba sentado en un sillén oscuro
con aire de juez medieval. Las tinieblas difuminaban la habitacién detras de él. Robbins espeté la
informacion sin protocolos.

—Maia intenta infiltrarse en los sistemas de la Base Aérea Buckley.

Forsyth mantuvo la mirada en la camara durante tanto tiempo que pareci6 ser un problema
de conexion. La Base Aérea Buckley, ubicada en Aurora, Colorado, pudiese no ser muy
relevante si no fuera por un pequefio detalle: es la sede de la Fuerza Espacial de los Estados
Unidos. Este servicio opera la red de satélites del sistema NG-OPIR (Next-Generation Overhead



Persistent InfraRed), el cual reemplaz6 al SBIRS (Space-Based Infrared System). El NG-OPIR
es un sistema de alerta temprana conformado por satélites de posicién geoestacionaria y de orbita
polar. Su funcién es detectar el despegue de misiles desde cualquier lugar del planeta y hacer
seguimiento a todas sus fases. Incluso, puede revelar el lanzamiento de misiles hipersénicos
rusos, chinos y norcoreanos, lo que permitiria una respuesta adecuada ante cualquier accion de
este tipo. Si los Estados Unidos perdiera esta capacidad, seria como un ciego rodeado de fieras.

Al final, el general solt6 el aire con lentitud.

—¢En qué se basa para esa afirmacién, teniente?

Robbins le explico lo detectado por Aida y lo que sus amigos ocultos en la NSA
descifraron. El general lo escuch6 sin apenas moverse. Al final se alis6 los cabellos blancos y
adquirié un aspecto mas formal. Incluso irgui6 la espalda. Robbins habia atraido el cien por
ciento de su atencion.

—¢Como estan las medidas de contencion de esa maldita IA?

—Por el momento no se mueve de Morfeo I —indic6 Aida—. Shekhar afirma que Madre
bloquea los intentos de Maia por escapar.

—Si Madre esta bloqueando a Maia, ;como es posible que esté intentando infiltrarse en el
sistema de la Base Aérea Buckley?

—Es posible que el bloqueo de Madre se centre en impedir que Maia se clone fuera de
Morfeo I, sefior —explic6 Robbins—. Cualquier accién de la IA de acceder a otros sistemas
puede no ser considerado un intento de fuga.

—:Se supone que eso debe tranquilizarnos? —coment6 el general con acido sarcasmo—.
Ahora bien, teniente, la situacion es esta: aunque ustedes y su amigo de la India me garanticen
que Maia esta contenida, sigue siendo un peligro real y activo por su potencial capacidad de
anular el sistema NG-OPIR, suponiendo que ese sea su objetivo. Esto nos coloca entre la espada
y la pared.

«Es prioritario que ustedes se mantengan fuera del radar de gobierno, asi que permita que
sus amigos en la NSA se lleven el crédito de descubrir esta amenaza. Ellos deben presentar el
informe de manera adecuada para los neoéfitos, y no hay neéfito mas arrogante que un militar. El
director de la NSA enviara el documento al presidente y este lo delegara en un primer momento
al general Elliot, en quien confia mas de lo que debiera. El general solicitard una reunién con los
principales involucrados en esto porque querra repartir las responsabilidades de lo que pudiera
suceder. Sera una reunion corta ya que no hay muchos escenarios para elegir. El informe volvera
al presidente entregado por el propio general, quien no dejard de lado su protagonismo.
Debatiran las propuestas de su equipo y luego el presidente tendra una reunién con sus propios
asesores. Seguramente sera una larga sesion. Las implicaciones morales de lo que se avecina
para el gobierno s6lo son comparables con el estallido de opini6on publica contra la guerra de
Vietnam. Seguramente culparan a los ficticios hackers de lo que suceda; eso es evidente. Sin
embargo, estoy seguro de que la inteligencia extranjera, amigos y los que no lo son, ya estan al
tanto de lo que ocurre en realidad, por lo que no se tragaran las excusas de la Casa Blanca.

«Eso, por una parte. Lo otro son las proximas elecciones. Es seguro que gran parte de esta
conversacion girara en torno a estos comicios. No hace falta ser adivino para comprender que,
una vez tomada la decision de eliminar a Maia, con la muerte de estadounidenses incluida, el
actual partido de gobierno no volvera a la Casa Blanca en al menos los proximos dos periodos.
Esto, si el partido sobrevive al escandalo.

—:Cree que el presidente tomara la decision de ordenar el cierre de Maia? —preguntd
Robbins.



—No sé si tendra el coraje necesario, teniente. Pero si sé que en este momento esta bajo una
gran presion. ;Como decirle a Inglaterra, Francia, Rusia, China, y a todos los demas gobiernos
que sus conciudadanos van a morir? Mejor dicho: ;como va a explicarles a los habitantes de
estas naciones que sus compatriotas seran asesinados por la actual administracion
estadounidense? jTerrible! Pero ustedes, mejor que nadie, conocen el peligro que representa esa
IA. Aqui se aplica el interés de la mayoria. Asi que temo que el presidente acabe cediendo al
temor de sus asesores y ordene acabar con la amenaza.

—¢Estima que ordenaran acabar con la IA de inmediato? —pregunt6 Robbins, inquieto.

—No. No sera nada tan expedito como eso. Lo primero que haran sera aislar el sistema NG-
OPIR de las redes previniendo un eventual ataque cibernético. Eso sera lo mas rapido, aunque no
puede permanecer mucho tiempo desconectado de los sistemas complementarios de deteccion de
misiles. En cuanto a la eliminacion de Maia, supongamos que después de todas las
conversaciones se decide eliminarla. Se tomaran un tiempo minimo para esto. Necesitan tener al
publico a su favor o, por lo menos, desarrollar una narrativa creible que proteja a la actual
administracion en lo ético. Tienen que evitar que la opinion publica les corte el cuello como
hicieron con Nixon, y eso que aquel escandalo de espionaje politico solamente se trat6 de
micréfonos en un hotel. Ademas, deberan preparar a los gobiernos afectados en la medida de lo
posible. Negociar, para ser exactos. Toda una pesadilla diplomatica que tendran que asumir. Sin
embargo, la orden de acabar con Maia es algo inevitable.

—¢Como sabremos qué se decidira y cuando?

—De eso me encargo yo, teniente —acot6 Forsyth—. Estaré monitoreando las discusiones
en el Concilio, para adelantarme a las decisiones de la Casa Blanca. Lo que me acaba de revelar
indica que ya se nos acabé el tiempo de investigar y ensayar. Tenemos que actuar ahora. Tengo
entendido que ya conocié al comandante Clarke; luego compartiremos opiniones sobre lo que
hablaron. Por el momento, cite a Clarke a una reuniéon en media hora. Ustedes, el equipo de
extraccion y yo.

—General —interrumpié Aida—, usted es consciente de que ninguno de nosotros se va a
quedar de brazos cruzados en caso de que el gobierno decida asesinar nifios, ¢ verdad?

—NMe alegra que lo diga, sefiorita —respondid el general sin inmutarse—. Era algo que ya
me habia advertido el teniente. Ahora, permitame hacerle una sola pregunta: ;tiene usted el
estdbmago suficiente para realizar un acto de traicion contra el gobierno de los Estados Unidos?
¢En realidad tiene las agallas para hacerlo y ser declarada enemigo nimero uno de su nacion?
¢Las tiene?

Finalizada la reunion con el general Forsyth, Robbins pased la mirada por los rostros de los
chicos Glider quienes formaban un medio circulo a su alrededor. Por respeto a ellos, el teniente
ignoré el protocolo de privacidad permitiendo que todos escucharan la conversacién. A Angel y
Steve se les despert6 para que estuvieran al tanto de lo que ocurria y de lo que se les avecinaba
en el futuro proximo. Incluso Shekhar Talsania presencié la conversacion desde su pantalla,
jugando con sus lentes.

—Eso complica todo, Rob —sefial6 Z resumiendo el pensamiento general.

—Si, lo complica —acepté Robbins—, asi que tendremos que movernos mucho mas rapido
que antes. Ya escucharon al general: no existe una amenaza inminente, pero es mejor actuar
como si la hubiera.

—¢En serio piensan anular una orden ejecutiva del mismisimo presidente de los Estados
Unidos? —pregunt6 el programador indio colocandose las gafas. No es que esto chocara con sus
principios; es que se le dificultaba creer que un norteamericano desobedeciera las 6rdenes de sus



maximas autoridades.

—¢Aln tiene dudas? —pregunté Aida—. Unicamente necesitamos la razén correcta para
hacerlo.

Entonces Robbins intervino.

—Sefior Talsania, sé que este es un giro complicado, pero necesitamos que nos siga
apoyando en esto. Le aseguro que su anonimato se encuentra a salvo, y asi seguira.

El programador sonrio de oreja a oreja.

—¢Cree que voy a dejar de participar en este acto de rebeldia, mi amigo? No tengo ni la
menor idea de como acabara todo esto, pero puedo apostar de que sera algo épico.

Robbins agradecié mentalmente estar rodeado de este tipo de chiflados. Eran perfectos para
lo demente de la situacion.

—~Gracias por su apoyo, sefior Talsania. Sé que ha pasado poco tiempo desde que hablamos
sobre la posibilidad de introducir sus vortices en el juego, pero ¢han podido avanzar con el
parche?

—Bastante adelantado: las ventajas del trabajo colaborativo. No obstante, como le dije
antes, necesito el acceso a los servidores del juego para probarlos en el entorno manipulado por
la harami.

—Pronto —prometi6 Robbins. Luego gir6 a Steve—. ;Como vas con la capa de
ocultamiento?

—Hice algunas pruebas en la maquina virtual de la Cripta. Funcion6 parcialmente. Ahora
me pongo a correr algunas versiones en Summit para depurarlo.

—¢Y sobre el rastreo de la nifia? —pregunté Aida a Herber.

—NMejoré su precision —acoté este—. Una vez que Clarke y los suyos entren en el juego,
seran llevados muy cerca de su posicion actual. Maia nos impide llegar a ella directamente.

—¢Qué es «muy cerca de ella»? —pregunté Robbins.

—A diez minutos de distancia, como minimo.

—Eso les dara mas de veinte minutos de tiempo adicional a Clarke y su gente —calculd
Robbins—. Tiempo mas que suficiente para cumplir su misién.

Entonces Z, quien asumiera la coordinacién con Wells, dio su reporte.

—Los programadores de ECGames y externos estan en linea —inform6—. Estuve
trabajando con Shekhar los protocolos de emergencia para contener a Maia, pero como no
podemos probarlos directamente para que ella no los analice, no sabemos por cuanto tiempo
funcionaran.

—¢Algun problema con los servidores?

—Ninguno. De eso se ha encargado Wells y su equipo.

El equipo de Wells crecio en los dias anteriores. Ahora contaban con un par de especialistas
mas, también suspendidos de sus labores en la empresa por 6rdenes de la NSA y reclutados por
Kate. Ademas, contaban con cinco hackers adicionales sugeridos por Aida. Todos los integrantes
de la plantilla de ECGames trabajaban desde sus casas para no levantar sospechas en caso de que
estuvieran siendo vigilados. Cada uno contaba con un sistema de conexion satelital banda ancha
que no estaba intervenido como su conexion terrestre a Internet.

—¢Qué hay de Madre? —inquirio el teniente.

Aida fue quien respondio este punto.

—Después de lo que Shekhar nos dijo sobre la manera como Madre se estaba combinando
con los codigos de Maia, decidi hacerles un rastreo a estos cédigos. Y encontré algo interesante.
—Tecle6 en su consola y sobre la mesa magica se formé un hongo holografico de codigos en



movimientos, con multitud de ADP que volvian atin mas intrincada la marafa de algoritmos. A
ninguno se le escapo el hecho de que cada dia que pasaba, lo creado por Maia se parecia mas y
mas a neuronas en medio de una constelacion de sinapsis en continuo intercambio de
informacién. Para cualquier otro, aquello era como una fotografia del espacio profundo: para los
presentes en la Unidad Glider, era el recordatorio de lo extraordinariamente compleja que era
Maia. Aida llamo la atencion a lo que se veia en pantalla—. Ahora miren las métricas en el uso
de recursos del sistema.

La gréfica en el empleo de los recursos, que iniciaba con un timido ascenso, pas6 a ser una
escalada constante, con continuos picos agudos. Era como si, a cada momento, cientos de
programas fueran abiertos, lo que incrementaba la carga de trabajo del sistema. Cientos y cientos
de enanos agarrados de un gigante al que el peso combinado lo volvia mas lento y mas débil.

—Madre esta robando recursos a Maia —concluy6 Robbins.

—Esta lejos de incapacitarla —advirti6 Aida—, pero mientras mas ralentizada esté, mas
posibilidades tenemos de engafiarla.

—Asi es —convino Robbins con una nueva dosis de entusiasmo. Palme6 las manos para
dar animo al grupo—. Que ella haga su trabajo y nosotros a lo nuestro. Contactaré a Clarke para
reunirnos a las seiscientas horas, asi que tenemos quince minutos para comer. Necesitaremos
fuerzas para después resolver los problemas y las dudas que tenemos, ;entendido?

—Entendido —exclamaron todos al unisono, dirigiéndose a la cocina. La noche anterior
recibieron una buena provision de comida china que seria calentada en los microondas. Robbins
sabia por experiencia que tener el estomago lleno llevaba a una beneficiosa calma.

Lo que no sabia era que aquella seria la tltima vez que compartirian un momento de paz
antes de que todo les explotara en la cara.



El traidor inesperado

Después de la inesperada noticia de Robbins, Forsyth permanecio6 alguin tiempo en su sillon
con la laptop sobre las piernas. El teniente y la hacker eran activos comprometidos que no
dudaron en sumarse a la legion de luchadores por causas perdidas. Si los rehenes tenian alguna
oportunidad, seria gracias a ellos.

Observé la hora, pasadas las cinco y cuarto de la mafiana. El tiempo le alcanzaba para
ducharse y vestir algo mas respetable que una vieja bata de dormir.

Lo hizo con rapidez, como cuando estaba en el ejército. Vistié su uniforme del dia ya que
pensaba aprovechar el estar despierto para ir a su oficina en el Pentagono y adelantar algunos
asuntos. Si algo habia aprendido desde sus tiempos de soldado raso, era el valor de cada
segundo.

Puso a trabajar la cafetera. Dejé el desayuno para después de la reunién con los Glider y el
equipo de extracciéon. Not6 que le quedaba algunos minutos de sobra, por lo que decidi6 darle un
vistazo a la bandeja del correo electrénico.

Como siempre, lo que mas abundaban eran correos insustanciales, ridiculas ofertas de viajes
y algunos descuentos en viagra. También boletines de medios de comunicaciones a los que
estaba suscrito, asi como de publicaciones militares y de pesca.

Entonces vio el correo enviado por su asistente, el teniente Donovan.

Forsyth ponia atencién a lo que su asistente decia. Por lo menos este asistente. El viejo
reconocia sus propias limitaciones como jefe: era obstinado, directo, arrogante y podia llegar a
ser grosero. Pero la relacion con Donovan resultd diferente. El joven oficial, de dos metros de
altura, constante medio-sonrisa y ojos azul intenso, resulté inmune a los sarcasmos del general,
un mago para organizar sus cosas, insuperable como investigador y sin mucho apego a los
horarios. Era una de las pocas personas capaz de observar el paisaje y segmentarlo en
informacion relevante, eliminando lo superfluo, por lo que sus informes eran precisos. Lo tinico
que a Forsyth le irritaba o le divertia, dependiendo del genio con el que estuviera en el momento,
eran la obsesion que Donovan tenia con los nombres nativos americanos (y todos los nombres en
general). Podian estar elaborando un informe y el joven asistente, de la nada, hacia referencia al
significado de algin nombre al azar. Asi descubri6 que Alison, nombre que creia tan
norteamericano como el sombrero de ala ancha del viejo oeste, era de origen griego y significaba
«la que brinda la defensa», o que Nathan, el nombre de uno de sus primos lejanos, venia del
hebreo y tenia por significado «el regalo de Dios».

Cuando el viejo estaba de buen humor le hacia un par de preguntas sobre el tema. Cuando
no lo estaba (que era la mayoria de las veces), se limitaba a un destefiido «aja». Entonces el
teniente seguia hablando de cuestiones oficiales, guardandose su conocimiento para otra ocasion.

Abrio el correo marcado como URGENTE con la intencién de darle una rapida revisada.
Este despleg6 varias ventanas con fotos y textos. Ya el café debia estar listo y al viejo le apetecia
una taza de liquido amargo y fuerte. Dejé la portatil en la mesa para servirse una taza, pero se
detuvo. Luego, con lentitud, volvié a tomar asiento. Algo no estaba bien...

Forsyth habia solicitado informacién a un conocido en la NCIS de la base de la marina de
Point Mugu, en el condado de Ventura, en cuanto el resultado de las investigaciones realizadas
sobre Epic Crazy Games. El hombre le dio una version resumida por voz y le prometi6 enviarle
el resto del material. Al no ser algo tan relevante, el general solicitd6 que le fuera remitido al
correo de su asistente. Fue un error; un descuido con un perturbador resultado.



Como era de esperarse, el material enviado no destac6 por su abundancia. El general lo
habria revisado sin mayores aspiraciones, pero no Donovan: este lo disecciond, depur6 y
combiné con la informacién que el general solicité recolectar apenas supo de la aparicion de los
codigos de Maia. El dosier resultante estaba compuesto por fotos, audios, videos tomados de las
camaras de seguridad, minutas e informacion diversa.

Forsyth lo analiz6 con atencion. Entonces encontro lo que le inquietaba.

Detall6 una imagen que parecia una foto al azar. Utilizo6 el pulgar y el indice para aumentar
su tamafio en la pantalla tactil de la portatil. Se ajustd los lentes. El material remitido por
Donovan incluia un cruce con el informe del general Stevenson. Verificé todo lo enviado con la
meticulosidad que se tiene al analizar un material de dudosa procedencia. Para efectos de su
asistente, la informaciéon suministrada por Stevenson era como cualquiera otra, por lo que
requeria ser comprobada. Forsyth regreso al andlisis de su asistente sobre el informe de la NCIS
y compar6 notas. Luego compard videos. Al final, compar6 fotos. Volvié a la imagen que le
llamaba la atencion. Se mordio el labio inferior.

—Mierda.

Tenia que resolver este nuevo problema apenas finalizara la reuniéon con Robbins y Clarke.
Buf6 con ira. Era una muy mala manera de comenzar el dia.

Ya el café no se le era tan apetecible.

A la hora indicada por el general, una de las pantallas gigantes de la Unidad Glider pas6 de
negro a gris, luego a interferencia y al final proyecté el interior de la Cripta. Con las grandes
pantallas mostrando el interior de cada ubicacion, se tenia la sensacién de estar ante un portal que
podian atravesar como en un juego de fantasia. Casi de inmediato, el rostro del general Forsyth
aparecio en el extremo superior izquierdo de la pantalla. Shekhar también estaba presente, pero
solo en calidad de observador, por lo que era invisible para los militares. Se aseguraron de que
tuviera su micr6fono apagado.

Forsyth se encargé de explicar lo que estaba sucediendo en la sede de la Fuerza Espacial de
los Estados Unidos en Colorado. Clarke comprendi6 de inmediato que la gravedad de esta
incursion les acortaba tiempo para extraer a los jugadores. Aclarado este punto pasaron al
siguiente: scual era la situacion actual dentro de LastWorldsIIIn?

Robbins fue directo al grano.

—Z, por favor, proyecta lo que tienes —pidié.

—Ok, Rob.

La joven, de cabellos negros con las puntas pintadas ahora en verde y azul eléctrico,
trasladé la informacion de su equipo a la pantalla gigante. Una gran cantidad de cédigos
aparecieron. Luego, cientos de caracteres fueron coloreados y desplazados a cajas flotantes a la
derecha. El proceso se repitié una y otra vez, cada vez con mayor velocidad. Los caracteres se
encogian a medida que el nimero de cajas se multiplicaba. Aida sefial6 la imagen en continuo
movimiento.

—En el ultimo informe pudimos ver que el juego sigue siendo el mismo, aunque ahora se
encuentra integrado con la [A Maia. Ella es la administradora del juego, para ser mas precisos.
Puede alterar funciones, aunque no ha modificado sus codigos esenciales. Todo lo que hemos
visto hasta el momento es como si se estuviera entreteniendo, modelando un mapa a su gusto
mientras mueve a los jugadores como la pelota debajo de los tres vasos.

Aida le indic6é a Herber que proyectara la imagen de Arkano en la pantalla. El caos que
Clarke viera antes, mut6 a una anarquia total, si es que esto era posible: las explosiones se
repetian de manera incesante y el fuego en diferentes sectores daba origen a inmensas columnas



de humo que parecian inmunes a los vendavales que azotaban las estructuras. Esta incongruencia
volvia atin mds surrealista las imagenes, abarrotadas de facciones en lucha. En pocas palabras, el
Laberinto de la Locura se habia convertido en una pesadilla con cuarenta grados de fiebre.

Aida le cedi6 el turno a Herber para que él ampliara la informacién.

—Desde el primer momento, Maia se concentré en convertir a Arkano en el centro de su
actividad. Aqui ha recreado por completo la Fortaleza de Kapplar, de Respuesta Inmediata, un
juego intermedio entre la actualidad y las batallas futuristas como LastWorldsIII. También tiene
atalayas artilladas con cafiones de plasma de DarkWorld, torres generadoras de campo de fuerza
Klikeers de Conquista Estelar y hasta el templo de la Gema de Cohin del juego de fantasia
Reinos en Ascenso, por lo que, me temo, ustedes tendran que trabajar mucho mas duro en
hechizos, encantamientos y artefactos miticos si quieren completar la mision.

—¢Qué hay del rehén para extraccion? —pregunt6 Clarke.

Robbins respondi6 la pregunta.

—Como le comenté antes, lo tenemos ubicado en un area limitada, pero no permanece
inmovil. Esta saltando por todo Arkano y por mas que lo hemos intentado, ha sido imposible
predecir los puntos de llegada. Un detalle interesante es que estos saltos ocurren sin la presencia
de un vortice. Por lo general, el jugador clave permanece en una ubicacién durante un tiempo
minimo de quince minutos, aunque en una ocasion mantuvo su posicion por cuarenta minutos —
observé que Z le miraba—. Treinta y cinco minutos, para ser exactos. Ahora, por limitaciones en
la programacion, lo mas cerca al objetivo que podemos ingresarlos es a diez minutos de
distancia.

—Eso nos da veinte minutos para completar la tarea —comento6 alguien en el equipo de
Clarke.

—Es correcto —intervino Aida—. Consideramos que los saltos del jugador clave son una
manera de evitar la captura del rehén por parte de la IA hostil. Sospechamos que Madre es la
responsable de esto.

—Entonces, ¢ Madre esta saboteando a Maia? —pregunté Clarke con cierta sorpresa.

—Eso parece —confirmé la chica—. Creemos que Madre controla parte de los bots,
especificamente los de Respuesta Inmediata, Conquista Estelar y algunos de Reinos en Ascenso.
Maia es duefia de LastWorldsIll, DarkWorld, la mayoria de Reinos en Ascenso y otros.
ECGames cuenta con muchos otros videojuegos y no tenemos idea de cuantos mas seran
agregados al Laberinto de la Locura.

Esto no le gust6 a Clarke. Desde que acept6 aquella misiéon descubrié que las variables
parecian cambiar con cada pestafieo.

—Esta confirmado que el juego concluiria con la extraccion del jugador clave? —
pregunto.

—Eso es algo que no podemos garantizar —advirtié6 Robbins—, pero es nuestra teoria mas
solida.

—Y si no lo logramos, esa cosa nos atrapara hasta que el presidente decida acabar con el
circo y borre a la maldita IA con nosotros adentro, ;es correcto?

Robbins tardé un poco en responder. No era el tipo de respuestas con las que se sentia
comodo.

—Asi es, comandante.

Clarke asintio. Luego se encogi6 de hombros.

—Hemos trabajado con menos informacion que esa —aclar6. Su equipo expres6 lo mismo.
Para los veteranos, aquello eran gajes del oficio—. Necesitaremos un identificador para llegar a



la nifa y extraerla.

—Ya tenemos la codificacién para eso. Se haran pruebas una vez ingresemos en los
servidores del juego y se activara en el momento de la extraccion para no ser bloqueados por
Maia.

—:Han avanzado con los vortices? —preguntd el general Forsyth. Sentia una cautelosa
esperanza de que el alocado proyecto en el que se encontraba llegara a un final feliz. Pero de
ningtin modo exteriorizé lo que pensaba.

—Bastante, sefior. Los vortices se activaran una vez estemos dentro de la plataforma del
juego.

—¢Podemos ver donde se encuentra la jugadora en este momento? —solicito el general.

—Steve... —indico Aida.

El chico tecleé desde su médulo. Los niimeros en la pantalla fueron sustituidos por un plano
cenital de la ciudad. Una luz verde destellaba abajo en el centro de un virulento circulo de luces
rojas, salpicado por chispazos azules. No hizo falta aclarar a qué IA le correspondia cada color.

—Acercamiento,

Una posicion era golpeada por hordas de atacantes en lo que parecia una version mas
depurada de Dune II, cuando todavia se utilizaba la vista cenital (top) del juego en lugar de la
ahora mas conocida vista isométrica que impuso StarCraft.

Los disparos de cafiones se mezclaban con municiones de plasma, encantamientos
medievales de oscuros brujos y bocanadas de fuego de monstruosos dragones que volaban
acompafiados de monoplazas de ataque, helicopteros Apache y estaciones de artilleria aérea
blindadas. De pronto, la luz verde desaparecio y el ataque se fue desvaneciendo. La imagen en la
pantalla se movio a alta velocidad hasta otro sector, donde el destello reaparecié entre anillos de
puntos azules a modo de circulos concéntricos de castillos medievales. De nuevo estaba en una
zona segura.

—Asi es como salta —explico el joven moreno—. No sale del area de Arkano. Tampoco lo
hace Madre. Los puntos azules defienden cada ubicacién a la que la nifia es llevada. Esto es,
entre los tres circulos internos de los cinco que rodean el lugar.

—¢Qué tan confiable es este mapa? —pregunt6 Clarke.

—Ricitos —derivo Aida. El chico de rizos dorados respondié desde su modulo.

—Diria que en un noventa y cinco por ciento —respondi6—, tomando en cuenta lo
impredecible que es Maia.

—Pueden enviarme un mapa del area?

—Topografico, vectorial, térmico, rayos X... ¢;Cudl quiere?

—Todos —respondié Clarke—. Solo necesito que abarque el area donde esta la chica, la
posicion de los vortices que se piensan activar y nuestro punto de ingreso en el terreno.

—Ha estado haciendo su tarea —coment6 Aida—. Veo que no pierde de vista los vortices.

—No es conveniente entrar en un lugar sin saber de antemano como salir —acot6 Clarke.

Después de unos minutos mas, la reunién finaliz6. Herber se encargé de enviarle a Clarke la
informacion solicitada, ademas de datos sobre los enemigos de ultima hora que habrian de
enfrentar.

Apenas cerraron las comunicaciones con Forsyth y Clarke, la Unidad Glider y Shekhar
compartieron opiniones sobre lo comentado, en especial el hecho de que se habia reducido a la
mitad el numero de dias programados para llevar a cabo el rescate. Sin presién, como decia
Robbins.

Establecidos los nuevos plazos, el teniente decidi6 que se merecia una taza de café extra



dulce. Aida puso a hervir agua para su té. Se le veia cansada, al igual que todos.

—¢Cuando le vas a decir la verdad al general? —pregunt6 la hacker con un murmullo.

El teniente se sirvid el café negro. Comenz6 a llenarlo de azicar.

—Primero tenemos que estar listos para extraer a los jugadores.

—Te meteras en problemas —advirtié ella.

—Como si ya no estuviera con los problemas hasta las orejas.

—¢Qué crees que hara el general cuando sepa que le ocultaste una informacién como esa?

Robbins se encogié de hombros. Observd la pizarra con el nimero once. Borr6 el nimero y
escribié un gran cinco.

—Cortarme la cabeza, supongo —dijo.

La joven sabia que Robbins estaba en lo cierto. Por mas controlado que el viejo fuera, era
muy arriesgado decirle que Nati, ademas de ser la clave para el cierre del programa, era también
la potencial via de escape de Maia.

—¢:Crees que el plan funcione? —pregunté la chica cambiando de tema—. No sabemos si
Madre tendra capacidad para ayudarles.

Robbins observé una de las pantallas gigantes que mantenia vista sobre Arkano. Era como
si diferentes camaras de seguridad se activaran aleatoriamente, mostrando imagenes de un brutal
mundo en guerra.

—:Recuerdas cuando entraron los cuatro jugadores no identificados?

—Si, lo recuerdo, ¢por?

—NMadre increment6 la actividad en el programa y agregé facciones del juego para enfrentar
a Maia y distraerla.

—Robando muchos de sus recursos —agregé la joven.

—Creo que podemos hacer lo mismo.

—Controlar a un ejército de bots? Imposible mientras Maia manipule la plataforma por
completo.

Entonces, Robbins sonrié de forma criptica, antes de preguntar:

—¢Qué pasaria si..."?

A continuacion, compartio con la chica el plan que trazara en su mente. Aida escuch6 con
atencién. Al principio le parecié infantil. Luego, irreal. A continuacion, interesante y al final
(muy al final), factible. Requeria levantar una estructura de respaldo en un muy corto tiempo.
Dificil, complejo y desesperado.

—¢:Cuando comenzamos? —pregunté con los ojos repletos de renovada energia.

El hombre bebi6 en dos tragos el café caliente. Era el momento de incrementar las apuestas
y aceptar los riesgos.

—Vamos a tener que movernos rapido —le confi6 a Aida, quien ya servia el agua caliente
en su taza—. Es hora de entrar en los servidores de Epic Crazy Games.

Forsyth se desconect6 apenas finalizé la videoconferencia e imprimié una de las imagenes
del archivo enviado por Donovan. Una sola era todo lo que necesitaba. Luego apago6 la portatil.

Observo la hora en el reloj de la pared: seis diez de la mafana, la hora perfecta para lo que
tenia que hacer. Tomo6 la chaqueta para salir. Llamo al chofer, apag6 las luces y cerr6 la puerta
con llave. Aquel seria un dia bastante agitado.

Como lo imaginaba, encontré al general Stevenson enfundado en un llamativo mono rojo y
azul, a mitad del trote que realizaba todos los dias en las cercanias de su residencia. A Stevenson,
por su parte, le sorprendi6 el auto que se detenia a su lado y mas atin oir a Forsyth invitarle a



subir en un frio tono de «cortesia profesional».

—Vamos a tu casa; tenemos que hablar.

A la esposa de Stevenson le sorprendi6 el rapido retorno de su marido y mds auin con quien
le acompafiaba. Margot, que asi se llamaba la mujer, habia sido por largos afios amiga intima de
Diana, la finada esposa de Forsyth, por lo que siempre le trataba con deferencia. Sin embargo, la
inusual visita del militar a tan tempranas horas del dia, y el hecho de que este evadié mirarla a
los ojos, disparé en ella las alarmas. Llevaba demasiado tiempo casada con un militar como para
ignorar las sefiales de que algo andaba mal. En verdad mal.

El viejo la saludé sin detenerse, siguiendo a Stevenson hasta su estudio. Una vez adentro, el
duefio de casa cerro las puertas corredizas. Le indico a Forsyth que tomara asiento y él mismo lo
hizo del otro lado de un recargado escritorio de madera. El noble material abundaba en el
estudio. Madera rojiza, pulida, elegante. Si bien la casi totalidad de la casa era de una agradable y
funcional sencillez, el estudio de Stevenson parecia una vieja estampa de los despachos de
abogados del pasado siglo, con anaqueles llenos de libros, un gran globo terraqueo que nunca
utilizaba y una alfombra gruesa de color ladrillo. A Forsyth siempre le parecié el entorno
perfecto para una funeraria.

El visitante tom¢ asiento y espet6 sin diplomacia:

—Sabias que Maia se encontraba en otras manos porque td te encargaste de que asi fuera,
¢verdad?

La acusacién paralizé a Stevenson con tanta eficacia como un golpe en el estébmago. De
hecho, tuvo que tomar aire. Observé a su amigo un momento antes de responder.

—¢ A qué te refieres?

—~Cuando te pedi que investigaras todo lo relacionado con el proyecto Morfeo I, me
entregaste un informe bastante completo... en apariencia. Una descripcion de todos los
involucrados, fotos, videos, todo muy convincente. Pero obviaste un detalle, algo demasiado
importante para creer que se tratd de un error de tu parte.

Forsyth dej6 caer la hoja impresa sobre el escritorio. Era la ampliacion de la seccion de una
foto mayor. Al notarlo bien, Stevenson descubri6é que captaba el reflejo de un monitor apagado.
En él, podia verse el rostro del ingeniero aleman Anke Hirsch, el especialista de la coleta.
Stevenson no tocé la foto. Observo a Forsyth.

—:De qué me acusas?

—Podria decir de ambicioso, James, por no acusarte de ser criminalmente ingenuo. En el
informe sobre la investigacion de Morfeo I, omitiste cualquier comentario sobre el aleman, uno
de los ingenieros con acceso a los cédigos de Maia, a pesar de que fuiste ti quien dirigi6 el
ultimo experimento que se hizo y que acabd con seis marines en coma. Mi area era mas
administrativa y de enlace con el Pentagono que ejecutiva, asi que no tuve contacto directo con
este hombre, por lo que no lo recordé en el momento. Debi haber comprendido que algo estaba
mal cuando me suministraste los nombres de cuatro ingenieros, siendo cinco los modulos del
laboratorio de investigaciones donde se hicieron las pruebas originales. Pero lo reconoci, apenas
vi esta foto tomada de las grabaciones de seguridad de Epic Crazy Games. Borraste la imagen del
ingeniero aleman de las fotos y los videos que me entregaste. Sabias que confiaria en tu palabra y
que tomaria por cierto lo que me dijeras. Ese fue mi error.

El viejo nunca habia utilizado aquel tono de voz con Stevenson: el tono del verdugo
anunciado el fin. El acusado trat6 de mantener la mirada, pero le fue imposible. Forsyth lo tenia
cogido de los testiculos y era una de las peores situaciones a las que habia enfrentado. No,
corrigiendo: era con mucho la peor.



Se aclar¢ la garganta antes de hablar.

—¢:Coémo conseguiste esa foto? No estds autorizado para solicitar informacion confidencial
de ninguna agencia de inteligencia del gobierno.

Forsyth asinti6 con frialdad.

—Estoy seguro de que te aseguraste de eso, James, tomando en cuenta tu posicion en el
Concilio que maneja el general Elliot. Actuaste como un agente doble: por un lado, me
informabas de lo que te convenia que yo supiera, y, por el otro, asegurabas mi aislamiento de
todo este caso. No sé si tomar tus mentiras como algo astuto o ruin. En cuanto al como me llego
esa foto, eso es lo menos importante. Asi que no desperdiciemos el tiempo que los chicos
atrapados necesitan, jugando entre nosotros al gato y al ratén, ;te parece?

Stevenson trat6 de defenderse.

—Yo no sabia nada de lo que estaba ocurriendo, Max. De esas muertes...

—Te creo —interrumpié Forsyth en tono brusco—. Estabas horrorizado cuando me
entregaste el informe. Supongo que ahi fue cuando entendiste que te utilizaron. Si, eres capaz de
robar informacién si con eso piensas que proteges a tu pais. Eres patriota, idealista e ingenuo.
¢Pero matar a inocentes? No, ese no eres tu.

El acusado se forzé a ver a su amigo al rostro. La faz de Forsyth era de piedra.

—¢Qué quieres de mi? —pregunto con inquietud.

—Saber quién esta detras de esto.

Ante la respuesta, Stevenson sonri6 sin el menor atisbo de alegria.

—Max, ¢en realidad crees que es asi de sencillo? ;Leiste completo el informe de los
directivos del fabricante de videojuegos? El inversor es un fantasma. jHasta le dicen el Gran
Hermano! ;Como puedes acusar a un fantasma?

Forsyth se incliné un poco hacia su amigo.

—No vengo a reclamar lo que hiciste, aunque deberia. El destino se encargara de que
enfrentes las consecuencias de tus malas decisiones. Estoy aqui para que me digas la verdad
porque la justicia no es algo que les sirva a los chicos atrapados.

Stevenson observo a los azules ojos de Forsyth. Este era hombre de palabra, profundamente
orgulloso de servir a su nacion. Aun bajo estas circunstancias, era la tnica persona a la que
Stevenson le confiaria su vida. Comenz6 a hablar.

—Luego de que Maia ingres6 a nuestros sistemas, el contacto desaparecié por completo, lo
mismo que le sucedi6 al CEO del fabricante de juegos. No es dificil deducir que se trataba del
mismo responsable. No hubo manera de rastrearlo ni encontrar nada que nos permitiera
identificarlo. Solamente conversaciones encriptadas a larga distancia.

—¢Como te contacto?

—Por medio del general Mattis.

Esto tom6 de sorpresa a Forsyth. Habia dado por concluida cualquier relacion de este
general con los actuales eventos.

—También me desconcert6 —confes6 Stevenson—. Mattis siempre vio el potencial de
Maia mas alld de dominar los sistemas de defensa y servicios en paises hostiles. Sabia que esta
IA podia ser utilizada para manipular las masas, moldeando el pensamiento de los agentes de
opinion a conveniencia del gobierno. Tener la opinion publica en el bolsillo.

Forsyth se recosto en su silla. Stevenson tenia razon. Para Mattis, el enemigo interno (el que
se saludaba en la calle, escribia para algtin periddico o debatia en el campo politico) era tan
peligroso como el externo. Con la capacidad de manipulacién neural que ofrecia Maia, se podia
crear recuerdos en cualquier persona, recuerdos que ellos tomarian por reales.



Mattis sofiaba con programar a personalidades de influencia en todos los ambitos sociales
segun las necesidades de la administracion de turno, y aprovechar las redes sociales para
implantar conceptos en las masas. Si la gente era tan esttipida como para seguir retos de TikTok
que ponian en peligro sus vidas, o para creer en cualquier teoria conspirativa sin pies ni cabeza,
no seria dificil manipularlos para que apoyaran alguna guerra, la eleccién de un presidente
adecuado para el momento, la aceptacién de cambios constitucionales puntuales o lo que
conviniera para la ocasion. Maia lo controlaria todo, desde el mas inofensivo «me gusta», hasta
las mas grandes campafias de apoyo o de descrédito.

Stevenson prosiguio.

—FIl general se contact6 conmigo y con algunos mas. Nos hizo ver que desarrollar ese tipo
de control de masas seria el fin de las guerras. Seria, en si mismo, un acto de humanidad.

—Y le creiste —sentencié Forsyth.

—Le crei... —confesé Stevenson, avergonzado—. Quise hacerlo. Mira a donde vamos con
la anarquia dominando al occidente, el caos aqui mismo en América, con un gobierno débil que
teme cumplir con su trabajo para no perder popularidad entre los violentos. Al paso que vamos, a
Rusia o China so6lo les quedara esperar sentados a que nos debilitemos tanto que podran
arrasarnos con un soplo.

Forsyth comprendia todo lo dicho por Stevenson y era consciente de que, dentro del marco
de enfrentamiento global, el dominio efectivo de las masas era una idea muy atrayente. Pero los
conspiradores cruzaron la linea roja al involucrar a civiles inocentes.

—¢Dijo Mattis cémo fue contactado?

—E] tenia un amigo que lo present6 al responsable detras de todo esto.

—Ese hombre, ;era ruso, chino, norcoreano?

—¢Crees que traicionaria a mi pais? —preguntdé Stevenson, molesto—. Aunque parezca
imposible, el hombre lo hace a titulo personal. No esta relacionado con ningtin gobierno.

—Si no esta relacionado con ningin gobierno, ¢cual es el objetivo de todo esto?

—Demostrar que Maia era controlable. Eso era suficiente para que en Washington
escucharan propuestas. Ya te imaginaras la recompensa que podria pedir quien lo lograse.

—Eso dijo el hombre? —pregunt6é Forsyth escéptico—. ;Qué él podia controlar a Maia?
¢Qué garantia tenian ustedes de obligar a este vende-humo a cumplir su parte?

—Nos suministré cédigos de reseteo. Nos entregd una muestra beta de Maia, con algunas
de sus capacidades, aunque con un tiempo limitado de funcionamiento. Vimos que habian
podido modificarla. La vimos crecer en un servidor aislado. Era apenas una fraccion del original
e hizo maravillas. Entonces comenzo a degenerarse, asi que activamos los cédigos y el programa
se borrd a si mismo. Vimos que era seguro... —se corrigio—. Nos parecié que lo era. Por eso
nos arriesgamos. Pero no esperabamos todo lo que pas6. Nunca se hablé de infiltrar un juego o
de tomar rehenes. Luego, el hombre simplemente desaparecio.

Forsyth sacudi6 la cabeza con suavidad, asombrado por lo que oia.

—Sabias que la Mona Lisa fue robada en mil novecientos once? —pregunt6 con
tranquilidad. La extrafieza en el rostro de Stevenson no le impidi6 continuar—. Un estafador
argentino convencié a un carpintero de pocas luces que trabajaba en el Louvre para que la sacara.
Por supuesto, ganaria algo por hacerlo. El carpintero lo hizo y el argentino no volvié a
contactarlo mas. Nunca mas. Porque el objetivo del estafador no era la pintura original, sino que
todo el mundo supiera que la pintura habia sido robada para poder él vender seis copias perfectas
que ya tenia preparadas. Incluso, algunos aseguran que la Mona Lisa que hoy exhiben en el
museo, es una de esas copias.



—¢Quieres decir que somos el carpintero de pocas luces?

Forsyth lo dejo con la duda.

—Ustedes hicieron lo que el socio misterioso pidid, y ahora esa cosa esta tratando de
conectarse con el sistema NG-OPIR. Tengo a un equipo tratando de evitarlo, aunque td bien
sabes que, ante esta amenaza, es mas que probable que ordenen el cierre del sistema y maten a
todos los que se encuentren en el interior del juego. Y tu seras complice de esas muertes.

Stevenson abri6 los ojos con sorpresa. Su rostro era una mascara de asombro. El hombre no
era un cobarde en lo mas minimo, eso lo sabia Forsyth. Pero sentia un genuino horror por la
muerte de inocentes. El viejo prosiguio.

—Necesito todo lo que me puedas dar para encontrar la manera de sacar a los rehenes.

El aludido se levant6 con lentitud. Comenzé a caminar por el lugar al tiempo que narraba
todo lo sucedido, paso por paso, incluyendo el informe fraudulento que hizo para distraer a
Forsyth. Sin embargo, no habia nada relevante para el general, hasta que escuché algo nuevo.

—¢Me repites lo que acabas de decir?

—Mattis se vanagloriaba de que la demostracion no se podia detener una vez comenzara —
repitio Stevenson como si €l mismo escuchara esto por primera vez—. Yo no le puse mucha
atencion porque ya el viejo pasaba la mayor parte del tiempo delirando, no sé si por efectos de
las drogas o la enfermedad. Dijo algo sobre una base militar abandonada en la Sierra de Santa
Monica. Hablaba de un sistema independiente, automatico, con enlace satelital. En el momento
me sono a fantasia. No entendi en qué se relacionaba todo esto con Maia.

—No, no creo fueran alucinaciones ni fantasias —objeté Forsyth, recordando el informe—.
En la documentacion de Epic Crazy Games aparece la compra de una propiedad militar en
desuso en las Sierras de Santa Mdnica —medit6 un poco—. Maia se encuentra confinada, pero
un lugar como ese, con acceso a un satélite, le permitiria expandirse mucho mas rapido de lo que
pensabamos. O escapar.

—Pueden conectarse satelitalmente desde cualquier sitio —acot6é Stevenson—. No
necesitan comprar una base abandonada para eso.

—Estan previendo que los accesos sean bloqueados —dedujo Forsyth.

—Si aislamos la nube de satélites que pueden ser utilizados, ;de qué les servira la base?

—No los sé. Pero estoy seguro de que quien controla a la A ya penso en eso.

—¢Se lo vas a comunicar al general Elliot? —pregunt6 Stevenson.

Forsyth lo observé con cautela.

—Estaba el general Elliot en conocimiento de todo esto?

—Si, el general Elliot lo sabia todo. El también queria este programa, asi que no le costé
mucho apostar por la propuesta de Mattis.

Forsyth asintio. El que el general Elliot estuviera tan involucrado en el complot lo convertia
en un peligro mayor de lo que habia calculado en un principio.

—¢Quién mas?

Stevenson nombro a todos los involucrados. Forsyth comprendié que esa noticia pondria en
aprietos a la actual administracion. Evitar el escandalo iba a ser una labor titanica.

—Seguro que son todos? —preguntd de nuevo.

La respuesta tardé un poco en llegar.

—Hay alguien mas... Janeth Johnson.

Forsyth no pudo evitar abrir los ojos de sorpresa.

—La subdirectora de la NSA?

Stevenson asintio. Forsyth tardé unos segundos en pasar semejante bocado. Janeth Johnson



era una de las pocas personas con acceso a los documentos que la NSA entregaria al presidente.
Lo que colocara en el papel, influiria en cualquier toma de decisiones.

—Y el presidente? ;Sabe algo?

Stevenson negé con la cabeza. Forsyth sopesé la situacién. Concluy6 que definirla como
desesperada era lo minimo que merecia.

—Quien planed todo esto supo a quiénes acercarse —comentd, colocandose de pie—.
Todos los involucrados son de confianza del presidente, por lo que sera imposible llegar hasta él
para explicar la situacion. Ni siquiera se dignara a recibir mis llamadas. Te conozco desde hace
mucho tiempo, James. Eres un buen militar, pero cometiste un error. Un grave error que puedes
comenzar a enmendar. El asunto con el sistema NG-OPIR va a escalar en cualquier momento.
Necesito estar al tanto de lo que el Concilio decida, para determinar las contramedidas
necesarias. Y es imperativo que esta vez me digas la verdad.

—Estas llevando tu propia operacion de rescate, Max?

El viejo no respondi6. Tomo la hoja con la imagen del ingeniero aleman y anot6 algo con
trazos rapidos. Se lo entreg6 a Stevenson. Este not6 que era una direccion de correo electrénico
perdida en el laberinto de la Deep Web.

—Mantenme informado de todo lo que suceda —orden6 Forsyth—. Envia todo lo que
tengas a esa direccion; sabes como cubrir tu rastro por la red. No llames a mi mévil a menos que
sea algo en verdad muy importante.

Luego, sin mas que agregar, sali6 de la biblioteca, se despidi6 de Margot y regresé a su
auto. Era consciente que el haber hablado con Stevenson era una jugada riesgosa, pero se estaba
quedando sin opciones. En las proximas horas sabria si se habia equivocado o no.



En las entranas de ECGames

Después de visitar a Stevenson, Forsyth aprovecho el recorrido al Pentagono para contactar
con Donovan, a quien le solicité que verificara lo dicho por el general, en especial, sobre la base
abandonada en Santa Mo6nica. Aunque estaba bastante seguro que esta vez su amigo no jugaba
con cartas escondidas, no estaba de mas cerciorarse. Al llegar a su oficina, ya tenia en su portatil
las respuestas a sus dudas.

Existe una gran cantidad de bases abandonadas tanto en ultramar como en suelo
norteamericano. Este es el caso de las bases Nekoma, en Dakota del Norte, o Devil's Slide
Bunker, en el condado San Mateo, California. Forsyth sospechaba que la ubicada en las Sierras
de Santa Monica era similar a esta ultima.

Devil's Slide Bunker, construido durante la Segunda Guerra Mundial, se utiliz6 en un
principio como un centro de desarrollo de tecnologia militar. Luego pas6 a ser un puesto de
observacién y triangulacién de cara al Pacifico, por encima de la playa estatal Grey Whale Cove.
Su objetivo era detectar barcos enemigos que se acercaran a la costa este. De suceder esto, se
radiaba la alerta a un cafién de seis pulgadas cercano, el cual se encargaria de enviar la amenaza
al fondo del mar. El avance de los sistemas de vigilancia costera volvié obsoleta la base, por lo
que fue abandonada en mil novecientos cuarenta y nueve. El puesto contaba con tres fortines de
observacion de hormigén y acero, dos bunkeres de hormigén y tierra y una torre de observacion
de acero reforzado. Ahora solamente podia verse la garita de concreto armado que corona un
monticulo del terreno como la cabeza de un viejo dinosaurio mirando al mar.

La base en Santa Monica fue construida con el mismo objetivo, aunque era mas pequefia y
cien por ciento subterranea. Se le describia como una estructura de hormigén y acero, de dos
niveles, aunque la informacién era escasa. Nunca fue terminada y al gobierno de turno poco le
import6 registrarla formalmente.

Forsyth reviso las especificaciones de uso por parte de ECGames. Seria destinada a la
instalacion de servidores para sus juegos en linea, algo extrafio, dado el historial de la Sierra de
Santa Monica de grandes y peligrosos incendios anuales. El proyecto incluia reconstruir los
depositos subterraneos, instalar un sistema automatico sin asistencia humana y una planta
eléctrica para evitar que se suspendiera la conexion con la plataforma de juego por internet. La
presencia del personal de mantenimiento se restringia a una vez al mes.

Este proyecto tuvo sus altibajos, sobre todo por la reticencia de algunos grupos ecologistas
que consideraban que dichas modificaciones podian afectar al medioambiente. Se suponia que el
proyecto estaba suspendido.

Forsyth subié a la nube toda la informacién recopilada. Una de las tantas cosas que le
intrigaban sobre esta misteriosa base era que en ninguna parte se indicaba su ubicacion exacta: ni
en el documento de venta, ni en el de compra, ni en el informe proveniente del fabricante de
videojuegos. No habia duda de que la base existia. Pero alguien se esforzé a fondo en ocultar en
donde.

Detall6 su agenda. Si pensaba dedicarle el tiempo deseado a investigar una conspiracion
cuyos hilos convergian en el general Elliot, la realidad era que aquello le seria imposible. Por lo
menos ese dia. Tenia agendada una larga lista de reuniones y encuentros que no podia rechazar.
De hacerlo, muchos ojos indeseables se posarian sobre él, lo que seria todo un problema.
Necesitaba mantener el perfil lo mas bajo posible para no llamar la atencién. Por el momento,
soportaria con estoicismo otro dia de agotadora jornada, a la espera de llegar a casa para un buen



bafio y caer como una roca apenas colocara su cabeza en la almohada.
Sea cual fuera el misterio detras de la adquisicién de esas ruinas, tendria que esperar para
revelarlo. Y rezar porque ese mismo dia trajera buenas noticias de Robbins y sus chicos Glider.

Cuando Wells abri6 los ojos aquella mafiana, después de un maraton de trabajo con los
jovenes hackers, se encontr6 bajo la inescrutable mirada de Kate.

—Es hora —fue todo lo que ella dijo, al tiempo que lo obligaba a levantarse. La mujer le
habia preparado un atuendo con ropa sucia. Ante la pregunta de por qué tenia que ser
precisamente esa ropa, recibio la respuesta de que tenia que verse tan derrotado y perdedor como
cuando se conocieron la primera vez.

—¢Cuando comienzo? —pregunto el hombre.

—Esperamos so6lo la llamada.

Le asust6 un poco comprender que el plan donde él tenia que arriesgar el pellejo estaba por
dar inicio. Pero la visién del resultado que anhelaba disip6 las dudas.

Se le permitié comer algo, pero sin excederse en la limpieza de las manos o el rostro, y tuvo
que renunciar a la rasurada matutina. Aprovecho el tiempo para practicar con Karen los pasos a
seguir. A las ocho y media de la mafiana lleg6 la llamada: habia sido convocado a la sede de Epic
Crazy Games. Tenia mas de dos horas de viaje por delante y un cronograma al minuto que era
necesario mantener si no queria acabar encerrado en alguno de los centros de cautiverio secretos
de la querida CIA.

Luego de mas de dos horas de viaje, Wells pudo ver la figura de la sede de ECGames con el
Pacifico de fondo. No fue una visién agradable y, de hecho, el pobre hombre tuvo que luchar con
una creciente inquietud a medida que se acercaba en su vehiculo.

Estacioné en la calle (ya no tenia acceso al estacionamiento de la empresa), y entrd por la
puerta principal como cualquier mortal. Habia bastante menos personas en el hall, y la mayoria
eran nuevos. Entre ellos, para disgusto del ingeniero, se movian tropas armadas. Por un segundo
se imaginé entrando en la zona verde de Bagdad.

Un desconocido con el gafete de ECGames le exigi6 su nombre, para cotejarlo con la lista
de visitantes. De inmediato le indic6é por donde tenia que ir para tomar el ascensor, como si al
ingeniero se le hubiera olvidado el recorrido hecho incontables veces a lo largo de los ultimos
cuatro afnos. Wells observo la hora y tomo el ascensor, el cual descendié de inmediato. Sus
puertas fueron abiertas en el area de servidores. Alli fue recibido con miradas de aprecio de parte
de su personal y de los programadores que fueron autorizados a quedarse. El rollizo hombre
siempre habia sido un buen director de equipo y saludarle en aquellos momentos era lo menos
que podian hacer. Incluso lo hizo el propio Fred, aunque brevemente.

Un guardia armado le pidi6 que dejara su movil y vaciara el contenido de sus bolsillos en
una bandeja plastica. Luego reviso el material entregado: el reloj de pulso, llaves, monedas y
caramelos de menta. A continuacion, pasé un detector de metales alrededor del ingeniero.
Mientras lo hacia, el visitante mir6 la hora en el reloj de la pared y tuvo entonces un acceso de
tos bajo la severa mirada del militar, quien dio por finalizado el escaneo. Wells tosié de nuevo.
El uniformado le permiti6é tomar una de las mentas, dejando el resto, mévil y reloj incluidos, en
la caja plastica. Wells destapé el caramelo y lo metié en la boca, dejando en la bandeja el
envoltorio. Aspiré satisfecho por la frescura que ahora sentia en la garganta. Agradecié con un
gesto la amabilidad del guardia. Este le indicé que prosiguiera.

—Hola, George —salud6 Will, su anterior asistente, quien ahora llevaba las riendas del area
de seguridad cibernética. Se le veia avergonzado por usurpar el cargo de su exjefe y amigo—. Te
ves terrible.



—Tal como me siento, Will. Unicamente vengo a revisar unos protocolos de seguridad que,
segun me dijeron, estan provocando problemas.

El hombre sonrié con pena.

—Los de siempre, George. Una incursion de ultima hora... Pero tendras que hacerlo desde
mi ordenador —infl6 los carrillos, como una forma de expresar su incomodidad. Expulsé el aire
con un suave estallido—. Tu oficina y todos tus equipos fueron confiscados.

—FEra de esperarse —coment6 Wells con desgano. Miré la hora en uno de los relojes
electronicos de la pared. Tic-Tac. Hizo un gesto de incomodidad. Se llevo la mano al estémago
—. ¢Puedo ir al bafio? Desde que comenz6 todo esto, no me he sentido bien.

Will le acompaii6 al sanitario. Mientras aguardaba en la puerta a que su amigo se repusiera,
fue abordado por un sujeto de la NSA quien le preguntd sobre el visitante, informacién que
verificé en una tablet. Luego recriminé a Will el haber permitido el ingreso del sujeto al area de
servidores y bien poco le import6 que no fuera él, sino sus superiores, quienes solicitaron la
presencia del ingeniero o que al hombre le tomara mas de dos horas llegar a Oxnard desde Los
Angeles. En ese momento Wells sali6 del bafio, cruzandose en la entrada con Fred.

Tic-tac, tic-tac.

Will le dio las malas noticias.

—George... este... me informan que no puedes acceder a ninguna terminal de la empresa
—dijo, mirando de soslayo al hombre de la seguridad nacional—. Segtin dicen, tienes prohibido
el acceso a las instalaciones. A toda la sede, para ser exacto. Lo lamento.

Wells se qued6 un segundo sin responder. Al final asintié con el mismo desanimo con el
que habia llegado.

—¢Qué pasara con el problema de seguridad del juego? —pregunto.

—Nos encargaremos de eso —intervino en tono altanero, el equivalente al comisario
politico de la NSA.

Will fue mas amable.

—No te preocupes, George. Veremos que se puede hacer, y si se tienen que suspender las
otras plataformas ya no sera tu responsabilidad ni la mia.

Wells volvio a asentir y gir6 para buscar la salida. Will le colocé la mano en el hombro.

—Te acompanio.

Wells recorri6 en su auto el mismo camino de vuelta de siempre, con la misma velocidad de
costumbre, incluso un poco mas lento. La lluvia que lo atrap6 pasando Santa Monica habia
cesado y unicamente quedaba el asfalto htimedo y ese vapor en el aire que suele incomodar.

Pensaba en su viaje a Epic Crazy Games y el acceso a los servidores. En esto, en lo apenado
e incomodo que se veia a Will, y en el buen Fred, el hombre que no sabia que era la pieza mas
importante en el plan de acceso ilegal a los servidores. Lo unico que se necesitaba era explotar
sus vicios.

La idea se la habia ocurrido a él mas en broma que en serio. Sin embargo, Kate, a cuya
mente sagaz poco se le escapaba, logr6 disefiar toda la estructura de lo que tenia que suceder. Y
esto dependia de los contactos de Robbins, de Wells y del predecible ingeniero de habitos
inamovibles. Ademas de la cita falsa a la sede de la empresa, cortesia de Steve.

El plan era sencillo, aunque exigia sincronizaciéon. La breve conversacién entre George y
Will a las puertas del sanitario, cuando fingié sentirse mal, estaba calculada para coincidir con
las rituales visitas de Fred al inodoro. El elegiria el mismo retrete de siempre (que poco antes
ocupara Wells), cuyo aro de seguro cubriria con un protector especial de papel. Tardaria
exactamente diez minutos, tiempo suficiente para encontrar la pequefia memoria flash que



alguien dejé «olvidada» sobre el dispensador de papel higiénico; memoria que hasta ese
momento se encontraba escondida en el interior del caramelo de menta que el guardia
gentilmente permitié que el visitante tomara.

La incorregible curiosidad de Fred le haria tomar esa memoria. Entonces no podria creer su
buena suerte cuando viera que la unidad tenia escrito «Privado XXX». Conociéndolo Wells
como lo conocia, era seguro que el susodicho la guardaria en el bolsillo del pantalon sin la menor
intencion de reportar el hallazgo. Saldria del habitaculo, se lavaria las manos con esmero para
colocarse luego una crema protectora y retornaria a su puesto. Alli, con toda discrecion,
ingresaria la memoria en su equipo para disfrutar de una amplia seleccion de cortos eréticos de
todo tipo, algo que le haria sentir el tipo mas afortunado de ECGames.

Y mientras el preciado Fred disfrutaba del inesperado botin, dentro de la memoria flash se
activaba un programa para abrir un puerto en el sistema. Esta era la primera etapa para recibir los
codigos de infiltracion disefiados por Z y el propio Wells, una herramienta de precision que se
expandiria por toda la red hasta acceder a los servidores de LastWorldsIlIn que se suponian
aislados, sin dejar ninguna marca que denunciara su presencia.

Una vez en casa, Wells se reunio con Kate en el comedor. La mujer analizaba con atencion
su portatil. A su lado, el fortachon Benson vigilaba un par de camaras colocadas en el exterior,
por si llegaban visitas inesperadas. Saludé a Wells con un movimiento de la cabeza.

Kate les distrajo con un suave golpe a la mesa.

—Ya estamos adentro —anunci6 con satisfaccion.

El programa de infiltracion tardé un par de horas en desempaquetarse, realizando las
correcciones necesarias para no ser detectado. Ahora la Unidad Glider contaba con una conexion
segura al corazén de los servidores de LastWorldsIII en ECGames.

—Buen trabajo —coment6 Benson a Wells, levantando el pulgar.

George Wells sintid un gran alivio. La locura que habia hecho le llenaba de un muy
particular orgullo. jJodete James Bond! En ese momento descubri6 que tenia hambre; mucha
hambre, en realidad. Kate parecié leerle la mente.

—En la cocina tienes comida. Disfrtitala: te lo mereces.

Las alarmas se prendieron en la Organizacion de Investigacion Espacial de la India cuando
las fallas en el satélite EOS se multiplicaron, afectando las comunicaciones y los propulsores, lo
que hizo imposible mantenerlo en la 6rbita establecida.

La informacion obtenida por las estaciones terrestres de seguimiento satelital ubicadas en
todo el mundo, permiti6é calcular que su reingreso a la atmdsfera terrestre ocurriria frente a las
costas de California entre los paralelos N33° 45 y N34° 45,

En ese momento, la noticia aparecid en algunos medios de comunicacién, casi como relleno
ante la falta de notas tan relevantes como el secuestro de los jugadores por parte de un
desconocido grupo de hackers, el cual atin no presentaba sus exigencias.

A pesar del humilde alcance de la noticia, basté que fuera replicada por algin grupo
conspiranoico para volverse viral. Los que acusaban a los chemtrails de envenenar a las
personas, a las vacunas de contener parasitos para el control mental y que aseguraban que la
gravedad no existia porque las nubes no se caen, afirmaron que el desplome del satélite indio era
parte de un ritual satanico. Bastaba (segun ellos) con tomar la posicion de ciertas letras de su
nombre, algunos numeros de su identificacion e incluso sus dimensiones, para que el 666
apareciera por algin lado. Esto sin importar las inexactitudes forzadas para justificar una
explicacion hecha a la medida de los miles de creyentes de cuanta conspiracién brotaba como



hongo alucinégeno en el bosque.

El inesperado despliegue de desinformacién desarrollado por los anticiencias llevé a las
autoridades de los servicios de emergencia en los Estados Unidos (el pais que sobrevolaria el
satélite en su descenso al océano) a salir al paso ante tanta estupidez que profetizaba aterradores
desastres.

Explicaron que cada afio, mas de cien toneladas de desechos espaciales reingresan a la
atmosfera: satélites muertos, naves espaciales descartadas, etapas superiores eliminadas, etc. A
pesar de esta cantidad de chatarra lloviendo sobre la Tierra, era sesenta mil veces mas probable
ser impactado por un rayo que por un escombro espacial. De hecho, en los cincuenta afios de
carrera espacial, ningun satélite habia causado un accidente grave en su desplome.

La noticia del satélite fuera de control motivo a que miles de astrénomos aficionados se
dieran a la tarea de localizarlo para grabar el momento de su reingreso a la Tierra. Sin embargo,
lo méas probable era que sus restos acabaran volatilizados por efecto de la fricciéon, como ha
sucedido con otros artefactos similares y con los miles de meteoros que finalizaban con un
destello, su viaje de miles de millones de afios vagabundeando por el universo.

Una estrella fugaz mas en el cielo que de inmediato pasaria al olvido.



SOS al equipo azul

Acceder a los servidores de ECGames era una cosa; extraer la informacién sin que nadie lo
notara era algo diferente. Media hora después de dar inicio a la infiltracion, los chicos de la
Unidad Glider lograron estabilizar el enlace. A partir de alli se concentraron en los modulos
neurales infectados por Maia, mientras que Aida se deslizaba entre los algoritmos, en la
btisqueda de un botin diferente segtin lo acordado con Robbins para efectos de su plan anti IA.

Después de un tiempo evadiendo los sistemas de seguridad, la chica dio con la mina que
buscaba. Poco después, retir6 una memoria portatil de su unidad y la entreg6 al teniente.

—Espero que tu plan funcione —susurro.

—Yo también —indico este. Observo la hora: seis y media de la tarde. Tecle6 un mensaje
en su movil y lo envio—. ¢Has contactado con tus amigos? —pregunt6 a la joven.

—Con unos cuatro o cinco. Ellos se encargaran de hacer correr el rumor.

—¢Qué les parecio la idea?

—Les encanté. ;Quién no disfrutaria patearle el trasero a quienes tienen el poder? Debimos
cobrar la entrada... ;Cémo vas por tu lado?

—Tengo a los que necesitamos —asegur6 Robbins, mostrando la memoria antes de
guardarla—. Ahora me queda finiquitar esto y estaremos preparados para apoyar a Clarke. Por
cierto, ;como van las cosas con €l y con su gente?

Herber fue quien respondio, dado que habia actuado como entrenador de combate del grupo
de extraccion.

—Creo que ya se acostumbraron a orcos y brujos, tanto como a ciborgs y dragones. Por lo
menos no se dejan comer tan rapido por las hidras.

Esto hizo sonreir al teniente, imaginando lo que estarian pensando los veteranos en
extraccion ante un escenario mas alla de lo imaginado. Entonces su mévil trind, anunciando la
recepcion de un mensaje. Lo reviso; era lo que queria ver. Tomé la chaqueta que mantenia en el
respaldo de su asiento.

—Excelente —le dijo a Aida—. Me mantienes informado. —Luego se retird para dirigirse a
la puerta—. Aida se queda a cargo.

—Entendido, capitan Kirk —coment6 Herber sin levantar la mirada del monitor.

—Oficial abandonando el puente —completé Steve, y todos rieron. El hombre no entendié
del todo su guifio a Star Trek, pero compartié la broma mientras salia.

Robbins se coloco una braga del Servicio de Parques Nacionales antes de salir del ttinel que
llevaba a la Unidad Glider. Una fresca brisa recorria el Potomac mientras que, sobre su cauce, la
naciente noche daba la bienvenida a las lejanas estrellas que coqueteaban sobre Washington. La
misma ciudad se engalanaba a medida que encendian los postes de alumbrado publico. El
hombre aspir6 a plenitud. Era un agradable cambio al claustrofébico ambiente de la unidad a su
cargo.

Luego de tomarse algunos minutos para disfrutar del momento, subié a la camioneta que
aguardaba por él con uno de los hombres de Clarke al volante. De inmediato tomaron rumbo a
una cita que era vital para su plan de extraccion.

Cruzaron el puente Theodore Roosevelt bajo las luces de los faroles para conectarse con la
Avenida Constitution, siguiendo por la Avenida Luisiana hasta la Union Station, una de las
estaciones de metro mas congestionadas de la ciudad. Abandoné el vehiculo y entr6 en la



soberbia estructura de so6lidos arcos grises que sostenian impresionantes techos abovedados, para
ser arropado por una multitud de aromas de numerosos viajeros que iban y venian de todas partes
y hacia diferentes destinos.

Robbins atravesé las inmensas naves que conformaban la estructura, recordatorio de épocas
en las que se edificaba con grandiosos disefios que apuntaban a la posteridad, hasta llegar al
West Hall. El reloj analogico sobre la entrada sefialaba las cercanias de las ocho de la noche.

Las entrafias del metro de Washington son un verdadero centro comercial con grandes
espacios y largos corredores a cuyos lados se distribuyen negocios de todo tipo, incluyendo una
amplia seleccion de puestos de comida. El hombre se dirigié a una agradable cafeteria. Ingreso
en ella, tomé las escaleras para llegar al segundo piso donde su contacto le esperaba frente a una
taza de café humeante. Era una mujer pelirroja, delgada y con algo de maquillaje. Llevaba un
pantal6n de mezclilla y un suéter extremadamente ancho. Parecia una estudiante fuera de moda.
Saludo6 levantando la mano y Robbins tomé asiento frente a ella.

—Estas guapo —dijo la mujer con coqueteria. Parecia estar sobre los treinta y cinco o
cuarenta. No era para nada agraciada fisicamente, pero emitia una energia que no pasaba
desapercibida.

—~Gracias por aceptar verme. Sobre todo, a esta hora.

—Te dije que pagaria la deuda apenas pudiera. Asi que, ;de qué se trata?

Antes de que Robbins ingresara en el ejército, trabajo en el mantenimiento de los sistemas
de computacién de un hospital. En una ocasion, la enfermera responsable del depésito descubri6
que algunos medicamentos habian desaparecido del inventario. Se le pidi6 a Robbins que
investigara.

No tard6 mucho en encontrar a la responsable de la falsificacion de 6rdenes y el robo de
insumos. Se trataba de una enfermera delgada, de mirada agresiva y mal caracter: Tatiana, la
mujer que en ese momento tenia ante si. A Robbins sélo le quedaba elaborar el informe y
acusarla, dando por cerrado su trabajo. Pero decidi6 averiguar un poco mas.

Tatiana trabajaba en el area geriatrica y era muy apreciada por los ancianos, por quienes
llevaba adelante una encomiable labor para alegrar sus solitarios ultimos afios: recordaba sus
cumpleafios, les hacia regalos y siempre tenia una sonrisa para ellos, solamente para ellos.

Robbins sigui6 retrasando la entrega del informe sobre la pérdida de medicamentos Yy,
extralimitandose en su posicion dentro del hospital, tuvo un encuentro cara a cara con la ladrona.
Insultos, amenazas, ira. Tatiana neg6 los cargos. Luego reaccioné con violencia y al final, con
gran amargura. Le pidi6 a Robbins que ignorara, por lo menos, el dltimo lote de medicamentos
sustraidos. No por ella, sino por sus pacientes.

Aquel dia, Robbins tampoco entregd los resultados de su investigacion. Reviso la
informaciéon suministrada por la enfermera, descubriendo que muchos pacientes en edad
avanzada carecian de los tratamientos requeridos por no contar con un seguro. Lo que la mujer
hizo fue, sencillamente, nivelar la balanza, tomando del gobierno lo que los ancianos necesitaban
para llevar su menguante vida con un minimo de dignidad.

Para Robbins fue sencillo tomar partido ante esta situaciéon: modific6 la data haciendo creer
que el asunto de las medicinas era un problema de despacho, lo que fue aceptado sin chistar.
Luego, le ensefi6 a Tatiana cémo protegerse mejor en el futuro. El hospital no iria a la quiebra
por este bondadoso hurto y algunas personas tendrian una mejor calidad de vida. Para él, esa era
una situacion ganar-ganar.

Ella le prometi6 que no lo olvidaria y que pagaria su deuda cuando llegara el momento.
Lleg6 el momento y ella estaba alli, cumpliendo con la palabra empefiada.



—Tengo que advertirte que se trata de una informacion clasificada, Tatiana —advirtio de
entrada—. Estoy seguro de que lo entenderas.

—Soy una tumba —respondi6 la mujer.

El teniente le explic6 de forma somera los hechos. Era importante que Tatiana
comprendiera la gravedad del asunto, pero sin llegar al fondo del mismo. La mujer escuch6 en
silencio toda la explicacién. Luego lanz6 un bufido como si hubiera contenido el aire desde que
Robbins comenzara a hablar.

—Bueno... no sé qué decirte.

—Di que si.

Tatiana miré a su alrededor. La gente iba y venia sin prestarles atencion. Uno que otro
policia detallaba a sospechosos. Unos nifios pedian a gritos un helado y un pequefio lloraba. La
mujer le miro.

—~Querido, puede ser que nuestra sede se encuentre en Menlo Park, pero créeme si te digo
que en realidad esta en todas partes. Si esto se llega a descubrir estaré en verdaderos problemas.
Sabes lo que pasé cuando se destapé lo de Cambridge Analytica. Se compartieron datos de
ochenta y siete millones de usuarios y nos condenaron a pagar cinco mil millones de dolares por
malas practicas en el manejo de los datos privados. Y ahora td quieres que cruce, ;cuantos?,
;quinientos millones de correos electronicos con usuarios de WhatsApp?

—Trescientas cincuenta millones de cuentas —corrigié Robbins—. Han perdido seguidores
por lo que esta sucediendo con el juego.

—Como sea. ;Qué crees que pasara si esto se descubre?

El tiempo, la inteligencia y la tenacidad de Tatiana la llevaron a formar parte de la empresa
mas poderosa que existe en cuanto a redes sociales, no s6lo de los Estados Unidos, sino del
mundo. Su trabajo en Meta era brillante, lo que le permitié avanzar hasta los altos mandos.
Ahora, ella era la tinica puerta que tenia Robbins para acceder a los secretos del monstruo azul.

—La empresa sobrevivié a Cambridge Analytica y sobrevivira a lo que venga —afirmo el
hombre—. Ademads, no habra problema con esto; sabiendo como Mark le da vuelta a las
situaciones, podria acabar siendo beneficioso para él.

—No sabes de lo que estas hablando.

—Una vez te arriesgaste a ir presa por ayudar a unos ancianos. ¢Vas a dejar solos a estos
chicos? No soy el tnico que estoy arriesgando el cuello al jugar al margen de las decisiones del
gobierno, pero no tengo otra alternativa. Ninguno de nosotros.

Tatiana lo mir6 con atencién. Torcié una sonrisa.

—Ya no eres tan guapo, querido —bufé burlonamente, extendiendo la mano. Robbins
colocd la memoria en ella.

—No te arrepentiras. Acabaras siendo una heroina.

—AQue nadie jamas conocera —canturre6 la mujer. Mir6 la memoria y la guardo en su bolso
de grandes trozos de diferentes telas remendadas. Tatiana ganaba lo suficiente para comprar los
Gucci que quisiera, pero seguia siendo la misma mujer sencilla y voluntariosa de tiempos atras.

—¢Hay algo aqui que deba saber? ;Un programa malicioso o algo parecido?

—No voy a perder tu ayuda por algo tan tonto —respondi6 Robbins en tono de broma-
protesta. Ella asintio.

—Tenia que preguntarlo.

—¢Para cuando puedes tenerlo?

—Eso depende de a quién traiga a mi lado —coment6 ella por lo bajo—. Haré todo lo que
pueda; lo sabes. Por suerte, estuve saliendo con alguien que puede ayudarme, aunque no te



garantizo nada.

Dicho esto, la mujer bebi6 de un golpe el contenido de la taza y se levantd, seguida por
Robbins. El murmullo de la multitud en las afueras de la cafeteria se sentia agradable.

—Paga mi cuenta —ronroneo.

Robbins asintié.

—Con todo gusto. Y gracias.

Tatiana le entregd un papel que guardaba en el bolsillo. Luego sac6 su mévil y marcé un
nimero. La llamada fue respondida al poco tiempo.

—Hola, Jaeena, querida. ;Tienes tiempo para que hablemos? Tengo una emergencia y
necesito que me hagas un inmenso favor... —entonces, coloc6 el médvil en el pecho para
silenciar el micr6fono y se acerc6 a Robbins—. ;Sabes que es lo inico que lamento? —preguntd
al tiempo que enterraba con carifio una de sus ufias en el pecho del hombre—. Que después de
esto ya no tendras razones para que me llames. Y seré lesbiana, pero eres uno de los pocos tipos
con los que me encantaria revolcarme. —Dicho esto, retorn6 a la llamada—. Se trata de algo
muy delicado que debe quedar solamente entre nosotras...

Luego, mientras hablaba, bajo las escaleras sin mirar atras.

Robbins permanecié un tiempo alli, con una sonrisa tonta, procesando tan peculiar piropo.
Observo la hoja entregada por Tatiana. Indicaba el correo que debia abrir en la red oscura para
recibir la data. Resultaba curioso que en plena era digital de alta interconectividad, un papel
escrito fuera la manera mas segura de intercambiar informacion.

Ambos utilizarian IP falsos y los correos serian eliminados una vez finalizado el envio.
Miro el reloj. Aunque era de noche, convenia que el teniente Brian Robbins diera una vuelta para
que todos comprobaran que auin estaba en la ciudad. Ademas, le apetecia una cerveza y algo del
intoxicado aire de un bar.

La salida de Robbins le permiti6 relajarse un poco, mientras que recorria los lugares donde
se esperaba encontrar a un oficial caido en desgracia. Bebié algunas copas con sus amigos (las
suficientes para parecer normal, pero no tanto para atontarle). Noto a tres personas que parecian
interesados en él, aunque se cuidaban de mantener distancia. Eran su escolta no pedida quienes
reportarian a los superiores cualquier actividad del teniente.

El ya le habia indicado a Aida el procedimiento, por lo que no tenia apuro en regresar. Esa
displicencia era su mejor coartada, asi que se lo tom6 con calma.

Abandono el sitio cerca de las tres de la mafiana en compaiiia de una chica de buen ver. Se
conocieron en la barra, hablaron, compartieron copas, bailaron y luego salieron, subieron al auto
de la mujer y partieron entre las calles nocturnas. Varios kilometros después, (y luego de un
tonto choque entre borrachos que obstaculizd el paso por algunos minutos), la joven pareja arribo
al apartamento de la chica. Subieron y se encerraron para disfrutar de su intimidad.

Los ocupantes del vehiculo de vigilancia que estacion6 al otro lado de la calle, estaban
seguros de que el teniente a quien vigilaban pasaria la noche en muy buena compafiia. Ninguno
cayo en cuenta que el hombre a quien siguieron a aquella direccién era un poco mas alto que
Robbins. Este fue sustituido por un sefiuelo cuando la falsa colisién ralentizé el flujo de
vehiculos. Ahora Robbins portaba una chaqueta diferente, holgada, y zapatos blancos y
grotescos. Una imagen tan peculiar que era imposible relacionarla con el sujeto a quien seguian
desde el bar.

Robbins camindé un par de cuadras a sabiendas de que los sabuesos seguian al hombre
equivocado, sin notar que fueron burlados por el equipo de Clarke. Un auto se detuvo a su lado.
Subio, y luego de un par de vueltas acab6 trajeado con la ropa de faena del personal de parques,



retornando al Parque Lyndon B. Johnson y a su unidad.

Aida le recibi6 con una taza de café negro y lo puso al tanto de lo que habia pasado, que no
era mucho en verdad. Los chicos seguian escarbando entre los secretos de Maia, y ahora en los
de Madre. Ambas IA persistian en medir sus fuerzas, sin que ninguna pareciera interesada en
sobrepasar a la otra.

Una vez vaci6 la taza, Robbins decidié descansar en uno de los catres. Hizo lo correcto
porque, ese dia, la accién no ocurriria alli.

Forsyth gustaba de dormir temprano y levantarse con el sol. Por esto no luché para
mantenerse despierto después del cargante dia que tuvo, entre juntas que no llegaban a ninguna
conclusion, charlas sobre el futuro de la guerra cibernética (como si alguien pudiera ensefiarle
algo nuevo sobre este tema) y el desarrollo de armas de avanzada, como los misiles hipersonicos.

En lo profundo, sabia que todos estos asuntos eran relevantes, pero agotaba mantener la
atencion sobre una materia de gran complejidad, mientras la mente se empecinaba en irse por
otros derroteros.

Era entrada la noche cuando dio por concluidos todos los puntos de su agenda. Tal como lo
predijo en la mafiana, llego tarde a su hogar, se ducho y entro en la cama, donde pronto se sumio
en el descanso. Pero no seria por mucho tiempo.

Forsyth tenia el suefio ligero, lo que le libr6 de sorpresas desagradables en una que otra
mision cumplida en algun lugar del mundo en nombre del aguila calva. Por esto, reacciond con
rapidez al percibir el tono del mévil que reclamaba su atencion.

Observo en la pantalla que se trataba de un mensaje. Al abrirlo, se encontr6 con
informacién sobre las actividades del general Elliot, datos que provenian de las fuentes mas
inusuales.

Desde sus primeros afios en el ejército, Forsyth comprendié que las guerras no se
circunscriben solamente a las que se desarrollan en tierras ajenas contra un enemigo definido.
También existia una guerra entre los altos mandos para sobrevivir, politicamente hablando, en un
mundo donde la divisién de lo correcto y los limites de lo incorrecto se borraba dia a dia. Esto lo
llevé a desarrollar una red de informantes invisibles: secretarias, asistentes, conductores y todo
aquel que pudiera escuchar algo interesante sin levantar sospechas. Se traté de un trabajo largo y
delicado cuyos frutos le fueron ttiles en muchas decisivas ocasiones.

El mensaje recibido aquella madrugada advertia sobre la exigencia del general Elliot para
abrir una investigacion en su contra, y en contra del teniente Robbins.

Elliot tenia sospechas sobre Duende Azul y exigia conocer a sus integrantes y los resultados
de las investigaciones, algo que el viejo general jamas permitiria. Comprendio que el candidato a
secretario de la Defensa estaba construyendo una matriz con el objetivo de acusarlo a él, y al
teniente, por lo sucedido con Maia para liberarse a si mismo de cualquier sospecha. Maldito
bastardo.

Forsyth observé la hora: casi la medianoche. Sabia que era cuestion de tiempo para que el
entorno leal a Elliot convenciera al presidente de su culpabilidad. Sin embargo, esto no era lo
peor: lo realmente grave era que con su detencién, y con el teniente Robbins fuera del juego, no
habria nadie para contener a la IA infiltrada. La arrogancia del general Elliot le impedia
comprender a lo que se estaba enfrentando.

Forsyth sabia que la celada planteada por su adversario tardaria por lo menos un dia mas
para completar el cerco a su alrededor. Llamo6 al teniente Donovan, a quien ordendé no
presentarse en el Pentagono en la mafiana. En su lugar, le orient6 sobre unos pasos a los que
tenia que cefiirse. Cumplido con esto, penso en llamar a Robbins o Clarke, pero comprendi6é que



no habia nada que decirles: ellos sabrian continuar con el plan.

Decidio6 entonces descansar el tiempo que le quedaba, algo relativamente sencillo para quien
aprendiera a dormir bajo el fuego enemigo en los campos de Irak y Libia. Conocia muy bien el
poder de contar con una mente descansada y despierta. Apelé a su entrenamiento militar y se
durmié profundamente en cuestion de minutos. No tenia prisa: los vientos de la guerra apenas se
estaban formando.



Punto de inflexion

Parecia increible que hubieran transcurrido apenas tres dias desde lo sucedido en el
remolque. Los muchachos no habian vuelto a reunirse y solamente a Tyron le estaba permitido
visitar a Peter. Lo ocurrido en la noche que se toparon con los tipos extrafios y sus mascotas,
demostré ser mucho mas delicado de lo que ellos mismos creian. Tanto, que ahora Peter era
practicamente un prisionero en su propia casa.

Aquella mafiana, Tyron visité a su amigo para saber cémo estaba. Salud6 a Susan, a quien
apreciaba de corazon. Verla como la encontro, con sus ojos hundidos en un rostro demacrado, le
rompi6 el alma. No pudo decir nada, y a falta de palabras, la abraz6 con fuerza. Sinti6 que era lo
unico que podia hacer.

Tyron sabia que Peter no salia de la habitacion de su hermana, obsesionado por vigilar la
actividad en los monitores. Pero gracias a su insistencia, logré arrastrar a su amigo hasta el patio
de la casa en donde se dedicaron a lanzar tiros a la canasta, como lo hacian antes.

Pasaron buenos momentos bromeando, jugando uno contra uno, comportandose como
jovenes normales. Finalizada la actividad, se sentaron en el piso con las espaldas apoyadas en la
pared del fondo. Susan prepar6 una jarra de limonada para ellos, y estos la bebieron con genuino
deleite, acompafiando la refrescante bebida con algunas galletas dulces. Incluso rieron un poco,
como en los viejos tiempos. Casi.

En ese momento, cuando intentaban ser un palido remedo de los chicos que fueron hace un
poco mas de una semana, Peter cayé en cuenta cuanto habia adelgazado Tyron. Su faz era triste,
se le veia algo de hinchazon bajo los ojos y hasta su posicion era un poco encorvada. ¢ Co6mo no
habia visto lo exhausto que estaba su mejor amigo, cargando en silencio una pena que no era la
suya? Entonces todo lo que se mantuvo alejado por aquel momento, regres6 a él como una
cascada de aguanieve sin fin. No supo qué decir; se concentr6 en el balon entre las piernas.

—Te han contactado? —pregunt6 Tyron masticando las dltimas galletas. Peter negé con la
cabeza.

—Me mantienen aislado. Quizas te contacten a ti.

Al dia siguiente de ser rescatado por el oficial Manson, los chicos retornaron al centro
comercial para recuperar los celulares de Peter, algo que no comentaron con nadie. Tyron se
quedo con ellos a la espera de un mensaje que, hasta el momento, no habia llegado.

—Intenté traerte otro teléfono, pero me revisaron en la entrada. Ni siquiera me dejaron
pasar el mio. Dicen que me los devolveran cuando me vaya.

—Esta claro que los militares saben mas de lo que dicen —coment6 Peter, molesto—.
Necesito que estés atento al movil.

—Alex y Aaron estan en mi casa, vigilando tus celulares. Me diran si hubo suerte. Si es asi,
te visitaré para contarte.

—~Gracias —susurrd Peter. Tyron le empujé con el hombro en un gesto de camaraderia.

—Para eso son los amigos, ¢verdad?

Guardaron silencio algunos momentos, cada uno sumido en sus pensamientos. Peter fue el
primero en hablar.

—La extrafio, Tyron. La extrafio mucho. Fui un maldito imbécil y no sabes cuanto daria
porque estuviera aqui, a mi lado... yo... yo...

—Todos la extrafamos, Peter —susurrd Tyron, buscando la manera de mostrar una dureza
que no sentia—. Y, te repito, la vamos a recuperar.



Las palabras de su amigo sonaron sinceras. Y, por alguna razén, no del todo imposible.

—Papa esta en camino —comentd Tyron de pronto, restregandose los ojos con fuerza. Peter
sabia que no lo hacia porque le ardieran. Agradecié el cambio de tema de su amigo. Este
prosiguio—. Estaba en no-sé-donde, entrenando a-no-sé-quién. Apenas supo lo de Nati, pidio el
regreso. Pero sabes como es la burocracia militar.

—No le habras contado de la voz y lo del remolque.

Tyron neg6 con la cabeza.

—Nada. Aunque creo que te convendria que €l lo supiera. Somos hijos de militares, pero no
somos militares, y esto nos supera en todos los sentidos. Quizas él entienda mejor que nosotros
lo que planea la mujer que te llama.

Fue el turno de Peter de negar con la cabeza.

—FElla no quiere que nadie mas sepa, Tyron. No quiero que me malentiendas: tu papa es la
persona mas honesta que conozco, pero es la vida de mi hermana y estoy aterrado si hago algo
que me haga perder a este contacto. Yo s6lo quiero sacar a Nati de alli a como dé lugar.

Tyron asinti6 un par de veces. Comprendia a su amigo; lo comprendia muy bien.

—Ve a descansar, Tyron —sugirio Peter con gratitud—. Se te ve bastante cansado.

—:Prometes que me avisaras cualquier cosa que suceda sin importar la hora?

—Si es que me dejan llamarte.

—Aaron y Alex también estan preocupados. Les recomendé que no te molestaran. Sabes
como son: las mascotas del equipo.

Esto arranco una sonrisa a Peter.

—Diles que estoy bien. Y que también les estaré informando de lo que suceda.

Tyron se levant6 con lentitud. Comenzé a retirarse a través del garaje. Alli se dio vuelta
para observar a su amigo, aun sentado en el piso.

—Somos un equipo, Peter. Ni Nati ni td estan solos. No lo olvides —dijo con toda la
sinceridad del mundo. Luego apuro el paso y sali6 del lugar.

Peter se quedd mirando el sitio donde Tyron habia estado. Cerré los ojos. Recordé a su
padre hablando de sus amigos de la unidad, de sus estupideces y de su heroismo. De los
pequefios detalles que forjan grandes lazos. De suefios, esperanzas y coraje. Entonces, por
primera vez en muchos afios, se alegré de recordar.

Mientras Peter pensaba en lo perdido por afios de infantil ceguera, al otro lado del pais, el
general Forsyth daba inicio a su plan para anular las intenciones del general Elliot.

El veterano militar era consciente de que las acciones que emprenderia a partir de ese
momento lo llevarian a ser considerado objetivo primario de los servicios de seguridad de los
Estados Unidos. Una situacién que jamas imaginé vivir, pero por la que estaba obligado a
transitar para proteger a su pais y sus ciudadanos.

Forsyth esboz6 el plan a las cinco de la mafiana mientras se duchaba. Lo corrigio al preparar
el café y acabé dandole el visto bueno una vez finaliz6 el desayuno. Ahora, en su vehiculo
oficial, era el momento de ejecutarlo.

El primer paso era deshacerse de su chofer, puesto que una de las funciones de su también
guardaespaldas (a quien Forsyth tenia en estima) era reportar los movimientos de su superior al
gobierno.

Le solicité que lo dejara en la Biblioteca del Congreso, con 6rdenes de buscarle en una hora.
Tal peticion no tenia nada de sospechosa, ya que él visitaba el lugar con cierta frecuencia. Una
vez en la Biblioteca, dejé la guerrera del uniforme en una de las sillas a sabiendas de que alli la
cuidarian. También abandon6 el maletin, llevando consigo solamente la portatil, el madvil



blindado electronicamente por Robbins y un teléfono satelital que guardaba en su casa por
prevencion.

El general estaba al tanto de que contaba con escasos minutos antes de que la unidad de
seguimiento mas cercana procediera a localizarlo. Atravesé diferentes salas y pasillos del lugar,
hasta dar con una salida poco frecuentada. Antes de salir la edificacién se colocé unos lentes
oscuros facilitados por Robbins y que él habia guardado para cuando fuera oportuno. Segun le
explico el teniente en su momento, dichos lentes anulaban el programa de reconocimiento facial.
La razén era ridiculamente simple: los lentes poseian una estructura particular, la cual, una vez
analizada, activaba un algoritmo especifico que impedia hacer seguimiento a su portador. Era la
manera con la que los agentes del gobierno evitaban ser monitoreados por los sistemas de
vigilancia del estado.

Forsyth abandono la Biblioteca del Congreso y subio al primer taxi que encontrd. Cambio
de vehiculo un par de veces antes de detenerse delante de una tienda de ropa para hombres. Alli
adquirio una nueva indumentaria de estilo casual. Al verse en el espejo se pregunté qué pensaria
su finada esposa Diana sobre el cambio de imagen. Era posible que lo aprobara: ella siempre
quiso verlo jubilado, vestido de civil. Complet6 el look con un sombrero y pago todo en efectivo.

Caminé un par de cuadras y tomé otro taxi, el cual cambié tres veces mas con direcciones
contradictorias. En el primero de ellos dejé toda su ropa, incluyendo los zapatos. Al final, pidi6
bajarse en una esquina y caminé a contravia un par de calles hasta un elegante hotel de sefiorial
aspecto ubicado sobre la Massachusetts Avenue Northwest, a escasas cinco cuadras de la Casa
Blanca. Utilizé un nombre falso para reservar una habitacién por los proximos cinco dias,
pagando todo en efectivo.

El botones lo llevo a una suite en el cuarto piso con vista a la calle. Forsyth le despidi6 con
una adecuada propina, cerr6 las ventanas, coloco la portatil en una pequefia mesa e ingresé al
Internet. Contact6 a Donovan, quien ya se encontraba instalado en otro hotel, sin que ninguno
supiera la localizacion del otro. Necesitaba conocer el resultado de lo nuevo que pidi6 investigar.

El objetivo era el general Mattis. Donovan averigu6 que antes de que este contactara a
Stevenson para engatusarlo con cantos de sirena, estuvo en contacto con Elliot segin lo
revelaban registros del centro de salud donde se encontraba ingresado. Elliot era uno de los
generales con la autoridad suficiente para acceder a la informaciéon de Morfeo I, lo que lo
conectaba con la semilla de Maia. Era evidente que él no se arriesgaria a sustraer en persona
dicho material, pero fue, sin lugar a dudas, quien dio la orden para hacerlo y después echar tierra
al asunto.

Al avanzar en la lectura de lo enviado por su asistente, Forsyth encontr6 unas notas
relacionadas con la base abandonada en Santa Monica. Que civiles compraran bases militares no
era nada nuevo; eso fue lo que sucedié con Devil's Slide Bunker. Pero que un general propiciara
personalmente esta venta si llamaba la atencion. En especial, cuando esto apuntaba, nuevamente,
al mismisimo Edward Elliot. Estaba claro que el ambicioso militar nunca imagin6 que alguien
meteria sus narices en la venta de una base en ruinas. Donovan habia desplegado su proverbial
obstinacion siguiendo todos los hilos vinculados con dicha base, hasta descubrir su localizacion
traspapelada en un amasijo de antiguos documentos. Entre estos, un reporte geologico de finales
de los cincuenta ubicaba la base en los terrenos del Point Mugu State Park, al oeste de la Sierra
de Santa Mdnica, muy cerca de la ciudad de Oxnard.

Forsyth se restregd los ojos, algo cansado, y revis6 un pequefio resumen elaborado por
Stevenson. Adn no se habia presentado ningtin comunicado sobre los intentos de la IA de
ingresar en los sistemas de la Base Aérea Buckley. Este retraso podia significar que el director de



la NSA estaba verificando la informacién con el objetivo de ofrecer un informe robusto.

Forsyth conocia al hombre por referencia y sabia que no pondria en riesgo ni su cargo ni su
influencia entregando un dosier erréneo, especialmente cuando sus diferencias con la
subdirectora Johnson eran mas que evidentes. Janeth Johnson era una mujer muy ambiciosa y
con escrupulos bastante flexibles. No era de extrafiar que tomara partido por Elliot, ya que el
éxito de la conspiracion le garantizaria a ella la direccion de la Seguridad Nacional. Muchos
habian matado por menos que eso. El general agradecio en silencio el tiempo adicional que esto
les otorgaba a los chicos.

Dejo los papeles sobre la mesa para contemplar las lineas de luces que se colaban por las
ventanas cerradas: un conjunto de franjas luminosas de diferentes anchuras e intensidad que bien
podrian ser tomadas como un ejemplo de arte moderno.

Comprendio que el dia le estaba dando la bienvenida a la noche. Observé la hora. Cerca de
las ocho. Llevaba casi diez horas sin comer, totalmente concentrado en la informacién y en sus
propias cavilaciones. Solicit6 la cena. Luego tomé asiento en un sillon. Entonces se concentro en
la ventana y en las luces que se deslizaban desde el exterior. Solamente en eso.

Mientras una parte de su mente se fijaba en estos detalles, la parte analitica procesaba lo
recopilado hasta el momento. El hecho de que el general Elliot se hubiera inmiscuido en la venta
de una vieja base de la que nadie se acordaba, le otorgaba a estas instalaciones una importancia
nada desdefiable. ;Qué tenia que ver ese lugar con Maia? ;Por qué la venta se dio tan expedita?
¢Qué habia realmente alli?

Cuando el servicio del hotel toc6 la puerta, Forsyth ya habia decidido que necesitaba
atravesar los Estados Unidos para resolver sus dudas. Envié un mensaje a Stevenson
solicitandole un transporte aéreo a Oxnard. Algo rapido y, sobre todo, secreto. Un Gulfstream
G200, la aeronave preferida de la CIA, estaria bien. Stevenson respondié al correo cuando
Forsyth despachaba el postre. Aseguré que se encargaria inmediatamente de eso. Parecia que se
trataba de un problema resuelto.

Lo que el viejo militar ignoraba era que todo estaba proximo a derrumbarse.

Lo que fue percibido al principio como un triunfo (el sigiloso ingreso a los servidores de
ECGames), se convirtié pronto en una experiencia agridulce para todos en la Unidad Glider y
para el propio Shekhar. Los parches disefiados por el equipo del indio para abrir los vortices en
los territorios conquistados por Maia, cumplieron con su objetivo durante apenas cinco
segundos: el tiempo que le tomd a la TA contrarrestar los codigos de activacion. Un infimo lapso
que el intenso trabajo de todos no habia podido incrementar.

Limitar la ventana de escape a cinco segundos no fue del agrado de Robbins y mucho
menos de Clarke. El tiempo siempre era un problema en los casos de extraccion, pero nunca al
nivel de segundos. De no encontrarse solucion a este problema en los dias por venir, habria que
activar el vortice cuando la jugadora clave estuviera ante él. Si esto fallaba, el equipo de
extraccion tendria que correr a otra ubicacién para repetir el procedimiento. Sin forma de
comunicarse con el exterior, a los rescatistas solo les quedaba confiar en los cerebritos para
activar los vortices en el momento preciso.

Otro tema de incertidumbre eran los cédigos de emergencia para contener a Maia. Todos
estuvieron de acuerdo en que seria lo ultimo a probar. Su activacion debia ser toda una sorpresa
para la TA invasora, reduciendo al minimo la posibilidad de inhabilitar este ataque. Esto lo
convertia en otra apuesta a ciegas en el plan de rescate.

Steve tested su capa de ocultamiento con resultados aceptables. Aunque quiso profundizar
en las pruebas, esto llevaria a una modificacién en las lineas del c6digo que podria ser detectada



por los sistemas de proteccion del gobierno o por la propia Maia. Por ello, los chicos Glider
debieron asumir como exitosa una prueba que en condiciones normales no pasaria los controles
de seguridad. Era (y bien lo sabian) estar dispuestos a caminar por la cuerda floja, sin cables de
seguridad ni redes y sin saber, siquiera, entre qué soportes se balanceaban.

En el caso del rastreo bidireccional del jugador clave, trabajo en manos de Herber, este
funciono a la perfeccion sin interferencia de Maia, aunque no se pudo reducir el compas de los
diez minutos de distancia. A estas alturas era aceptado por todos que Madre actuaba en favor de
cualquier codificacién que afectara a la IA agresiva, asi que podria darse el caso (PODRIA, en
mayusculas) de que la IA protectora les echara una mano en esta guerra demencial y asimétrica.
El como y cuando lo hiciera, era algo que nadie podia predecir.

Robbins, por su parte, no permanecié ocioso. El acceso a los servidores del juego le
permitié recabar mayor informacién sobre la lucha cuerpo a cuerpo sostenida entre Maia y
Madre. La primera era la mas fuerte y, sin embargo, estaba lejos de doblegar a su oponente. En el
caso de Madre, esta centraba sus acciones en impedir que Maia se clonara fuera de Morfeo I y en
manejar su ejército dentro de la inmersién neural para hostigar a las fuerzas enemigas. En su
lucha por vencer a Madre, Maia generaba mas y mas rutinas que jugaban en su contra.

En cuanto a la actividad desatada por Maia dentro de Morfeo I, no estaba claro qué era lo
que buscaba ni qué estaba minando con tan tozuda persistencia, una noticia nada tranquilizadora.
El tono anunciando la llegada de un mensaje llamé la atencién de Robbins. Este accedié a un
correo en la red profunda con la identificacién clave de Tatiana. Al abrirlo, encontré carpetas con
la informacion organizada y una motivadora nota: «el equipo azul esta con ustedes». Robbins
derivé la informacién a Angel, quien seria el encargado de maximizar su uso.

El hombre estir6 los brazos hasta sentir algo de dolor y la sangre fluyendo por sus
musculos. Sacudi6 la cabeza como un gato, pasando como una exhalacion la imagen de lo que
deseaba hacer una vez finalizase aquella pesadilla: retirarse a una playa de arenas blancas, muy
blancas, bajo un cielo tan azul que doliera la vista. Sin movil ni tablet. Y mucho menos una
portatil. Un sitio tan alejado de la civilizaciéon que lo mas tecnolégico que llevara fuera un reloj
digital. Y hasta sofiaba con enterrarlo en la arena.

Mir6 la pequefia pizarra con un gran nimero cuatro escrito en tiza blanca, recordatorio del
poco tiempo con el que contaban para ejecutar la extraccion. Si con los dias que disponian antes
se sentia la presion, ahora, con la mitad del tiempo, el ambiente era de locura. Cuatro dias para
evitar que Maia arrastrara a los jugadores a su destruccion.

Observo a su equipo de hackers y se sintié orgulloso de todos ellos. En verdad dudaba que
alguien hubiera podido hacer un mejor trabajo que aquellos chicos. Recordo su vision. Una vez
liberados los jugadores, los llevaria a todos a aquella paradisiaca isla donde el rumor de las olas
arrullaba su imaginacién.

Luego de la visita de Tyron en la mafiana, Peter comi6 algo frugal y paso el resto del dia en
una silla al lado de la cama de Nati, escuchando las noticias que se colaban desde la primera
planta. Habia transcurrido el suficiente tiempo desde el desastre de LastWorldsIlIn como para
que el tema comenzara a perder fuelle. Ahora se hablaba de un atentado en el Medio Oriente
(otro atentado en el Medio Oriente, para ser exacto), la lucha por el derecho al aborto en América
Latina, la refiida pelea entre dos actores que deshacian con ufias y dientes la imagen del
matrimonio perfecto construida luego de afios de relaciones publicas y un satélite indio que
estaba por caer sobre la costa oeste, quizas en California. Peter se desconect6 del mundo antes de
finalizar el informativo.

Susan lo encontré dormido en aquella incémoda posicion. El corazén se le encogio viendo



la manera como su hijo velaba el suefio de la hermana. Ese era el Peter que recordaba. El
protector de una chiquilla para quien era un angel de la guarda. Despert6 a su hijo con suavidad.

—Peter...

El joven se levant6 alarmado, mirando de inmediato las luces del visor de Nati y las lineas
de los monitores a su lado.

—¢Le pasa algo a Nati?

—No, ella esta bien, tranquilo.

El suspiro de alivio del chico pudo escucharse en toda la casa. Susan prosiguio:

—¢Te parece si vas a dormir a tu cuarto? Estards mas comodo...

Peter observo el rostro de su madre, convertido en una mascara de constante cansancio y
tristeza. Sinti6 una mezcla de carifio y pena, pero él no se apartaria de Nati y estaba seguro de
que su madre lo entendia.

—~Gracias, mama —dijo mientras volvia a recostarse en la cama de su hermana—. Pero
estoy bien. ¢Qué hora es?

—Algo mas de las once de la mafiana. Casi no has descansado. ¢ Qué te parecer si te das un
bafio para refrescarte?

—Te prometo que en una hora busco algo que comer y me ducho. Pero ahora quiero estar
aqui. ;Cémo te sientes?

La madre lo observé y luego a Nati. Coloco la delgada mano sobre el pecho de la nifia,
sintiendo como subia y bajaba con tranquilidad. Se encogié de hombros antes de responder.

—~Cansada, supongo —dijo. Luego parecio recordar algo. Extendi6 una pequefia caja hacia
el chico.

—Trajeron esto. La nota de entrega dice que es para mi, pero sabes que nunca compro nada
por Internet. Asi que debe ser tuyo.

Peter tomo el paquete con gesto desganado. Ni se molesto en revisarlo.

—Deben ser unas memorias que pedi cambiar hace tiempo —coment6 sin interés. Coloco el
paquete sobre la cama y apoy6 la cabeza sobre él. Observd la respiracion de Nati. En todo, era lo
unico que le calmaba: saber que seguia viva.

—¢Coémo ha estado? —preguntd Susan.

—Igual. En este momento parece que esta descansando en ese maldito juego.

La madre suspiré. No le gustaba que su hijo maldijera, pero tampoco podia culparlo por
expresar de esa manera su miedo y frustracion. Después de que el oficial Manson lo trajera a la
puerta de la casa, Peter se habia derrumbado. Ya no mostraba esa enérgica rebeldia de
adolescente que tanto la estresaba... y que ahora extrafiaba. Extrafiaba las sefiales de vida de sus
hijos. Incluso sus discusiones era mucho mejor que ese silencio forzado y el sonido digital del
corazon de Nati.

—En la nevera hay pollo y algo de pizza —susurr6. El chico apenas asinti6 con la cabeza.

—FEn una hora, mama. No te preocupes.

Susan colocé la mano sobre la cabeza del joven y este se apret6 contra ella. Luego, tomo la
mano de la nifia, sintiendo a sus dos hijos tan cerca y tan lejos, tan a salvo y en tanto peligro.
Suspir6 para no llorar.

—Creo que... voy... voy a ducharme —dijo, saliendo de inmediato. Peter cerro6 los ojos. La
huida era la manera en que su madre escondia su sufrimiento.

Ya era de madrugada en Washington cuando Forsyth, en su refugio en el hotel, leyé con
satisfaccion el ultimo informe que Robbins le enviase por la red oscura. Entre los chicos de la
Unidad Glider y la gente de Talsania lograron estabilizar el acceso de Clarke al juego neural de



prueba y se doto a todos los integrantes de la unidad de grandes mejoras en sus equipos, las que
se obtendrian al haber invertido fuertes cantidades de dinero en un juego abierto al publico. En
resumidas cuentas, ahora eran mas fuertes, mas rapidos y mas letales.

También se le informé sobre la evoluciéon de Madre y de como seguia creciendo alrededor
del codigo de Maia de la misma manera que esta lo hizo con los cédigos de LastWorldsIIIn. Pero
también habia malas noticias: el trabajo en conjunto de la unidad de Robbins y Talsania
concluy6 que, al cerrarse el sistema, no sélo seria el fin de Maia sino que también acabaria con
Madre. Una, por ser el objetivo, y la otra por estar en el lugar equivocado. Esto no fue del agrado
de Forsyth. Sabia que, a diferencia de Maia, Madre no provenia de una semilla. Era unica en
todos los sentidos. Si era borrada, no habia manera de recuperarla.

Observo las luces de la conspirativa Washington por entre las persianas del ventanal. Se
sentia como el capitdn de un barco en medio de la nada mientras la batalla final se gestaba bajo
las aguas.

Sobre el esperado informe de la NSA en cuanto al intento de Maia de interferir en los
sistemas NG-OPIR, Stevenson le inform6 que este ya habia sido entregado junto con otro
elaborado por los especialistas del USCYBERCOM (United States Cyber Command). En él, los
expertos aseguraban que, a pesar de este intento de infeccion por parte de la IA invasora, se
podia asegurar que la misma se encontraba firmemente contenida en Morfeo I, lejos de los
sistemas satelitales. La noticia tranquiliz6 al inquilino de la Casa Blanca, aunque el general
presintié que esto no le otorgaba mas tiempo a Robbins y su equipo que el dltimo lapso fijado, el
cual podia cambiar en cualquier momento.

Forsyth tuvo que reconocer, a su pesar, que el general Elliot estaba manipulando la
situacion con gran astucia, elevando de forma considerable su influencia en las altas esferas del
poder. El informe de la USCYBERCOM de seguro pas6 por sus manos y no seria de extrafar
que la informacién se adaptara a la necesidad de que Maia sobreviviera lo suficiente para ser
controlada. El problema aqui era que «astucia» no es lo mismo que «inteligencia».

Al tirar de importantes hilos de la trama politica capitalina, Elliot logré convertirse en la
persona en la que confiaba a plenitud el presidente norteamericano, lo cual no era poco. Sin
embargo, el veterano dudaba que el ambicioso militar pudiera manejar por mucho tiempo la
situacion que él mismo propiciara: habia mordido mucho mas de lo que podia tragar y todavia no
se daba cuenta. Aun asi (o quizas por esto), no le extrafiaria que el general ya hubiera colocado
sus ojos en la silla del salon oval. Para Forsyth, pasar del componente militar a la politica era una
prueba de degradacion castrense. Y mezclar «astucia» con «ambicién» era la receta perfecta para
un desastre.

Elliot le asegur6 al presidente que la situacion estaba controlada y el presidente le creyod.
También alabo las virtudes de la IA invasora y el presidente le escuch6 con atencion. Explico las
ventajas de contar con aquel programa entre las armas del futuro y el presidente coincidié en la
necesidad de realizar un esfuerzo para su conservacion. Si Elliot le hubiera pedido viajar a la
Luna, Forsyth estaba seguro de que el presidente lo habria llevado en la Bestia hasta las
mismisimas puertas del cohete espacial. Entonces, un término se le vino a la mente con relacion
al intrigante sujeto: lengua de serpiente. El general Elliot se habia convertido en el mas
formidable peligro para su carrera e, incluso, para la propia existencia de los Estados Unidos. Era
un tema que tendria que atender a su debido tiempo.

Pensé en su viaje a Oxnard. Stevenson habia buscado un avion seguro para trasladarle, pero
con todo el gobierno detras de los pasos de Forsyth, esto no era tan sencillo como se veia en las
peliculas. En eso reflexionaba cuando el sonido del movil reclamé su atencion. Era Stevenson.



¢Una llamada a su movil? Algo no estaba bien.

—¢Qué sucede? —pregunt6 Forsyth—. Tu linea no es segura.

—No podia perder tiempo esperando a que leyeras el correo —respondié Stevenson con
voz tensa—. El presidente orden¢ el cierre inmediato de Maia.

Forsyth tard6 un poco en entender. ;El presidente? ;Cierre de emergencia? Elliot lo tenia
todo bajo control. ;Entonces?

—¢Qué sucedio?

—Parece que alguien de la NSA solto6 algo, un problema que tiene que ver con el cédigo de
la dltima jugadora y la IA invasora; algo grave. Yo estaba en la base Andrews cuando esto
reventd. Una de las cabezas de la NSA vino a reunirse personalmente con el presidente. Pasaron
por sobre el director de la agencia.

Para Forsyth solamente existia una explicacién para esto: la subdirectora Janeth Johnson.
Una de sus funciones era la elaboraciéon de informes para presentar ante el director. En este caso,
la mujer se habia saltado a su superior en una arriesgada jugada para mejorar su posicion dentro
de la agencia. La guerra a muerte entre los altos mandos no era un juego. Pero, ;qué informacién
podria asustar tanto al presidente como para solicitar el cierre inmediato del sistema? Se lo
pregunto a Stevenson.

—Escuché que la TA puede escapar de su confinamiento gracias a los algoritmos del dltimo
jugador. Los especialistas de la USCYBERCOM estan como locos. Nunca se les ocurri6 poner
atencion a los jugadores... hasta ahora.

—Dios de todos los cielos —exclamo el viejo ante el giro de los acontecimientos. Tenia que
contactar de inmediato con Robbins.

—¢Aun piensas viajar a Oxnard? —pregunté Stevenson.

—Mas que nunca. ; Encontraste como llevarme?

—Algo asi. ;Donde nos vemos?

—Tengo que hacer una llamada. No vuelvas a marcar este numero: yo te contactare.

Dicho esto, colgé. Marco6 de inmediato otro nimero.

—Aqui Robbins —escucho por la linea.

El general fue directo al punto.

—Tenemos un problema... —dijo, para dar inicio a las malas noticias.



TERCERA PARTE



La puerta trasera

El animo de Robbins se desplomé estrepitosamente después de hablar con el general.
Tenian que actuar rapido. Al principio se sintié6 como el espectador de una pelicula de desastres,
ajeno a lo que estaba por venir, y luego se conecté con la realidad: para salvar a los jugadores,
tendrian que cometer un acto de traicion en contra del gobierno al que juraron servir y proteger.

Aida, a su lado, era demasiado perspicaz como para necesitar que le tradujeran el
significado de la preocupada mirada del hombre luego de concluir la sorpresiva llamada del
viejo. Le bast6 ver como Robbins se levantaba lento, tomaba aire y palmeaba las manos con
fuerza, llamando la atencion.

—Maldicion —susurro la joven, adivinando la situacion.

Los chicos Glider levantaron la mirada al teniente. Incluso Shekhar Talsania, quien estaba
coordinando una bateria de pruebas de vortices, atendido desde la pantalla. Robbins volvié a
palmear, dandose animo.

—Chicos, no tengo manera sencilla de decirlo, asi que lo diré de golpe: el presidente acaba
de ordenar el cierre de emergencia de Maia. —Murmullos de sorpresa del grupo; Robbins
continu6 ilustrando la situacion—. Esto quiere decir que vamos a sabotear el cierre todo el
tiempo que nos sea posible. Aqui no estoy hablando de un acto de rebeldia, como quemar la
bandera, sino de insubordinacion, algo que pone de muy mal genio a los altos mandos. Apenas
los fastidiemos, responderan utilizando todos los recursos de los que dispongan para detenernos.

Steve hablo6 desde su modulo.

—Tengo entendido que se puede rechazar una orden de un superior cuando se considera
incorrecta.

Robbins recordé que no estaba rodeado de jovencitos comunes y corrientes atrapados en el
vacio embrutecedor del regueton y las redes sociales. Confirmo lo dicho por el moreno.

—Eso es técnicamente cierto. El derecho militar nos permite desobedecer érdenes cuando
consideramos a estas ilegales o inmorales. Pero, para ser sincero, eso es en el papel. Recordemos
que estamos en una operacion secreta y que hemos roto muchas leyes federales para llegar hasta
aqui. Quiero que comprendan bien la situacion porque necesito saber si todavia cuento con
ustedes. Quien tenga dudas puede retirarse de inmediato. Los hombres de la superficie tienen
ordenes de llevarlos a un sitio seguro cuando ustedes lo soliciten.

Los muchachos se miraron entre ellos. La respuesta colectiva vino de Z.

—¢:En verdad crees que vamos a perder esta oportunidad de hincharle las pelotas al
gobierno? —inquirié con maliciosa sonrisa.

—¢:Como vamos a evitar el reseteo? —pregunto Steve, deseoso de combatir al sistema—.
Maia se instal6 en los servidores del Grupo de Trabajo Nessie y estos estan ahora enlazados con
los servidores del Pentdgono. Si forzamos su seguridad para ingresar en el sistema del GTN,
revelariamos nuestro trabajo de infiltracién y podran bloquearnos.

—FEs cierto —acepté Robbins—, pero no va a ser necesario utilizar los servidores del
Pentagono para ingresar a nuestro anterior grupo.

—¢Como lo vamos a hacer? —pregunt6 Herber.

Robbins observo a Aida.

—Dime que a eso te referias cuando dijiste «secreto de hacker» la madrugada que nos
reunimos en la cafeteria.

Ella asinti6 con picardia



—Eso esta resuelto: tenemos nuestra propia entrada.

El hombre tuvo que contenerse para no abrazarla. Z fue la primera en entender, después de
Robbins. Abri6é los ojos con asombro y admiracién. Sefial6 a Aida como lo haria con una
superestrella.

—iLa muy maldita dejé una puerta trasera en las narices del gobierno! jEres una genio!
iTe-a-mo!

Aida hizo una leve inclinacion ante el elogio.

—Y si podias ingresar en esos servidores, ;por qué nos hiciste entrar a los del Pentagono
para llegar a los del Grupo de Trabajo Nessie? —pregunt6 Steve, algo desconcertado.

—Porque era mucho mas silencioso hacerlo por los del Pentagono que de manera directa —
explico la chica—. No tuve tiempo de preparar una puerta trasera perfecta, asi que de seguro
sonaran todas las alarmas una vez entremos para bloquear el reseteo de Maia. Perderan mucho
tiempo tratando de determinar el origen del ataque antes de descubrir lo que estamos haciendo.

—Me quito el sombrero ante usted, sefiorita Aida —comenté Shekhar desde su pantalla—.
Hace honor a su fama.

En eso, Herber intervino, palmeando las manos en un remedo de Robbins.

—Muy bien todo, pero, ¢qué les parece si dejan de hablar y le amargamos el dia al
presidente?

Robbins coloc6 ambas manos en la cintura, disfrutando ver como cada uno del equipo se
ubicaba ante su respectivo modulo, armados todos de una envidiable determinacion. Habia
llegado el momento de hacer historia, o ser arrollados por ella.

Acceder a los servidores del Grupo de Trabajo Nessie fue pan comido. Gracias a la puerta
trasera dejada por Aida, tom6 apenas minutos ingresar y bloquear cualquier intento de resetear el
sistema. Siendo mas relevante la rapidez que la discrecion, el ingreso fue como una estampida de
btifalos que aparecieron y desaparecieron en un pestafieo, para consternacion de los responsables
de la seguridad cibernética.

Robbins era consciente de que las autoridades podian suspender el suministro eléctrico a los
servidores, por lo que adelant6 las acciones necesarias para minimizar tal riesgo: su contacto en
el exterior habia advertido con anterioridad a los expertos del USCC que una eventualidad de ese
tipo no eliminaba la totalidad de la amenaza. Los tentadculos de Maia infiltraron los servidores del
Pentagono, a los de ECGames y tuvieron la capacidad de tocar el sistema NG-OPIR de la Base
Aérea Buckley. Si la TA no era extirpada por completo en un solo golpe, sus semillas podrian
reiniciarse en cualquier lugar y en cualquier momento. Y, lo mas grave aun, esta vez en total
silencio.

La audaz maniobra de los chicos Glider sorprendi6 a todos en el gobierno porque no
esperaban que alguien en su sano juicio fuera capaz de rebelarse ante una orden presidencial.
Esto los obligaba a recurrir al trabajo de fuerza bruta para romper los nuevos codigos, accion que
les brindaria a los chicos algo de tiempo adicional.

—Ya pateamos al dragon —informé Robbins una vez complet6 la recodificacion del cierre
—. i{A moverse! Herber, informa al comandante Clarke sobre lo que estd sucediendo. Que
prepare a sus hombres para el ingreso al juego —mird la pantalla gigante—. Sefior Talsania, ¢se
ha avanzado en los vortices?

—Podemos abrirlos dentro de la programacion de la harami —notific6 el programador—,
pero seguimos limitados a los cinco segundos de apertura.

—Nos cefiiremos al plan de activarlos cuando Clarke lleve al jugador clave al punto de
extraccion.



—Tomando en cuenta como ha actuado esta IA, disefié un segundo tipo de vortice que
puede ser mas dificil de bloquear por parte de la harami, pero requiere que ustedes lo programen
de forma manual y en tiempo real.

—¢Por qué no abrimos primero ese tipo de vértice si es mas dificil que Maia lo bloquee?

—Por factor tiempo, mi amigo. En los primeros tipos de vértices, basta con que oprimamos
enter para que este se abra en el juego. En el caso del vortice de emergencia, si el codigo es
introducido de forma erronea, bloqueara todos nuestros vortices. Es una apuesta de todo o nada.

Eso no son6 para nada bien en la cabeza de Robbins, pero era algo que podia ser utilizado
contra la IA intrusa.

—Entendido, sefior Talsania. Envie el cddigo a la bandeja de Aida.

—Hay algo mas que puede ayudarnos —agreg6 Shekhar, quitandose los lentes como hacia
cuando tenia algo relevante que comparti—. ;Recuerdan que les comenté que habia algo
extrafio en Madre y que tenia a algunos de mis especialistas analizando el problema? Creemos
que esta IA esta limitada a menos de la mitad de su potencial. Quizas apenas cuente con un
treinta y cinco o cuarenta y cinco por ciento. Mi equipo ha estado trabajando en una manera de
liberarla. Como se suponia que aun nos quedaban cuatro dias, pensaba decirles cuando tuviera la
informacion completa. Pero ya no tiene caso esperar.

Aida y Robbins se miraron con renovados brios. Volvieron los ojos al desarrollador indio.

—¢Pueden hacer eso? Es decir, liberar el potencial de Madre.

—Podemos intentarlo, pero lo mas crucial dependera de ustedes. Tendran que utilizar la
conexién segura con los servidores del juego para la recodificacion. No podemos entregarles el
programa compilado porque, para que Maia no lo bloquee, tendran que introducir los cédigos
manualmente, al igual que con el vortice de emergencia. Las lineas a agregar no son criticas, asi
que es posible que la reaccion de la harami sea minima. De todas formas, no se detengan hasta
que todos los algoritmos sean anexados a la programacion.

—Se supone que Maia no puede ser reprogramada —recordo Herber—. ;Como es posible
que esos codigos nuevos la afecten?

—Ambas IA emplean los cédigos originales del juego como base para su propia expansion
—aclar6 Shekhar reinstalando las gafas en su lugar—. Los cambios afectaran a estos codigos.
Aunque no se esté reprogramando ninguna de las IA, estas modificaciones repercutiran en el
comportamiento de las dos. Tendria que compartirles todo el trabajo realizado por mi gente con
la Param Ganga para explicarlo con exactitud, pero no tenemos tiempo para eso. Tendran que
confiar en lo que les digo.

El teniente observo a Aida para conocer su opinion. Ella se encogié de hombros en un gesto
de «vale la pena probar».

—Puedo desarrollar una app para que todos podamos introducir secciones del codigo y que
automaticamente estas se acoplen de la manera correcta en el sistema, evitando la redundancia —
propuso la hacker—. También puede funcionar para el cédigo del segundo vortice. Doce manos
escriben mas rapido que una.

—¢Para cuando dispondremos de esos codigos? —pregunto el teniente al indio.

—Los estamos depurando —aclar6 el programador—. Se los suministraremos lo mas
pronto posible.

—Estaremos a la espera —indic6 Robbins. Se volvié a Herber— ;Qué pasé con el
comandante Clarke?

—Ya se estan preparando para ingresar a la simulacién neural.

—Quédate con él —ordend. Luego se dirigié al resto del equipo—. Aida, te enlazo con



Talsania para que desarrollen el App. Z, te encargas de Wells, serds nuestro pivote. Steve,
prepara el c6digo de ocultamiento. Angel, a ti te necesito para la distribucién de la data. Vas a ser
el responsable de la tltima ola, ;entendido?

Angel asinti6 en silencio mientras sus dedos se movian como reldimpagos sobre el teclado.

El plan propuesto por Robbins y mejorado por la hacker para robar recursos a Maia,
constaba de tres etapas que ellos bautizaron como «olas». La primera ola seria un ataque masivo
de denegacién de servicios distribuidos, DDoS, lanzado por los contactos externos que Aida
pudo reclutar. El ataque sobrecargaria los servidores de Maia, cubriendo la infiltracion del
equipo de Clarke y la activacion del cddigo de encubrimiento. El equipo de Wells se encargaria
de anular las protecciones instalada en los servidores para que el ataque tuviera la maxima
efectividad.

El ataque DDoS se mantendria el tiempo necesario para que la unidad de extraccion
localizara al jugador clave, proceso que seria seguido por los chicos Glider en las grandes
pantallas gracias a las imagenes que se tenian de Arkano en el Laberinto de la Locura. Una vez
reunidos con el objetivo, se daria paso a la segunda ola, una inyecciéon de SQL, una de las peores
pesadillas de seguridad cibernética.

Este tipo de ataque consistia en insertar un cdigo SQL malicioso dentro del codigo SQL
programado. Wells aprovecharia el acceso que tenia a los servidores de ECGames para lanzar
este ataque, el cual serviria para ocultar la activacion de los vértices parcheados por el equipo de
Talsania y la extraccién de la jugadora clave.

Estas dos olas habrian bastado para paralizar cualquier sistema, pero no a Maia. Por ello, en
un intento de incrementar el caos necesario para la extraccion, se agregd un ataque nada
convencional: la tercera ola, la cual estaba a cargo de Angel.

La tercera ola se dividia en dos partes. La primera fue puesta en marcha apenas bloquearon
el apagado de Maia y se apoy6 en la data suministrada por Tatiana. La segunda parte de la
tercera ola seria una absoluta sorpresa para la demencial IA.

Robbins tenia la esperanza de que los algoritmos preparados por el equipo de Shekhar para
liberar a Madre, potenciarian cada una de las olas anteriores. Sin embargo, si estas llegaran a
fallar, ni los participantes atrapados ni los integrantes del equipo de extraccion saldrian vivos del
juego.

El rostro de Clarke aparecié en pantalla, sacando al teniente de sus pensamientos. El
comandante portaba el mismo traje enterizo utilizado por los sujetos de prueba seis afios atras.

—Estamos listos. ¢ Cuanto tiempo para el ingreso?

—Herber los llevard a un médulo neural donde permaneceran hasta el salto definitivo —
informd Robbins—. Tenemos que preparar los sistemas para descargar su equipo de extraccion
en el mapa. Hay una informacion de udltima hora que podria darnos una gran ventaja en esta
mision. Esto nos llevara algunos minutos mas.

—Entendido —indic6 Clarke cerrando la comunicacion.

La pantalla derecha volvié a llenarse de lineas de codigo en constante evolucién. Talsania se
mantenia en la pantalla de la izquierda.

Robbins observo a Aida.

—Comencemos —indico.

—Comencemos —repitio ella.

En la sede de la NSA en Fort Meade, Maryland, la tension era palpable.
Para el director de la NSA, no fue nada agradable contactar con la Casa Blanca y explicarle
al presidente lo que estaba sucediendo, menos atin cuando la subdirectora Janeth Johnson lo



expuso al revelar informacién privilegiada antes de consultarlo con él.

El general Elliot, quien fingié sorpresa por la decision, aprovech6 su ascendencia sobre el
presidente en su beneficio y en apoyo de su importante aliada en la agencia de inteligencia.
Convencio al mandatario de que era necesario un control Unico de crisis bajo su completa
autoridad, por supuesto. Tal acto de altruismo hizo que el hombre del saléon oval sintiera
admiracién por el militar que estaba aceptando, de forma voluntaria, la pesada carga de destruir a
Maia y detener a los saboteadores.

Lo que ignoraba el presidente y la subdirectora de la NSA, era que el general Edward Elliot
necesitaba tener las manos libres para borrar las huellas de los errores cometidos por su temeraria
ambicion. Si ya no existia la posibilidad de apropiarse de la IA, como era el objetivo inicial,
ahora estaba obligado a acabar con todos los cabos sueltos, sin importar los costos ni a quién
tuviera que sacrificar.

Asi es la guerra, llegd a pensar en algin momento. Y su maleable conciencia se tranquilizé
con tan maquiavélica logica.

El Ford Mustang GT de color rojo, poderoso y rugiente, se desplazaba con recatada
precaucion por las calles de Washington, una ciudad que, a pesar de ser la sede de la eterna lucha
por el poder entre las desafiantes castas politicas norteamericanas, mostraba de madrugada el
inocente rostro de una ciudad tranquila y amigable. Por lo menos asi le parecia al general
Stevenson, poco acostumbrado a deambular fuera de casa a esa hora y menos auin al volante del
vigoroso juguete de su hijo. Lograr que le prestase el GT fue el resultado de una de las
negociaciones mas complicadas que hubiera hecho en su vida. Eso sin hablar de la ropa con la
que vestia, los lentes negros que portaba y la gorra calada hasta las orejas.

Cuando Forsyth le llamo, pocos minutos antes, ya Stevenson habia logrado una solucién
para el asunto de viajar. Asi se lo dijo al viejo. El problema era el lugar a donde tenia que ir para
tomar el vuelo, lo que obligaba a determinar un segundo punto seguro para esperar por el
transporte que lo llevaria al destino final.

La noticia no divirtié a Forsyth en lo mas minimo, pero las misiones no son para divertirse,
sino para llevarse a cabo. Entonces, con su proverbial parquedad, le indicé a Stevenson a donde
tenia que ir a buscarlo, ademas de dos exigencias de lo mas curiosas: cefiirse a la ruta que le
dictara, sin desvio, y manejar con la puerta del acompafiante destrabada. De hecho, habia sido el
propio Forsyth quien le sugiri6 utilizar aquel deportivo rojo.

Mientras recorria las vias ateniéndose a la ruta, Stevenson pensaba en lo ultimo sabido
sobre Maia y la orden presidencial de cierre. Si alguien tenia los arrestos de retar al gobierno de
los Estados Unidos, ese era Maximilian Forsyth. Stevenson daba por seguro que jamas sabria
como sucedio el sabotaje en el cierre de la inteligencia artificial ni esperaba a que el viejo
asumiera la responsabilidad. Rogaba, eso si, porque su amigo no estuviera cometiendo un grave
error; un desliz que empeorara atin mas la calamidad ya desatada y de la que parecia poco
probable escapar.

Se detuvo ante la luz roja de un semaforo.

Ya estaba considerando a Forsyth poco ducho con la distribucién vial de la ciudad. El
camino planteado hasta el punto de encuentro estaba lleno de semaforos que ralentizaba el
avance. Pero tomar un atajo no representaba ninguna alternativa. Salirse de lo programado por el
viejo era un riesgo que Stevenson no tenia intenciones de correr.

Aceleré apenas el semaforo cambié de luz. Miré la hora en su reloj. Calculé que tenia el
tiempo justo para encontrarse con su amigo. Avanzo un buen trecho hasta ser detenido por otra
luz roja. De nuevo estuvo tentado en pasarse por alto la luz. Pero podia suceder que un policia



saliera de las sombras y le detuviera. No, lo mejor era esperar el cambio de luz y no tentar al
destino.

Luz verde.

Comenzo6 a avanzar cuando la puerta del vehiculo fue abierta con brusquedad, dando paso a
Forsyth quien se dejo caer en el asiento, mdvil en mano. Cerr6 la puerta de golpe.

—Acelera —ordeno, tirando al asiento trasero un pequefio morral que habia comprado en el
hotel—. Cruza a la derecha al llegar a la esquina. Después te digo a dénde iremos. —Dicho esto,
prosiguio con la conversacion que mantenia con alguien por el celular.

Stevenson obedeci6 apenas se recupero del susto. Observo que el paranoico veterano estaba
verificando que nadie les seguia. Avanzaron un trecho. Escuch6 nombres de calles y puntos de
referencia en la ciudad. Forsyth colgd, apenas dio por concluida la charla. Luego, le proporciond
a Stevenson el segundo punto de encuentro, junto con una ruta que debia seguir con precision.
Explico que habia aprovechado el tiempo para contactar con Robbins y que este establecié una
via sin camaras de seguridad, algo complicado en una urbe con una densidad de casi seis
camaras por cada mil habitantes. Esto, sin tomar en cuenta las camaras privadas, las de los
cajeros automaticos o las que se podian hackear de los méviles.

Repard entonces en el curioso aspecto de Stevenson, aunque prefiri6 no hacer ningtn
comentario. Guardo el movil en su pantaldn.

—~Gracias por venir —dijo al final, permitiéndose relajar un poco. Stevenson apenas movié
la cabeza.

—No tienes por qué —respondi6—. Tengo una deuda con todo el pais, jverdad? —
Avanzaron otro poco. Mir6 de reojo al viejo— ;¢Hay algo que pueda saber? —pregunto.

Forsyth lo pens6 un segundo. Concluyd que su amigo se habia ganado el derecho de tener
algo de luz en lo que estaba sucediendo. «Algo», recalco para si mismo. Se acomodo en el
asiento y le contd lo que habia descubierto sobre la base abandonada en la Sierra de Santa
Mobnica y el interés del general Edward Elliot en impulsar la venta a favor de ECGames.

—Por eso necesitas viajar tan rapido —comprendi6 Stevenson.

—Asi es. Necesito saber qué esta sucediendo. Ademas, como te lo imaginaras, en estos
momentos Washington no es un territorio muy amigable para mi. Lo sabes.

Si, Stevenson lo sabia.

La ciudad nocturna era muy diferente a la diurna. No es que pareciera una ciudad fantasma,
sino que el ritmo descendia, como el pulso de un animal adormilado. Pero cuando el amanecer
comenzara a asomar en el horizonte, en escasas cuatro horas y media, las calles volverian a su
intensa actividad diaria, ajena a lo que ocurria en las sombras.

—Me imagino que no fue sencillo encontrar un Gulfstream —coment6 Forsyth. Stevenson
le habia dicho que tenia una manera de viajar a California, pero no le aclar6 exactamente cémo.

—DBueno, te encontré como viajar, pero no es exactamente un Gulfstream G200.

Forsyth le mir6 impaciente. Necesitaba algo rapido para cruzar todos los Estados Unidos en
el minimo tiempo.

—¢No es exactamente? ; Entonces qué es?

Stevenson observé a Forsyth con sorna y le pregunto.

—Max, ¢de casualidad eres claustrofébico?



Maia juega sucio

En la Unidad Glider, la tensién y el nerviosismo se podian respirar en el aire con la misma
picante sensacién del aserrin en una maderera. A pesar del agotador trabajo conjunto ante los
modulos y la intensa comunicacion con los contactos externos, introducir al equipo de extraccion
en el Laberinto de la Locura estaba demostrando ser una ardua empresa. De hecho, ya se habia
evaporado mas de media hora desde el momento en que impidieron el cierre de Maia. La granuja
se estaba encargando de ponerles todos los obstaculos posibles a la mision.

—¢Creen que la gente del gobierno pueda romper el bloqueo? —pregunté Herber a Aida.

—Si, a la larga, ricitos —confirmo la chica—. Pero no sera tan simple. Estamos utilizamos
el mismo principio de un ataque ransomware, como sucedio con Colonial Pipeline.

—Con Colonial Pipeline tardaron dias en recuperar el control —acot6 Robbins, mientras
tecleaba desde su modulo—. Pero no creo que tengamos la misma suerte. Esto no es un ataque
encubierto ni estamos empleando servidores rusos. Mis amigos en la NSA me indican que estan
activando todos los recursos para lograr el cierre.

—Entonces podrian llegar aqui... —coment6 Herber.

—~Cuando ya nosotros estemos fuera —completé Z—. ;Verdad, Rob?

—Asi es —confirmo6 Robbins—. Todos estaran bien.

—¢Vendras con nosotros? —pregunto Z.

Robbins no respondié. Comprobd en su monitor el estatus de Clarke y su equipo. Ya
llevaban media hora en lo que parecia el interior de un helicoptero en movimiento, una
simulacién creada para tranquilizar a los comandos al ofrecerles un entorno familiar. Los valores
vitales del equipo eran completamente normales. En ese momento, el rostro del programador
indio aparecio en una de las pantallas. Estaba hablando en hindi con alguien fuera de camara. Se
le veia algo contrariado.

—Tienen los cédigos para liberar a Madre? —pregunt6 el teniente. Ya los codigos para la
activacion de los vortices se encontraban seguros en el disco duro de Aida, en la nube y en
diferentes soportes.

—Hubo un pequefio problema al correr el programa en la maquina virtual —respondio
Talsania—, asi que nos demoraremos algo mas de lo calculado. Una vez que ustedes reciban los
codigos, nos encargaremos de crear una distraccion con Maia para que su equipo los introduzca
en el servidor del juego. Necesito linea directa con Wells para hacerlo. Veremos como tomara la
sorpresa de verme.

El atraso no agradé a Robbins, pero era todo lo que tenian.

—Z sera el enlace —indico el teniente. En la pantalla gigante, el programador indio levanté
el pulgar. Robbins se dirigié a Angel—. ;Cémo vas con la distribucién?

—El material ya fue enviado.

—¢Como esta reaccionando la gente?

—Como era de esperarse: enloquecieron.

—Excelente —coment6 Robbins, satisfecho—. Steve, ¢listo con el programa de
ocultamiento?

—Listo. Se activara apenas los marines sean trasladados hasta la posicion de la nifia.

—¢Como vas con el ingreso de Clarke y su gente?

—He tenido algo de resistencia con el programa, pero ya casi tengo...

—¢Qué demonios es eso? —interrumpio Aida sefialando una de las pantallas de la pared.



En un extremo superior de la misma se habia activado un cronémetro en cuenta regresiva.

—Talsania, jesta recibiendo eso? —pregunté Robbins, quien no estaba de humor para
nuevas sorpresas.

—Si, mi amigo... y no tengo la menor idea de qué sea.

—Como si no tuviéramos suficiente en qué preocuparnos —se quejo Z.

—¢Algo ha cambiado en los programas? —pasé revista el teniente—. (En el
comportamiento de los servidores del juego? ¢En el flujo de los paquetes por la red? ;Como
estan los signos vitales del equipo de extraccion?

Cada uno de los presentes fue descartando aquellas y otras dudas. Si la Unidad Glider fuera
la sala de seguimiento de la NASA, podria decirse que los sistemas marcaban verde.

—Todo funciona con normalidad — concluyé Aida.

—Nos encargaremos de esa cosa después —decidi6 Robbins. Palme6 con fuerza para
llamar la atencién a todos—. Lleg6 el momento, chicos... Vamos a dar inicio a la insercion!

La energia cambié en el lugar, incrementandose tanto por la emocion cémo por las
expectativas de lo que estaba por ocurrir. Los chicos se irguieron en sus posiciones, prestos. La
mezcla de temor y decision era embriagante. Robbins tomo el control de la situacion.

—Aida, ¢cémo esta nuestra conexién con Summit para la sobrecarga?

Aida y Robbins acordaron utilizar la capacidad de la maquina para sobrecargar las
funciones de Maia al compas de las dos primeras olas. Ambos sabian que esto revelaria su
conexion con la supercomputadora, lo que los arriesgaria a represalias.

—En linea.

—¢Tu caballeria esta lista?

La joven asintio.

—FEs complicado planear un ataque DDoS en algunas pocas horas cuando se esperaba que
fuera en tres dias. Sin embargo, mira quién vino a la fiesta —Aida giré un poco su monitor y
Robbins reconoci6 de inmediato la imagen de Guy Fawkes, simbolo de Anonymous. Tanto
Robbins como Aida sabia que Anonymous era un colectivo sin jerarquia, lo que imposibilita
determinar cuantos miembros se esconden tras la mascara y si todos eran lo que decian ser. Pero
si los mejores del grupo se sumaban a lo que estaba por venir, los recibiria con los brazos
abiertos—. ;Y qué hay de tu gente? —pregunto ella regresando el monitor a su posicion original
—. ¢Aln nos apoyan?

—Eso espero —respondié el hombre—. Aunque doy por descontado que algunos se van a
retirar ahora que desobedecimos una orden presidencial. Nadie tomara la insubordinacién a la
ligera.

Una sefial anuncié llamada desde la cripta. Robbins le pidié a Aida que la colocara en las
pantallas. Se volvié a ricitos.

—¢Cdémo vamos con el jugador clave?

—En eso estamos.

En la pantalla apareci6 el rostro virtual de Clarke. Era una simulacién excelente, pero no
perfecta.

—Todavia estan jugando o nos vamos a poner en algo serio? —pregunto.

—¢ Estas nervioso, Rambo? —bromed Aida, quien acabo tomandole aprecio al exmilitar. El
rostro de Clarke se disolvié para mostrar la unidad de desembarco en pleno.

—Jugador clave enganchado —informé Herber.

Clarke activo su holomapa.

—Objetivo localizado —confirmo.



—Apenas entren, activaremos la primera oleada para distraer a la IA —acoté Aida. Robbins
tomo la palabra.

—Recuerde, comandante, que solamente debe llevar a la nifia al punto de extraccién para
que el juego se resetee y todos sean expulsados. Los estaremos vigilando todo el tiempo. Tienen
treinta y cinco minutos para la mision.

—Entendido, teniente. Vamos a ver como nos va con soldados, magos, dragones y esa
porqueria que se inventaron. Tuvimos un excelente instructor.

Herber sonri6, con las mejillas enrojecidas. El los habia entrenado.

—Sé que podran con eso, amigos —les alento.

—Listo para el ingreso del equipo de extraccion —anunci6 Steve.

Clarke asintio.

—Ya era hora —coment6—. Cronémetros en treinta y cinco minutos.

Robbins le hizo una sefial a Aida. La joven activo el micréfono de sus auriculares.

—Ataquen a la maldita —indic6 a su caballeria digital.

Todos observaron los cédigos sobre la mesa flotante. Estos aceleraron sus movimientos de
manera vertiginosa hasta hacerse irreconocibles, mientras Maia era arropada por el ataque DDoS
proveniente de todas partes del mundo.

La grafica dibuj6 un pico de actividad que se levantaba como una afilada aguja. Era la sefial
que Robbins esperaba.

—iAhora! —ordend. Herber accioné los comandos.

Destello, pantalla en blanco. Pasaron unos segundos para que la imagen se reiniciara. Pero
antes de que algo fuera visible en las pantallas, Clarke murmur6 con desconcierto una pregunta
que no pudo ser escuchada en la Unidad Glider.

—¢:Donde carajos estamos?

Pensandolo bien, el plan de Stevenson podria no ser tan bueno como Forsyth crey6 en un
principio. Sabia que requeria meterse de cabeza en la base donde anidaba nada menos que el Air
Force One, el Boeing VC-25 presidencial de los Estados Unidos. Eso ya era una locura que
rozaba con el suicidio. Pero lo del medio de transporte que pudo proporcionarle era lo mas
descabellado de todo.

Mientras atravesaba la pista de despegue enfundado en un traje de piloto que le quedaba
algo pequefio en algunas partes y holgado en otras, Forsyth hizo un recuento de los ultimos
minutos. Luego de ser recogido por Stevenson, este lo llevo al punto de encuentro designado por
Robbins. Minutos después, un vehiculo oficial de la fuerza aérea norteamericana procedi6 a
trasladarlo hasta las entrafias de la Base Aérea Andrews. Alli le asignaron el traje que ahora
portaba, indicandole que siguiera a un personal de despegue, el cual lo llevé hasta uno de los dos
aviones a reaccion F-15E Strike Eagle registrados para ejercicios de prueba nocturna. Forsyth,
quien jamas sintié atraccion alguna por ver la curvatura de la Tierra mas alla de videos y fotos,
subid con algo de torpeza a la cabina de una de las aeronaves, ocupando el puesto del oficial de
sistemas de armas, también llamado WSO. El piloto le habia solicitado de forma expresa que no
tocara nada, sobre todo la palanca de control y mando de aceleracion presentes en el asiento
trasero.

Hiperventilando por sentirse como una sardina en la lata, Forsyth maldijo a Stevenson de
todas las formas posibles, hasta estar seguro de que no habia dejado ninguna mala palabra en el
tintero. Mir6 la hora: dos y media de la mafiana.

Ahora s6lo le quedaba esperar la orden de despegue.



Peter dormia intranquilo, con la cabeza apoyada en la almohada a los pies de Naty. Se sentia
irritable por la falta de suefio y el constante temor de lo que pudiera suceder en las siguientes
horas con su hermana. Cien veces por segundo se preguntaba si la voz le volveria a contactar y
cien veces por segundo se respondia que, de haber llamado, sus amigos habrian encontrado la
forma de informarle.

Logro controlar aquel revoltijo de miedo, ira, impotencia, dudas y desesperacion para no
afectar a Susan, pero lo que no pudo evitar fue ser carcomido por dentro por una tristeza tan
devastadora como el mas corrosivo de los acidos. La depresién le fue envolviendo como en un
pozo de brea, impidiendo pensar mas alla de la muerte de la persona mas importante en su vida.
Entonces, algo hizo clic en su mente, desvaneciendo el torbellino de pensamientos, arrastrandolo
a un cansancio absoluto, a la mas completa vaciedad de energia, a la renuncia total y a la
inconsciencia.

Los suefios fueron cortos y tan rapidos que parecian no haber sucedido. Recuerdos de su
infancia, los eventos posteriores a la muerte de Tony, los juegos, Nati, las manos de los amigos
que le sostenian y la absoluta soledad en la que él se habia aislado por su propia voluntad.
Entonces, el ambiente se llen6 de un murmullo repetitivo, incesante como el aleteo de millones
de abejas.

Le cost6 trabajo abrir los ojos en la oscuridad de la habitacion. Observo el reloj sobre el
tocador de Nati, el cual marcaba las once y media de la noche. Peter irgui6 la cabeza para
verificar los datos en los equipos electrénicos que controlaban el estado fisico de su hermana. No
habia nada anormal en ninguno de ellos. Apoy6 la espalda en el respaldo de la silla, dejando
apenas una mano tocando la pierna de la nifia.

Estaba solo. No era de extrafiar que la enfermera estuviera abajo, en la cocina, compartiendo
un té con Susan. Ambas habian desarrollado en aquellos pocos dias una conexién que, para los
nervios de la madre de Peter, era mucho mas ttil que cualquier pildora que le pudieran recetar.

Sin embargo, a pesar de estar despierto, seguia escuchando el susurrar de las abejas.

Volvié a detallar los equipos de soporte vital, pero ninguno emitia aquel sonido. Mir6 a su
alrededor, extrafiado, para descubrir con desconcierto que el zumbido provenia de debajo de la
almohada. Al levantarla se encontré con el paquete que su madre le entreg6 en la tarde. Se
levant6 de la silla y, adivinando lo que era, destrozé el empaque hasta alcanzar el celular que no
dejaba de vibrar. Atendi6 la llamada con el corazon en la boca, y lo que escuchd, congel6 todo a
su alrededor.

—Peter, van a cerrar el sistema.

El joven sintio que la habitacion le daba vueltas y tuvo ganas de vomitar. El celular casi
escap6 de sus manos temblorosas. Comenzé a respirar rapido, luchando contra un ataque de
panico. Su padre le habia explicado cémo él enfrentaba las situaciones de miedo, a pesar de que
Peter dudaba que Anthony sintiera miedo alguna vez. Tenia que respirar de manera regular y
profunda. Oxigenar el cerebro. Concentrarse en un paso a la vez para no caer en la anarquia del
terror.

La voz prosiguio.

—An tenemos una oportunidad de salvar a tu hermana, pero deberas hacer todo lo que te
indique. ¢Entiendes lo que digo?

El chico se obligd a tomar el celular con las dos manos. Se apoy6 en la cama de Nati,
mirando a la nifia con creciente pavor. La voz estaba hablando de la sentencia de muerte de Nati.
De SU Nati.

—¢Qué puedo hacer? —susurr6 para que nadie lo escuchara—. Me tienen encerrado desde



lo del remolque.

—Ve al patio trasero de tu casa. Te ayudaré a evadir la vigilancia.

—¢Como sabré cuando debo escapar?

—Lo sabrés, Peter. En la caja encontrards unos audifonos: no te los pongas hasta que
recibas la sefial; no conviene que sepan que existe este mévil.

La voz estaba en lo cierto.

—Ya no tenemos el remolque —objetd el chico—. Unos tipos se quedaron con él.

—Hay otra manera de ayudar a tu hermana. Pero esto sera peligroso. Mas peligroso que lo
anterior. ;Estas dispuesto a seguir adelante?

Peter respir6 hondo.

—Digame qué tengo que hacer.

—Deberas contactar a tus amigos.

Era algo en lo que el chico estuvo pensando desde lo ocurrido en el remolque. Y sobre esto,
habia tomado una decision.

—No —respondio—. No volveré a poner a mis amigos en riesgo.

—Necesitaras que te ayuden, Peter. Los sistemas estan codificados para los cuatro.

—Casi los matan.

—Pero...

—¢Puedo ingresar yo solo al juego? —pregunto el joven.

La respuesta tardé un poco.

—Si, puedes, pero...

—Lo haré solo —interrumpio Peter en tono decidido—. ;Qué tengo que hacer?

La voz no pareci6 muy convencida de la decisién del joven. Sin embargo, le dio las
instrucciones.

Forsyth permaneci6 de humor irascible por el lapso que exigia la programacion de los
vuelos. La inmovilidad era tan ajena a su naturaleza como el calor lo era al hielo. A las dos y
media de la mafiana, hora de Washington, el vuelo fue autorizado. Eso significaba que, con
suerte, estaria aterrizando en Oxnard cerca de las cuatro de la mafiana, hora del Pacifico. Algo asi
como las siete, hora este.

El piloto comenz6 a mover la imponente aeronave hasta la cabecera de la pista. Forsyth, sin
formacién en vuelos de aviones de combate, escuch6 los motores aullando poco antes de sentir
que el asiento intentaba asfixiarlo antes de apuntar su nariz al cielo.

En cuestién de minutos se encontraba en vuelo ascendente sobre la ciudad de Washington,
en direccion suroeste, camino a Oxnard, en un vuelo estimado en hora y media a dos mil
quinientos kilémetros por hora. El viejo general comprendié que se encontraba completamente
fuera de su elemento, indefenso como un recluta en el campo de batalla armado apenas con un
pufal. De buen gusto habria saltado del avion, pero ya era demasiado tarde para dar marcha
atras.

Mientras el general Forsyth dejaba la ciudad atras, Robbins recibi6 una llamada encriptada:
segun el contacto en la NSA, la agencia ya habia detectado su incursion en los servidores del
Pentagono y estaban triangulando la posicion de la Unidad Glider. Decidié entonces recurrir a
los chicos de Anonymous para que se encargaran de confundir las conexiones y estirar, de esta
manera, el preciado tiempo que necesitaba. Lo Uinico que podia hacer el teniente era intentar que
todo fuera sobre ruedas y sin contratiempos. Aunque bien sabia que, ante la luz de la realidad,
estaba pidiendo un milagro.



Peter obedecid al pie de la letra lo dictado por la voz. Al salir de su habitacion, camino a la
cocina, descubrié que en su casa habia mas personas de las que recordaba y no sabia cual de ellas
estaba alli para vigilarlo. A lo mejor todos estaban alli para eso; a lo mejor ya se estaba
volviendo paranoico.

Sali6 por la puerta trasera de la casa y se sent6 en las escalinatas del patio con el movil en el
bolsillo. Esperd. Lo hizo durante cerca de veinte minutos. Empez6 a sudar frio y el estébmago
comenzd a dolerle de la tension. Entonces, cuando los relojes marcaron la medianoche, toda la
zona qued6 a oscuras. En algunas casas se encendieron luces de emergencia, seguidas del
estrépito de las alarmas activadas en las residencias cercanas, cacofonia que se replico en las
otras como un efecto de onda en un estanque de aguas tranquilas. El pandemonio sorprendi6 a
todos. Segundos después de iniciarse el alboroto, se sumaron las sirenas de los autos. El guardia
del patio fue requerido por radio para apoyar a los de la calle dentro de la urbanizacion, por lo
que abandond su puesto de inmediato.

Apenas el uniformado desapareci6 por el garaje, Peter corrié lo mas rapido que pudo para
escalar la pared del fondo, rebasar el tope y caer al otro lado en la South Ventura Road. Apenas
toco la acera, corrio al norte, en direccion al Subway abierto las veinticuatro horas. Alli debia
identificarse como Ulises Grant ante el encargado con lentes ambar (inicamente con el de lentes
ambar, le advirtié la voz). Este le entregaria la llave de la cadena de seguridad de una bici
aparcada en el estacionamiento del negocio, algo por lo que habia recibido un buen pago.

Ya con la bicicleta en su poder, y antes de que los militares que lo custodiaban supieran qué
estaba sucediendo, Peter tomaria al oeste por la Calle West 7th. Pedalearia lo mas rapido que
pudiera hasta el cruce con el Boulevard South Oxnard, tomando la via al sur para conectarse con
la Autopista Pacific Coast, enfilando entonces al Parque Nacional Point Mugu en la Sierra de
Santa Monica.

En esto pensaba Peter cuando salté del muro y comenz6 a correr en direccion al Subway, al
tiempo que se colocaba los audifonos para recibir mas instrucciones. Estaba tan concentrado en
los pasos a dar que no vio la camioneta negra que se detenia a su lado, ni al par de hombres que
bajaron, lo atraparon y lo lanzaron al interior del vehiculo, para perderse con un chirrido de
neumaticos en la oscuridad de la medianoche sin que nadie los notara, como un claro ejemplo de
un secuestro perfecto.



Llego la caballeria

El panorama que rodeaba a Clarke y a su equipo no podia ser mas diferente que el que les
esperaba en el desfigurado Arkano. Porque alli, donde se debian levantar torres, templos y
atalayas, solamente se veia hielo y nieve.

—¢Qué demonios es eso? —pregunt6 Robbins al aire al ver lo que transmitian las pantallas.

El equipo de extraccion se encontraba en un terreno congelado, bajo un cielo palido con
escasas nubes desgarradas. El viento aullaba alrededor de los militares y rafagas de hielo
golpeaban contra sus armaduras. Segun indicaban los soportes vitales, la temperatura en el lugar
era de menos ciento treinta grados centigrados.

—Hielo —coment6 Herber—. Uno de los mundos de LastWorldsIII. Es como la Antartida.

—¢Como llegaron alli? —pregunté Steve.

Robbins cerro los ojos un momento y solt6 una risa sin humor al revelar el misterio.

—:Coémo no nos dimos cuenta de que, si esta maldita podia rotar a los jugadores entre los
diferentes mundos, podia hacer lo mismo con el equipo de extraccion?

—¢Por qué no los separé como a los otros jugadores? —pregunt6 Z.

—AQuizas porque sus avatares estan asociados con el programa de la unidad de desembarco
—aventurdé Herber—. Digo yo...

—No es tan grave como parece —anuncio Shekhar desde su pantalla—. La harami
modificé algunos algoritmos de ubicacion, una tonteria. No podemos sacarlos del juego, pero si
moverlos entre los mapas. Lo puedo solucionar, aunque me tomara algo de tiempo averiguar
donde hizo los cambios.

Otro percance mas y el tiempo que no dejaba de correr. Robbins respiré profundamente
para tranquilizarse. Clarke y su equipo tendrian que arreglarselas en aquel mundo y confiar en
que serian extraidos; era todo lo que podian hacer a falta de comunicacion.

Contact6 con Wells.

—Ingeniero Wells, ;como estamos con la actividad en los servidores?

—Bajo control, teniente. No veo ninguna actividad que indique que nos hayan descubierto.

—Excelente, por fin una buena noticia. —Se incliné hacia un lado de Aida para susurrarle
al oido—: Dale las gracias a tus amigos de Anonymous —prosiguié con Wells—. Informe de
inmediato si se presenta alguna novedad.

Robbins echo un vistazo a las pantallas que mostraban la imagen cenital de Arkano, con sus
puntos azules y rojos en constante batalla. Analizo el destello verde de la chica que pasaba de
una posicién a otra, eludiendo a sus enemigos. Luchando, siempre luchando. Maldijo por lo bajo;
¢como vencer a una IA que se adelantaba a todo?

—Les estoy enviando los cddigos para liberar a Madre —anuncié Shekhar desde la pantalla
gigante. Z confirmo6 levantando el pulgar y sin apartar la mirada de la pantalla. El indio ampli6 la
informacion—. Mi gente esta localizando a sus militares en los mapas del juego. También estoy
adelantando un par de cartas mas que tengo bajo la manga.

Robbins asinti6 algo mas optimista. Estaba abierto a recibir cualquier cosa que enloqueciera
a esa maldita inteligencia artificial.

—7Z, haz que la informacion recibida sea accesible desde cualquier modulo. Talsania,
coordine con ella el proceso de ingreso de la data. {Vamos a complicarle la existencia a esa
bastarda!



Peter apenas pudo reaccionar. En un momento estaba caminando por la calle oscura y al
siguiente se encontraba entre dos hombres en el asiento trasero de una camioneta con vidrios
polarizados. El conductor aceler6 para alejarse del lugar mientras el acompafante revisaba al
chico. Peter pudo ver que el secuestrador mantenia una pistola sobre las piernas, con la
tranquilidad de quien porta un movil. La penumbra de la madrugada les otorgaba a todos un
siniestro aspecto. Fuera del vehiculo, la ciudad descansaba en medio de las luces del sistema
publico, los cambiantes semaforos y los faros de los vehiculos que no cesaban de moverse por la
Ruta South Ventura.

—Dile a Matheson que tenemos la mercancia —ordené el sujeto con el arma al conductor.
Peter lo reconocioé como uno de los matones en la noche del remolque. El tipo se llamaba Gordon
y era el segundo en jerarquia después de Matheson—. ¢ A donde vas a estas horas, amiguito?

Peter traté de mantener la mirada, pero le fue imposible. Aquel sujeto no expresaba nada en
el rostro, y eso le aterraba.

—¢ A donde me llevan?

—Ya lo sabras. Te van a preguntar sobre la persona que te esta contactando. Quién es, qué
te dice. Te lo van a preguntar por las buenas y es mejor que respondas, porque por las malas las
cosas no te van a gustar. Todo en el remolque al que nos llevaste era de tecnologia de punta, no
lo que se consigue en la tienda de la esquina. Ni siquiera en las mejores tiendas de la esquina. —
Levanto el movil que le fue confiscado al momento del secuestro—. Y este también es un chisme
de los que se ven poco. ¢Quién te esta contactando? ;Qué estan planeando?

Los labios de Peter formaron una tensa linea. El sujeto se encogié de hombros. Guardo6 el
celular confiscado en el bolsillo de su chaqueta.

—Te estoy ofreciendo el camino facil porque estas en un tremendo lio. Alguien de muy
arriba te metié en un problema. De los grandes. Y cuando los problemas son grandes, todo vale
para resolverlos. ;Entiendes lo que te digo?

—¢Quiénes son ustedes? —Pregunt6 Peter, tratando de controlar su voz.

—Los que te tienen en el pufio, nifio. Sabemos que la otra noche pudiste entrar en el juego.
Se supone es imposible, pero lo lograste. Y viendo la forma en la que te estabas escapando hoy,
es logico pensar que intentas volver a él. Esto quiere decir que la persona detras de todo esto te
volvié a contactar, me imagino que con este mévil nuevo, para reintroducirte. Ahora bien, que
entres o no en el juego no nos importa; nos importa la persona que te puede ayudar a hacerlo. Si
hablas y nos dices quién es, saldras bien librado, te lo aseguro.

—¢Qué pasara con mi hermana?

—No te preocupes, nos encargaremos de ella y pronto la tendras en tu casa. Solo
necesitamos saber quién te ha estado comunicando, qué te ha dicho, como pudo introducirte en el
juego y, sobre todo, los algoritmos que utilizé para extraerte.

Peter guard6 silencio. No creia en la promesa del sujeto sobre Nati y no tenia respuestas
para las preguntas que le estaban haciendo. No tenia idea de como, pero debia escapar y para
esto era esencial mantener la mente fria.

iMierda! Era mas facil decirlo que hacerlo.

Peter se concentrd en observar al frente del auto, ignorando la mirada del sujeto que le
interrogaba.

—Entendido —dijo el conductor tocando un pequefio auricular en el oido. En ese momento
Peter noté que todos poseian uno similar, conectado a un cable en espiral que se perdia bajo la
ropa. El hombre le hablé al acompafiante—. Un bote nos espera en el Boulevard West Channel
Islands.



Peter sabia que Channel Islands se encontraba a minutos de distancia. Minutos para ser
apartado de su familia, minutos para no saber qué sucederia con su vida y, sobre todo, minutos
para alejarlo de su hermana.

Sin pensarlo, lanz6 una patada al rostro del acompafiante del conductor, pero fue como
golpear una roca. De inmediato, se lanz6 a la derecha para abrir la puerta. El sujeto de ese lado lo
tomo por los hombros, mientras que el de la izquierda lo sujeté por el cuello de la camisa,
obligandolo a retornar a su lugar. Entonces, recibié un muy bien calculado golpe en el pecho que
expulso todo el aire de sus pulmones.

La violenta pérdida de aire distorsiono la realidad y el sonido se redujo hasta convertirse en
un rumor, aunque Peter no lleg6 a perder el conocimiento por completo. Lo sacudieron a medida
que recuperaba el aire y la conciencia. Cuando se despabilé del todo, ya estaba con las manos y
piernas inmovilizadas con abrazaderas plasticas. Los hombres a los lados retornaron a la misma
posicién de antes, como si no se hubiera movido. El acompafiante del conductor lo detallaba con
una oscura sonrisa. Si Peter le alcanzé a golpear en el rostro, daba la sensacién de que él no lo
habia notado.

—Buen intento, amiguito. Eres batallador. Pero si vuelves a intentar algo parecido, te parto
las piernas. Tengo érdenes de llevarte vivo, pero no me dijeron en qué estado debias llegar. Es
mejor que escojas el camino facil. En verdad que no te va a gustar la alternativa.

Dicho eso, volvié la vista al frente mientras el vehiculo avanzaba hacia su cita en Channel
Islands.

A la primera camioneta de secuestradores se le sumo otra que se mantuvo al frente. Ambos
vehiculos se desplazaron por la amplia South Ventura Road, sin rebasar el limite de velocidad
para no llamar la atencion. Peter intent6 analizar todo con rapidez, buscando un detalle que le
permitiera escapar. Casi de inmediato se sinti6 ridiculo. Ni sabia qué estaba buscando, ni tenia la
menor idea de qué hacer en caso de que lo encontrara, y menos estando atado. En cambio, sus
secuestradores eran profesionales a todas luces, como lo demostré la violenta tranquilidad con la
que fue sometido. Le dolia el pecho, aunque estaba seguro de que no le habian roto ninguna
costilla... por el momento.

Los que lo flanqueaban mantenian total silencio, prestos a atender las 6rdenes del jefe. No
lo miraban, pero el chico sospechaba que lo vigilaban con su vision periférica. Ninguno habia
pronunciado ni una sola palabra desde que se determiné la ruta de extraccién. Era mas que
evidente que no se trataba de su primer secuestro y, por su actitud, parecia que todo estaba
saliendo segun lo planeado.

Pero ninguno imaginaba lo que estaba por ocurrir.

Al llegar al cruce con el Boulevard West Channel Islands, a la altura del Kentucky Fried
Chicken del Hueneme Bay Center, comenzaron a girar a la derecha bajo el amparo de la luz
verde del semaforo. De improviso, un borrén negro broté de la izquierda para impactar contra la
primera camioneta. Esta salto, volco y rodo varios metros de cabeza hasta estrellarse contra el
aviso de KFC y un poste de luz al frente. De la misma direccion, y con apenas un segundo de
diferencia, un segundo ariete sobre ruedas golpeé el auto donde viajaba Peter, al que le imprimi6
un violento giro hasta hacerlo chocar con el puente que conectaba el bordillo con el centro
comercial. El auto rodé sobre la zona verde frente a la venta de comida rapida. Antes de
detenerse por completo, las puertas de los vehiculos fueron abiertas, enmarcando a sujetos en
traje de campafia que apuntaban con fusiles dotados de miras laser a los ocupantes,
deslumbrandolos con sus linternas.

El hombre a la derecha de Peter fue lanzado a la calle con violencia. Luego, el chico fue



extraido con cuidado. Una vez en la calle, vio los dos Hummers con defensas delanteras
reforzadas que embistieron a las camionetas. Todos los secuestradores fueron obligados a
descender de los vehiculos para ser inmovilizados con abrazaderas plasticas. También les
destrozaron sus celulares, confiscando las armas e identificaciones. El hombre que extrajo al
chico cort6é las abrazaderas antes de trasladarlo a uno de los Hummer. Una vez a bordo, el
vehiculo parti6 a gran velocidad, antecedido por el segundo transporte y seguido por una
camioneta pickup doble cabina repleta de hombres armados. Tomaron al sur por la ruta North
Ventura.

Ya alejados de los secuestradores, los vehiculos redujeron la velocidad y se espaciaron un
poco para girar a la izquierda frente a la entrada de la Base Naval Ventura County. Siguieron por
la ruta West Bard hasta la East Bard. Peter escuchd por radio que nadie los seguia. S6lo entonces
el sujeto que estaba en el puesto del acompafante del ancho vehiculo, se dio vuelta para
observarlo.

—¢Te encuentras bien? —pregunt6. Llevaba casco, visor nocturno y el rostro pintado. Pero
su voz era inconfundible. Porque Peter le habia escuchado, afio tras afio, narrar el ultimo acto de
heroismo de su padre.

—:Bull?

—En carne y hueso —respondidé el hombre con una sonrisa. Palmedé la pierna del chico.
Peter observé a los que se encontraban en el Hummer. Logr6 reconocerlos a fuerza de haber
asistido, sin falta, a cada acto en memoria de su padre. Eran sus muchachos, como les decia. Su
unidad.

—Tyron me dijo que estabas en problemas —coment6 Bull—. Y si el hijo de nuestro
comandante nos necesita, alli estaremos. Todos vinieron. Algunos estan aqui luego de mas de
veinte horas de vuelo.

—Pero... ¢Por qué? —pregunté Peter sin creerlo.

—Tu padre habria hecho lo mismo por cualquiera de nosotros, amigo —respondi6 alguien
atras del joven, como quien dice una verdad absoluta. Bull asinti6 antes de agregar:

—Eso es lo que hacen los camaradas.

Peter trat6 de decir algo, sin que la emocién lo dejara. El, que tanto desprecié a los amigos
de su padre porque ellos estaban vivos y su padre muerto, se sentia ahora rebasado por la
situacion. Bull sonri6.

—Tranquilo, chico. Ya tendremos tiempo de hablar. Pero primero, hay una mision que
debemos cumplir.



iAtrapen al nino!

Los dos Hummers y el vehiculo de transporte siguieron por la ruta Bard hasta la carretera
East Pleasant Valley, continuando su camino al noreste bajo los faros de la via. Pasaron sobre la
Avenida South Rice, avanzando un kilometro mas hasta las cercanias de un conjunto de
balancines petroleros. Giraron a la izquierda, bordeandolos. Recorrieron un poco mas de medio
kilometro hasta la entrada de un deposito a cielo abierto en cuyo interior se apreciaban algunas
luces encendidas.

Dos sujetos que custodiaban la entrada proyectaron las luces de sus linternas para identificar
los vehiculos. Conformes, les permitieron el ingreso, cerrando las puertas tras ellos, manteniendo
su posicion de vigilancia. Los conductores apagaron las luces de sus vehiculos, rodando un poco
mas antes de detenerse bajo los dos unicos faros encendidos en el amplio patio de tierra, en
medio de diversos equipos agricolas.

Al descender Peter del auto de sus salvadores, fue recibido por sus amigos quienes se
lanzaron a abrazarlo, hablando todos al mismo tiempo.

—¢ Estas bien?

—¢Qué sucedio?

—¢:Te amenazaron?

—Te asustaste?

—¢ A ddnde te llevaban?

Peter se limito a recibir los abrazos y chocar las manos. Luego, los tres amigos se colocaron
al frente. Tyron fue el primero en hablar.

—Lamento haber roto la promesa de no decirle a nadie lo que estaba sucediendo —se
disculp6—, pero pensé que era necesario contar con algo de ayuda. Ayuda de alguien que sabe lo
que esta haciendo —agregd, mirando a su padre.

Los hombres descendieron de los vehiculos para formar un coro a su alrededor. Peter los
observo: eran curtidos veteranos de guerra como su padre, marines que arriesgaron sus vidas en
cada mision. Luego mir6 a Bull y a la protesis que utilizaba como pierna. En ese momento
comprendié que aquel trozo de polimero y metal era la medalla que daba la vida por el honor de
ser un sobreviviente.

Peter no habia abierto la boca desde que bajo del auto. Gir6, mirando a los hombres que lo
rodeaban, marcados todos por el horror de la violencia, retirados de un mundo al que juraron
nunca mas regresar. Y, sin embargo, alli estaban. Con él. Por su padre. Regresaron al infierno
que los marco para siempre y alli permanecerian hasta que la misién estuviera completada.
Porque eso hacen los equipos, decia su padre. Eso hacen los compafieros. La guerra es un fuego
que forja la amistad mas alla de cualquier descripcion. Ellos, sin importar de donde vinieron,
eran su familia. Y su padre siempre le decia: la familia nunca te dejara solo.

—~Gracias —dijo con apenas un susurro.

Todos se mantenian erguidos ante él. Bull decidi6 romper el incomodo silencio. Coloc6 una
mano en el hombro del chico y se volvio a su grupo.

—Como todos saben, este es Peter, el hijo mayor de nuestro comandante Anthony
Contreras. Cuando llamé a cada uno de ustedes y les dije que él necesitaba de nuestra ayuda,
ninguno preguntd de qué se trataba. Solamente dijeron, «voy en camino». Esto es lo que el
comandante Anthony nos ensefi6... Lo que Tony nos demostré en el campo de batalla. Hoy
volvemos a ser su unidad. No sabemos a quienes nos enfrentamos. Sélo sabemos que se tratan de



personas muy bien organizadas, como ya lo vimos. Bien armadas, tomando en cuenta lo que
recolectamos de los secuestradores. Y sin escrupulos como lo demuestra al secuestrar a un joven.

«La situacién es compleja y no voy a extenderme en eso. El punto es el siguiente: Nati, la
hija de Tony, esta atrapada en ese maldito juego del que todos habran oido ya. Hay alguien que
esta dispuesto a ayudar a Peter a rescatarla y otros que haran lo imposible por evitarlo. Nuestra
mision es proteger a Peter por cualquier medio y neutralizar al enemigo sin importar los costos.
Como decia nuestro comandante ante cada mision: si alguno desea llegar hasta aqui, todos lo
entenderemos. Los que sigan adelante saben que no hay marcha atras y que deberan pagar el
precio de alcanzar la victoria. ; Estan dispuestos a pagar el precio?

La respuesta vino como un rugido unanime de un batallon de guerreros.

—iSi, sefior, si, sefior, si, sefior!

Bull levanto el pufio.

—iPor nuestro comandante Anthony!

—iPor nuestro comandante Orinoco Contreras!

—iPor sus hijos!

—iPor sus hijos!

Peter no lo habia notado, pero lagrimas de orgullo, satisfaccién y agradecimiento corrian
pOT Su rostro.

—Entonces —dijo Bull observando a Peter—. ;Cual es el plan?

Los chicos Glider permanecian encorvados sobre sus teclados, introduciendo a gran
velocidad los codigos enviados por Talsania para liberar a Madre. Robbins optd por mantenerse
al margen de este trabajo para, asi, poder atender imprevistos sin que afectara el proceso de
ensamblaje de las lineas de codigo las que, por cierto, parecia no interesar a Maia. Tenia que
vigilar la ubicacién del jugador clave para evitar perderlo en el momento en que el equipo del
indio lograra redirigir el grupo de extraccion al mapa correcto en el Laberinto de la Locura.
Ademas, debia supervisar el desarrollo del ataque de denegacion de servicio que Maia estaba
encajando en ese momento para monitorear su eventual anulacion. Para su tranquilidad, el
algoritmo de rastreo de la nifia estaba funcionando y los picos de trafico representados en la nube
de codigos indicaban que el ataque DDoS estaba acorralando a la IA rebelde.

Escucho el aviso de una nueva notificacién llegando a su médulo. Pensé en ignorarlo; no
queria distraerse en el punto tan delicado que estaban en la infiltracion. Pero era consciente que
en las actuales circunstancias le convenia estar al tanto de todo lo que ocurriera a su alrededor.
No se podia dar el lujo de pasar por alto alguna informacion vital.

Tomoé asiento ante su ordenador para analizar la data recibida. Noté que estaba protegida
por encriptacién militar, lo que le hizo suponer en un primer momento que seria algo de Forsyth,
aunque bien sabia que este le contactaria solamente en caso extremo. Abri6 el archivo recibido:
un par de videos comenzaron a correr de inmediato. Por su calidad estaba claro que provenian de
camaras de seguridad. Era una grabacion nocturna. Un par de camionetas negras giraban en una
interseccién bajo la seguridad de la luz verde cuando fueron embestidas cada una de ellas por
sendos Hummers.

—¢Qué carajos es esto? —se pregunto.

Una de las camionetas negras acabo de cabeza contra un aviso. La segunda atraveso lo que
parecia un pequefio puente y quedo sobre la zona verde. Hombres armados rodearon el vehiculo
de inmediato y abrieron las puertas, amenazando con sus armas a los que estaban en su interior.
Uno de los atacantes sac6 a un tipo del asiento trasero del vehiculo sobre la grama, para lanzarlo
con violencia al piso. Luego ayud6 a un joven a salir con rapidez. El adolescente se veia



sorprendido mas que asustado. Fue liberado de las abrazaderas plasticas que lo sujetaban. En un
momento en que su rostro quedo bien iluminado, la imagen se congel6. Muiltiples puntos verdes
cubrieron su rostro. En la segunda pantalla, que repetia la misma escena desde otro angulo,
aparecio el rostro del chico con su nombre: Peter Contreras, 17 afios.

—Corregida la anomalia en la descarga de jugadores —inform¢6 Shekhar desde la pantalla
—. Voy a establecer las coordenadas para un nuevo ingreso.

—Herber, ¢como vamos con el codigo de liberacién de Madre? —preguntdé Robbins sin
dejar de prestar atencion a los videos.

—Avanzando. No ha habido interferencia de Maia.

Sin que el teniente tocara nada, una tercera pantalla se despleg6 en su monitor sobre las
otras: informacion del chico, informacion familiar. Luego, un nombre fue resaltado: Nathalie
Contreras. Foto de Nati en un acto escolar.

—Es la nifia del juego —murmur6 Robbins para si mismo—. El objetivo de Maia.

Cuarta pantalla: rostro de los atacantes siendo procesados digitalmente. Rostros ya
procesados. Fotos de los expedientes oficiales. Marines, condecoraciones por heroismo. Ultimo
comandante: Anthony Contreras. Foto de Anthony. Foto de Anthony con Peter y Nati. Robbins
se paso la mano por el rostro, tratando de entender lo que veia. Nueva pantalla. Boletin oficial de
la policia de Oxnard. Secuestro de nifios. Sospechosos: grupo paramilitar. Foto de Ronald Davis,
alias «Bull», un militar condecorado, ahora acusado de «terrorista». Orden de captura. Armados
y peligrosos. Disparar a matar si era necesario.

—Codigo de liberacion de Madre finalizado —anunci6 Aida levantandose de su puesto—.
Hay que dejar que evolucione a ver como reacciona Maia.

Se acerco al médulo de Robbins intrigada por las imagenes en el monitor.

—¢Qué es eso?

—Unos videos que me enviaron.

—¢Quién?

—No tengo idea...

Finalizado el ingreso del algoritmo de liberacion de Madre, los chicos se levantaron de sus
lugares para rodear el mddulo del teniente.

—¢Quiénes son ellos? —pregunto Steve.

—Estamos listos para corregir la ubicacion de Clarke? —pregunté Robbins a Herber. No
podia perder el foco de la infiltraciéon en LastWorldsIIIn.

—A Shekhar le tomara unos minutos programar el salto de rectificacion —respondié ricitos
—. Hay que esperar.

—Tenemos que darnos prisa —advirtié Robbins—. Van mads de cuarenta minutos desde que
bloqueamos la orden de cierre.

Aida ley6 por sobre el hombro del teniente lo que aparecia en el monitor.

—La orden de captura fue emitida minutos después de esta grabacion —comento.

—Ninguna policia es tan rapida —sentencié Robbins.

—¢Para qué secuestrar al hijo de un militar fallecido? —pregunt6 Z.

—Tal parece que saben algo que nosotros no —respondié Robbins—. Pero, ;qué hacia ese
chico con los tipos de las camionetas negras a estas horas de la madrugada? ;Y quiénes son esos
comandos que los interceptaron?

—¢Los uniformados estan secuestrando al nifio? —pregunté Herber.

—Pues no se ve asustado —comento Z al ver la repeticion.

—No —confirmé Robbins—. Mads parece un rescate que un secuestro. El chico venia atado



con esas cintas. El alerta ambar por secuestro es falso. Por lo menos contra ese tal Ronald Davis.

—¢Crees que tenga algo que ver con los cdédigos de expulsion del jugador clave? —
pregunt6 Aida.

—No hay manera de que ese chico sepa sobre eso —acot6 Robbins.

—¢Quién envid la informacién? —pregunté Steve.

—Es un ignoto —respondio6 el teniente, aunque ya habia respondido esa pregunta—. Se
tomo su trabajo en ocultar el origen.

—Pues es un genio al hacerlo en tan poco tiempo —opino el chico.

—:Qué vamos a hacer ahora? —pregunté Herber, corrigiendo luego— ;Qué podemos
hacer?

Robbins no tard6 en encontrar la respuesta. Comprimi6 la informacién para poder
reenviarla.

—Nosotros seguimos con nuestro plan. De esto se encargara el general Forsyth.

Forsyth llevaba ya una hora de vuelo y el viaje se le hacia interminable. No era una persona
muy conversadora, asi que entablar alguna platica relajante con el piloto estaba mas alla de sus
capacidades.

Traté de buscar algo en qué pensar, agradecido por no necesitar, atin, de una bolsa para
vomitar. Habia contactado al comandante Clarke después de hablar con Robbins de camino al
punto de encuentro con la unidad militar que lo introdujo a la Base Aérea Andrews. En ese
momento le solicit6 la asistencia de alguno de sus chicos en California. El comandante, quien
estaba a la espera de ingresar en el juego, le asegur6 que apenas colocara un pie en Oxnard
tendria a un equipo de respaldo aguardandolo. También le sugiri6 no contactar con la policia,
consejo que Forsyth acept6. Clarke se movia como pez en el agua en las diferentes capas grises
de las leyes, virtud mas que necesaria cuando se estaba viajando como un préfugo. Ademas,
conocia a alguien en la policia de Oxnard que sabria guardar el secreto de estar ante un general
buscado por la Agencia de Seguridad Nacional. Ya habia trabajado con él cuando este pertenecia
ala SEU.

Pensé en Maia. ¢En verdad estaba tan contenida como se pensaba? Todos sabian de su
filtracion en Morfeo I y de sus intentos de acceder a la base aérea Buckley, actuando en
consecuencia. Sin embargo...

Sin embargo, quien estaba detras de aquel plan no introduciria una IA para que se quedara
dando vuelta en sistemas estancos, o que realizara un burdo intento de infiltrar el sistema de
satélites de alerta temprana. Eso no tenia sentido. Una mente de ese calibre no entraria a una
habitacién con una sola entrada. Debia... (se corrigi6) TENIA que existir un plan B. Un plan C.
Hasta un plan Z.

Sus pensamientos fueron interrumpidos por el sonido del movil satelital. El viejo tuvo la
prevision de colocarse los auriculares antes del casco con el pin insertado en la salida de audio
del teléfono. Y como solamente Robbins conocia aquel niimero, contest6 de inmediato.

—¢Qué informacion me tiene, teniente?

La respuesta llegd con toda la estatica que era de esperarse dadas las circunstancias. Sin
embargo, el sonido resulté mejor de lo que el propio general esperaba.

—Sefior, recibi un video que necesito que vea.

—:De qué trata?

—Intentaron secuestrar a Peter Contreras.

—Y ese es... —inquirio el general sin entender.

—FEI hermano de la nifia atrapada en el juego. ;La recuerda? La jugadora clave.



Forsyth observo al otro avion a través del cristal de la nave. Si no fuera por la vibracion y el
sonido, podia afirmar que los dos F-15E Strike Eagle flotaban en el aire.

—¢Quiénes trataron de secuestrarlo?

—No lo hemos podido determinar, sefior. Conviene que vea el video. Se lo estoy enviando
por la direccién de la deep web. Para descargarlo solo tiene que escribir del uno al cinco en el
cajon de la clave. Estoy seguro de que usted sabra qué hacer con esto.

Forsyth utilizé su teléfono satelital como enrutador wifi para conectar la portatil. En poco
tiempo, el video se estaba descargando. Por tratarse de una linea encriptada como Tor, el proceso
era algo lento. Aprovecho para preguntar por el desarrollo de las contramedidas tomadas ante el
cierre de Maia.

Robbins puso al general al tanto de los pasos que se estaban ejecutando para introducir a
Clarke y a su equipo en el Laberinto de la Locura. También le hablé sobre la situacion de Maia y
su comportamiento en los servidores. El general escuchd con atenciéon para realizar luego
algunos comentarios puntuales. Durante este lapso de tiempo, el video acabdé de descargar y
Forsyth cerré el enlace. Entonces pasé a compartir con Robbins una inquietud que le estaba
dando vueltas en su cabeza.

—Teniente, es evidente que tiene el control de la situacion; o por lo menos el mayor control
posible dada la inestabilidad de los acontecimientos. Sin embargo, necesito que me confirme
algo: ;hay manera de que esta IA logre escapar sin ser detectada?

La pregunta intrig6 a Robbins. ;Qué se le habria ocurrido al general?

—La Internet es como una red de autopistas, sefior. Una telarafia que pasa por nodos y
servidores. En este momento, las agencias de seguridad tienen cortafuegos y programas
especializados en deteccion de programas maliciosos literalmente en cada nodo. Incluso cuentan
con la colaboracion de otros gobiernos. Ademas, nosotros, con la ayuda del sefior Shekhar,
hemos podido monitorear todas las contramedidas utilizadas por Madre para contener a Maia. No
veo muy factible que escape sin que lo notemos.

Forsyth sabia que la colaboracion internacional era el resultado del temor compartido por lo
que Maia podria ser capaz de hacer si llegaba a quedar libre en Internet. Pero no estaba
satisfecho con la respuesta.

—Imagine por un momento que usted fue quién filtr6 esa IA y necesita que el programa
logre escapar a como dé lugar. ; Como lo haria?

Robbins lo pens6 un momento antes de responder.

—Con una sefial satelital directa, sefior. Pero para llegar al transmisor sin pasar por los
nodos deberia tratarse de una linea muerta.

—¢Una qué?

—Una linea de punto a punto. Si el trabajo esta bien realizado, y créame que el desgraciado
que ha trabajado en esto es un experto nivel Dios, es casi imposible detectarla. En este caso,
Maia pasaria a un servidor protegido y de alli se enlazaria con un satélite. Bastaria triangular con
algunos de ellos para que sea imposible dar con su destino.

—¢No seria mas sencillo utilizar una antena desde la sede del fabricante del juego?

—Todas esas conexiones fueron suprimidas, sefior. Ademas, como le dije, hay un
exhaustivo rastreo en todas las transmisiones. Doy por descontado que tiene a la red Echelon
dedicada a esto.

«Buen punto», pensé Forsyth. Echelon era una red de vigilancia global que filtraba toda la
data transmitida por Internet. También conocida como «Cinco Ojos», estaba en capacidad de
filtrar diariamente mas de tres mil millones de llamadas telefonicas, emails y faxes provenientes



de todo el mundo. Esto representaba mas del noventa por ciento de las comunicaciones a nivel
global.

—La uUnica manera factible de que esa IA escape, es que se oculte en el flujo de una
comunicacion militar —prosiguié Robbins—. Algo que veo bastante improbable.

—Eso debi6 preverlo quien planeo el ataque, teniente. Siento que nos falta una pieza de este
rompecabezas. Algo me dice que Maia cuenta con un plan para escapar de su encierro antes de
iniciar el proceso de reseteo.

—¢Qué le hace creer eso?

—NM i intuicién y el hecho de que nuestro enemigo siempre ha estado un paso por delante de
nosotros. Voy en camino de averiguarlo —indico el viejo—. Ahora, teniente, expliqueme ;qué
es eso de que Maia puede utilizar los algoritmos del jugador clave para escapar? Apostaria las
bolas a que usted me esta ocultando algo.

Robbins trag6 grueso y resumid lo sucedido. Forsyth escuchd en silencio. Estaba furioso,
era cierto. Pero en su mente analitica, la decisién de Robbins tenia sentido, aunque no compartia
la necesidad de correr semejante riesgo. Al pensar unicamente en la seguridad de los jovenes
atrapados, el teniente se centrd en el arbol olvidando el bosque. Forsyth dej6 la reprimenda para
después. No podia distraer su atencion en lo que era mas importante. Dio por finalizada la
llamada después de advertirle a Robbins que no volviera a ocultarle nada. Absolutamente nada,
recalco. En eso escucho la voz del piloto por la radio interna.

—Esta noche haremos un muy buen tiempo, sefior —dijo el hombre—. Es posible que
lleguemos con algo de tiempo de sobra.

—Excelente —respondio el viejo, agradecido de que pronto tendria tierra bajo sus cansados
pies, como debe ser.

Mientras aguardaba el momento de descender, reprodujo el video recibido. No le fue dificil
comprender que estaba ante un engafio, una operacién para convertir a un problema puntual en
un aparente peligro para la seguridad nacional. Eso no era nada nuevo; los gobiernos son
propensos a este tipo de fintas. Lo que le llam¢ la atencion era que aquello no provenia de
ninguna oficina gubernamental. Eso saltaba a la vista. Aquella farsa parecia obra de las siniestras
fuerzas con las que el general Elliot, en su mas profunda estupidez, se asocio.

Forsyth cerro la portatil y observé las ralas nubes de altitud y las estrellas sobre ellas. Iba
directo a lo que podria ser el centro de un conflicto de proporciones desconocidas, contra
enemigos ocultos, sin un objetivo claro. El peligro que esto representaba le hizo sentirse vivo,
como tenia tiempo que no lo hacia. Y para un militar como él, nada lo exponia mas al peligro
que aquella sensacion de inmortalidad.

Robbins pensé en lo dicho por el general. El viejo no era ningtin estipido, eso era algo que
sabia desde tiempo atras.

Hasta que su superior no plante6 la duda, él no consideré métodos alternos para la fuga de
la TA intrusa. Y mientras mas lo meditaba, mas factible le parecia tal posibilidad. Solamente
necesitaban enviar la informacién por rafaga a cualquier satélite. Pero, ¢como evadir los
controles impuestos por las agencias de seguridad cibernética de todo el mundo? Decidi6 hacer
uso de los mismos especialistas de la NSA que se quedaron con el mérito de «haber detectado»
el ataque a la Base Aérea Buckley, para dar a conocer a los altos mandos el riesgo de que Maia
pudiera escapar a través de un enlace satelital. Entonces, una interrogante se abrié paso en su
mente; una duda relacionada con los ultimos eventos presentados en la Unidad Glider.

Delegé en Aida el reingreso al juego del equipo de Clarke y se contacté con un conocido en
la NASA. Necesitaba informacién sobre los satélites que sobrevolarian los cielos de California



en las siguientes horas. A pesar de lo que puede suponerse, no se trataba de una tarea demasiado
complicada. Desde que se lanzé el primer satélite artificial, el Sputnik 1, puesto en 6érbita por la
extinta Union Soviética, mas de cuarenta paises han lanzado sus propios satélites al espacio, un
total de aproximadamente nueve mil unidades. De las cinco mil que siguen orbitando la Tierra,
dos mil son auin operativas. Por supuesto, esto sin tomar en cuenta los mas de cinco mil satélites
puestos en orbita por Elon Musk para su proyecto global de internet satelital global Starlink,
unidades no aptas como vias de escape para Maia.

El sesenta y tres por ciento de los satélites potencialmente utiles para la fuga estaban
ubicados en la denominada 6rbita baja terrestre y un veintinueve por ciento cubria la o6rbita
geoestacionaria. Las rutas de los restantes son reservadas.

El contacto en la NASA quiso saber si se trataba de todos los satélites activos o si eso
incluia aquellos fuera de servicio. Robbins pensé en solicitar s6lo las érbitas de los activos, pero
luego pidié que se analizaran todas. Mientras reflexionaba en la pregunta del investigador de la
NASA, el teniente observé la pantalla gigante con toda la informacién disponible. Una de estas
destaco sobre las otras. Entonces tuvo una corazonada.

Fue una suerte que apostara por ella.

Poco mas de hora y media desde que el F-15E Strike Eagle despegara de la Base Aérea
Andrews, la veloz aeronave sobrevol6 la luminosa ciudad de Los Angeles y aterrizé en el
aeropuerto de la Base Naval de Point Mugo con el oscuro océano Pacifico a la izquierda.
Mientras el piloto del primer Eagle atraia la atencion de los presentes, el segundo piloto
descendié con rapidez y discrecion, seguido del general, quien se sentia algo mareado por el
viaje. Un oficial afroamericano, delgado y con actitud segura, se acerco directo a ellos, se
identific6 como el guia designado por Stevenson, solicitando a Forsyth que le siguiera. El piloto
se despidio del viejo militar inclinando la cabeza y se acerco a su compafiero en lo que parecia el
final de un rutinario viaje de prueba.

El general, todavia con uniforme de piloto, sigui6 al moreno tratando de mantener su paso.
Comprendia que el hecho de no haber sido saludado como su rango lo exigia era un nimio pago
por preservar su anonimato. El oficial no se detuvo en ningiin momento. Se introdujo en las
instalaciones militares evitando los pasillos mas transitados. Llegaron a un depdsito donde le
entregd al general un bolso indicandole que se vistiera con el contenido. El uniforme de piloto
fue sustituido por un atuendo de trabajo, quizas de alguna cuadrilla de mantenimiento interno.
Una vez estuvo listo, el contacto guio a Forsyth por varios corredores hasta el amplio
estacionamiento exterior. El general agradecio en silencio el fresco aire de la noche que le
envolvio de inmediato, aclarando su mente. Sigui6 a su contacto hasta un vehiculo que esperaba
con el motor encendido.

—Suba —fue todo lo que dijo el oficial, sin detener el paso ni volver la vista atras.

El general subi6 de inmediato. No era la primera vez que realizaba una misién de
infiltraciéon y sabia que cualquier duda podia llevar todo al cafio. En el asiento delantero se
encontraban dos hombres, ambos con los mismos trajes de mantenimiento. El auto se puso en
marcha.

Atravesaron el area de la base militar, dejando atras una estacion de servicio, una tienda por
departamentos, cancha de tenis a la derecha y un campo de béisbol a la izquierda. Luego
siguieron por el area residencial de la base, con sus cuidados jardines, hasta llegar a la calle
Naval Air. Alli giraron a la izquierda, noroeste, continuando por la Avenida Wood. Tomaron el
elevado al frente del Parque de Misiles de Point Mugu para pasar sobre la Autopista Pacific
Coast y seguir esta via en direcciéon noroeste, con cultivos a la derecha y los terrenos de la base



naval a la izquierda.
Forsyth sintié su corazon latir emocionado: iba en camino a desentrafiar los misterios de
Oxnard.

Shawn Matheson vigilaba el monitor de una de las portatiles que tenia en la camioneta,
vehiculo camuflado como una empresa de mantenimiento de piscinas. Se encontraba tenso, pero
controlado, una capacidad adquirida a lo largo de los afios y que le habia permitido enfrentar con
éxito las situaciones mas criticas en los diferentes destinos del mundo a los que Akhmad
Brusilov le habia enviado.

No era comun que una presa se le escapara. Y menos dos veces. El chico al que tenian que
asegurar se le deslizé de entre los dedos en el remolque, cuando llegaron los imbéciles de la
policia, y nuevamente ahora, gracias a un equipo de veteranos minusvalidos e idealistas. Ese
habia sido un movimiento que no supo prever y era la principal razén de su enojo.

Una vez informado del rescate de Peter, el equipo de Matheson intenté utilizar la red de
camaras viales y de seguridad para hacer seguimiento de los atacantes, encontrando que estas
fueron manipuladas como antes, escamoteando la ventaja tactica que significa tener ojos en todas
partes. La situacion empeor6 con la llamada de su jefe, ansioso por conocer los avances de su
equipo en Oxnard. Shawn resumio la situacion de manera directa. El hombre de San Petersburgo
no estaba contento con los resultados de su equipo de cazadores, pero era un estratega
pragmatico poco dado a llorar sobre la leche derramada.

—Alguien esta jugando nuestro mismo juego —dedujo—. ;Tienes personal en los
terminales y aeropuertos?

—En todos. Estan usando lentes para reconocimiento facial.

—Es una buena idea, pero no en estos momentos. L.os que ingresaron en el sistema de las
camaras son los mismos que disefiaron el remolque. Interceptar las sefiales bluetooth de esos
lentes sera un juego para ellos. Recurre a la antigua ayuda de las fotos impresas...

Guardo silencio algunos segundos, repasando acciones como si se tratara de un jugador de
ajedrez. ¢ A donde podria ir el crio? Quizas intente volver a su casa, pero lo veia poco probable.
El chico escap6 de alli para ir a algun lugar. Y tomando en cuenta lo osado que demostro ser
cuando encontré el remolque, el chechenio dudaba que ahora se diera por vencido. Entonces, ;a
dénde podia ir de madrugada? ;Qué lugar podia ser peligroso que visitara? ;Cual era el punto
débil de Maia en California?

La conclusién fue tan evidente que hasta le hizo sonreir.

—Olvida los aeropuertos, Matheson. Retine a tu gente: se dirigen a Agujero Uno.



Agujero Uno

El auto que transportaba al general Forsyth abandono6 la autopista por una rampa que
comunicaba con la calle Raytheon. Redujo la velocidad y se detuvo al final de una hilera de
cinco camionetas blancas con gruesas franjas negras de la policia de Oxnard. El general bajo del
auto, y este siguié su rumbo. El oficial David Manson le esperaba, acompafiado por algunos de
su equipo. Al igual que la noche del remolque, llevaba un sombrero calado hasta las orejas.
Identificé a Forsyth a pesar de su poco elegante mono de trabajo. Se saludaron con un apret6n de
mano, y antes de que el oficial abriera la boca, el militar lo puso en antecedentes. Manson
escucho con atencion. Al final, se quité el sombrero para rascarse la cabeza.

—General, con todo mi respeto, ;usted esta escuchando lo que esta diciendo?

Forsyth sabia a qué se referia el hombre: la historia era muy fantastica. Colocé la portatil
sobre la tapa del motor de una camioneta, la abrio y dej6 correr el video que Robbins le enviara.
El oficial observo el monitor con curiosidad y luego con sorpresa. Forsyth le permiti6 retroceder
el video cuantas veces quiso y dejar planos fijos para asimilar algtn detalle. Al final tuvo que
reconocerlo: si, el del video era Ronald Davis, el llamado Bull. Y estaba con la unidad de
Anthony Contreras.

—¢Conoce la unidad del comandante Contreras, oficial? —pregunt6 Forsyth.

—¢Que si la conozco? {Todos conocemos a estos chicos, sefior!

A continuacion, explico quién era Bull, su relacion con el padre de Peter y sobre el
misterioso remolque, el cual, dicho sea de paso, desaparecié sin dejar rastro. El oficial no tenia
dudas de que los sujetos de la grabacién, los de las camionetas negras, eran los mismos que
intentaron detener a los chicos aquella vez.

—Solamente falta el que parecia el jefe. Un tipo alto, de complexién atlética, moreno y
calvo. Todos esos tipos parecian militares, pero no eran militares, si sabe a lo que me refiero.

—¢Mercenarios?

—Podria decirse. Estoy seguro de que no nos mataron en ese momento porque no les
convenian. Y como tenian a nuestros muchachos, preferi sacarlos de alli y poner toda la tierra de
por medio que me fuera posible. Regresé después, lo mas rapido que pude, con nuestra gente de
la SEU, pero no habia rastro de ellos. Tampoco del remolque. Desaparecieron como por arte de
magia. No los encontramos por las camaras de video ni en ningtn hotel o lugar de alquiler.

—Hay una orden de aprehension contra los miembros de la unidad del comandante
Contreras ¢Sabe quién la emitio?

—Le puedo asegurar que no fuimos nosotros. Lo curioso es que la vez que nos topamos con
ese tipo y sus matones, fue por una solicitud de investigacién que venia de muy arriba y que
result6 ser falsa. Asi que no me extrafaria que la orden de la que me habla sea lo mismo. Tony
Orinoco Contreras es un héroe, sefior. Bull también... jTodos esos muchachos son unos héroes,
maldicion! Eso de que son terroristas es pura mentira. Pura mierda, y disculpe el lenguaje. Creo
que nos vendria bien que sus chicos de la base de Point Mugu nos echaran una mano con esto.

Forsyth tuvo que compartir sus razones para no hacerlo.

—No me extrafiaria que el personal de Point Mugu esté advertido contra este grupo de
supuestos terroristas. No, sheriff, esto tenemos que hacerlo nosotros solos.

—¢Nosotros solos? —pregunté Manson sorprendido—. Clarke me dijo que usted era raro,
pero no me dijo que tan raro era.

—Y él me dijo que usted era de fiar, asi que espero que no se haya equivocado con ninguno



de nosotros.

Manson se permitio una sonrisa socarrona.

—También espero eso, sefior. Pero permitame hacerle una pregunta: ¢lo que vino a hacer a
mi ciudad ayudara a Bull y a los chicos?

—Ese es el plan, oficial.

El policia le observé directo a los ojos, mirada que el viejo general sostuvo sin el menor
esfuerzo. Al final fue el protector de Oxnard quien tuvo que ceder.

—Bueno, general: usted manda. ¢Cual es el siguiente paso?

—Encontrar una aguja en un pajar. Estoy seguro de que la clave de lo que sucede se
encuentra en una base abandonada que esta en la Cordillera de Santa Monica. ¢Ha escuchado de
ella?

El hombre del sombrero lo pens6 unos segundos, no muy seguro. Llamo a uno de los suyos.
Era un oficial robusto, alto, de amplias mejillas sonrosadas. Manson le explic6 lo dicho por el
general. El sujeto asintio casi de inmediato.

—Hay unas instalaciones abandonadas, casi en ruinas. Algunos van alli para fumar,
emborracharse y drogarse, sentiende? Bueno, iban. Hace quizas un afio o algo asi que el lugar
fue adquirido por una empresa. El rumor era que iba a ser un mirador al Pacifico, un sitio
turistico, decian. Pero eso no dur6 mas que unos tres meses, ;entiende? El negocio se disolvio y
el proyecto se olvido, aunque de vez en cuando van a hacerle mantenimiento al sitio y espantar a
los indeseables.

—¢Por qué yo no sabia nada de eso? —preguntd el oficial Manson, algo molesto.

—Porque nunca fue importante, jefe, ;entiende? Creo que las instalaciones quedaron a la
orden de la estacion de seguimiento de satélites en Laguna Peak.

Forsyth le observo, sorprendido. ¢ Estacion de seguimiento de satélites?

—:De qué estacion esta hablando?

—De la estacion satelital de la base naval del condado de Ventura —explicé el hombre—.
Esta alla arriba, muy cerca de las ruinas de las que esta hablando. ;No lo sabia?

Con la informacién suministrada por Peter, el equipo de Bull tomé la ruta mas corta hacia
Santa Monica. Para ello retornaron por la Avenida Pleasant Valley, volviendo a pasar de regreso
sobre la South Rice hasta el cruce con la South Oxnard Boulevard. Aqui dieron un rapido giro a
la izquierda, rechinando los neumaticos, direccion sureste, para tomar la Autopista Pacific Coast
que los llevaria al este, al Parque Estatal Point Mugu: el tltimo destino indicado por la voz.

—Habia oido sobre una pequefia base en la montafia, de cara al mar —comenté el
conductor del Hummer donde viajaba Peter, mientras rebasaba a los vehiculos como si
estuvieran detenidos—. Pensé que eran sdlo ruinas.

—Pues algo debe haber alli si le pidieron a Peter ir en plena oscuridad —opin6 Bull—.
Aunque, para ser sincero, me encantaria tener algo mas de informacién. —Se volvi6 al chico—.
¢Seguro que la mujer no te dijo nada mas?

—S6lo me dijo que debia ir al parque en la cordillera. Lamentablemente, rompieron mi
movil junto con los de los tipos que me secuestraron.

—Eso si es mala suerte —acot6 Alex. Tyron le hizo callar con un golpe en el hombro.

—Un chico en una bicicleta, a medianoche, por la Autopista Pacific Coast, en camino a un
inmenso parque natural donde la gente experimentada se pierde —enumeré otro de los hombres
—. ¢Qué puede salir mal?

Bull le golped en el pecho para que callara. Luego observo a Peter.

—EIl problema, Peter, es que la cordillera es mucho mas grande que el Central Park. Asi



que, a menos que alguien nos envie otro mévil por correo, no es mucho lo que podemos ha...

En ese momento, su movil comenzo a sonar. Le siguié el mévil del conductor y de repente
eran todos sonando al mismo tiempo. Bull tomo el suyo y observo la pantalla.

—Numero desconocido —indicé extrafiado. Todos los demas teléfonos mostraban el mismo
mensaje.

—Es ella —afirmé Peter con absoluta seguridad. Bull le entreg6 el mévil. El chico activé la
bocina.

—Soy Peter.

—Te estoy enviando la ubicaciéon GPS exacta a la que tienen que ir —comenté la voz,
apenas lo identifico—. Es una base militar reacondicionada. En este momento no hay nadie alli.
Posee una entrada biométrica que reconocera tu mano. Tus huellas fueron escaneadas al
colocarte los guantes hapticos cuando entraste por primera vez en el juego. Una vez dentro de la
base, debes bajar al segundo nivel. Alli encontraran un area parecida al interior del remolque,
con varias sillas y visores. Pero desde ya te advierto: la situacion interna es mucho mas grave e
inestable que la anterior.

—¢ A qué se refiere con inestable?

—Ya lo veras —dijo la voz. Luego cambi6 de tono—. Les aconsejo que aceleren lo mas
que puedan: tienen cinco vehiculos atras de ustedes. Dos vienen por la autopista y tres mas se
aproximan por la South Oxnard Boulevard.

—¢Como sabe que nos siguen? —pregunté Bull mirando hacia atras, tratando de adivinar
cual de aquellas luces era el enemigo. Radié de inmediato la informacién a los deméas vehiculos
para que tomaran precauciones.

La voz prosiguio.

—Hay un cronémetro activo que indica el tiempo que te queda para encontrar y rescatar a tu
hermana. Asi que tendran que resistir todo lo que puedan. Les envio los planos de la seccion de
la base que deberan defender.

—Dijo «resistir» y «defender»? —pregunté con desconfianza el conductor del Hummer.
La voz continud.

—Los holomapas estan actualizados, al igual que sus trajes y armas. Sin embargo, el
entorno sera mas agresivo.

—¢Como saldremos del juego? —pregunto6 Tyron.

—Como se planted la primera vez: enlazando los trajes de cualquiera de ustedes con el de
Nati. Bastara con solo tocarse. Me alegra que al fin decidieras llamar a tus amigos para que te
acompanaran.

Lo tultimo sorprendi6 a los chicos. Clavaron la mirada en Peter.

—¢Qué es eso de que «decidieras llamar a tus amigos»? —repitio Tyron, entre sorprendido
y molesto—. ;Pensabas hacer todo esto solo? ;Sin nosotros? ¢En serio?

—FEs una larga historia —evadio el chico—. Después les explico...

Bull observo, a la derecha de la via, la Estacion Aérea Naval Point Mugu, en cuyos terrenos
fueron rodadas escenas de la pelicula «Hombres de Honor» y algunos capitulos de la serie
«NCIS». Dese6 poder contar con el apoyo de su personal para lo que se les venia encima, pero
sabia que era una mision de la que tendrian que salir solos. Como siempre.

—Contaremos con ayuda? —pregunto Peter.

—Encuentren a Nati y la ayuda llegara.

—:Qué quiere decir con que «la ayuda llegara»? —pregunt6 Alex, pero la voz no
respondio.



—Y Peter...

—¢Qué?

—Esta es tu ultima oportunidad para salvar a Nati. Ya no podré volver a contactarte.
Recuerda, vigila el cronometro.

La comunicacion se cortd. Peter regreso el celular a Bull. Al parecer, mientras conversaban,
fue instalada una aplicacion que permitia ver su posicion GPS actual como un mapa en tiempo
real. Al frente de ellos destellaba un punto verde sefialando la ubicacion de la base a la que se
dirigian. Atras, por la autopista, cinco puntos rojos les perseguian. Y en una esquina, un
cronémetro de cuenta regresiva se deshojaba sin parar.

—Acelera —le orden6 Bull al conductor.

—Confirmado el objetivo en direccion a Agujero Uno —inform6 Shawn a Brusilov. Por
ordenes de este, el mercenario delegd en Gordon el trabajo de interceptar a Peter y eliminarlo en
caso de ser necesario. Matheson coordinaria la caceria desde una ubicacién segura—. Se
desplazan en tres vehiculos con hombres fuertemente armados. Tengo dos unidades detras de
ellos y tres mas en camino.

Akhmad Brusilov calculé la situacién. El conocia los fuertes lazos que se construyen en el
campo de batalla (lo habia vivido en Grozny) y también era consciente del idealismo de los
norteamericanos. Esto los convertia en fanaticos de causas perdidas que preferian la muerte antes
que rendirse. Quitarles al nifio no seria para nada sencillo, menos atin si se trataban de veteranos
de las fuerzas especiales.

Gir6 la silla y observo por la ventana la ciudad en plena actividad. A diferencia de
California, que dormia placidamente, en San Petersburgo ya eran las primeras horas de la tarde.
Pens6 en su plan. Habia sido él quien orden6 la compra, preparacion y anonimato del Agujero
Uno. Pero estaba claro que alguien descubrié su pequefio y ultrasecreto refugio, un pequefio
btinker capaz de funcionar sin importar lo que sucediera en las instalaciones de Epic Crazy
Games.

El escenario era mucho mas grande de lo que las mentes estrechas de los hackers
contratados creian, y estaba muy por encima de las mas altas ambiciones del mas codicioso
militar. Todos estaban mirando en la direcciéon equivocada: el Pentagono, la Casa Blanca, el
Kremlin, Downing Street en Inglaterra o0 Zhongnanhai en China. Todos estaban moviéndose al
compas de la melodia que él tocaba sin que nadie tuviera la menor sospecha de que el objetivo de
todo aquello no apunta a la cabeza de la gran aguila calva, sino al corazén del brutal oso rojo.

La inesperada incursién de Nati en el juego le brindé una oportunidad de oro para acceder a
un poder cibernético inimaginable. Pero si el caso lo requeria, era una oportunidad que podia ser
sacrificada.

—Lo que hay en esa base es confidencial —acot6 el hombre. Observo la hora. Faltaba poco
para extraer la informacion recabada y, quizas, recuperar a la propia Maia—. Si esos imbéciles
logran llegar a ella, ustedes deberan cerciorarse de que nadie salga con vida y destruir el lugar.

—¢Qué haremos si hay interferencia local, sefior?

—No la habra. De hecho, ya se esta trabajando para que los locales impidan que ustedes
sean molestados. Informa a Gordon que habra una generosa recompensa por el trabajo. Una vez
limpien el lugar procederemos a extraerlos. A ti te necesito fuera de California para cuando esto
acabe.

—Entendido, sefior. ; Alguna otra directiva?

—Suspende cualquier contacto hasta que abandones el territorio americano. Se te enviaran
las coordenadas de extraccion.



—Entendido, sefor. Procedo.

La sefial del teléfono satelital se cortd.

El checheno observé a la sefiorial San Petersburgo a través del inmenso ventanal que cubria
toda una pared de techo a piso de su lujosa oficina. Una ciudad a la que, en ocasiones, sofiaba ver
arder hasta quedar reducida a humeantes escombros.

Mir6 su reloj de oro y volvié a posar sus ojos en la odiada metropoli. Lo que sucediera en
las proximas horas podria acercar el momento en que aquella idilica vision se hiciera realidad.

Clarke maldijo el fogonazo que lo aturdié algunos segundos al ser reubicado dentro del
Laberinto de la Locura. En esta ocasion, los militares se encontraron rodeados por una
descomunal coleccion de escombros y humo entre los que se podian ver restos humanos y otros
no tanto. La feroz batalla que naves y criaturas miticas desataban sobre sus cabezas les confirmé
que estaban en el lugar correcto.

Como lo advirtié Aida, no habia comunicacién con el exterior, pero si entre los integrantes
del equipo. El analizador de medioambiente advirtié de una atmésfera mortal, por lo que quitarse
los cascos no era una opcion. El holomapa definitivo demostré ser bastante funcional, algo que
agrado a Clarke. Los utilizados en los ejercicios de prueba eran demasiado basicos para el
contratista. El actualizado les permiti6 detallar una gran cantidad de bots a sus alrededores. La
variedad de enemigos no era una buena noticia, pero tampoco esperaban que aquello fuera
sencillo.

Clarke desplazo el mapa hasta dar con el punto verde. Eché un vistazo a la brajula del visor
interno del casco.

—El objetivo se encuentra al este, dentro de los limites de Arkano. Ya sabemos todo lo que
necesitamos sobre los circulos que rodean a la ciudad y los enemigos a los que enfrentaremos —
expandio su holomapa para que todos lo vieran—. Tenemos tres puntos de extracciéon cercanos:
aqui, aqui y este otro. Recuerden, solamente tenemos que llevar a la nifia hasta alguno de estos
puntos para que activen el vortice, y entonces todo esto habra acabado. jEn marcha!

Comenzaron a avanzar atravesando las ruinas para deslizarse pendiente abajo en direccién a
la ciudadela que se dibujaba a la distancia.

Sobre ella, un lento remolino de oscuras nubes escupia fuego sin cesar.

En el preciso momento en que Forsyth escuché sobre la base satelital, los vehiculos de Bull
cruzaban los puentes sobre Calleguas Creek, al poco de dejar atras la estaciéon naval, girando
luego a la izquierda, segun lo indicaba el GPS. Abandonaron la autopista sin aminorar el paso
para ascender por el camino de acceso a Laguna Peak, en direccién al norte, iluminando el
agreste paisaje con las luces de las camionetas.

Segun la app en el movil, aquella sinuosa via llevaba al centro de operaciones de satélites
navales Point Mugu, localizado en el pico Laguna, a mil cuatrocientos veintitin pies de altura.
Dicha ubicacion le otorga a la estacion satelital una extraordinaria vision de toda Oxnard, el
océano Pacifico y el resto de la cordillera.

—Nos vamos a meter en problemas —coment6 el conductor, apenas comprendié que
estaban invadiendo los terrenos de una sensible instalacion militar.

—~Como si eso fuera algo nuevo —respondié Bull. Poco después recibié una advertencia
del altimo de sus vehiculos: sus perseguidores también abandonaron la autopista e iban tras ellos.

La caravana ascendi6 sin reducir la velocidad hasta la penultima curva antes de llegar a la
base satelital. Alli, el GPS indic6 un giro al sur, por un viejo camino no pavimentado que se
extendia bajo las luces hal6genas de los vehiculos. Estos comenzaron a distanciarse de Laguna



Peak a medida que avanzaba a saltos por el abrupto terreno. Los chicos se sujetaron de lo que
podian, sacudidos como si estuvieran sobre una alfombra de cabras locas. El grupo prosiguié por
mas de medio kilémetro, recorriendo el lomo de pliegues geoldgicos similares a inmensas raices
de arboles. Descendieron de cara al mar, remontaron otra raiz y el mévil lanz6 una alarma.

—Llegamos —anunci6 Bull.

El conductor frend, observando a su alrededor. Se encontraba en el pliegue mas prominente
al mar, con la Autopista Pacific Coast cruzando muy abajo, de este a oeste. La oscuridad de la
noche le otorgaba una amenazante grandeza al océano y las estrellas en el cielo brillaban con
intensidad gracias a la poca contaminacion luminica del parque. Muchos metros mas abajo, las
luces de los vehiculos dibujaban una brillante cinta en blanco y rojo.

El conductor abri6 la puerta.

—¢ A donde llegamos?

Bull sali6 del vehiculo. La pantalla de su teléfono ahora mostraba una flecha que sefialaba al
frente. Los integrantes de la unidad encendieron las linternas y avanzaron un poco, dejando a los
chicos dentro del Hummer. Descendieron una pequefia depresion de cinco metros donde se
toparon con una pared de concreto mimetizada a la perfecciéon con su entorno. Los discos
luminosos de las linternas recorrieron la fachada, desplazandose también por los alrededores.
Estaban solos.

—Esto casi no se ve —indico6 el conductor sefialando el muro. Se sentia incomodo fuera de
su unidad.

—~Gastaron mucho dinero para hacer invisible la base —opiné Bull. Luego tomo la radio—.
Coloquen los vehiculos como barrera. Sera nuestra primera linea defensiva. Un par de vigias a
los lados. Traigan a los chicos. Tenemos que encontrar la puerta.

Los jovenes bajaron hasta la ubicacion del muro de concreto en el que Bull ya habia
localizado un recuadro de metal brillante debajo de una placa que semejaba roca: un lector
biométrico. Peter colocé su mano en la placa. El sistema vibré bajo sus dedos y una puerta oculta
se desplazo. Las luces interiores se encendieron de manera automatica.

—El enemigo estéa llegando —informé por la radio la voz de uno de los vigias.

—:Son militares? —Pregunt6 Bull. Lo que menos queria era abrir fuego contra soldados
estadounidenses. No podia ver a los recién llegados desde la ubicacién del muro, al fondo de la
depresion con forma de media luna.

—Vehiculos sin identificacién —fue la respuesta por la radio—. Hombres con trajes de
campafia. Armados. No poseen distintivos. Se detuvieron; creo que vieron nuestros vehiculos.
Ahora estan descendiendo y tomando posiciones.

—No quiero equivocaciones. Indicales que no dispa...

Se escuché el sonido de las primeras detonaciones y la orden del lider de la primera linea
para que sus hombres se colocaran a resguardo. Como un eco, las detonaciones llegaron a los
oidos de Bull y su gente, poco después de escucharlas por la radio.

—Estan disparando! —grit6 el hombre por la radio.

—Fuego a discrecion —ordeno6 Bull—. Asegurense de que no los rodeen.

El sonido de las detonaciones se intensifico, demostrando que los atacantes no estaban para
perder el tiempo.

—Entendido.

Los chicos, dentro de la base, escucharon las descargas de las armas y su eco. Era muy
parecido y al mismo tiempo muy diferente a lo que oian en los juegos. Bull ingres6 al lugar y
entrego el maovil a Peter.



—Sigue las indicaciones en el mapa que nos enviaron. A ti te sera mas util que a nosotros.

—¢Qué van a hacer?

—Darles todo el tiempo que podamos.

—Pero...

—No pierdas tiempo —apur6 Bull. Luego indic6 con la mano las instalaciones donde
estaban—. Quien acondicioné esto lo convirtié en una fortaleza. Sera sencillo defendernos.

El chico pudo ver cdmo los miembros de la unidad introducian ametralladoras de tripode en
las instalaciones. La preparacién indicaba que resistir no tenia nada de sencillo.

—Ve por Nathalie, Peter —indic6 Bull. Luego se dirigi6 a su hijo Tyron—. L1évalo a donde
sea que se deban conectar.

Tyron lo observé con temor en los ojos. Una cosa eran todas las aventuras contadas sobre
sus correrias por el mundo y otra muy diferente ser parte de una de aquellas batallas. Sin
embargo, se controld y sujeté a Peter del brazo.

—Vamos. Papa se encargara de esto. Nuestro trabajo es rescatar a Nati.

Bull observé a los chicos internarse por el pasillo que llevaba al nivel inferior. Hubo una
mezcla de orgullo y zozobra por aquellos jovenes. Sin embargo, sabia que no podia permitir
dejarse dominar por las emociones. Dio un vistazo al sitio. El frente de las instalaciones constaba
de una pared doble en concreto armado, un delgado pasillo a todo lo largo de dicha pared, y otra
pared interna similar a la primera. A lo largo de dicho corredor, pequefias mirillas se extendian
en el muro externo, lo que permitia disparar desde adentro, sin mucha punteria, pero sin
exponerse.

Abrié una de las mirillas para estudiar el terreno ante él. La forma de crisol al frente de las
instalaciones obligaba al enemigo a mostrar el cuerpo para poder avanzar, por lo que sus
perseguidore perderian mucha gente si intentaban tomar la base por la fuerza. Luego detall6 el
techo. Calcul6 que tenian dos metros de tierra sobre sus cabezas, ademas de (quizas), metro o
mas de concreto armado y acero. Un lugar perfecto para resistir, tal como lo sugiri6 la voz.

Tomo la radio para contactar con los que se encontraban bajo fuego en las defensas.

—Repliéguense con todo el equipo que puedan. Aqui podremos resistir mejor que en el
exterior.

—Entendido. Replegando.

Bull se aseguré de que su arma tuviera el cargador completo. Sus hombres vigilaban al
exterior a través de las mirillas, esperando.

—Una vez que nuestra gente ingrese, cerramos este lugar a cal y canto, ¢entendido?

Un «;Si, sefior!» reverberd con fuerza. Apenas entr6 el tltimo de sus hombres, la puerta fue
cerrada desde adentro.

Ahora solo les quedaba resistir.

Mientras los chicos Glider mantenian vigilancia sobre Maia y los hombres de Bull protegian
el ingreso de Peter y sus amigos, Clarke y su equipo avanzaban a buen ritmo, directo al pueblo
donde el jugador clave se hallaba atrapado.

Solo Robbins no estaba hechizado por las imagenes, estadisticas y algoritmos proyectados
en la pantalla. Su mente se hallaba enfrascada en la informacion suministrada por su contacto en
la NASA. En especial, en un insignificante pedazo de chatarra espacial a la que nadie le daba
importancia y que se acercaba sin llamar la atencion: el motivo de su corazonada, el satélite indio
dado por perdido, camino a su ultima orbita.

Con un unico blanco a vigilar, los resultados llegaron con rapidez. Latitud, longitud, altura y
tiempo. Robbins se fijé en este ultimo dato. Luego observé el cronémetro que habia aparecido de



imprevisto en una de las pantallas. El conteo regresivo finalizaba un par de minutos antes de que
el satélite se posicionara sobre Oxnard, en una ubicacion privilegiada para recibir una rafaga de
informacion proveniente de una ut6pica antena.

Robbins no creia en la casualidad y ya se lo habia dicho a Forsyth. Todo apuntaba a que el
satélite averiado era, en realidad, un Caballo de Troya capaz de recoger una sefial emitida desde
la Tierra y rebotarla en otro punto del orbe, como un mago que esconde una moneda entre los
dedos, para hacerla desaparecer en los bolsillos de sus ropas sin que nadie lo notara.

Pero habia algo mas que necesitaba confirmar.

—Sefior Talsania, usted nos dijo que Madre corrompe los cddigos de Maia para que esta no
pueda clonarse ni ensamblarse en el exterior. ;Es correcto?

—Asi es, mi amigo. Eso mantiene contenida a la harami. ;Por qué lo pregunta?

—¢Es posible que Madre esté corrompiendo otros codigos de Maia, no so6lo los de
clonacion?

La pregunta intrig6 al programador.

—No lo habia pensado, pero es posible, por supuesto.

—Y ese proceso de degradacion debio incrementarse cuando se introdujeron los codigos de
liberacion de Madre, ¢correcto?

—Si... tebricamente.

—Puede su equipo generar una linea de tiempo que nos permita ver la expansion de los
algoritmos con los que Madre corrompe los cédigos de Maia? ¢Y una visualizacion de la
distribucion de estos algoritmos?

Desde la pantalla, el programador indio lo observo con gesto de curiosidad.

—Creo que sera algo interesante. ; Desde qué momento quiere que inicie la linea de tiempo?

—Desde hace una hora, con proyeccion predictiva por una hora mas.

—Esta bien, deme un momento —dicho esto, comenz6 a repartir 6rdenes en hindi. Robbins
observo a Aida, quien lo miraba a su vez, extrafiada. El hombre le indic6 con un gesto que ya le
explicaria lo que estaba sucediendo. El equipo de Talsania era en verdad excepcional. Poco
tiempo después, tenia el material para transferir.

—Aida, recibe la data y proyéctala en la mesita magica —solicité Robbins.

—¢Qué estamos buscando? —pregunt6 Talsania desde la pantalla.

—En unos minutos lo veremos.

La chica recibié la informacién en su médulo, transfiriéndola a la mesita magica. La nube
de codigos que se movia sobre el proyector 3D fue cambiando con rapidez a medida que se
sincronizaba con la informacion suministrada por el indio. Pronto, todos los cédigos se habian
actualizado. Los algoritmos de Madre se esparcian entre los de Maia como la escarcha sobre una
pompa de jabon que se congelaba al aire libre. Eran muchisimos mas cdodigos de lo que
imaginaron al principio.

—Corre la proyecciéon —solicitdo Robbins a Aida. Ver el desempefio de los cédigos en la
nube de la mesita magica era impresionante, pero lo que sucedi6 a continuacion dej6 a todos sin
aliento.

La linea del tiempo de la mesita magica corrié a gran velocidad, repitiendo en segundos lo
ocurrido entre los cédigos de las dos IA a lo largo de los anteriores sesenta minutos. En la
representacion visual, los algoritmos de Madre no s6lo se desplegaron en diferentes lineas de la
IA agresiva: comenzaron a rodear toda la programacién de Maia como 0xido cubriendo una
compleja escultura de hierro. El conteo desde la hora previa finaliz6, dando inicio al conteo
predictivo para la siguiente hora. Los nuevos codigos generados por Madre siguieron



expandiéndose, entrelazando mas y mas lineas de Maia. Al final, esta quedd cubierta por
completo mucho antes de completarse la hora adicional. Robbins observé el tiempo. Era el
mismo calculado para la llegada del satélite, al igual que el cronémetro en la pantalla. En los tres
casos, el tiempo finalizaba de forma simultdnea antes de que se pudiera lanzar una sefial al
espacio.

—Mierda —murmur6 Robbins. Aspir6 aire para llenar sus pulmones y tratar de aclarar la
mente. Luego enfrentd al equipo que le observaban con expectativa.

—¢Qué sucede? —pregunt6 Aida en nombre de todos. Robbins auin no sabia qué sentir ante
la nueva situacién. ¢Ira? ;Frustracién? ¢Derrota? No. El no caeria en ello. Atin tenian una
oportunidad. Sefial6 con un dedo el tiempo visible en la mesita magica para que Madre cubriera
la totalidad de Maia y luego apunt6 al cronémetro en la pantalla.

—Madre no va a permitir que Maia escape —traté de aclarar. Destac6 los segundos que se
desgranaban desde la esquina de la pantalla gigante—. Cuando finalice esa cuenta regresiva,
Madre estara en posicion de acabar con Maia corrompiendo sus cédigos tal como lo hizo con los
algoritmos de clonacion. Va a destruirla. Si no extraemos a los jugadores antes de que el
cronémetro finalice, todo habra acabado para ellos.



Todo o nada

La unidad de Clarke logré avanzar con rapidez. A pesar de tratarse de un juego, su dinamica
realista le permiti6 al equipo de extraccion aprovechar la experiencia en situaciones similares
para movilizarse sin llamar la atenciéon. Ademas, su excelente condicién fisica resulté todo un
plus para soportar las exigencias del entorno.

Arkano, o lo que quedaba del pueblo, habia evolucionado poco en cuanto a estructuras,
conservando los cinco anillos con los edificios mayores agrupados en el centro. Si embargo, en
cuanto a la violencia desatada, esta habia escalado mas alla de cualquier forma de medirla.

Las explosiones eran constantes, asi como los choques entre las fuerzas en pugna, fueran en
tierra o en el aire. Saber quién estaba contra quién era inutil. La lluvia que lo abarcaba todo
convirtio el territorio en un inmenso lodazal, donde los enemigos se sumergian para brotar
cubiertos de lodo y sangre. Sobre ellos, los relampagos convertian a las bajas nubes en el fondo
perfecto para dibujar las siluetas de criaturas voladoras y naves de combate en constante acecho,
como un gigantesco caleidoscopio.

Clarke se detuvo en la misma colina que dias atras coronaron Peter y sus amigos. Su altura
permitié detallar la estrambética ciudadela de edificios imposibles. Gracias a los planos
suministrados por Herber, pudo establecer una ruta de ingreso a través del canal que pasaba bajo
las murallas. Analiz6 el holomapa, encontrando la posicién del punto verde bastante lejos de la
registrada por Peter, pero lo suficiente cerca como para cumplir la misién en el tiempo que
restaba. Incluso contaba con un punto de extraccion cercano.

El canal que utilizarian como entrada se diversificaba en el cuarto circulo, antes de llegar a
las torres fortificadas, en el tercero. Si lograban mantener el sigilo como hasta ahora, pasarian
desapercibidos, ocultos entre el caos general. Esperaban a que Madre siguiera protegiendo a la
nifia y sostuviera su posicion el tiempo suficiente para poder ser rescatada.

—Avancen —orden6 a sus hombres, colocandose al frente.

Lograron descender hasta el canal sin problemas, avanzando después muy cerca de las
paredes para no ser vistos. Pronto dejaron atras el cuarto circulo, ingresando en el tercero, cada
vez mas cerca del punto verde. En un tramo del trayecto resulté evidente que tendrian que
abandonar la proteccion del canal para acortar distancia. Uno a uno ascendié por la pared y
corrieron raudos a la proteccion de las descomunales ruinas. En ese momento, todo cambio.

Clarke fue el primero en notar que el sonido de la batalla, el mismo que le acompafiase todo
el camino con la monotonia de un ruido blanco al maximo volumen, comenz6 a menguar,
apagandose. Extrafiado, observd al cielo que poco a poco perdia color, desapareciendo las
incontables figuras que lo infectaban. Las bolas de fuego dejaron de escalar con rapidez,
deteniéndose en el aire, y la lluvia se desenfocd, aparentando vapor. Entonces, una voz
masculina, inexpresiva, dio inicio a un conteo regresivo: cinco, cuatro, tres, dos, uno...
jExtraccion!

Un fogonazo y se disolvieron en el aire.

Forsyth no podia articular palabra alguna mientras el oficial hablaba, asombrado de que un
general no conociera la importancia de las estaciones satelitales.

—Desde alli se monitorean los lanzamientos de cohetes de la Base de la Fuerza Aérea de
Vandenberg y otros lugares, ;entiende? Es parte de una red de instalaciones de control satelital,
creo.



—¢Y la base abandonada se encuentra cerca de esa estacion satelital?

—A un kilémetro quizas. Quizas menos, ¢entiende? Hacia el sur, en direccién al Pacifico.

Ahora era el turno de Forsyth de soltar una maldicion. Si los responsables de la infiltracién
de Maia pudieron establecer una conexion directa desde la sede de Epic Crazy Games hasta la
base abandonada, era posible que hackearan los sistemas de la estacion satelital. De ser esto
cierto, la maldita IA podria escapar mimetizada entre toda la informacién emitida desde Laguna
Peak, tal y como lo anticipé Robbins. Y el mismo gobierno se encargaria de abrirle la puerta.

Se alej6 un poco de los oficiales y extrajo su teléfono satelital. Marcé al ntimero de
Robbins. El teniente tardé un poco en responder.

—Teniente, tenemos un problema mas, para variar —le espetd apenas escuchod su voz.
Procedio a explicarle lo que pensaba, incluyendo el hackeo de las comunicaciones de la estacion
satelital. Robbins escucho en silencio.

Ahora todo tenia sentido.

—Entonces es asi como lo piensan hacer —coment6 Robbins, empujando a su mente a
trabajar auin mas rapido. Lo descubierto con Maia era la gota que estaba a punto de rebozar el
vaso.

—¢Quién piensa hacer qué, teniente?

—La fuga de Maia, sefior. Lo que usted me dijo hace un rato sobre los satélites me dejé
pensativo. Iba a pedir informacion de todos los aparatos en 6rbita, pero quien plane6 el ataque de
la TA no iba a hacer algo tan evidente. Entonces, recordé la unidad india a la deriva que va a
reingresar a la atmosfera terrestre. ;Qué mejor cubierta que una chatarra espacial con la que se
perdid el contacto? Analicé la ruta de reingreso y encontré que esta pasa exactamente sobre
Oxnard, en una posicion perfecta para recibir una rafaga de datos desde la Tierra. Algo que se
ajusta a la perfeccion con lo que me acaba de decir de la estacion Lago Peak.

—Esta seguro?

—Si, sefior. Eso no es todo. ;Recuerda el conteo regresivo que aparecié de pronto en las
pantallas? Este finaliza un poco antes de que el satélite esté en posicion de recibir una sefial.

En Oxnard, el general observo el cielo, imaginando al pequefio artefacto de tan irrelevante
importancia al que nadie le habia prestado atencién hasta ahora. Podian derribarlo con un misil
ASM-135 ASAT, tal como se demostré en 2008, al destruir un satélite defectuoso. Pero para ello
necesitaba activar una cadena de mando que le estaba vetada.

—Entonces hay que impedir que la rafaga salga, ;verdad? ;Bastara con destruir la base
oculta?

—Es posible, aunque estaria mas seguro si, antes de destruir ese lugar, se inutilizara la
antena de seguimiento de la base de Laguna Peak. Por lo menos de manera temporal.

Forsyth no recordaba haberse enfrentado a una situacion tan desesperada ni en la «Tormenta
del Desierto» ni en la «Operacion Libertad Iraqui». Suspir6 largamente antes de hablar.

—No es poco lo que pide, teniente, pero, ¢qué importa si ahora soy fugitivo del gobierno y
lo que me esta proponiendo es el clavo final para mi ataid? Como le dije antes, son gajes del
oficio; ya inventaré algo para lograrlo. ;Otra maravillosa noticia que quiera decirme?

—Una dltima, sefior. Si estoy en lo cierto, Madre es la responsable de la cuenta regresiva.
Ha estado infectando todos los c6digos de Maia. Hicimos una proyeccién y la habra minado por
completo cuando el conteo llegue a cero, antes de que el satélite esté en posicion de recibir la
sefal.

—Eso qué quiere decir? —pregunto el general, aunque presentia la respuesta.

—Tomando en cuenta su comportamiento hasta ahora, es posible que Madre se esté



preparando para inmolarse junto con Maia.

—Retrocedieron —informé uno de los hombres del equipo de ataque a Gordon—.
Ingresaron a las instalaciones.

El hombre se encontraba recostado en su vehiculo, escuchando las descargas de las
automaticas. Desde alli podia ver las luces de la Estacion Laguna Peak. Tal como lo indicé
Matheson, los militares no interfirieron ni siquiera cuando comenz6 el intercambio de disparos.
De hecho, instalaron un puesto de control en el camino de acceso, a la espera de una comisién de
Washington para asumir el control de la supuesta redada antinarcoticos. Una farsa que funcioné
a la perfeccion.

Observo su reloj. Matheson le advirti6 que contaba con tres horas, pero Gordon preferia
terminar con el encargo lo mas pronto que pudiera.

Mir6 en direccion a la batalla. Las luces de los disparos iluminaban las pendientes cercanas
COmo un enorme cortocircuito, entre la anarquica sinfonia de las detonaciones. No tenia dudas de
que, con aquellos contrincantes, las balas no serian suficientes. Era hora de pasar a tacticas de
peso para acabar con los veteranos atrincherados en Agujero Uno.

—Demuelan la base —ordend. Acatando lo dicho, un par de hombres extrajeron unas largas
cajas de la ultima camioneta que lograron llevar casi al borde de la ladera. Gordon les siguio,
avanzando los tultimos metros a gacha para evitar alguna bala perdida. Se ubicaron cerca de las
ametralladoras de pedestal .50 con las que acribillaban las paredes. Uno de los hombres abri6 la
caja para extraer un RPG-7V2 de origen ruso. A renglon seguido, coloco un proyectil de 85 mm,
apunt6 y dispar6 contra la estructura de la base abandonada, con la esperanza de que su poder de
penetracion fuera suficiente para demoler la vieja estructura.

La detonacion destrozé parte del hormigon armado y aniquilo los cristales que se ubicaban
en la parte alta, pero sin penetrar el muro. La onda expansiva afect6 a los hombres en el interior
de la base lanzandolos contra la pared contraria, envueltos en una violenta lluvia de cascotes.
Bull comprendi6 que la pared externa no resistiria mucho si se repetia este tipo de ataque, o si
utilizaban un proyectil HEAT Tandem con doble carga explosiva para detonacion en secuencia,
un juguete disefiado para penetrar el blindaje reactivo de los mas modernos tanques de guerra.

Ordend a sus hombres que retrocedieran al siguiente muro fortificado. Segundos después,
un segundo impacto hizo vibrar toda la edificacién, haciendo que las luces parpadearan y
llenando el ambiente de una incomoda neblina de polvo de concreto.

En ese momento, las alarmas de la base comenzaron a sonar.

—Perdi la sefial de Clarke —indic6 Z, alarmada—. ; Alguien puede verlo?

—No tengo sefial en el mapa —confirmé Herber. Pas6 la imagen de su monitor a una de las
pantallas gigantes de la pared. Fue ampliando el area donde se encontraba el equipo de Clarke,
pero no logré captar sefial alguna. Todos se levantaron con lentitud. Eso, definitivamente, no
tenia que suceder. La voz de Shekhar resono en el lugar.

—Tampoco se encuentra en los demas mapas del juego.

—¢Alguna teoria? —pregunt6 Robbins al aire, cuando el rostro de Clarke aparecié en
pantalla. Era su rostro real, no el de recreacion neural. Se le veia adolorido, incomodo. Y, sobre
todo, furioso.

—i¢En qué demonios estaban pensando?! —grit6 a todo pulmon a la camara. Atras de él,
los deméas miembros del equipo se veian agotados. Los paramédicos iban de uno a otro
atendiéndolos—. j¢Por qué nos sacaron?!

Robbins levant6 las manos pidiendo calma.



—Nosotros no los sacamos.

—ic¢Entonces quién fue, maldici6on?! Siento que la cabeza me va a reventar! jQué
demonios!

—Tuvo que ser Maia —adelanté Aida. Gir6 hacia Steve—. ;Habias activado el programa
de encubrimiento?

—Desde que entraron en el juego —confirmé el moreno.

—Entonces Maia detect6 el programa...

—O una variacion —adelant6 Shekhar—. Quizas detecté un cambio en un sector y lo
reseted a su condicion original.

—¢Pueden regresarnos? —pregunt6 Clarke, con el rostro contraido por el dolor.

—Perdimos la primera ola —indic6 Aida en referencia al ataque DDoS—. No podemos
repetirla. Y sin ella...

—Vuélvanos a llevar alli —exigio6 Clarke.

El teniente solicité hablar con la doctora. Una vez esta se colocé en pantalla, el hombre
pudo ver la preocupacién en su rostro.

—¢Podemos reingresarlos al juego? —pregunto.

—Solamente si quiere que sufran un derrame cerebral —respondi6é la mujer—. En este
momento todos tienen una presion arterial peligrosamente alta. El escaneo de la actividad
cerebral me advierte posibles miniderrames. Si vuelven a ingresar podrian desarrollar un AIT,
accidentes isquémicos transitorios.

—Usted solamente ingrésenos —se escuché decir a Clarke fuera de camara.

—Olvidenlo —advirti6 Aida analizando la nueva data en su monitor. Levant6 la mano
pidiendo silencio antes de que Robbins pensara en preguntar algo mas. Tecle6 con rapidez.
Luego se volvio a una de las pantallas gigantes donde permanecia el rostro de Shekhar, el cual
parecia saltar de pantalla en pantalla como un duende—. Necesito que me confirmes lo que te
envié.

El rostro del programador se volvio de piedra mientras analizaba la informacion. El reflejo
en sus lentes mostraba la rapidez con la que pasaba la data en su propia unidad. Consult6 algo en
hindi y la respuesta no fue de su agrado. El gesto de contrariedad encendi6 las alarmas en
Robbins. Al final, el indio mir6 a la camara.

—Te felicito por haber detectado esto —le dijo a Aida—. Es una minima modificacion,
pero es definitiva.

—Pueden ser mas claros? —intervino Robbins. Todos miraron la pantalla esperando la
respuesta. El programador trato de sintetizar la situacion.

—La harami intent6 bloquear la salida de los hombres del comandante Clarke. Si no lo
logro, fue porque Madre intervino, alterando los co6digos del equipo de extraccién para
protegerlos. El problema es que, con esto, Maia consigui6 los cddigos originales de los avatares
cuando entraron, y también los codigos desarrollados por Madre cuando fueron extraidos. Lo que
la sefiorita Aida encontr6 es que la muy maldita modifico los cédigos de extracciéon de Madre
para que retengan a los avatares de la unidad militar si retornan al juego.

—Los marco6 para captura? —pregunté Robbins.

—Asi es —confirm6 Talsania—. Ya no tendran la proteccion de Madre para salir con vida.

Aida asinti6 desde su ubicacion.

—¢Quién es este? —preguntd un Clarke cefiudo desde un rectangulo en la pantalla de la
izquierda, debajo de la imagen de Shekhar—. ;Qué quiso decir con todo eso?

Habian olvidado aislar el audio del programador.



—~Comandante Clarke, le presento al sefior Talsania; sefior Talsania, le presento al
comandante Clarke —dijo Robbins con rapidez y sin ganas—. Lo que el sefior Talsania acaba de
decir es que, si regresan al juego, Maia los matara —simplifico—. A usted y a todo su grupo.

—Y volveremos aqui; es lo que hace el juego —replic6 el comandante—. ¢Cual es el
problema?

—Los matara —repitié Aida con lentitud—. Los matara de verdad. ;Coémo se lo explico?
Sin la proteccion de Madre, Maia, a través de la comunicacion neural, controlara sus cerebros y
sus funciones corporales. Podra paralizar su corazén o atacar el sector de su cerebro que controla
la respiracion involuntaria y detenerla. jPuede acabar con ustedes con un ataque de panico si se
lo propone!

La sentencia alterd a todos. Clarke no se dio por vencido.

—Usemos otro equipo de estos. Otro laboratorio. Debe existir una manera de engafiar a esa
maldita cosa.

—No importa si cambian de equipo o laboratorio —advirtié el programador indio, ya sin
preocuparse por esconder su identidad—. Su actividad cerebral es tan tinica como sus huellas
dactilares. Aun mas precisa. No hay manera de que se pueda engafiar.

—Entonces qué vamos a hacer? —pregunt6 Clarke, colérico— ;Cruzarnos de brazos?

Robbins se mordio el labio, pensando. Observo a Z.

—Cuanto tiempo duraron dentro del juego?

La chica observo su pantalla.

—Poco mas de veinte minutos, Rob. Perdimos tiempo cuando la IA los envié al mapa
Hielo.

—Ni siquiera llegaron a los treinta y cinco minutos de los otros jugadores. —Se lament6
Robbins—. Necesitamos refinar el proceso de localizacion del jugador clave. Hay que descargar
al jugador lo mas cerca posible de él para ganarle a esta IA.

—¢Qué jugador? —pregunt6 Herber—. jClarke no puede reingresar y era el mas preparado
para esto!

Robbins no estaba dispuesto a darse por vencido.

—NMaia no tiene mi firma en el juego. Puedo entrar... Sé como se hace...

—¢Quiere que lo ingresemos encima del objetivo? —pregunt6 Steve, irritado—. ¢Qué cree
que hemos estado intentando todo este tiempo?

Entonces, Robbins estallé.

—i¢Alguien tiene una maldita mejor idea?! —grit6 sin poder contenerse. L.os presentes
retrocedieron, sorprendidos por la actitud de quien siempre habia mostrado nervios de acero—.
iNos comprometimos a sacar a esos chicos a como diera lugar! jEstamos cansados, eso lo sé!
iFrustrados, hartos, furiosos! jjPero no tenemos sobre nuestras cabezas una condena de muerte
como todos ellos!! jjiNo la tenemos!!! ;Estan tan derrotados que no tienen nada nuevo que
ofrecer? ;Ya no tienen ni un maldito gramo de esperanza para dar otro paso? Ustedes, que
querian hacer la diferencia en sus malditas vidas, ¢se van a conformar ahora en actuar como
simples observadores? ;Es eso? j¢Ya se dieron por vencidos?!

Todos guardaron silencio y bajaron las miradas. Robbins pensé decir mas, gritar mas,
insultar mas. Pero comprendio al ver aquellos rostros agotados que no era justo lo que brotaba de
su boca. No eran soldados. Eran so6lo chicos idealistas llevados al limite. Y él no tenia derecho de
exigirles mas de lo que habian dado.

Se apoyd en su escritorio, sintiendo cémo el cansancio acumulado se apoderaba de cada
musculo de su cuerpo. El silencio era denso, agobiante. Observo a su equipo.



—Disculpen, chicos. Han hecho un esfuerzo... monumental, y no creo que alguien lo haya
podido hacer mejor que ustedes. Lamento lo que dije. Es que... no puedo aceptar que esto acabe
asi. Sencillamente, no puedo. No sé cuanto tiempo tenemos antes de que nos detengan, y si no
los rescatamos antes de que finalice la cuenta regresiva, entonces... jMierda! Tenemos que
utilizar cada segundo en buscar una soluciéon. No podemos rendirnos ahora...

El silencio se hizo por algunos segundos. Incluso Shekhar y Clarke observaban sin decir
palabra. Z fue la primera en hablar.

—Nadie dijo que no lo fuéramos a intentar, Rob —aclaré con suavidad. Los demas chicos
asintieron. El que el teniente liberara su furia tuvo un efecto catartico sobre ellos. Resulté que el
tipo era humano.

Robbins agradecio el gesto en silencio.

—Bueno, el tiempo auin no ha finalizado, ja ver qué se nos ocurre!

En la pantalla, los segundos del cronémetro se disolvian en siniestro silencio.



De vuelta a la tormenta

Guiados por la flecha del mévil, Peter y sus amigos descendieron por corredores de
concreto y acero, con el sonido de sus propios pasos acompafandolos en la soledad de las
instalaciones. Tyron sefialo las camaras que pululaban por los pasillos. Todas eran méviles y no
les perdian paso a medida que avanzaban.

El recorrido finaliz6 en una amplia sala circular en cuyo centro se ubicaban, bajo sendas
luces, modernas sillas tipo gamer, cada una de ellas con su respectivo visor. Los chicos se
repartieron los asientos mientras que, a lo lejos, amortiguado por los muros de concreto, podia
escucharse el lejano sonido de los disparos. Se miraron con aprehension. Una vez dentro del
juego, estarian a merced de lo que sucediera durante su viaje al Laberinto de la Locura.

Peter y Tyron se miraron. Ambos, hijos de militares, tenian algo de conocimiento sobre
combate. Era normal que en algin momento sus padres les contaran sobre su trabajo, sin detallar
los mas peligrosos, ni drenando demasiada informacion. Lo que ambos sabian era que con una
buena ubicacién, la defensa resultaba mucho mas sencilla que el ataque.

Rogaron porque aquel fuera el caso.

Todos tenian miedo. Demasiado miedo. Pero alli estaban, en las entrafias de una base
automatizada, con un grupo de dementes tratando de entrar y un equipo de héroes plantandoles
cara.

—Suerte, chicos —fue todo lo que Peter pudo decir. Se colocaron los visores en un
movimiento sincronizado. De inmediato, la intensa luminiscencia los introdujo al juego.

Y el crondmetro no dejaba de correr.

Forsyth mantenia los brazos en jarra mientras observaba los autos transitar a alta velocidad
por la Autopista Pacific Coast, ajeno por completo a lo que estaba ocurriendo en ese preciso
instante en la base abandonada de Santa Mdnica.

Habia coincidido con el teniente sobre la posible directiva de la IA Madre de inmolarse para
asegurar la destruccion de Maia. Y cuando eso ocurriera, todo habria acabado. Pensé en la base y
en la estacion satelital. Lo que fuera que alli hubiera, era de importancia vital para contener y
destruir a la IA infiltrada. Tenia que llegar al lugar lo méas pronto que pudiera.

Sigui6 con la mirada un gran trailer de multiples luces que circulaba por la via hasta que lo
perdio de vista. Volvié a donde los oficiales le esperaban, ambos curiosos de lo que habria estado
hablando por el celular.

En ese momento, dos Toyota Hilux 4x4 y un Hunvee civil arribaron al lugar. Los vehiculos
venian repletos de hombres que descendieron de inmediato. Esto no le gust6 a Manson. El que
parecia el lider de los recién llegados indicé a su gente que permanecieran en sus posiciones. Se
acercO a los policias con las manos a la vista y una sonrisa en el barbado rostro. Era un tipo
impresionante: mas de dos metros de alto y quizas ciento veinte kilos de peso. Acort6 distancia
con la desenvoltura de un leopardo hasta detenerse a dos metros del general. Observo a Manson
y al oficial que le acompafiaba antes de posar la mirada en Forsyth.

—Vengo de parte del comandante Clarke —dijo con un tono de voz que sorprendid por lo
afable—. Nos indicé que le contactara para ponernos a su servicio.

—¢Quiénes son estos? —pregunto el oficial a Manson. Forsyth le respondié sin dudarlo.

—La caballeria.

—Mercenarios —intent6 corregir el oficial.



—Contratistas suena mejor —intercedi6 el sujeto de barba, bajando los brazos. El oficial de
mejillas sonrosadas lo observd con desconfianza. Manson le saludé con un breve toque de su
sombrero.

—Tengo entendido que ustedes no pueden llevar a cabo actividades dentro del pais —dijo
el sheriff.

—No lo hacemos —minti6 el recién llegado con descaro. En ese momento, Manson fue
solicitado por una oficial. El contratista aprovech6 que el sheriff y sus hombres se retiraron para
entregarle una bolsa al general.

—Soy Mark Benton, general, lider de esta guarderia. Pero puede llamarme Oz. ;Cuéles son
sus ordenes?

En la bolsa habia ropa. Forsyth solamente tom6 una chaqueta de cuero y una gorra negra. Se
dejo el traje de obrero. Era una tela mucho mas adecuada para lo que estaba por venir.

—¢Cuantos hombres trajo?

—Pude reunir dieciocho, sefnor.

—Tendran que bastarnos. ; Armas?

—Las suficientes. ¢Cuadl es el trabajo?

—Asaltar una base oculta en la cordillera.

—Bueno, eso se puede hacer.

—~Quizas esté bajo proteccion militar —advirtio el general—. Nuestros militares.

El contratista apret6 los labios.

—Eso puede ser un problema...

Manson retornd al grupo. Forsyth le informé que los recién llegados se encargarian de la
operacién, lo que libraba a la policia de Oxnard de realizar un acto ilegal. El oficial negé con la
cabeza.

—Acabo de recibir una informacion de la estacion satelital sobre un tiroteo en las cercanias.
Nada oficial, pero quien llamo6 es un conocido de confianza. Me dijo que se trataba de dos grupos
armados. Y por la descripcion de los Hummer que llegaron primero, casi puedo apostar que uno
de esos es el vehiculo de Bull. Deben estar en el lugar que usted busca.

—Los militares no van a hacer nada? —pregunté Forsyth.

—No va a creerlo, general: recibieron la orden de no intervenir. Dicen que se trata de un
operativo federal contra un cartel de drogas. Se van a limitar a custodiar las instalaciones.

—Usted sabe que eso es mentira, ¢ verdad? —pregunto6 Forsyth.

Manson asintié de inmediato.

—iPor supuesto que es mentira! Como le dije, Bull y todos los chicos de la unidad de
Anthony Contreras son héroes y me importa una mierda quién diga lo contrario. Si ustedes van a
ir, los acompafiaremos.

—¢Aunque rompan las leyes? —inquirio el general.

—~Quienes les estan disparando a nuestros muchachos las rompieron primero. Nosotros
solamente nivelaremos el asunto.

Forsyth asintio.

—Voy con usted —le dijo a Manson—: guienos hasta esa base.

Oz regreso a su vehiculo ordenando a sus hombres alistarse. El general subi6 a la camioneta
del oficial. Dejo en el piso la bolsa con el resto de la ropa. Se encontr6 con tres acompafiantes en
el asiento trasero, armados y con el chaleco puesto. Manson los presenté como integrantes de la
unidad antiterrorista de Oxnard, la SEU. Era evidente que el oficial iba con todo. Tomo la radio.

—Nada de sirenas ni rotativas —orden6. Encendio el auto y acelerd directo al Parque



Estatal Point Mugu, seguido por las unidades de la policia, con los contratistas cerrando la
comitiva.
Sobre ellos, las estrellas brillaban ajenas al sutil intruso que se deslizaba por el cielo.

Un fogonazo, vértigo y los chicos descubrieron que estaban cayendo desde diez mil metros
de altura y a cincuenta grados bajo cero en un salto de infiltracion HALO (High Altitude Low
Opening). Sin embargo, no se estaban desplomando sobre un mundo estatico a la espera de su
llegada. Ni siquiera un mundo que se moviera fluidamente en medio de una guerra. La verdad
era que ni siquiera se asemejaba a un mundo. Desde aquella altura, parecia que todo lo de abajo
se estaba construyendo y deconstruyendo para recrearse de una manera diferente, como si un
indeciso ser supremo no supiera cémo poner las fichas, dejando bloques de rocas, edificios,
vehiculos y hasta arboles en el aire, como piezas sobrantes a la espera del momento de ser parte
del paisaje. Los chicos temieron estrellarse contra cualquiera de estos objetos porque ninguno era
ducho en este tipo de caidas, pero, para su sorpresa, parecian recorrer un camino predestinado,
sin mayores obstaculos, como en una montafia rusa etérea con el aire rugiendo rabiosamente a su
alrededor.

—Veo el punto de aterrizaje —indico Peter por la radio. El lugar estaba marcado por una
fina cruz de un verde intenso que destacaba en medio del prado al que se dirigian con gran
rapidez. Los paracaidas se abrieron por si solos, recortando de forma violenta su velocidad. Los
chicos se deslizaron sobre el terreno aterrizando con torpeza. Abandonaron los paracaidas y el
equipo excedente para reunirse bajo la proteccion de grandes pefiascos. Observaron al cielo con
sus rocas voladoras y notaron que mas alla de estas no habia nubes ni sol ni nada en absoluto.
Era como si al programador se le hubiera olvidado finalizar esa parte del escenario. De
imprevisto, una figura alada pas6 sobre ellos seguida de una maquina ruidosa escupiendo fuego
por el frente. Los chicos no podian creer que estaban viendo a un dragén de veinticinco metros
siendo perseguido por un A-10 Thunderbolt II de dieciséis. El animal aull6 al recibir los
impactos, gir6 a la derecha y se perdio tras unos arboles, seguido por la aeronave que no cesaba
de dispararle.

—¢Eso era un dragon? —pregunté Aaron, sorprendido.

—Un dragon de Kabarkar —respondi6 Alex, fascinado—, también llamado «La Muerte en
los Cielos».

—iEs inmenso! —murmur6 Tyron.

—FEse mide mas de veinte metros de longitud —precis6 Alex—. Pero el inmenso es Akorr,
el Rey de los Dragones. Sus alas miden mas de diecisiete metros de punta a punta, mas de treinta
y cinco metros de longitud y es casi imposible derrotarlo.

A Peter, aquella aparicién no se le antojo tan espectacular.

—iAhora tenemos que vernos las caras con dragones! —bufé.

Tropas, robots y ciborgs eran una cosa, pero una lagartija que escupia fuego era demasiado,
sobre todo si también volaba. El joven detestaba los juegos de fantasia, por lo que no dejaba de
ser ironico que eligiera el nombre de «Dragones Rojos» para su equipo. El estampido de los
disparos del A-10 prosigui6 algunos segundos a medida que los luchadores se alejaban. Pero no
hubo silencio. El aire estaba abarrotado del sonido opaco de explosiones, disparos, rugidos y
alaridos de todo tipo. Era como escuchar un concierto distorsionado bajo el agua.

Peter estudi6 su entorno. Se encontraban en la esquina de un gran campo de labranza lleno
de plantas que no levantaban mas alla de los muslos y que se movian con el viento. Not6 que
todo a su alrededor era de pobre calidad, con grandes pixeles que le recordaban lo que habia
visto en los juegos FPS de los afios 90. Alarg6 la mano hacia una planta cercana y esta parpaded



al ser tocada, como lo haria una proyeccion holografica defectuosa. Not6 que el fallo se repetia
con todas las estructuras «organicas», evidenciando un trabajo de baja calidad que contrastaba
con el hiperrealismo de sus trajes.

—¢Alguien vio un dragén la tltima vez? —escucho que preguntaba Tyron. Todos negaron.

—Eso quiere decir que activaron Génesis de la Oscuridad —dedujo Aaron. Peter hizo a un
lado su andlisis sobre el imperfecto trabajo de las plantas y se concentr6 en Alex.

—Me imagino que esa cosa era de Reinos en Ascenso, asi que dinos ¢qué podemos esperar
de ese juego?

Alex hizo un rapido repaso de los personajes de su juego de fantasia favorito. Les recordd
que ya habia conversado sobre ellos en la reunion en el parque, tiempo atras. Hablo de los
precuer, que eran una mezcla de lobos con cocodrilos, y de los Gu'h, gigantes que se divertian
aplastando a sus enemigos con un mazo. También debian tener cuidado con los Nigromantes
Negros, los demonios voladores y con los dragones, como el que les habia sobrevolado. Las
advertencias fortalecieron la decision de no enfrentar a ningtin ser en aquel mapa, en especial los
miticos.

A continuacion, detallaron sus armaduras, notando que fueron modificadas para ser mas
estilizadas y funcionales. Eran menos pesadas que las anteriores, con una resistencia a los
impactos mucho mayor. Aaron, de infanteria pesada, contaba ahora con un par de cafiones
ubicados debajo de los brazos. Lo probé. El disparo de uno solo de ellos fue suficiente para
pulverizar una gran roca. Ademas de su poder, el arma recargaba a gran velocidad y sus baterias
garantizaban una generosa racion de disparos, los cuales podian variar en densidad. Era capaz de
disparar proyectiles de plasma del tamafio de balas o verdaderos RPG de gran poder.

Alex descubri6 que su fusil de francotirador era sorprendentemente ligero y estaba dotado
de una mira telescopica de avanzada. El arma contaba con balas inteligentes que modificaban el
trayecto en el aire, por lo que era técnicamente imposible fallar. Ademas, podia seleccionar el
tipo de bala que necesitara: explosivas, penetradoras, de estallido retardado o incendiarias.
Sumado a esto, la [A de su traje indic6 que su rango de tiro era por lo menos cinco veces
superior al de cualquier otro fusil de francotirador con el que hubiera jugado anteriormente. Ya
no tenia que preocuparse por el efecto Coriolis.

—iGenial! —exclamo el chico deseoso de poder utilizarlo.

Tyron, de infanteria ligera, contaba con un escudo de energia mucho mas poderoso que los
conocidos. Ademads, este podia extenderse al frente hasta a diez metros de distancia, lo que lo
habria hecho muy titil en la anterior incursion. Ademas, el escudo podia curvarse hasta asumir
una forma de ctipula para protegerlo, a él y a su grupo, de ataques laterales, permitiendo disparar
hacia el exterior sin afectarlo. Sin embargo, Tyron debia ser cuidadoso con esto: la energia que
consumia el escudo al activarse era proporcional al poder de fuego recibido.

En cuanto a Peter, descubrié que su armadura era la mas ligera de todas y, por ende, la de
menor resistencia. Esto significaba que habia cambiado robustez por agilidad y velocidad. Aparte
de esto, su funcion de explorador fue incrementada por diferentes sistemas de deteccion a
distancia, incluyendo algunos pequefios drones que podian actuar como sus ojos y oidos. Poseia
mapas de todos los sectores y planos de todas las construcciones, ademas de contar con la
habilidad de hacer uso de cualquier vehiculo. Aquello evidenciaba que su funcién era localizar,
extraer y correr. Los Unicos elementos que compartian todos en el grupo eran el generador de
saltos personales de corto alcance, un equipo de primeros auxilios con sedantes incluidos y un
holograma basico de posicionamiento. En cuanto al ambiente, este era tan t6xico como antes.

Comprendidas las mejoras, Peter establecio la posicion de Nati en el holomapa, el cual pasé



de ser una proyeccion dentro del casco, a abarcar metro y medio en el aire para que todos lo
vieran. En el centro del mapa brillaba el punto verde que representaba a la nifia. Era necesario
atravesar algunos sectores para llegar a ella, areas donde bullian continuos combates.

—Lo bueno es que ya descubrimos como eludirlos —coment6 Aaron dandose animos, en
referencia a lo aprendido en la anterior expedicién al juego.

—La ruta que tomamos antes parece que sigue libre —sefial6 Tyron—. Podemos avanzar
rapido.

—Asi es —apoy6 Peter—. Y esta vez vamos a tener los ojos puestos en el aire para que no
vuelvan a sorprendernos. Del resto, lo mismo que antes: avanzar lo mas rapido que podamos, sin
separarnos, y evitar enfrentamientos. ; Entendido?

—Entendido —confirmaron los otros al unisono. Peter mir6 en la direccion a la que habria
de encaminar sus pasos, entre los vapores de una azulada neblina y destellos de lejanos
incendios. Luego, haciendo una sefial con la mano, comenz6 a avanzar con cuidado seguido por
su equipo.

El ingreso de los chicos activo las alarmas en los centros de investigacion y agencias de
seguridad que monitoreaban a Maia. Todos en la Unidad Glider fueron sorprendidos cuando, de
la nada, en una de las pantallas frontales aparecieron cuatro destellos amarillos moviéndose en
medio del mapa. El propio Shekhar, lanz6 una expresion de incredulidad en su idioma.

—:Qué es eso? —pregunt6 Robbins.

Aida fue la primera en reaccionar. Comenz6 a analizar la informacién proveniente de los
servidores de ECGames. Una serie de codigos aparecio en otra de las pantallas; una segunda
secuencia se formé abajo y luego ambas se superpusieron. La coincidencia fue perfecta.

—iSon los mismos! —grit6 Z—. jLos intrusos de la tltima vez!

—Conéctate con Wells —orden6 Robbins—. Necesito saber qué es lo que estan viendo en
Los Angeles. Hay que determinar su origen.

La orden del teniente fue como una descarga eléctrica que sac6 a los chicos Glider del
asombro. Z tomé asiento para enlazar con el ingeniero de seguridad. Herber, Steve y Angel
comenzaron a analizar la informacion recibida. Desde la pantalla, ya el programador indio estaba
en ello.

—No tengo origen del ingreso —acoto6 Aida.

—No tienen marca —agreg6 Herber.

Angel trabajaba en silencio intentando encontrar alguna linea modificada que explicara
coémo ingresaron los nuevos participantes. Inicié el cronémetro en su reloj para compararlo con
el tiempo que duraron la primera vez.

La pantalla gigante de la izquierda titil6 como si fallara y luego comenz6 a enfocarse. Todos
tuvieron una vista de primera mano de lo que estaba ocurriendo dentro del juego en una
psicodélica mezcla de texturas de baja resolucion. Robbins sabia que, con esto, Maia trataba de
ganar velocidad de procesamiento. De pronto, en medio de los graficos con resolucion de los
noventa, surgieron cuatro figuras con calidad hiperrealista. La imagen dej6o a todos
boquiabiertos. ;Coémo era posible la coexistencia simultdnea de dos tipos de graficos con
calidades tan divergentes?

—¢Qué esta sucediendo alli? —pregunt6 Clarke, quien seguia conectado desde la Cripta.

—Tal parece que tenemos a cuatro jugadores dentro del mapa —respondié Robbins—. No
me pregunte como llegaron alli. Estamos tratando de identificarlos.

—NMadre esta repitiendo la estrategia de escribirse en tiempo real —informé Shekhar desde
su pantalla.



—Estan tomando la misma ruta de la pasada vez —acoté Herber.

—Son astutos —murmuro Clarke.

—Herber, indicame la posicion de la nifia —solicité Robbins— ¢ Tenemos enganchado a los
intrusos?

—El sistema lo esta haciendo automaticamente —respondid Steve, atento a su monitor.

En las pantallas de la pared comenzaron a aparecer identificaciones; las primeras desde el
momento en que la diabdlica IA se apoderod del sistema secuestrando a todos los jugadores. Las
nuevas identificaciones se fijaron en la parte inferior de una de las pantallas. Eran cuatro
nombres: Peter Contreras, alias Nighthawk; Tyron Peterson, alias DoomDoom; Aaron Woods,
alias SkyCrack; Alex Connors, alias HeadsOff.

—¢Quiénes son? —preguntd Aida.

—Un momento... —pidié Z atenta a sus audifonos. Asinti6 al recibir informacién— Son
jugadores. Wells lo comprob6 en la base de datos. Estan registrados en la plataforma de
LastWorldslIII. Todos son partes del equipo «Dragones Rojos». También Nathalie Contreras, la
hermana de Peter, alias SmilingDeath.

—¢El chico del video del secuestro? —pregunt6 Robbins.

—:Cual video de secuestro? —pregunté a su vez Clarke—. ;De qué carajos estan
hablando?

—El mismo, Rob —respondié Z al teniente.

—Nighthawk fue el jugador seleccionado en el dltimo momento para el juego beta —
agrego6 Herber, quien también habia accedido a la base de datos de ECGames.

—¢Creen que esté tratando de rescatar a su hermana? —pregunto Aida.

—La primera vez que los detectamos, si es que son los mismos, estuvieron a punto de llegar
a ella —record6 Robbins—. Y aqui los tenemos de nuevo, dirigiéndose a la posiciéon de la nifia.
Asi que si, supongo que tratan de llegar a ella.

—¢Por qué Madre los esta ayudando? —inquirié Talsania desde su pantalla.

—Buena pregunta —acoté Robbins, detallando lo que sucedia en la pantalla y el abstracto
movimiento de la nube de cédigos sobre la mesita magica.

—Ellos deben continuar con la extraccion —sugiri6 Clarke de forma impulsiva.

Robbins mird a la pantalla del comandante, sopesando la idea. Neg6 con la cabeza.

—No tenemos cémo contactarlos para explicarles lo de la extraccion.

—¢Ustedes no son los cerebritos del equipo? —pregunt6 Clarke—. jPor favor! jEstan
haciendo algo que nadie creia posible! ;Van a decirme que no pueden conseguir una manera de
decirles a esos muchachos lo que tienen que hacer?

La impactante sinceridad del comentario cal6 en los chicos Glider. Se miraron entre todos y
luego a Robbins. Este asintio ante los rostros batalladores que esperaban su orden.

—Esta bien, equipo. Saquemos de la chistera otro milagro imposible.

Los chicos avanzaban a buen ritmo, aprovechando la enorme cantidad de ruinas y
construcciones inconexas, tuneles, edificaciones abandonadas, sistemas de riego y los pequefios
drones de vigilancia de Peter que les permitian elegir las rutas mas seguras. Por desgracia,
descubrieron que la energia de los drones era limitada, por lo que ya habian utilizado la mayoria
de ellos antes de traspasar los anillos exteriores de Arkano.

Tyron llevaba una cuenta mental sobre el tipo de unidades agregadas al juego. A las de
DarkWorld, LastWorlds, LastWorldsIIIn, tropas modernas y de Respuesta Inmediata ya vistas en
el primer ingreso, se les sumaban las sorprendentes criaturas de Reinos de los Ascensos, ya
descritas por Alex, ademas de las brutales Tropas Rojas y CyborgWars de Conquista Estelar,



todavia en beta, y otros elementos de diferentes juegos de menor relevancia.

Los chicos eran conscientes de que mientras mas se acercaban al centro de Arkano, mayores
eran los enfrentamientos. El nimero de bots en combate era tal que se perdia la percepcion del
guerrero entre las capas de atacantes en continuo movimiento. Y si asi era en tierra, en el cielo la
situacion era similar.

Peter detuvo el avance en el cuarto anillo, deslizandose entre construcciones a punto del
desplome, hasta hallar una lo bastante estable y alta para poder otear el frente. Subieron por las
escaleras y se acomodaron entre los restos de una habitacion cuya pared habia desaparecido, lo
que les daba a los chicos la total vision al centro de la ciudad. Por suerte, contaba con un techo
que les evitaba ser acechados desde las alturas. Tyron expandi6 su escudo por precaucion y Alex
utilizé el poderoso visor de su rifle para analizar el frente. Lo captado por la camara del arma era
replicado en todos los cascos.

Castillos medievales de inauditas dimensiones, algunos de ellos presos de llamas cuyo
humo formaba columnas de pixeles inconexos que se detenian en el aire antes de desaparecer en
un destello, rodeaban a estilizados edificios de cristal y aluminio con sus ventanales destrozados
y fuego en diferentes pisos. En uno de estos, una inmensa hidra rodeaba a la estructura,
enfrentando a aeronaves futuristas que intentaban derribarla. Complementaba el caos la tenue
cupula de energia de un milenario templo de disefio tosco e impresionante, algunas estructuras
definitivamente romanas, inmensos templos, monumentales estatuas marcadas por explosiones, y
formaciones de impreciso origen, algunas de ellas flotantes como grandes globos pétreos repletos
de criaturas en feroz batalla. Y sobre la infernal vision, la espiral de una caética tormenta lanzaba
sobre la ciudad miriadas de relampagos en una voragine de violencia que logré inquietar a los
jovenes.

—¢:Cuanto falta para llegar donde esta Nati? —pregunté Tyron, rompiendo el hechizo del
Armagedén que estaban por conocer.

Peter reviso el holomapa. Desde que llegaron al Laberinto de la Locura, la ubicacién de su
hermana dio algunos saltos. Sin embargo, a medida que se acercaban, esta se estabiliz6 en un
punto dentro del segundo anillo.

—NMuy poco. Hay que atravesar el tercer anillo para llegar.

La actual ubicacién de la nifia favorecia el acercamiento. La mayoria de los puntos rojos se
encontraban en otras posiciones, enfrentandose con marejadas azules, por lo que llegar a Nati
seria mas sencillo que la primera vez.

En eso, el holomapa de Peter comenz6 a presentar fallas.

—No puedo tener una lectura clara —acot6 Peter—. Tengo problema con el sistema de
geolocalizacion.

—Es la Gema de Cohin —indic6 Alex, sefialando, sin dejar de observar por la mira
telescopica, la tosca estructura cuya ctpula resplandecia entre las demas edificaciones—. Es una
de las estructuras mas poderosas de Reinos en Ascenso. También les conté de ella. Tiene un
campo de energia propio que afecta todo a su alrededor. Creo que no estaba la vez que
ingresamos en el juego.

—También afecta los holomapas? —pregunté Aaron.

—Me imagino —respondié su amigo—. Sé que afecta todo lo magico por tratarse de un
juego de fantasia, pero nunca lo habia visto con tecnologia moderna cerca. Génesis de la
Oscuridad tiene a todo esto patas arriba.

El holomapa de Peter cambié de configuracion. No sélo se hizo mas claro, sino que
modificé la ruta hacia Nati. Ahora, el punto verde se ubic6 en el otro extremo del segundo anillo,



en medio de una gran mancha roja. Una linea broté desde la posicién de los amigos hasta la de la
nifia, extendiendo un poco mas el tiempo para llegar a ella.

Peter sacudio6 su holomapa verificando que no fuera un error, pero la nueva ruta se mantuvo.
Tyron se acercO; su holomapa, al igual que el de Aaron y Alex, seguia indicando la antigua
posicién. Los jovenes intercambiaron miradas.

—¢Crees que sea la voz? —pregunt6 Tyron. Peter asintid, aunque con dudas.

—Alex, la mira de tu fusil es mas potente que el teleobjetivo de los cascos. Echa un vistazo
a la nueva posicion de Nati.

Alex obedeci6 de inmediato. Gir6 a la izquierda y luego comenzé a moverse con lentitud,
analizando el panorama. No tardé en dar con una torre que era castigada de forma bestial por una
ingente fuerza enemiga. Todos vieron lo mismo que veia la mira del arma.

—Nos estaban llevando a una trampa —murmuro Peter con contenida ira.

Analiz6 la nueva distribucion en el holomapa y la linea que unia su posicién con la de su
hermana. Not6 una red de canales que atravesaba la ciudad y en cuyo interior no se veian fuerzas
enemigas. Le hizo seguimiento a esta via encontrando que era el modo mas seguro de avanzar.

—Alex, ;puedes comprobar si hay enemigos en el canal?

El chico repaso el area hasta donde le permitié su perspectiva. Neg6 con la cabeza.

—Parece que los bots no ingresan alli.

Peter observo el cronémetro. El tiempo seguia reduciéndose.

—Tendremos que confiar —indic6—. Hasta el momento la voz no nos ha mentido y como
vimos, evitd que cayéramos en una emboscada.

Tyron estuvo de acuerdo.

—A movernos entonces.

Peter y Tyron bajaron las escaleras para salir por el patio de la arrasada construccion,
seguidos de Alex y Aaron.

—~Cuando salga de aqui voy a aprender a jugar cartas —coment6 Tyron deslizandose entre
los toscos matorrales de 16 bits.

—Yo pensaba aprender ajedrez, pero cartas estara bien —apoyo6 Alex.

—Prefiero las bicicletas —opind Aaron.

Peter, delante de ellos, levant6 el pulgar a modo de aprobacion.

—NMe sumo a la idea. Estoy hasta la coronilla de esta porqueria.

En la Unidad Glider y en el equipo de Talsania intentaron todo lo que se les vino a la cabeza
para comunicarse con los jugadores que no dejaban de avanzar, pero atin no daban con la
solucion magica.

—La maldita sigue bloqueando las comunicaciones —se quejé Aida, frustrada.

—Wells tampoco ha podido —informé Z.

—No creo que podamos convertir los vortices en vias de comunicacién a tiempo... —se
lament6 Talsania.

—Tenemos que llegar a ellos —insisti6 Robbins en voz alta, al tiempo que palmeaba con
fuerza llamando la atencién de su grupo— Necesitamos ideas. ¢ Alguno tiene una? ;Alguna que
podamos utilizar ahora mismo?

El casi invisible Angel levanté la mano con su tipica timidez. Robbins lo sefialé6 con el
dedo.

—Por Dios, dime que tu idea es buena.

Y lo era.






La torre de Nati

El avance de Peter y sus amigos se fue haciendo arduo por la violenta tormenta que se
desato6 apenas llegaron a los canales. La intensa lluvia elevé con rapidez el nivel del agua, la cual
ya les llegaba ahora hasta las rodillas.

Alcanzaron un punto donde el canal estaba bloqueado por las ruinas de un edificio.
Ascendieron entre el barro hasta tener una vista del terreno al que se dirigian. La oscuridad era
duefia de los cielos y pocas naves o criaturas se atrevian a retar a la tempestad.

Alex tomo6 posicion para estudiar el terreno con la mira de su arma. Peter expandio el
holomapa. El chico pudo confirmar que el punto verde que sefialaba a Nati coincidia con una
fortaleza de concreto armado de imponente aspecto que se levantaba a corta distancia de ellos.

La estructura se encontraba sitiada por una alfombra de atacantes que no cesaban de
disparar contra sus muros. Misiles, plasma y poderosos encantamientos chocaban contra un
resistente escudo de energia, el cual era visible por los destellos emitidos al recibir cada impacto
y por las bolas de fuego que le envolvian. Y si el frenético ataque de los sitiadores era
despiadado, no menos lo era la respuesta dispensada desde el tope de la torre: intensas rafagas de
pulsos vaporizaban al enemigo, fuera este humano, mitico o cibernético, dejando agujeros en las
filas de atacantes que se cerraban casi inmediato. Las dos lineas de disparos defensivos
evidenciaban que su hermana no estaba sola.

Peter mir6 el cronémetro. El escaso tiempo le provocé un escalofrio por la espalda.

—Nati esta en esa construccion —asevero, reiniciando el avance. Los chicos le siguieron a
gachas por el canal hasta una rampa creada por el colapso de una pared. Ascendieron por ella.
Estaban lo bastante cerca de la torre como para verse obligados a levantar la cabeza al mirar su
tope. Alex utiliz6 la mira de su rifle para analizar el panorama a nivel del suelo. La conclusién no
fue muy alentadora.

—Hay por lo menos cinco clases de bots... —comento, corrigiéndose de inmediato—. Seis
clases. De todos los tipos.

—Traspasar esas lineas sera una locura —opiné Aaron, absteniéndose de aclarar que lo veia
imposible. Peter ignor6 el comentario. Todo lo que anhelaba era rescatar a Nati, aunque era
consciente de que no estaban en capacidad de cruzar a la fuerza el mar de enemigos que se
extendia entre ellos y la torre.

La voz de Alex llamo su atencion.

—Veo un porton al pie de la torre.

Peter enlaz6 su visor a la mira del rifle y traz6 una linea en el holomapa entre ellos y el
referido porton. Esto le permiti6 calcular la distancia.

—Tyron, ;me recuerdas cual es el alcance de los vértices personales?

—Treinta metros.

El niimero que aparecia en el holomapa no era el esperado.

—Ciento cincuenta y siete metros —murmuro.

Utiliz6 el aumento 6ptico del casco para echar un vistazo a la entrada y a sus alrededores.
La lluvia fue amainando y las nubes abrieron brechas por donde entré la luz, a pesar de no existir
un sol. La posicién donde se encontraban era lo mas préximo que el canal los acercaria a la torre.
Ciento cincuenta metros. Aunque s6lo fueran cincuenta metros, seria suicida lanzarse en contra
de las hordas enemigas.

Solicito al holomapa un analisis del sistema de alcantarillado. Multiples lineas se



expandieron desde su ubicacion, recreando una telarafia. Una de estas lineas representaba un
desagiie que comenzaba cerca de su actual posicion y desembocaba a poca distancia de la
fortaleza.

Siguiendo las indicaciones del mapa, Peter descendio por el barro hasta el canal. Encontré
la entrada y retird los escombros que bloqueaban el paso. Del ducto brotaba una intensa corriente
de agua turbia que chocaba contra sus piernas.

Mir6 a sus amigos.

—Este canal nos llevara mucho mas cerca de Nati —informa.

Los chicos tardaron en responder.

—No lo tengo en mi visor —indicé Tyron.

—Ni en el mio —compartié Aaron.

—Tampoco en el mio —completé Alex, manteniendo la vigilancia.

—La informacién que he recibido siempre ha sido acertada —argumenté Peter—. Y si dice
que este agujero llega cerca de la torre, le creo.

Una serie de detonaciones estremecio el lugar. Tres dragones kabarkar sobrevolaron la
torre, escupiendo fuego contra la cima. Poco a poco, el aire se llen6 con las hostilidades que la
lluvia habia calmado. Ondas de humo negro y azulado envolvieron el canal. La batalla apenas se
estaba calentando.

—¢Cuadl seria el plan? —pregunté Tyron, descendiendo entre el barro y los escombros.

—Llegar lo mas cerca a la puerta que encontré Alex y utilizar los vértices personales para
alcanzarla.

—¢Delante de todo un ejército de asesinos? —pregunté Aaron, descendiendo también con
algo de torpeza. No era sencillo mantener el equilibrio en el lodo. Alex permanecio6 en su puesto,
escuchando todo lo que se decia.

—Se oyen alternativas —coment6 Peter.

Tyron respaldo la idea de su amigo.

—Podemos lanzar granadas a la distancia del salto con lo que abririamos un agujero entre el
enemigo. Luego, utilizaremos los vortices personales para llegar alli antes de que el agujero se
cierre.

—Tendras que ir de primero —Ile advirtio Peter.

—Ya lo habia pensado —aclar6é Tyron—. Tengo que desplegar el escudo en modalidad de
media esfera para recibirlos a todos. Hay que sincronizar los trajes para que el mio funcione
como baliza y asegurarnos que nos reunamos en el mismo lugar.

—¢Estas seguro de que puedes abrir esa puerta? —pregunté Aaron a Peter. El tronar de las
explosiones no hacia mas que aumentar.

—No creo que quien nos trajo hasta aqui no haya pensado como hacer que esa puerta se
abra cuando lo necesitemos —razoné este—. Quizas encontremos un lector biométrico como en
la entrada a la base abandonada.

Raéfaga tras rafaga. El rugido de algun tipo de criatura y explosiones en serie que
estremecieron el piso, lanzando polvo y escombros al cielo. El ambiente no podia ser mas
apocaliptico.

—¢Lector biométrico? —coment6 Alex, desde su puesto, asombrado por el desliz de su
amigo—. ¢Piensas quitarte los guantes en esta atmosfera de acido sulfuirico?

—Tiene que haber alguna forma de entrar —insisti6 Peter, incémodo por haber hecho un
comentario tan estipido.

—El tiempo corre, amigos... —les recordo Tyron.



—Todos debemos estar de acuerdo para llevar a cabo esta idea —aclaré Peter.

—¢Para qué me preguntan si voy a decir que si? —respondi6 Alex. Aaron dudé un poco.
Luego, asintio.

—Yo los cubro —indicd, revisando los niveles de carga en su traje—. Mantendré alejadas a
esas cosas con fuego de cobertura. T4 abre la puerta.

—Perfecto —dijo Peter—. Alex, baja al canal.

Mientras lo esperaban, Aaron activé su exoesqueleto y arranco la rejilla metalica de
proteccién del ducto, entre el agua que brotaba a borbotones. El canal no era muy ancho, pero
todos podrian entrar en él, aunque tendrian que reptar a oscuras y a contracorriente.

Peter fue el primero en introducirse en el tinel, arrastrandose entre la penumbra, envuelto
por el salvaje torrente. Al tiempo que avanzaba, trat6 de hacer a un lado todos sus temores, iras o
dudas, concentrandose en el helado de chocolate que le brindaria a su hermana cuando ya la
tuviera a su lado.

Un gran y enorme helado de chocolate.

Al mismo tiempo que Alex entraba de udltimo en el tinel, detras de Aaron, en la Unidad
Glider se preparaban para llevar a cabo un segundo intento de extraccién con menos cartas bajo
la manga. Maia logré anular el ataque DDoS, activando las medidas de mitigacion de trafico
malicioso después de corregir los codigos que Wells y su equipo de ingenieros alteraron en un
intento de sabotaje. Ademas, logré redireccionar el trafico, aliviando la carga en los servidores
principales mientras expandia el ancho de banda de estos. Si esto era malo de por si, lo peor fue
que también detecto el enlace a Summit e intento infiltrarla, por lo que se cort6 el acceso a la
supercomputadora, quedando fuera del juego.

Y mientras esta lucha se desarrollaba en el refrigerado y silencioso corazén de los
servidores del juego, afuera, en el mundo real, se gestaba una revolucién.

En el instante en que se anulaba el acceso del gobierno a Maia, millones de mensajes por
WhatsApp fueron repartidos por todo el orbe. Sus destinatarios eran los millones de jugadores
registrados en CrazyGameBattlefield.net quienes recibieron una invitaciéon para ingresar al
Laberinto de la Locura en version virtual. Tal noticia se convirtio en viral como ninguna otra lo
habia logrado antes y como ninguna otra lo volveria a hacer, replicindose con la inmediatez de
las redes sociales hasta los mas apartados recodos del planeta con acceso a Internet.

¢Era una locura? Por supuesto, pero, ¢qué jugador se negaria a intentar algo asi de
disparatado? La mayoria de ellos eran jévenes y los que eran mayores se comportaban como
adolescentes, la edad perfecta para luchar guerras perdidas y alcanzar imposibles. A cada
mensaje recibido le acompafiaba un enlace con el que se podia acceder en tiempo real a las
imagenes dentro del juego. Esto paraliz6 al mundo.

Los videos de lo que acontecia en el interior del juego fluyeron indetenibles por las venas de
la red de redes, multiplicandose en laptops, PC, televisores inteligentes, tablets y méviles, sin
que ninguna frontera o gobierno pudiera impedirlo. El desespero sacudi6 el Salén Oval de la
Casa Blanca, tan proclive a ocultar a sus conciudadanos aquello que afectara su credibilidad. El
presidente llamo al general Edward Elliot para exigirle soluciones. Este ya estaba en ello, no
tanto para remediar lo que al gobierno le preocupaba, sino para desaparecer todo lo que lo
relacionaba con el monumental desastre.

Tenia que tapar sus errores a cualquier precio.

Robbins llevaba la batuta de la situacion con el apoyo de una Aida de respuesta rapida y



envidiable concentracion. Su atencién se repartia entre cada una de las funciones de los chicos
Glider, el equipo de Talsania, Wells y sus ingenieros, los servidores de ECGames y del
Pentagono, las olas desatadas y los pasos a seguir, ademas de llevar el pulso al accionar de
quienes estaban decididos a detenerles. Sin embargo, su principal foco de atencion era el silente
trabajo desarrollado por Angel.

El chico era ciego y sordo a todo lo que ocurria a su alrededor, absorto en resolver el dilema
de como contactar con los jugadores en una situacién en la que las comunicaciones entre el
mundo real y el neural estaban anuladas por completo. Comprendi6 que su idea era descabellada
casi al momento de proponerla. Pero nadie tuvo otra mejor, por lo que él tendria que apafiarselas
para hacerla funcionar. Lo curioso del asunto era que la resolucion al dilema no tenia nada que
ver con la programacion del juego.

Se concentrod en revisar el historial de combates de los Dragones Rojos desde que el grupo
fue conformado varios afios atras. Este historial abarcaba una gran cantidad de enfrentamientos
contra equipos de todo el mundo y conversaciones rescatadas de los chats de juego. El proceso
de descarte llevd mas tiempo del que imaginaba, hasta que la informacién buscada titil6 en una
casilla. Angel la cruzé con una base de datos de millones de usuarios para encontrar lo que
necesitaba.

—iLo encontré! —grit6 emocionado, levantandose de golpe de su asiento.

Robbins salté de su estacién a la del joven hacker. Angel sefial6 en el monitor un niimero
telefénico.

—¢Estas seguro de que es el correcto? —pregunt6 Robbins.

—Seguro —sentencié Angel, haciéndose a un lado.

El teniente tecle6 en su moévil el nimero visible en la pantalla y esper6, rogando porque
respondieran lo mds pronto posible. Caminé en circulo, tenso. En la pantalla del fondo se veia la
desenfrenada violencia en Arkano, la cual se dispar6 desde que Madre tuvo mas campo de
accion. Con relacion a los jugadores infiltrados, estos habian desaparecido de la pantalla, pero
sus firmas, fuertes y constantes, los ubicaban todavia dentro del juego. Se rascé la cabeza; la
situacion lo tenia agotado. Lo unico que lo mantenia de pie era la indestructible decisién de
llegar hasta el final.

Entonces, del otro lado de la linea, escuché la voz de una sefiora adormilada, para quien el
dia apenas comenzaba.

Y ni siquiera hablaba inglés.

Los autos de la policia de Oxnard ascendieron a gran velocidad en direcciéon a Lago Peak
hasta detenerse ante un retén del ejército establecido al lado de un Humvee. A la distancia se
escuchaban las rafagas de disparos. El general Forsyth no tenia tiempo para aquello; bajo del
auto en compaiia del oficial Manson y exigi6 abrir el paso haciendo uso (o tratando de hacer
uso) de un alto rango militar dificil de percibir en su mono de mantenimiento. Como era logico,
hubo negativas por parte de los soldados. Pero si el general no estaba para perder tiempo, menos
lo estaba Oz y los suyos. Antes de saber qué sucedia, los cuatro militares fueron reducidos por
los hombres del contratista, quienes se deslizaron a sus espaldas sin hacer ruido. Fueron
maniatados con esposas de plasticos y colocados dentro del propio Humvee. Una vez Forsyth
comprob6 que estuvieran bien, él mismo cerré la puerta del vehiculo y subi6 a la primera
camioneta.

—¢Esta seguro que quieren seguir adelante? —le pregunt6 al oficial Mason. El hombre
asinti6 al tiempo que aceleraba. —Nadie viene a joder mi ciudad —respondid, enfilando en
direccion a las detonaciones.



Avanzaron hasta el punto donde la caravana de Bull gir6 al sur, tomando por la misma via.
De improviso, fueron iluminados por destellos al frente y el parabrisas de la camioneta salté en
pedazos por la rafaga de las balas. Una segunda tanda destroz6 el radiador y acribill6 las ruedas
delanteras. La camioneta torcié a la izquierda, clavo la llanta en la tierra y estuvo a punto de
volcar, antes de regresar a su posiciéon con un fuerte golpe. Tanto Manson como Forsyth se
deslizaron bajo el tablero del vehiculo, apenas vieron los fogonazos, escapando por muy poco de
la linea de fuego. Los chalecos antibalas de dos de los pasajeros del asiento trasero fueron
impactados y un proyectil perfor6 el hombro de uno de los SEU.

Se escucharon gritos y detonaciones que se acercaban desde atrds. Las rafagas se
intensificaron. El vehiculo volvi6 a recibir un par de impactos de bala. La puerta del lado del
general fue abierta, mostrando el rostro de Oz.

—iEmboscada! jBajen ahora!

El general descendi6 de su vehiculo y pudo ver a los hombres de Mark Benton desplegados
a los flancos, rodilla en tierra, formando una linea defensiva. Protegida por una roca, una mujer
con fusil de francotirador realizé un disparo. Al frente, escondido entre las rocas, cay6 el cuerpo
del atacante.

—iLimpio! —grit6 la chica.

—Avancen —ordendé Oz y, como un solo hombre, sus compafieros le siguieron en
compacta formacién, camino a la base secreta.



La batalla en la base escondida

Peter y sus amigos salieron del alcantarillado a un pozo de baja profundidad que actuaba
como recolector de aguas pluviales. Aaron fue quien tuvo mas problemas para cruzar el ttinel, a
pesar de ser halado por Peter y Tyron, y empujado por Alex. Una vez afuera, chapotearon en las
aguas hasta apoyarse contra la pared, manteniéndose ocultos del ejército enemigo localizado a
poca distancia.

El piso vibraba por las detonaciones y la visibilidad se reducia por las volutas de espeso
humo. Una vez en posicion, marcaron en el holomapa las coordenadas del punto de destino para
el salto. Nadie dijo una palabra, ni hacia falta. Tyron despleg6 el escudo, calculando el area
necesaria para protegerlos a todos. Una vez determinado esto, sus amigos lanzaron al unisono las
granadas que les quedaban, las cuales atravesaron el escudo sin problema. Tyron activé su
vortice personal casi al mismo tiempo que la explosion generaba un agujero en el violento
tumulto. Logré materializarse en las coordenadas precisas, con el escudo activado en forma de
iglu entre cuerpos desmembrados, sangre y restos tecnologicos. Sus amigos aparecieron con un
destello. Casi de inmediato, el escudo fue arropado por hordas de orcos de Reinos en Ascenso.
Su alrededor se volvié blanco cuando uno de los dragones lanzé un par de bolas de fuego con la
intencion de destruirlos, pero aniquil6, en cambio, a las amenazas mas cercanas.

Peter aprovecho esta inesperada ventaja para avanzar. Sujet6 a Tyron por el hombro y
comenzd a guiarlo, junto con el escudo, en direccién a la puerta en la torre. Mientras se movian,
algunos enemigos eran volatilizados por los disparos de su propia gente que los sobrepasaban o
rebotaban en el escudo. Un mazo gigante golpe6 desde arriba; Aaron se dio el gusto de derribar
al ogro de cinco metros.

Cuando alcanzaron la puerta, el escudo se dobld para abarcarla, reduciendo su tamafio a la
mitad e incrementando su resistencia. Aunque la idea era permanecer poco tiempo en una
situacion tan expuesta, esto no fue posible ante la falta de elementos que indicaran cémo acceder
a la torre. Los muros a los lados de la entrada eran por completo lisos. Peter buscé con
desesperacion algo que le permitiera entrar, un teclado, un botén, una palanca, sin éxito.

—iEl escudo estd perdiendo fuerza! — anunci6é Tyron a viva voz. A los lados, Aaron y
Alex gastaban municiones con demasiada rapidez en un intento por mantener a raya al ejército
enemigo, el cual parecia multiplicarse sin cesar.

Peter no podia creer que estuvieran al borde del fracaso después de lo batallado para llegar
alli. Golpe6 la puerta con todas sus fuerzas sin que esta se moviera. Dispar6 a donde deberia
estar la cerradura y la bala rebot6 muy cerca de su pierna. Tyron le observé un segundo. Por
primera vez, Peter vio miedo en sus ojos. Maldijo entonces el juego, las horas perdidas en él, la
ficticia emocion de la nada. Pated y pate6 la puerta mientras Aaron gritaba su nombre y todo a su
alrededor era fuego y explosiones. La alarma de carga baja del escudo se activo, lanzando
desesperadas notas que se incrementaban con rapidez. Peter comenz6 a darse golpes en la cabeza
tratando de pensar. Noté que la puerta era muy parecida a la del ultimo juego en el que estuvo
con Nati, el de tomar la bandera. Ella elimin6 a todos dentro de la fortaleza, pero para entrar
habia algo que hacer. Se forzé a respirar profundo, controlando su panico... y entonces lo
recordo.

—Ya estan proximos al objetivo —destacé Robbins, sefialando en el mapa cenital de la
pantalla los puntos amarillos que representaban a los chicos, luego de reaparecer mucho mas



cerca de la torre—. ¢ Cuanto tiempo tiene el jugador clave en esa posicion?

—Veintiocho minutos, aproximadamente. Desde que aparecieron los jugadores.

—Tal parece que Madre quiere reunir a los hermanos —comenté Aida—. ;Crees que la TA
sepa lo del algoritmo de escape que la nifia tiene en su codificacion?

—Tomando en cuenta lo que Maia ha hecho para atrapar a Nati y 1o que Madre ha resistido
para impedirlo, estoy seguro de que ambas son conscientes del valor que tiene la nifia.

En la vista general se podia apreciar la critica situacion de los jugadores, con las hordas
atacando sin piedad su expuesta posicion. Al poder del armamento moderno con el que
intentaban triturar el escudo, se le sumaba las pesadas hachas de poderosos gigantes.

—Herber, ti conoces mas de estos juegos, ;esos muchachos tienen alguna oportunidad?

—Ninguna —respondio el chico con preocupacion después de echar una mirada a las barras
de energia de los personajes—. Estan perdiendo poder y eso es mucho mas complicado en la
version neural que en la virtual. Los personajes pueden cansarse, los equipos se desgastan, los
campos...

—Ya entendimos —interrumpi6é Robbins, impaciente—. ;Podemos ayudarlos? ;Enviarles
energia o algo? —Mir6 a la pantalla desde donde el programador indio le observaba—. ; Alguna
idea, sefior Talsania?

—No tenemos tiempo para programar una forma de facilitarles salud o energia antes de que
el crondmetro se detenga —indic6 el hombre—. Lo lamento.

—¢Alguna idea? —pregunté Robbins a todos. Herber respondi6 de inmediato.

—Hay una manera de apoyarles. Por lo menos un poco.

Robbins escuchod lo sugerido y lo consulté con Clarke, quien era parte de la idea. Aida
destacd las graficas mas recientes en el manejo de los recursos del sistema en funcién al plan de
Herber.

—Esa idea podria funcionar. Miren las métricas: desde que liberamos a Madre, Maia ha
tenido que invertir mas y mas recursos en controlarla. Si tengo que apostar, diria que en estos
momentos no podrad reaccionar con tanta rapidez como antes. —Mir6 a Robbins—. Hay que
intentarlo.

—Puedo modificar el funcionamiento de los visores neurales por medio del software —
asegurd Talsania complementando el plan—. Es ridiculamente simple hacerlo.

El teniente palmeo6 las manos con fuerza como hacia siempre para darse animos.

—Vamos a hacerlo entonces. Todos a sus modulos —orden6, tomando el suyo—. Les
daremos a los chicos algo de ayuda.

Tyron no lograba entender lo que Peter planeaba. ;Expandir el campo de energia? ;No
entendia que eso debilitaba el escudo?

—Lo sé —indico Peter—. Pero necesito espacio sin perder contacto con la pared.

Tyron observé la puerta, a sus amigos disparando en el borde de la desesperacién y al
propio Peter rogando. Ya no sabia qué era lo correcto y lo incorrecto; ni tenia idea si todo saldria
bien o si jamas volveria a su casa. Estaba asustado, con la mente congelada por el miedo. Pero si
algo no podia hacer, era no hacer nada.

—Va a ser nuestra dltima oportunidad —le advirti6. Peter asintio.

—Lo sé.

Tyron aspiré profundo, llenando los pulmones de aire en un esfuerzo por tranquilizarse.
Luego, debilit6 la intensidad del escudo para extender su campo. El sonido de las alarmas
comenzd a desplegarse en el casco de todos a medida que el joven se separaba de los muros,
ganando el espacio pedido por su amigo.



Las fuerzas enemigas notaron el movimiento, lanzandose al ataque de manera mas
virulenta. Peter no podia verlos, concentrado en detallar las rocas en el piso. Los disparos se
incrementaron, la difusa capa de fuego provocada por el estallido de varios cinturones de energia
los envolvid, haciendo vibrar el piso. El escudo lanzé una sefial de alerta, pero el chico no podia
darse el lujo de distraerse. Sus amigos tenian que confiar en él con la misma conviccion en la que
él confiaba en que ellos repelerian los continuos asaltos.

Sin previo aviso, seis guerreros de Respuesta Inmediata, armados hasta los dientes,
ingresaron a fuego y sangre, ubicandose delante de los chicos. De inmediato encendieron sus
propios escudos formando una solida linea defensiva. Sin embargo, era evidente que la
superioridad numérica del enemigo acabaria por imponerse. Pero el apoyo no estaba alli para
vencer, sino para comprarle tiempo a los muchachos.

Uno de los recién llegados se volvié hacia los chicos, intentando decirles algo. Tyron trato
de entenderlo, recorriendo diferentes bandas radiales, sin resultados. Fue initil: uno a uno, el
inesperado refuerzo fue sobrepasado.

La alarma del escudo pasé de intensos trinos cortos, a una aterradora nota sostenida.

—iApurate, Peter! —grit6 Tyron— jEsto no aguanta mas!

Peter retrocedié un poco mas. Fue entonces cuando reconocio el disefio de las baldosas de
roca y salté sobre ellas. Derecha, diagonal, izquierda, al frente dos pasos y luego contra la puerta.

Y esta se abrio.

El joven tir6 de Alex y Aaron para dirigirlos a la entrada, y sujeté a Tyron de la mochila,
arrastrandolo a la proteccion de los muros. Los dos primeros mantuvieron fuego de cobertura
desde la puerta, lo que bloque6 algiin avance de sorpresa del enemigo. En ese momento, la
proteccion del escudo se desvanecié al agotar toda su energia. Las ondas de calor y fuego los
envolvieron, asi como el sonido de las balas y pulsos de plasma golpeando el interior del lugar a
través del acceso abierto. Peter hizo un ultimo esfuerzo para jalar a Tyron, logrando lanzarlo al
interior de la fortaleza. Escuch6 los incesantes impactos de las balas, un aterrador grito de dolor
y la puerta se cerrd.

—iEntraron! —fue el grito emocionado de los chicos Glider apenas la puerta cerr6 tras
ellos. Perdieron la visibilidad de los jugadores, tal como sucedi6 cuando atravesaron el
alcantarillado. Z confirmé que la sefial de todos se mantenia fuerte y constante en el sistema.

En una de las pantallas del fondo, Clarke y sus hombres se desprendian de los visores
neurales, transformados en unidades virtuales gracias al equipo de Talsania. De cierta manera,
aquello se le debia al mismisimo Jaylan Sharper, quien, para reducir gastos, orden6 hacer uso de
la estructura de los visores virtuales para desarrollar los nuevos.

Clarke se desprendié de los guantes hapticos, tirandolos sobre la camilla atras de él. No
estaba del todo satisfecho con los resultados de su reciente incursién en Arkano.

—No pude hablar con ninguno de ellos —se lament6—. La radio no funciond y esas
malditas cosas nos aplastaron muy rapido.

—Los chicos no pueden comunicarse con avatares virtuales, sino con los neurales —aclar6
Robbins—. Lo importante es que ahora estan a un paso del jugador clave. El bloqueo de Madre
permitié engafiar a Maia para descargarlos a ustedes mucho mas cerca de la torre que los diez
minutos originales. Ahora s6lo queda establecer contacto con el lider de los Dragones Rojos.

En un recuadro pequefio, debajo de la imagen de Talsania, aparecié el rostro de Wells,
quien estuvo monitoreando la informacién entre la Unidad Glider y los servidores de Epic Crazy
Games.

—:Coémo se encuentra el flujo de informacion con los servidores del juego? —pregunté



Robbins.

—Seguimos siendo invisibles para el gobierno, si a eso se refiere. Esa cosa genera
suficiente trafico propio como para enmascarar todo lo que estamos haciendo. Pero ya deben
estar tratando de averiguar como llegaron a las redes sociales imagenes del juego. Mas tarde que
temprano descubriran nuestros codigos y estaremos fuera.

—Nos ocuparemos de eso llegado el momento —acoté Robbins.

En las pantallas principales se podia ver un panorama completo de la torre y sus
alrededores. A los pies de la fortaleza, el enemigo se movia de manera tan compacta que, en
lugar de elementos independientes, semejaba a un fluido espeso y desagradable. De esta masa
impersonal brotaban multitud de rayos y granadas que explotaban de continuo contra la parte
superior de la torre. Las bolas de fuego generadas por el impacto sacudian con fuerza a la
estructura. Semejaba mucho a esos videos colgados en la red, donde miles o millones de zombis
se enfrentaban con miles de tanques de guerra y armas modernas. Un espectaculo tan masivo que
se volvian impersonal.

—¢Cuanto tiempo podra resistir esa torre? —pregunt6 Aida.

—Lo que determine la programacion del juego —sentencié Wells—. Se puede programar
para que un determinado dafio sea el resultado de una cierta cantidad de energia aplicada durante
un tiempo o numero de veces, independiente del supuesto material con el que estan hechas las
construcciones. Pero, como estamos hablando de un campo de energia, esto podria durar toda la
vida.

—Madre esta haciendo sudar a Maia —susurré Aida a Robbins. Este sonrid.

—Ahora puede ser la parte mas peligrosa de todo esto —coment6 Robbins a Wells—.
Dependemos de usted para mantener la estabilidad del juego en los servidores y continuar
sigilosos. ¢ Entendido?

El hombre asintid, levant6 el pulgar y desaparecid de la pantalla.

—Ya se los habia dicho —coment6 Shekhar—. El hombre es bueno en lo que hace.

—NMientras tanto, debemos seguir con lo nuestro —dijo Robbins—. Hay que contactar a
Peter —agreg6, posando la mirada en el silencioso del equipo—. Angel, contamos contigo.

En la otra costa de los Estados Unidos, muy lejos de Washington, el equipo de Oz demostr6
su capacidad para organizarse con sangre fria bajo el fuego sostenido de los comandos de
Gordon. A este no le qued6 mas alternativa que dividir sus fuerzas en dos grupos: uno haria
frente a los contratistas y a la policia y el segundo seguirian atacando la entrada de la base. La
orden era que nadie saliera vivo de aquel agujero y él la haria cuamplir aun a costa de su vida.

Oz desplazo a sus hombres a lo ancho del pliegue de la colina con la orden de controlar los
avances por los flancos. Les encargé a los hombres de la SEU de Oxnard la proteccién del flanco
izquierdo. Dejo al resto de los policias en segunda linea y se adelant6 bajo la cobertura de la
noche con su equipo. No hubo manera de que Forsyth se quedara atras.

Los disparos se sucedian de continuo, como chispas sopladas de una hoguera de gigantes.
Las balas silbaban sobre sus cabezas, al igual que el zumbido de letales abejas. Pero esto no
detuvo a los hombres, todos ellos veteranos acostumbrados a combatir y matar, dispuestos a
morir si era necesario. Se escucharon fuertes explosiones al frente, mientras grandes destellos de
luz brillaban como relampagos antes de desaparecer entre resplandores.

Los hombres de avanzada se posicionaron tras las rocas del paraje. Oz sujet6 al general por
el hombro y lo arrastré tras un escudo pétreo. El viejo pesaba poco para lo obstinado que se
mostraba.

—¢:Seguro que no prefiere quedarse, general? —insistio el contratista—. Clarke me



despellejara vivo si le llega a pasar algo.

—No vine aqui de turista, soldado —bufé el viejo, aunque era evidente que el esfuerzo
estaba resultado bastante intenso para alguien que habia dejado atras el terreno de combate.

—Entendido, sefior. Solamente trate de no cazar una bala, que no lo vuele una granada y
que no le dé un infarto.

—Pan comi... —comento el viejo. Una ahogada detonacién le obligdé a guardar silencio.
Segundos después, una de las camionetas pickup de los contratistas, atras de ellos, salté por los
aires al ser impactada por una granada. Oz se apret6 contra la tierra cubriendo al general con uno
de sus brazos. Pudo reconocer el sonido del lanzagranadas M203 de 40 mm, muy posiblemente
adosado a un fusil M16.

Levanto la cabeza cuando atin caian trozos de metal ardiente.

—iMike! j¢Lo tienes?!

Entre el sonido de los muiltiples disparos se escuch6 un estampido conciso y fuerte.

—iLimpio! —grit6 la francotiradora a la derecha. Forsyth sabia lo que significaba: se habia
cargado al del lanzagranadas. A sus espaldas, la camioneta impactada se encontraba patas arriba,
con la estructura abombada por la explosion y envuelta en llamas. Eso no habia sido por
casualidad: en la oscuridad nocturna, el fuego a sus espaldas convertia a Oz y a los suyos en
perfectas siluetas para tiro al blanco.

Tenian que avanzar, y lo tenian que hacer rapido.



La soledad de Nati

Los muros de la fortaleza absorbieron el sonido de las detonaciones, mientras la estructura
vibraba ante cada impacto recibido. Peter se levant6 lo mas rapido que pudo para acercarse a
Alex, quien gritaba con fuerza.

Lo encontré sentado en el piso, con la espalda contra la pared, sosteniéndose la pierna
izquierda. Uno de los disparos que se cold por la entrada luego de la anulacion del escudo de
Aaron, impact6 de pleno en uno de los puntos débiles de las armaduras: atras, por debajo del
hueco de la rodilla. La armadura se veia astillada, conteniendo una pierna convertida en pulpa
por el impacto del pulso.

—iMi pierna! Mi pierna!

Peter se arrodill6 a su lado.

—¢:Como le puede doler tanto si esto es una simulacion? —pregunt6 Aaron, entre
sorprendido y aterrado. Peter trabajé algunos botones en la mochila integrada de Alex. Poco a
poco el dolor comenz6 a ceder y su amigo se fue calmando.

—Si, es una simulacion —confirmé Peter—, pero nuestra mente cree en todo lo que este
maldito juego le coloque adentro. Le suministré algunos sedantes del pack.

—Una simulacion para contrarrestar una simulacion —susurré Aaron.

—¢Como esta mi pierna, Peter? —pregunto Alex, aturdido por los sedantes—. ;La voy a
perder?

—Tu pierna esta bien, Alex. En realidad, estas sentado en una silla de gamer, ;te acuerdas?
Esto solo es un juego, no es real.

—Me duele mucho —respondio Alex—. Como si tuviera la pierna en lava.

—Lo lamento, amigo. Pero tenemos qué subir al tope de la torre. Alli esta Nati. Sé que te
duele, pero mientras mas rapido subamos, mas rapido nos iremos de aqui. ¢ Te parece?

—NMe duele —respondi6 el chico. Peter lo ayudd a levantarse. Cuando se iba a colocar bajo
su hombro como apoyo, Aaron lo sustituy6 con cuidado.

—Adelantate y encuentra a Nati. Nosotros te seguiremos.

Peter observd a su amigo. Tenia razén. Comprobd los cargadores y el estado de su
armadura.

—Los espero arriba —dijo. Activo el dltimo dron que le quedaba. El aparato, un disco de
cinco centimetros de diametro por uno de grosor, flot6 ante él. Envié la unidad de vigilancia
primero y la siguid, subiendo los escalones de tres en tres.

La torre estaba disefiada para resistir, sin miradores a lo largo de todo su tronco, solamente
las escaleras para ascender. Peter avanzd con rapidez, con una ventana abierta en el visor interno
de su casco en la que se proyectaba la vista desde el dron. Ascendia con el arma apuntando al
frente, esperando no encontrarse con nadie diferente a su hermana. Luego de un gran esfuerzo
lleg6 al tope, pudiendo percibir con mayor intensidad el sonido de la batalla que se colaba por los
amplios ventanales. Redujo la velocidad y sigui6 con lentitud. Si, queria ver a su hermana, pero
debia confirmar que era ella. Hizo que el dron se adelantara.

Los disparos hacia el exterior se escuchaban con intensidad. El sonido del cafién de plasma
era breve y algodonado, como explosiones envueltas en seda. Un sonido que contrastaba con el
reverberar de la detonacion generada. Peter lleg6 hasta la puerta y se detuvo antes de entrar; el
dron sigui6 hasta el centro del salén. Se podian oir los impactos contra el campo de energia,



similares al retumbar de inmensas campanas de bronce. Ante la ventana, una delgada figura se
movia de un lado a otro, descargando rafaga tras rafaga contra los atacantes de abajo. La
emocion de verla hizo que Peter entrara demasiado rapido. Entonces, la figura que defendia la
posicion dio vuelta y dispar6 sobre él.

Peter se dejo caer al verse en la mira del arma; el dron estall6 en el aire al ser impactado de
lleno y sus restos se esparcieron por todo el lugar. A ese disparo le siguieron otros dos que
dejaron huella en la pared detras del chico. Este rodd hasta la proteccion de una mesa de metal, la
cual apenas pudo contener tres disparos mas. Cerro los ojos. Sabia que podia salir y devolver los
disparos, pero si era Nati quien le disparaba (y estaba seguro de que asi era), no tendria el valor
de responder al fuego.

—iNathalie, soy yo, Peter! —grit6, mirando con rapidez a los lados del meson, previniendo
un ataque sorpresa—. jNati! ;Me escuchas? jSoy Peter!

Un nuevo disparo. El angulo de tiro indicé que Nati no habia cambiado de posicion. Esto
sorprendio a Peter. Si algo podia hacer su hermana, era eliminarlo con uno de sus movimientos
caracteristicos. Si auin estaba con vida era porque ella lo queria asi.

—Nati... voy a levantar una mano. Por favor, no dispares; duele mucho...

Levant6 la mano con los ojos cerrados. El siguiente disparo pasé muy cerca de los dedos.
Aun asi, Peter la mantuvo en alto. Luego, sin pensarlo mucho, y aunque su sentido comun le
aconsejaba lo contrario, se levant6 con cuidado, muy lentamente, hasta quedar expuesto por
completo, con su propio fusil apuntando al piso. Fue cauto al dejar el arma sobre la mesa
acribillada. En ese momento, los ventanales se bloquearon con una luz lechosa. Era el sistema de
cierre pasivo que usaban las fortalezas de DarkWorld.

Observo a su hermana menor. Parecia un animalito acorralado, protegiendo sus espaldas
contra la pared. Sin embargo, mantenia su fusil en alto, apuntando directo a la cabeza de Peter.
Esto hizo que el chico tragara grueso. Nati no fallaria un tiro asi, ni multiplicando por diez la
distancia.

Detall6 el traje de la nifia. A diferencia del suyo o el de sus amigos, la armadura de Nati era
simple, sin mejora alguna. Apenas contaba con su fusil de asalto y granadas. ;Cémo pudo
sobrevivir sola estando tan indefensa?

—Nati... —susurrd, acercandose. La nifia reaccion6 al movimiento colocando el seguro del
arma en modalidad de disparos continuos. Deslizo el dedo en el gatillo. Peter se detuvo con las
manos en alto—. Nati, soy yo. Peter, tu hermano. ;No me reconoces?

El rostro de la nifia estaba palido y aterrado, con un panico que a Peter le doli6 mas que si le
disparara. No era su rostro real, €l lo sabia. Lo sabia con tanta certeza como que los sentimientos
tras aquella faz si eran auténticos. Aquel terror no era ficticio.

—Nati, tenemos que irnos...

El indice de la nifia jugaba en forma nerviosa con el gatillo. Lo que Peter mas temia de
recibir un disparo era volver al punto de inicio y tener que recorrer de nuevo todo el camino
hasta aquella torre. Ya no tenia tiempo para recomenzar de nuevo. Ya no.

Las detonaciones en el exterior eran tan continuas y al mismo tiempo tan difusas que
semejaban al rumor del mar. Entonces una segunda voz se escucho a su espalda.

—No te muevas —Ile advirtio la mujer. Peter cerré los ojos. El deseo de salvar a su hermana
le hizo cometer la estupidez de no cerciorarse de que el lugar estuviera limpio. El habia visto dos
lineas de fuego antes de entrar. ;Cémo pudo olvidar al segundo jugador? Una figura pasé a su
lado. El uniforme que portaba era similar al de Nati, pero poseia identificaciones que el joven,
con toda su experiencia en el juego, no pudo reconocer. La extrafia llevaba su arma apuntando al



piso, en demostracion de que no era una amenaza.

—No eres un bot —comento Peter.

—No, los bots no hablan —confirmé la chica—. Hazte un favor y quédate quieto si no
quieres que te llenen de agujeros.

Se acerco a la nifa.

—¢Qué le pasa a Nati? —pregunt6 Peter—. Parece que no me reconoce. Soy...

—Peter, su hermano, lo sé —interrumpié la mujer. Era imposible ver su rostro por lo oscuro
de su visor—. La IA del juego ha alterado la realidad para ella. Te ve como una amenaza.

Peter observo a su hermana.

—¢Entonces no me reconoce?

—No. Pero algo de ti debe ser lo suficientemente familiar para ella como para evitar que te
dispare.

La mujer se coloco entre Peter y Nati. Levant6 la mano desarmada.

—Nati, tranquila... no es lo que tu ves...

—¢Puedo hacer algo? —pregunt¢ el joven, preocupado.

—Quedarte quieto y callar —indic6 la mujer en tono seco. Fue acercandose con cuidado a
Nati. Ella seguia con el arma levantada—. Baja el arma —Ie dijo, con suavidad—, todo esta
bien...

Nati mantuvo su posicion hasta que la extrafia le toco el brazo para bajarla. Luego, con
sumo cuidado, se dejo quitar el arma de las manos. Sé6lo entonces parecié reaccionar. Mir6 a la
mujer, como si la reconociera, y luego a su hermano.

—¢Shima? ;Peter? —Avanzoé un paso—. Peter, ¢en realidad era tu?

—Si, Nati. Soy yo —alarg6 la mano para tocarla—. Vine por ti...

—iTe odio! —grito la nifia de pronto, apartando la mano del chico de un golpe. Dio un paso
hacia atras—. jjTe odio!! —repitié en un clamor cargado de genuina ira y del mas profundo
dolor. Se alej6 de él sin darle la espalda—. jLargate! jLargate, largate, largate! jNo te quiero ver
nunca mas! {NUNCA MAS! jjiLargate!!!

Peter tardé en reaccionar ante la ira demostrada por Nati. Durante todo aquel tiempo se
imagin6 un reencuentro donde se abrazarian con fuerza, como antes. Y, sin embargo...

—Pero, Nati...

—i Tl me abandonaste, Peter! {Me dejaste! jHe estado sola todo este tiempo! jSola! {Ta no
eres mi hermano! jNunca quisiste serlo! jTe odio! ;TE ODIO!

Peter traté de calmarla. Ella tenia que entender que las cosas no eran como decia. Tenia que
comprenderlo, tenia...

—El juego nos sacé, Nati —tratd de explicarse—. Luché por venir aqui, no puedes decir
que te abandoné. Nunca lo haria. Lo sabes...

—iCallate, callate, callate! —chill6 Nati, sacudiéndose con furia, expresando con su cuerpo
un rencor que Peter no comprendia—. jMe abandonaste en este juego, asi como me abandonaste
en el mundo real! jAfios tras afios! —comenz6 a gemir—. jSiempre acabas dejandome atras!
iSiempre sola! jEstoy cansada! jNo mas... no mas...!

Lo dicho sorprendi6 a Peter. ;A qué se referia su hermana? jEl estaba alli! jHabia vuelto
por ella!

—Nati... yo...

—T crees que lo perdiste todo cuando papa murié —gruiio la nifia con ese tono de voz que
solamente se logra cuando algo envenena el alma durante afios. La abertura de una represa de
rencor y tristeza que ni siquiera Nati sabia que existia. Pero alli, sola durante tanto tiempo, se



habia preguntado dia y noche por qué la dejaron sola. Afios y afios de ser ignorada, afios y afios
de tratar de mantener a la familia unida, afios y afios de vivir de recuerdos y de esperanzas.
Estaba tan cansada de todo que ni siquiera sabia por qué seguia luchando. Una cascada de
desolacion cayé con fuerza sobre su infancia. S6lo le quedaba estallar y decir lo que sentia.
Abrirse a si misma, aunque aquello la destrozara por dentro—. Tt perdiste a papa, Peter, jpero
yo perdi a mi padre y a mi hermano, dos de las personas que mas he amado! jLas perdi al mismo
tiempo! {Me dejaste sola!

—Y o siempre estuve conti...

—iDeja ya de mentir, Peter! —interrumpio la nifia con una desesperaciéon que sobrecogi6 al
joven—. jDeja ya de mentir para sentirte mejor! jjYa basta!! —el grito se degrad6 en un
doloroso llanto—. jTu tnicamente vivias para sentir rabia contra papa por lo que hizo, y nos
dejaste a mama y a mi solas! jTuvimos que apoyarnos entre nosotras porque tui no estabas! jjTu
nunca estabas!! Desde la muerte de papa, nosotras dejamos de existir para ti. Te convertiste en
un extrafio en la casa y no hiciste mas que lastimarnos...

—Lastimarlas? Pe... pero... —la confusién de Peter iba en aumento. El estuvo en casa
siempre. ;A qué se referia su hermana? La respuesta vino enseguida con la contundencia de un
golpe.

—¢Te olvidas cuando iban a casa a reconfortar a mama por la muerte de nuestro padre? ;Te
olvidas como despreciabas a los amigos de papa? ¢Como ponias tu cara de asco cuando ellos
hablaban de €é1? {No era de un perro de quien estaban hablando, Peter! jj;iERA DE NUESTRO
PADRE!!! {;iDE PAPA!!! —La voz se quebré con el llanto, pero, aun asi, la nifia se obligd a
seguir hablando, aunque sintiera vidrios molidos en la boca y las mas dolorosas brazas en el
corazon—. ¢Nunca se te ocurrié pensar en mama? ;Nunca se te ocurrié pensar que ella habia
perdido al hombre que la acompafié por afios y afios, mucho antes de que naciéramos? Ella se
habia quedado sola, ;entiendes? jMama se quedo sola y apenas nos tenia a nosotros! Pero para ti
todo giraba a tu alrededor, como si fueras el tinico que sufri6 la pérdida. ;Qué pasaba con
nosotras? ¢Acaso te import6? jNo te import6é nunca! jjjNUNCA!!! ;No se suponia que eras mi
hermano mayor, el que siempre me cuidaria, el que me abrazaba cuando me sentia triste, el que
se quedaba conmigo, al lado de mi cama, cuando enfermaba? ;No se suponia que eras el maldito
hombre de la casa que nos protegeria cuando papa no estuviera? ¢ INo eran esas tus promesas cada
vez que él se iba? ¢No lo eran, Peter? Fuiste un cobarde. Huiste, jhuiste cuando mas te
necesitdbamos! jCuanto yo mas te necesitaba! Pero fue mas facil escapar y esconderte en este
estipido juego que tanto odio. Te escondias en €l hora tras hora, todos los dias, como una droga.
i¢Y te atrevias a actuar como si papa te hubiera abandonado cuando fuiste ti, en vida, quien nos
dej6 solas?!

Peter sentia las palabras de su hermana menor como bofetadas. Estaba aturdido, no sabia
como reaccionar.

—Pero si odiabas tanto el juego, ¢por qué te empefiabas en jugar con nosotros? —pregunto,
confundido—. jPensé que te gustaba! jTenia que sacarte siempre!

—iiLo jugaba porque era el unico lugar donde podia estar contigo, Peter!! ;Nunca lo
comprendiste? jiEl unico lugar!! {Si hubiera sido necesario seguirte al infierno para tenerte
cerca, lo habria hecho! ;Y para qué? jPara acabar sola una vez mas! jTe odio Peter! jTe odio por
lo que me hiciste a mi, a mama! jTe odio por ser un cobarde, por mentirme creyendo que estarias
siempre alli! jTe odio por mentirle a papa y dejarnos solas!... jjjINo te imaginas cuanto te odio!!!
jLargate de aqui! jDéjame sola! jEso si lo sabes hacer bien, ;verdad?! jLargate por favor! jLar-
ga-te! {;iLARGATE!!!



Las lagrimas cortaron su voz infantil. La nifia se dejé caer de rodillas en el piso, con la
cabeza baja, hundida entre los hombros. Su delicado cuerpo convulsionaba por el llanto.

Peter sinti6 un nudo en la garganta al escucharla llorar y record6 lo vivido desde la muerte
de su padre. Y, en retrospectiva, era una vision borrosa de afios que transcurrieron por inercia.
Nati no mentia. El se alejé de su familia. Cuando Anthony, su padre, salia a cada misién, siempre
le decia que él era el hombre de la casa. Y Peter, entonces, se sentia orgulloso. Ahora alli, en las
entrafias de un juego decidido a asesinarlos, su propia muerte se le hizo indiferente.
Insignificante. De cierta manera habia estado muerto durante estos ultimos afios. Y habia
lastimado a las personas que amaba. En especial a Nati. A la nifia que, atin decepcionada de él,
demostré el amor suficiente para entrar en un juego que odiaba y arriesgar su vida por salvarlo.

El chico sinti6 asco de si mismo. Intent6 hablar y no pudo. Inhalé profundo. Lo volvié a
intentar, pero tampoco articulé palabra alguna. Bajé la cabeza, escuchando con dolor el llanto de
su hermana. Guardo silencio unos segundos. Luego, se acercé a Nati y se hincé lentamente ante
ella.

—Tienes razon en todo lo que me dices, Nati —dijo, sintiendo el sabor del arrepentimiento
en cada palabra—. Fui un estupido egoista. Pero ti no eres asi. Tu eres... tu eres mucho mejor
que yo, siempre lo has sido. Mantuviste a la familia unida, es cierto. Le diste fuerzas a mama
mientras yo me derrumbaba y te empefiaste en intentar acercarte a mi a pesar de... mi estupidez.
Lo lamento. No sé si atin queda tiempo para que me creas, pero en verdad lo lamento. Fui un
idiota. Un mezquino... —corrigio—. Soy un idiota... un mezquino que no merece a una
hermana como td. Valiente, decidida, amorosa y, sobre todo, pura. Soy... —descubri6 que ya no
sabia qué decir. Suspir6—. Escuchame, Nati: aqui estoy y no te abandonaré. No volveré a
hacerlo. Vine por ti. Mama espera por los dos. Te llevaré a casa, no me importa como. Te sacaré
de aqui, y si me tienes que odiar en el mundo real, estara bien. Aprenderé a aceptarlo. Solo
necesito que estés a salvo. Que bajes corriendo las escaleras, que hagas spoiler a todas las
peliculas, que abraces a mama y que me digas que soy estipido y que me odias y... —
finalmente, una frase se colé entre toda su confusién y remordimiento, deslizandose entre sus
labios con todo el sentimiento del que era capaz de expresar—. Te amo, Nati. Te amo y nunca
me iré de tu lado.

La nifia levanto6 el rostro. Tras su visor, las lagrimas marcaban lineas de plata sobre sus
infantiles mejillas. Luego, como siempre lo hacia desde pequefia, se lanz6 a los brazos de aquel
que era su refugio y que ahora volvia a abrirse para ella. Peter la abrazé con fuerza. No
importaba si se trataba de una sensacion neural: la abrazé con la fuerza de la desesperacion.
Sentirla tan cerca le hizo recordar cuanto la necesitaba en su vida.

—Perdoname, repollo —fue todo lo que pudo decirle, sintiendo cémo su voz se
fragmentaba.

—Tenia miedo... —susurro la nifia entre sollozos. Y Peter supo que nada lo detendria en su
objetivo de salvar a Nati. Ningtun diabdlico juego podria impedirle regresar con su hermana a
casa. No supo, ni le importd, cuanto tiempo permanecié abrazandola. Luego, con cuidado, la
separo6 de si. La mird directo a los ojos.

—Vamos a irnos a casa, repollo. Y seré el mejor hermano que alguna vez pudiste
imaginar...

El rostro de Nati, agotado como estaba, se ilumind con una timida sonrisa que crecié en
tramos, indecisa. La chica asintio, segura de que ya no volveria a estar sola.

En ese momento, Peter se dio cuenta de que sus amigos remontaron las escaleras y ahora se
encontraban detras de él. Habian presenciado todo y aguardaban en silencio. Entonces not6 la



mirada de desconcierto de Tyron.

—¢Qué sucede? —pregunto al tiempo que se levantaba, sin soltar del todo a su hermana. Su
amigo se limit6 a sefialarlos a ambos. Tard6 un poco en armar las palabras.

—Peter... estas tocando a Nati... y todavia estamos aqui...

De pronto, todos comprendieron lo que eso significaba. En ese momento, el entorno se
volvié gris y el silencio se hizo a su alrededor.

En las pantallas de la Unidad Glider, las iméagenes del juego se detuvieron, destifiendo a un
color gris. El inesperado cambio alarmo al equipo.

—:Qué esta sucediendo? —pregunté Robbins, revisando los sistemas desde su moédulo.
Observé que la nube de cédigos sobre la mesita magica seguia interactuando.

—Eso estoy tratando de averiguar... —respondi6 Aida, insegura. Un comentario de
Shekhar Talsania arrojo6 luz sobre la situacion.

—Entraron en una etapa de suefio —explic6—. No la habiamos visto antes porque el lapso
es corto y tal parece que Maia lo ocultaba.

—Etapa de suefio? —pregunt6 Clarke desde La Cripta—. ;Qué demonios es eso?

—FEs parte de un proyecto —aclar6 el programador—. A Sharper se le ocurrio la «genial»
idea de que, una vez lanzado el beta, se podria ofrecer a los militares una version especial con
una etapa de suefio incluida. Un minuto de juego ralentizado correspondia a horas de suefio en el
mundo real. De esta manera, un dia de entrenamiento dentro del juego equivaldria a todo un mes.
No tengo que explicarles la ventaja de esto.

Clarke no pudo evitar mostrar su cara de aprobacién ante la idea, aunque prefiri6 guardar
silencio.

—ECGames iba a convertirse en proveedor de tecnologia neural del ejército? —pregunté
Aida en tono irritado. Ninguno de los chicos era partidario de semejante iniciativa.

—Sélo si el juego daba resultado —aclar6 Talsania en tono defensivo—. Hasta el momento,
se trataba de un proyecto secreto. Me opuse a esto y ya saben como termino6 todo.

Robbins tomo6 el control de la situacién. No le interesaba que los animos se caldearan en
€s0S momentos.

—Bien, aprovechemos estos minutos en prepararnos para enfrentar a Maia. Esto esta muy
lejos de acabar.

Peter observaba con atencion a Nati. La abraz6 de nuevo. La alejo, para abrazarla otra vez.
El rostro de la nifia reflejo confusion y algo de temor. El chico observé a sus amigos.

—No funciona —confirmé.

Tyron parecia de piedra. Aaron se dejo caer en uno de los sillones. Alex, sedado, parecia no
comprender lo que estaba sucediendo. El rostro de Nati era una gran pregunta.

Peter cerr6 los ojos, desagradablemente sorprendido. Habia hecho contacto con su hermana,
las armaduras debieron enlazarse para recibir el codigo y ahora, en ese preciso momento,
deberian encontrarse sentados en las sillas de la base oculta, saltando de alegria por haber podido
escapar. Pero, en lugar de eso, ain se hallaban dentro del juego, rodeados de peligros, sin tener la
mas minima idea de qué hacer.

Afectado por lo inesperado de la situacion, Peter explicé a las chicas que el plan era
transferir el algoritmo de traje a traje para ser expulsados del juego, algo que, como era evidente,
no sucedio.

—Y ahora esto —finaliz6 indicando a su alrededor con un gesto.

—Esto no tiene nada que ver con ustedes —aclar6 Shima—. Cada cierto tiempo el



programa entra en pausa. Es como una noche. —Observo a Nati, quien se habia apartado para
saludar a sus amigos—. El unico momento en el que ella puede dormir.

—¢Dormir? —pregunt6 Tyron, recibiendo el abrazo de la nifia, emocionada por tener alli a
sus amigos, en su rescate. El chico no pudo evitar sentir un nudo en la garganta cuando
comprendié que por fin habian logrado llegar hasta Nati. La abrazé con fraternal carifio.
Susurraron algunas palabras que s6lo quedaron entre ellos.

Shima asinti6, conmovida por la escena.

—Aqui podemos no necesitar comer, tomar agua o ir al bafio. Pero nuestra cordura depende
del descanso.

—Pero, ¢escuchaste lo que les dije? —pregunt6 Peter—. Me dijeron que con s6lo tocarnos
saldriamos del juego, y atin estamos atrapados.

—Lo entendi, Peter. Pero quiero que entiendas que dentro de este juego las cosas son
diferentes. Quizas esto de los algoritmos que te dijeron, tarde un poco mas. Tal vez sucedera de
una manera diferente, no sé. Lo que si sé es que tu hermana y yo hemos pasado por cosas peores,
en verdad peores, y de alguna manera sucede algo que nos ayuda. Cada vez que estdbamos a
punto de ser atrapadas, saltabamos a otro lugar, aunque no tenemos vortices personales. ; Cémo
sucedia? Ni idea, pero sucedia. Asi que no te desesperes porque las cosas no ocurran
exactamente como pensabas. No hay nada que td o tus amigos puedan hacer ahora mas que
descansar. Quizas al finalizar este intermedio podamos escapar del juego.

Peter tuvo que aceptar que la chica tenia algo de razon. Miré a Tyron; al parecer, su amigo
opinaba lo mismo.

—Como ella dice, no podemos hacer nada hasta que el juego se reactive.

—Alex podra descansar —razon6 Aaron, de la mano de Nati. La nifia, entonces, se
concentro en Alex.

Peter comparti6 la opinién general, aunque se encontraba muy lejos de sentirse tranquilo.
Mir6 a Shima.

—Entonces s6lo nos queda esperar.

Nati retorné después de agradecer a los chicos el estar alli, por ella. El pobre de Alex apenas
asintio, sumido en sedantes, gimiendo incoherencia por su pierna herida. La nifia tomé la mano
de su hermano.

—Shima tiene razén, Peter. Hay que aprovechar estos descansos.

Lo guio hasta un sofd y le pidi6 que tomara asiento. Luego, apoy6 la cabeza sobre sus
muslos a modo de almohada. El chico dese6 poder acariciar el rostro de la nifia y jugar con su
cabello hasta que quedara profundamente dormida. Asi lo hacia antes... asi deberian volver a
hacerlo en un futuro.

Tuvo que conformarse con apretar carifiosamente el hombro de su hermana y palmear con
delicadeza su dorso. Era lo mas cercano a poder abrazarla. En cuestion de minutos, Nati cayo
rendida.

Mientras Peter arrullaba a Nati, Shima se acercd a los otros amigos. Reviso el suministro de
sedantes de la mochila de Alex. Al comprobar que estaba por agotarse, tomé el suyo y lo
transfirié al del joven herido. Poco a poco este dejo de quejarse y pudo dormir.

—¢Hay que montar guardia? —pregunt6 Tyron, quien observaba al exterior. Nada se
movia. Tampoco podia verse alguna luz brillando. Era como si el juego estuviera en sus primeras
etapas de disefio.

—No es necesario. El juego esta detenido, como en un limbo.

—¢Cuanto dura esto?



—Para nosotros, el largo de una noche: ocho horas aproximadamente. Para el tiempo real,
cuestion de minutos. Mientras el tiempo se mueva a esta velocidad, nada funciona aqui.

—Por qué nosotros si nos estamos moviendo? —pregunté Aaron, sentado al lado del ya
dormido Alex.

—Porque estamos vivos —respondié Shima. Luego se acerco a donde dormia Nati en las
piernas de Peter.

—Esta dormida?

Peter asintio.

—~Qué bien. Ella no se habia dormido tan rapido. —Tomo asiento a los pies de la nifia.

—Estuve muy cerca de rescatarla hace algunos dias —confes6 el joven, observando el
rostro de su hermana—. Pensé que ella habia evolucionado a un Colosso, pero su traje sigue
siendo el mismo.

—Si evolucion6 a un Colosso —confirm6 Shima—, pero lo perdi6 en un ataque hace algtin
tiempo. Los asaltos son mas agresivos cada dia. Es mas complicado defendernos —palme6 con
carifio los tobillos de la nifia por encima de las gruesas botas de combate—. Tu hermana es muy
valiente.

El chico asintié de nuevo.

—Lo hered6 de papa —respondi6 luego de un momento. Observo a su hermana. Tan
pequefia. Tan fragil... y tan fuerte—. Nunca cede. Nunca se rinde...

—Lo mismo dice ella de ti —acot6 Shima con suavidad. Peter traté de observarle el rostro
tras la oscura visera de proteccion. La mujer pareci6 adivinar lo que intentaba.

—No he podido aclarar el visor —indic6—. Cuando todo esto se volvio un caos, algunos
trajes fallaron. Los que teniamos esos trajes no fuimos trasladados a otro lugar de manera
automatica, como paso con la mayoria. Tuvieron que cazarnos uno a uno. Entonces encontré a
Nati. En verdad es formidable luchando. Se asustd6 por no poder ver mi rostro, pero nos
entendimos pronto.

—¢ A donde fueron trasladados los demas?

—No tengo idea. No sé si lo has notado, pero Nati y yo somos las tinicas personas en este
mapa.

Tan concentrado estaba en rescatar a su hermana, que a Peter no se le ocurrié preguntarse
dénde se encontraban los otros jugadores.

—¢Qué esta pasando afuera? —preguntd entonces Shima. Peter le cont6 todo lo que sabia,
incluyendo la voz que le habia ayudado. La chica escucho6 en silencio. Asentia con la cabeza de
cuando en cuando.

—Y asi llegamos hasta aqui —finaliz6 el joven.

—Yo no tengo nada tan asombroso para contar —confesé Shima, por su parte—. Ingresé en
este juego después de estar afios apartada de todo. No sabia lo que me esperaba y mira a donde
vine a parar.

—Tienes familia?

—Murieron, todos —respondio ella, sin dar mayores explicaciones. Continu6 antes de que
Peter dijera algo—. Nati me habl6 mucho de tu padre. De tu padre y de ustedes antes de que él...
Bueno. También me hablé de ustedes después de eso.

Peter se tomo su tiempo para responder.

—Fui un idiota, lo sé.

—Pues eres un idiota al que ella ama —acot6é Shima—. Si Nati soport6 esta locura, fue por
ti.



Peter la mir6 con cierto asombro. Ella continud.

—Muchas veces se preguntaba «;qué haria Peter en este caso?», 0 «;como saldria Peter de
esto?».

—¢En serio hacia eso?

—Asi es. Con frecuencia —dijo, agregando de inmediato—. Aunque por lo general, hacia
lo contrario a lo que td hubieras hecho.

La cara de Peter pasé por la sorpresa, la incomodidad, la burla y luego el carifio. Mir6 a su
hermana. Agradeci6 que la inmersién neural fuera tan exacta que podia notar su respiracién subir
y bajar con suavidad.

—Es la mas inteligente de la familia —sefialé él.

—Ella siempre me dijo que td regresarias por ella. Que eras el hombre de la casa. Su
hermano. Su amigo.

Peter pareci6 reducirse un poco.

—¢Qué paso con tu padre, Peter? —disparé Shima a boca de jarro.

El chico vio su propio rostro reflejado en la visera defectuosa del traje de la mujer, y
comprendi6 que era estupido seguir negando lo que sentia. Comenzo6 a hablar.

Le cont6 sobre su padre, sobre los juegos de baloncesto en casa, sobre sus ensefianzas, su
voz fuerte y al mismo tiempo paternal. Sobre su trabajo para construirse un futuro en su nuevo
hogar, su devocion a la familia y a sus amigos, a quienes consideraban una segunda familia.

—Papa siempre sofid con regresar a Venezuela, a las montafias donde habia nacido. Es
curioso, pero a pesar de todo el tiempo que estuvo ausente de su tierra, hablaba de ella como si
apenas ayer hubiera migrado. jLo hubieras escuchado!

Entonces Peter le conté como se embelesaba hablando del Churin Merd, un salto de agua
que parecia la estela de un cohete viajando al espacio. Se le conocia como Salto Angel, pero su
padre insistia en que ese no era su verdadero nombre y les hacia repetir a los hermanos «Churin
Meru», «Churun Mert». También le hablé de la impresionante cortina de relampagos que daba
nombre a un fenémeno al que llamaban el Relampago del Catatumbo, y los fuertes vientos en las
montafias andinas de donde su padre era nativo; una corriente de aire tan poderosa que, en
algunas partes elevaba las piedras que lanzaban en ella. Luego, su sonrisa y ensofiacion se
opacaron por la sombra de un mal recuerdo. Hablé entonces de la misién en Afganistan, de su
empefio en rescatar a su gente... y cuando todo sali6 mal.

—El helicoptero para la extraccion lleg6 tarde —coment6. Era la primera vez, en cuatro
afios, que aceptaba revivir tan dolorosos recuerdos—. Papa logré mantener la posicion segura,
pero los enemigos no hacian mas que llegar y llegar. Bull, el papa de Tyron, mi mejor amigo, era
uno de sus hombres de confianza. —Sinti6 que comenzaba a formarse un nudo en la garganta. Se
oblig6 a proseguir—. Lucharon juntos hasta que una granada le hirié en la pierna. A Bull lo
tuvieron que sacar arrastrando porque no queria irse de alli sin él. El helicoptero llegd. Los
enemigos eran demasiados. —Inhal6 profundo para controlar su voz—. Si mi padre abandonaba
la posicion para subir al helicéptero, pondria en peligro a todos sus hombres. Asi que se quedé.
Alli. Bajo fuego enemigo... Disparando... —Por un segundo no pudo seguir hablando. Acaricié
a Nati con ternura—. Disparé... disparé mientras el helicoptero se iba. El sabia que... jamas...
Que jamas volveria con nosotros. Se quedo solo... En ese maldito desierto... Y aun esta...
solo... —Cerr0 los ojos con fuerza—. Ni siquiera pudimos acompafiarlo en su tumba.

Trat6 de controlarse, pero no pudo. Luego no quiso. Se inclind sobre el cuerpo de su
hermana menor y la abrazd, llorando con libertad por vez primera en cuatro afios.

Tyron y Aaron acudieron en su apoyo. Le abrazaron torpemente con sus armaduras, cOmo



se abrazan los amigos. Y se quedaron asi, mudos, sin saber qué decir, purificando el sagrado
silencio del dolor compartido.

Shima también guard6 silencio. Peter se tranquiliz6. Los amigos hablaron en susurro, se
palmearon los hombros, se entrechocaron los cascos. Estrecharon las manos. Se volvieron a
abrazar como 0sos inseguros. Peter les asegur6 que se sentia mejor, sugiriendo a sus amigos que
también descansaran. Aaron volvié a acompafiar a Alex, ausente de todo. Tyron se acerco a la
ventana para observar al exterior.

Peter guardo silencio, con su brazo sobre Nati en gesto protector. Shima no pregunt6 mas.
Al final, el chico cay6 en un suefio pesado provocado por el agotamiento. Pero ni asi solt6 a su
hermana.

Shima observd a Aaron, ya dormido, en el hombro del agotado Alex. Tyron trataba de
adivinar que ocurria afuera, basado en la imagen distorsionada por el efecto de cierre de los
ventanales.

Nada habia cambiado. Todo gris y silencioso. Todo en suspension. Shima se acerco a él.

—NMe dijeron que tu padre y el de Nati eran muy amigos.

—Los mejores, diria yo —indicé el chico con orgullo.

—Como td y Peter.

—Tratamos de estar a su altura.

—Nati me explicé que tu padre result6 herido en la mision donde fallecié el padre de ella.
Peter me cont6 que no se queria separar de su amigo.

—Asi es. Una granada casi le arranca la pierna. Ahora tiene una protesis de titanio.

—Lo lamento —simpatizo ella.

Tyron se encogié de hombros, en un gesto de aceptacién que ni él mismo se creia.

—Asi son las cosas.

Shima se colocé al lado, observando a la nada. Cruzo6 los brazos.

—Y ahora, estas aqui. Acompafiando a Peter a rescatar a Nati. Todos ustedes.

—Es lo que hacen los amigos —respondi6 Tyron.

—Peter extrafia mucho a su padre. También Nati.

—Eran una familia muy hermosa, si quieres saberlo. Perder al padre fue devastador para
todos ellos. Pero lo peor es que ni siquiera pudieron enterrarlo como lo merecia.

—Eso me dijo Peter. ¢ Por qué no pudieron enterrarlo?

—Nunca se recuper6 el cuerpo. Mi padre me comenté que los jefes ocultaron todo lo
relacionado con la mision. Cosas de seguridad nacional, dijeron. Papa dice que fue para tapar la
cagada de que el helicoptero llegara tarde. Ademas, quisieron enterrar la desobediencia de Tony,
el padre de Peter. A los generales no les gusta que los reten. Eso debilita su imagen y amenaza su
puesto. Asi que redactaron una historia oficial y se olvidaron de él.

—¢Nunca lo buscaron?

—No les import6 —susurro el chico con decepcion. Ese no es el destino que se merece un
marine. Y menos uno como Orinoco Contreras—. Papa tocé todas las puertas para recuperar sus
restos: no le abrieron ninguna.

La chica volvié a mirar al exterior y acompafié a Tyron un par de minutos mas. Luego,
palme¢ carifiosamente el hombro del joven al retirarse, mientras agregaba:

—Envidio esta familia que tienes; todos son afortunados.

Tyron la observé un momento, mientras Shima se acomodaba para dormir. Luego, detall6 a
sus amigos.

«Si», penso para si mismo. «Tengo unos hermanos envidiables. Locos, necios y tontos. Pero



cuanto amo a estos idiotas».
A continuacion, paso revista a cada uno de ellos. S6lo cuando los vio descansando se tomo6
su tiempo para acomodarse lo mejor que pudo. Y al minuto, estaba dormido.

Cuando Peter desperto gracias a una enérgica sacudida de su hombro, not6 que, a pesar de
que todo permanecia gris, ya Shima y Nati se encontraban de pie, listas para la accion.

—FEs hora de levantarnos —comento la nifia una vez logroé la atencion de su hermano.

—¢Ya se reactivé el tiempo? —pregunté el joven, sentandose, tratando infructuosamente de
restregarse los ojos por sobre el visor.

—Dentro de poco —respondi6é Nati—. Shima y yo ya nos acostumbramos a despertar antes
de finalizar el descanso.

Peter se levantd. Aun se sentia cansado.

—¢Cuantas veces han hecho esto?

Nati le respondio6 con un carifioso golpe en el pecho.

—No querras saberlo.

Gracias a Shima, ya los otros chicos se estaban poniendo de pie, a excepcion de Alex, quien
se quejaba en voz baja. Aaron se acercé al ventanal y Tyron a Peter.

—Shima utiliz6 todos los sedantes que teniamos con Alex —informé en voz baja—. Hace
poco le colocé la ultima dosis.

Peter observé a su amigo herido, sin envidiar por lo que pasaria cuando finalizara el efecto
de las drogas. Observo el cronometro detenido dentro del visor en su casco.

—Espero que todo se solucione cuando el tiempo se reinicie —imploré. Sin embargo, no se
conformé con permanecer pasivo. Expandié su holomapa para analizar el area. La sefial de un
vortice Clase A aparecio a poca distancia de ellos. Comparti6 la imagen con Tyron.

—¢Crees que funcione? —pregunto este.

—Lo averiguaremos si falla lo del enlace de los trajes.

Analizaron qué camino recorrer para alcanzar el vortice.

—Vamos a tratar de llegar al canal y seguir con el perfil mas bajo posible —sugiri6 Peter
—. Todo esta cubierto por escombros, asi que podremos movernos como ratones. Solo
nece51tarnos los refuerzos que nos prometié la voz para salir de esta torre.

En el ventanal, Aaron observo hacia el gris cielo.

—No veo na...

El tiempo se activo de nuevo. Una bola de fuego se formé ante el chico, contenida por el
campo de fuerza Klikeers que rodeaba la torre. Sin embargo, Aaron fue lanzado hacia atras por la
onda de energia. Le aterré descubrir que no podia ver nada.

—iEstoy ciego! jEstoy ciego!

Sinti6 que lo tomaban de los hombros, llevandolo a sitio seguro. El sonido de las
explosiones e impactos inundaron el lugar.

—No seas idiota —indic6 Peter por la radio—. La visera del casco se opaco para evitar que
el destello de la explosion te dafiara los ojos.

Aaron mantuvo las manos de sus amigos entre las suyas, aterrado por quedar solo. Un par
de segundos después, el casco recuperé su transparencia.

—iGracias a Dios! —suspiro.

Peter dejo pasar un poco de tiempo, esperanzado por el escape prometido. Minutos después,
todo seguia igual.

—Vamos a prepararnos para salir de aqui.

Convoco al grupo para comentarles sobre la cercana presencia del vértice Clase A y del



plan que tenia en mente. Shima neg6 con la cabeza.

—No llegaran lejos a pie —afirmé, mostrando el violento paisaje que se veia por los
ventanales—. ¢ Viste la cantidad de atacantes que estan alla abajo? Ninguno llegara al canal.

—Podemos utilizar los vortices personales para avanzar a saltos —propuso Peter sin darse
por vencido.

Esta vez fue Tyron quien le dio un bafio de realidad.

—No hay distancia minima para saltar. Mira bien: es como brincar sobre un campo minado.

El chico observo hacia abajo. Tyron tenia razon: la gran cantidad de enemigos no dejaba
espacio que permitiera el uso de los vortices personales. Y habian utilizado las tltimas granadas
para llegar a la puerta de entrada, por lo que no tenian como limpiar el terreno.

—Hay otra forma de salir? —pregunt6 a Shima—. ;Un ttnel?

—No, pero en el s6tano de la torre hay una coleccion de vehiculos blindados. ;No lo sabian
cuando entraron?

Fue el momento de Peter para negar con la cabeza.

—Ni siquiera sé muy bien cémo entramos. ;Hay alguno veloz y que aguante bastante?
Tenemos que movernos lo mas rapido que podamos.

—Tendras que revisarlos.

Una serie de pitidos se activaron en todos los cascos. Tyron fue el primero en abrir las
alertas.

—Los refuerzos ya llegaron —anuncié emocionado por la radio. Extendi6é su holomapa y
este mostro multiples puntos azules que se repartian por toda el area. Shima se acerco al
ventanal. Sefial6 al cielo. Los muchachos, incluyendo a Nati y al cojeante Alex, miraron hacia
arriba. Sobre la ciudad, una lluvia de jugadores caia del cielo en saltos HALO, dejando sendas
estelas de colores. Una nube de paracaidas flotaba a su alrededor como dientes de leén. Se podia
escuchar el rumor de la batalla subiendo a un nuevo nivel de violencia.

En ese instante, una voz conocida se col6 por la radio.

—Peter ;me escuchas? ;Estas alli?

La sorpresa de Peter y sus amigos fue total. El acento era inconfundible.

—Falcao? ¢Eres tu?

—Asi es, amigo. Venimos a darles una mano.

—Pero, ;como? ;Qué pas6? —preguntd Peter incrédulo. Entre todos los imposibles que
esperaba que sucedieran, aquella llamada de Falcao en Arkano ocupaba el ultimo lugar.

—Recibimos una invitacion abierta directo a nuestros celulares y correos electrénicos, con
una descripcién de lo que estaba sucediendo. Como te imaginaras, esto es algo que no podiamos
dejar pasar.

—¢Cuantos son?

—Treinta, en todo el juego.

Tyron mir6 a Peter.

—Espero que con treinta sean suficientes.

Se escucho la risa de Falcao por la radio.

—Treinta millones, idiota. jAbrieron todos los puertos!

La sorpresa casi marea a Peter. Recordaba que en una ocasion el juego en linea Fortnite
logré reunir mas de quince millones de participantes simultaneos. ;Y ahora tenian el doble!

—iEso si es un ejército! —comento6 Tyron.

—Pero, un momento. ; COmo carajos lograste entrar, Falcao?

—¢Como puedo explicarlo de manera sencilla y rapida? —se pregunt6 el brasilefio. Luego



opt6 por narrar lo sucedido de la forma mas simple posible—. Escuchen: hay un mont6n de
personas pendientes de este juego. Y cuando digo un mont6n, me refiero a cientos, quizas miles,
en todo el mundo. Un grupo de ellos los identificé a ustedes debido a que sus nombres de
combate ahora son visibles. Los estan monitoreando desde que ingresaron al juego. Segtiin me
explicaron, sus apodos les permitieron identificar al equipo al que pertenecen: Dragones Rojos.
Luego buscaron a quiénes competian mas contra ustedes y asi llegaron a mi. Me llamaron desde
Estados Unidos, y mi madre casi se vuelve loca. jjUna maldita llamada de larga distancia en
inglés!! Después me pusieron a hablar con un gringo; un tal teniente Robo, Rino, Rob-no-sé-qué
para que te entregara un mensaje. Por eso estoy aqui. Y, por favor, no pregunten tanto...

La ansiedad de Falcao preocup6 a Peter. Sea lo que sea, el brasilefio no bromeaba.

—¢:Cual es el mensaje?

—Pasemos a un canal privado —propuso Falcao. Peter observo a sus amigos y a Nati, quien
sostenia su mirada. El hermano le guifio el ojo.

—Puedes hablar con libertad. Somos un equipo.

El joven brasilefio dej6 pasar un par de segundos antes de proseguir.

—Esta bien, si asi lo quieren... Escuchen: el programa esta a punto de cerrarse.

—Lo sabemos. El cronémetro indica que nos queda poco menos de quince minutos. Ya
estamos trabajando en como salir de aqui...

—Olviden todo lo que tenian planeado —interrumpié Falcao—. El juego estd a punto de
colapsar; todo el juego. Los codigos se estan corrompiendo y una vez que alcance un punto
critico, el sistema se desintegrara.

—Eso explica por qué no funcioné el enlace en los trajes —compartié Peter en voz baja con
su equipo. Falcao continuo:

—La situacion es tan desastrosa que sus vortices personales ya no funcionan. Tampoco
funcionan los vértices Clase A que aparecen en sus holomapas, asi que olvidenlos. Deben ir al
centro de la ciudad y entrar en el Templo de la Gema de Cohin. Alli abriran un vortice de clase
«Imperio».

Peter expandi6o su holomapa. El templo de Reinos en Ascenso estaba mas lejos que los
vortices originales, pero se podia llegar a ellos. Habia una avenida principal que, una vez
tomada, los llevaria directo al lugar. Lo inquietante era que todo se veia en rojo y las fuerzas de
respaldo azules intentaban abrir brechas en direccion a ellos, aunque no con la velocidad
suficiente.

—Esos vortices ni siquiera son de LastWorldsIII —comentdé Aaron—. Son de un juego que
aun esta en su fase beta. ;Cémo van a activarlos?

—¢Recuerdan al programador rebelde de la India? —pregunt6 Falcao—. El y su gente se
estan encargando de activarlos. Ustedes deben estar alli cuando logren hacerlos funcionar.
Recuerden que afuera estan viendo todo lo que hacen. Pero hay un pero: el vértice funcionara
apenas durante cinco segundos.

—¢Cinco segundos? —pregunto Aaron. Alex miraba todo sin entender—. Es poco tiempo.

—Sera suficiente si estan en el lugar correcto.

—Esas no son precisamente buenas noticias —bufé Tyron.

—Lamento decirles que esas eran las buenas —acoto el brasilefio en tono bajo. Peter sintié
tension en la voz de Falcao. Bastante habia jugado con él como para pasar por alto que existia
algo mas.

—¢Qué sucede?

—Aqui vienen las malas noticias, amigos. Lo lamento —se disculp6 el chico de antemano



—. Casi todos los jugadores que estan ingresando al juego lo hacen en modo virtual. Unos pocos
ingresamos de forma neural porque tinicamente entre neurales funcionan las comunicaciones y
teniamos que contactarte. En mi caso, me trajeron uno de los equipos apartados para los
seleccionados. El asunto es que nosotros estamos protegidos, pero aquellos que hayan entrado y
salido de LastWorldsIIIn no pueden volver a ingresar.

—Nosotros pudimos hacerlo —comenté Aaron casi como un triunfo. Peter temidé que
Falcao no se refiriera a eso.

—No es que no puedan: No deben hacerlo.

Aquello no pintaba nada bien. Entrar y salir. Ellos habian ingresado luego del cierre cuando
activaron los cascos en el remolque. Ahora era la segunda vez que ingresaban a LastWorldsIIIn.
La vez que no debian hacerlo.

—¢Eso qué quiere decir? —pregunto lentamente Peter, anticipandose a una desagradable
respuesta.

La voz de Falcao se redujo a casi un susurro.

—Ya no hay nada que los protejan aqui adentro. Si mueren en el juego, no se resetearan en
otra ubicacion ni seran expulsados. Si mueren en LastWorldsIII, moriran en la realidad.

Todos quedaron paralizados con la noticia.

—¢Me lo repites? —preguntd Peter. Sabia que escuchd bien (demasiado bien) la
advertencia. Pero necesitaba confirmarla.

—Todos ustedes pueden morir. Morir de verdad. Tu hermana es la Unica que podra
sobrevivir.

—Mierda —murmuré Aaron. Se llevd las manos a la cabeza y comenz6 a caminar
lentamente en circulo sin saber qué hacer. Alex tomo asiento, ignorando su pierna herida. La
muerte no estaba entre sus planes del afio. Tyron coloc6 las manos en jarra (gesto tipico de Bull)
y observo el suelo.

Peter abrazo a Nati por los hombros. Miré a sus amigos y a Shima, quien parecia analizar lo
que sucedia a los pies de la atalaya. Tenia que tomar el control de la situacién.

—iOigan todos! —exclam6 con fuerza, captando la atencion general—. Si, son noticias de
mierda, es cierto. Pero atin estamos vivos, ¢verdad? Atin podemos movernos y ahora sabemos a
dénde tenemos que ir. Shima dice que hay transportes blindados aqui abajo. Asi que tomaremos
el mas brutal que haya, nos subiremos a él y correremos como locos hasta el centro de la ciudad.
Ya vimos el mapa: se puede hacer.

—:Se puede hacer? —pregunté Aaron, temeroso y colérico—. ;En serio? ;Vieron como se
estan multiplicando esos de abajo? ;Qué vamos a hacer con todo ese ejército que nos tiene
sitiados?

—De esos nos encargamos nosotros —informé Falcao—. Los transportes de los que habla
Peter les caeran como anillo al dedo para llegar al templo. Como les dije, hay gente
monitoreandolos. Ellos veran cuando ustedes lleguen al vortice y tengan a Nati lista, entonces lo
activaran y todo esto acabara. Mientras tanto, tendran que adaptarse sobre la marcha, y sé que lo
haran porque ya los hemos visto haciendo cosas imposibles... como ganarnos de vez en cuando,
je, je, je. Ahora presten atencion...

Luego, con toda la rapidez y claridad que pudo, explico la locura que se les habia ocurrido a
los chicos de la Unidad Glider para escapar de las garras de Maia.



iNo se detengan!

El equipo dio inicio a la evacuacion de la torre a la maxima velocidad que el maltrecho Alex
permitia. Shima lideraba el grupo, seguida por Peter y Nati. Aaron les pisaba los talones al
tiempo que servia de soporte a Alex, mientras que Tyron cerraba el grupo. El tronar de las
explosiones en el exterior se mezclaba con la voz de Falcao, quien continuaba poniéndolos en
contexto.

—Profesionales de eSports se unieron para crear un ejército multinacional de Respuesta
Inmediata mejorada. La élite de la élite de la élite. Hay otros que son maestros en juegos de
fantasia. Ellos se aplicaran para mantener a raya a los dragones, gigantes, lobos y demas. Asi que
no se sorprendan si se ven envueltos en luces: seran encantamientos protectores. Una locura.

Lo que Falcao decia era grandioso en verdad, pero Peter no se hacia ilusiones por el niimero
de jugadores mencionados al principio. Los treinta millones de participantes abarcaban todos los
mapas del juego, ninguno de los cuales soportaba mas de trescientos jugadores simultaneos,
segun lo leyo en alguna parte. Y era seguro que la IA los estaria expulsando, como sucedié con
él en el primer ingreso.

—Trataron de enviar a un equipo de rescate para extraer a Nati —continu6 el brasilefio—,
un grupo de verdaderos marines. Pero fueron bloqueados por la IA. Ahi fue cuando ustedes
entraron en el juego. Asi que td y tus amigos van a tener que cumplir con la extraccion que ellos
planearon. No hay nadie mas en posicion de hacerlo.

Peter revis6 el cronometro en su visor. La constante cadencia en los segundos que
desaparecian le indic6 que el tiempo apremiaba. Falcao prosiguio:

—~Cuando estén listos, haré una sefial visual a los de afuera y en cuestion de minutos se
desatara un ataque masivo en el sector donde se encuentran. A partir de ahi deben pisar el pedal
y alcanzar el templo. Les voy a compartir una actualizaciéon que cargaron en mi avatar para
mejorar sus holomapas, asi que pueden utilizarlos con confianza.

El sistema de las armaduras parpaded. Peter verifico la informacién de su amigo.

—Comprobado. Acabo de refrescar el holomapa. Tenemos ya la ruta para llegar al templo.

—Excelente. Ahora, un consejo de parte de los amigos de afuera: no se detengan. Por nada.

Peter siguio descendiendo mas alla de la puerta por la que entraron, camino al sétano. Lleg6
hasta un estacionamiento repleto de vehiculos blindados de la serie Respuesta Inmediata. No
tardé mucho en encontrar una imponente pieza blindada montada sobre ocho ruedas, todas con
traccion, y con una pequefia torreta desde la que emergia una ametralladora gatling. Se veia lo
suficientemente robusto para la mision, lo bastante pequefio para desplazarse entre los escombros
que sin duda encontrarian y con capacidad para transportarlos a todos con seguridad. Sobre la
cabina podia verse la unidad lanzamisiles que caracterizaban algunos de los mas modernos
vehiculos de combate del juego.

—Ya tenemos transporte —informé Peter.

—Suban a él y preparense. Esta por comenzar la samba.

—Danos un par de minutos...

Peter abrié la puerta que se encontraba a la altura de su rostro. Levant6 a Nati para
ingresarla y luego se elevo él mismo. Se sujet6 del marco y extendié las manos a sus amigos.

—iTodos, suban, suban, suban!

Tyron y Aaron ayudaron a Alex a subir lo mas rapido que pudieron, siguiéndolo de
inmediato. Shima abord6 de ultimo, cerrando la puerta. Con todos a bordo, Peter saltd a los



controles y encendi6 el equipo. Habia manejado ese vehiculo solamente un par de ocasiones
porque no era tan fan de Respuesta Inmediata como lo era de LastWorldsIIl. El motor se
encendio en el acto.

Desplazé el vehiculo hacia la entrada. El control por joystick que sustituia el volante era
extremadamente suave.

—¢Estamos listos? —pregunté Tyron, tomando el puesto del acompafiante apenas
acomodaron a Alex en un asiento al que lo sujetaron.

—Lo vamos a saber muy pronto —indic6 Peter deteniéndose ante la entrada del garaje
subterraneo. Comprobé el armamento y selecciond dos pequefios misiles. En ese momento, la
estructura de la fortaleza fue sacudida por una serie de brutales impactos que hicieron bailar a
todos los vehiculos almacenados, desprendiendo una neblina de polvo de concreto mientras las
luces encendian y apagaban hasta quedar en la oscuridad. Una segunda oleada repitié el
zarandeo. Entonces se escucho la voz de Falcao.

—iAhora!

Peter dispar6é los misiles. Estos trazaron un corto camino hasta los portones, los cuales
fueron pulverizados hacia afuera. No habian terminado de caer cuando el joven piso6 el acelerador
hasta el fondo.

El vehiculo brot6 del oscuro sé6tano a la luminosidad de una épica batalla. Cientos de
hombres de Respuesta Inmediata se habian congregado alrededor de la fortificacion para
enfrentar a los sitiadores, abriendo paso para que el blindado pudiera avanzar. El espeso humo,
los incontables cuerpos diseminados y las llamas que consumian los alrededores eran testigos del
bombardeo previo al arribo de los refuerzos.

El ejército de Maia actu6 de inmediato en un intento de recuperar los espacios perdidos.
Una multitud de Killer 1847 y Gu’h de grandes hachas empujaban para alcanzar a los chicos,
encontrando la férrea resistencia de los defensores conformada por exogones de alto nivel que
anclaron sus bases en el concreto, convirtiéndose en murallas vivientes.

Demonios voladores de Hui-Tong sobrepasaron el grupo en un incesante ataque,
acompaiados de Dragones del Aire. Una nevada de jugadores en paracaidas se encargd de
nivelar la balanza aprovechando el descenso para derribar las amenazas aéreas, apoyados por
cazas Aj Luceros Negros y drones artillados.

—Diablos... —fue lo que pudo murmurar Tyron. Atrds, Aaron solt6 una maldicién de
jubilo que ninguno le habia escuchado decir antes.

El caos desatado llegd a confundir a Peter, quien avanzaba sin ver nada mas que una masa
en brutal pugna que lo rodeaba por completo. Descubrié que el extenso ataque inicial satur6 el
ambiente con la suficiente energia como para inutilizar temporalmente su brdjula. Estaba
desorientado en un mar de guerreros en frenético combate.

Alguien ya habia previsto aquello: los combatientes comenzaron a marcar la ruta con botes
de humo verde. Captando el significado de las sefiales, el chico le exigi6 potencia al blindado y
sigui6 las fumarolas de colores que se elevaban al cielo. Después de un corto y muy accidentado
recorrido, a través y por sobre los cuerpos de los enemigos, logré alcanzar la rampa hacia la
avenida. Un brusco giro de ultimo segundo le salvo de pasarla de largo

Golped un par de vehiculos ubicados a modo de barrera y, una vez en la via principal, gir6
directo al centro de la ciudad en direccién al resplandor que sefialaba el ain distante templo de la
Gema de Cohin. La batalla a su alrededor bullia con enloquecido vigor bajo la carpa de oscuras
nubes negras, mientras las fuerzas que los respaldaban les abrian paso justo antes de ser
eliminadas. Las explosiones se alzaban a sus flancos como troncos de arboles desfragmentados,



envueltos en destellos y fuego. Era un mundo en brusco movimiento, inmerso en una lluvia de
escombros que no cesaba de golpear el metal reforzado del vehiculo.

—Estamos en camino —indicé Peter por la radio. Se podia tomar esto como una pequefia
victoria, pero sabia que lo mas dificil estaba por venir.

—Estan en camino —indicé Aida sin evitar emocionarse. En la pantalla de la derecha, el
vehiculo de los chicos avanzaba avasallador, arrollando cuanta amenaza se interponia en su
camino. En la de la izquierda, la ubicacion de la unidad de Peter brillaba en un plano cenital cuya
dinamica parecia el girar de la lava en la boca de un volcan.

Clarke no soport6 permanecer en la Cripta y se desplazé hasta las instalaciones de la
Unidad Glider. Qued6 impresionado por la manera en que los chicos trabajaban bajo presién. El
esperaba algo de desorden producto de la falta de experiencia, quizas confusion y dudas. Pero se
encontr6é con una Z que sostenia una comunicacién fluida con Wells y su equipo de infiltrados en
los servidores de ECGames, al tiempo que el resto de los muchachos atendia cada una de sus
funciones en medio de un suave rumor de 6rdenes cortas y susurro de teclados.

Al frente, Robbins se mantenia atento a la pantalla y al cronémetro que advertia que el
tiempo para que el satélite troyano estuviera en linea con la sefial se acortaba inexorablemente.
No era el tnico: en la Casa Blanca seguian los eventos, al igual que en las sedes de los
principales gobiernos del mundo. Todos estaban conscientes de que una Maia liberada era la
sentencia del caos total. Ironicamente, la isla Sentinel, con sus primitivos habitantes, seria de los
pocos lugares donde la vida transcurriria con calma, mientras que el mundo civilizado se
derrumbaba como un gigante de pies de barro.

—¢Todo bajo control? —pregunt6 el comandante acercandose al teniente.

—:Me lo pregunta en serio? —bufé Robbins mostrando el caos al que se enfrentaban y que
se reflejaba en las pantallas—. Parece que Maia finaliz6 su trabajo en Morfeo I y ahora esta
volcada en detener a los jugadores. Va tras la nifia.

—La IA alteré los protocolos de expulsion —advirtio Steve—. Esta sacando a los jugadores
por lotes.

—Debe estar filtrando los objetivos por la hora de ingreso o ubicacién de la IP —dedujo
Aida—. Por suerte, se mantiene el flujo de los nuevos jugadores.

El contador de participantes se reducia segundo tras segundo, incluso en los mapas donde
no habia nada. Los chicos Glider podian inundar a LastWorldsIII con jugadores, pero no elegir
en qué mapa descargarlos. Esto solo era posible con los pocos que ingresaron en modalidad
neural, quienes fueron concentrados en la batalla de Arkano.

Para Maia, todos eran intrusos a los que tenia que eliminar. Dentro del sistema, entre
codigos, lineas y algoritmos, Madre y Maia sostenian un cerrado combate tratando de dominar a
la contraria, robando recursos, incrementando carga de trabajo y bloqueando procedimientos.
Todo esto, con la velocidad de un pestafieo.

—¢:Donde estan los jugadores? —pregunto Clarke. Robbins le mostré un destello verde (el
de Nati) desplazandose por una de las avenidas, entre delgadas lineas azules que los separaban
del mar de puntos rojos desesperados por alcanzarlos.

El comandante conocia la distribucién de aquella ciudad como si fuera su pueblo natal.
Sabia lo que les esperaba a los chicos antes de alcanzar el brillante circulo que demarcaba el
templo de la Gema de Cohin. Observd el cronometro. Habian hecho todo lo posible para lograr
sacarlos de alli. Sin embargo, los chicos tenian todo en su contra.

Si los amigos se enfrentaban a salvajes oleadas de enemigos en las entrafias de Arkano, en



la base abandonada de Santa Monica, la batalla era igual de despiadada.

El primer muro de la base abandonada se encontraba debilitado por el alud de granadas
lanzadas en su contra. Los cristales blindados estaban destrozados y boquetes de diferentes
tamafios amenazaban su integridad. La puerta de entrada, de acero reforzado, se encontraba
parcialmente doblada hacia adentro. Si las detonaciones se habian espaciado, era porque Gordon
se vio obligado a dividir sus fuerzas ante la presion ejercida a sus espaldas por los hombres de la
SEU de Manson, la guarderia de Oz, y la obstinacién de Forsyth.

En el interior de las instalaciones, Bull escuché un silbido seco y uno de sus hombres se
arque6 hacia atras para caer al suelo. Indico6 a otro defensor que le cubriera y camin6 agachado
hasta el herido. Tenia una fea herida de bala entre el cuello y la clavicula. Muy fea, muy
sangrante y, por suerte, no mortal. E]l médico del grupo llegé al momento, tratando de evadir las
balas que no dejaban de colarse. Por el sonido, Bull habia calculado que estaban en la mira de
dos ametralladoras Browning M2 Calibre .50 que no cesaban de rociar plomo contra la ya
derruida estructura. Aunque estaba seguro de que el disparo que alcanz6 a su comando provino
de un fusil de francotirador.

Para Bull, veterano en estas lides, el ataque peco desde un principio de gran torpeza y
creciente desorganizacion. El enemigo poseia armamento y motivacion, pero Gnicamente eran
asesinos acostumbrados a emboscar a sus objetivos o hacer los trabajos sucios. Eran perfectos
para la mision original, cuando tenian que acechar a victimas indefensas. La entrada de Bull y su
equipo se convirtio en el cisne negro que los atacantes no supieron comprender y mucho menos
descifrar. Gordon trataba de lograr con desesperacion lo que sdlo se podia conseguir con
estrategia, ignorando una verdad absoluta: en situaciones de combate, pocas cosas superaban a la
experiencia.

Bull se apoy6 contra la pared sintiendo como esta vibraba con los impactos. Los grandes
agujeros en las paredes invitaban a los asesinos a cazarlos como ratones dentro de la ratonera.
Visores térmicos o amplificadores de luz completaban la amenaza. Se volvié a uno de su equipo.

—Tienes luces de bengala?

Este le entregd un par que portaba. Bull las activé, lanzandolas por los boquetes. Las
bengalas emitieron un intenso destello que ilumino el area externa con claridad, anulando por los
momentos la ventaja de los lentes de vision nocturna del enemigo. Ordend un repliegue tactico a
las entrafias de las instalaciones. Se trataba de un movimiento que los atacantes tomarian como
huida, cuando lo cierto era que se trataba de una celada.

La avenida que comunicaba con el Templo de Cohin era un paso elevado entre edificios
decadentes, el escenario principal de la version actualizada de un antiguo juego de autos
artillados que nunca lleg6 al mercado. Este tipo de juego, en el que los vehiculos combinaban
velocidad y maniobrabilidad con violentos enfrentamientos, represent6 un exitoso nicho a finales
de los noventa y mediados de los dos mil, aunque Death Race ya habia dejado huella desde mil
novecientos setenta y seis. Esta interesante modalidad no logré atraer a los nuevos jugadores y
desaparecié del mundo de los videojuegos, para pesar de sus fanaticos.

La via tenia cuatro canales por cada lado y una linea divisoria segmentada que permitia, en
ciertas partes, cruzar de un lado a otro segin la estrategia del jugador. En cuanto al acceso,
estaba limitado a pocas rampas de entrada, lo que dificultaba la huida y obligaba a participar en
las contiendas hasta que un tinico vehiculo sobreviviera.

Peter conocia algo de esta modalidad por ser un clasico, pero nunca habia participado en
una. Por suerte para él, Maia s6lo contaba con informacion sobre la estructura urbana y no sobre
los vehiculos participantes, por lo que no tenia que preocuparse de enfrentar a enemigos



adicionales a los ya conocidos. Aunque la via en si era todo un desafio.

Una vez ascendi6 a la avenida, descubri6 que esta se encontraba plagada de vehiculos
atravesados en toda su extension, ademas de barriles en llamas, barreras de contencién
grafiteadas y charcos de aceite en el pavimento. Era todo un reto de conduccion, agravado por
formaciones de enemigos que intentaban bloquear el paso y eran contenidos, con mayor o menor
éxito, por las tropas aliadas. Al estudiar las edificaciones que flanqueaban el camino, comprendi6
que no s6lo debia cuidarse de lo que encontrara en la ruta, sino también de los ataques lanzados
desde los edificios a punto de colapsar, donde se desarrollaban escaramuzas de desatada furia.

El blindado demostré un nivel de maniobrabilidad espectacular. Sus ocho ruedas le
permitieron escalar los escombros en la avenida y aplastar a criaturas de naturaleza tan variada
que Aaron perdid interés en clasificarlas. El avance era zigzagueante, y en varias ocasiones
escucharon como algo subia al vehiculo, siendo abatido por aliados ubicados en los puestos
exteriores ante los que cruzaban a alta velocidad.

Una vez que alcanzaron el inicio de la avenida, el vehiculo blindado de los chicos fue
escoltado por cuatro unidades de combate de alta velocidad de Respuesta Inmediata, las cuales se
encargaron de abrir brechas con la intensidad de sus cafiones y derribar con sus misiles tierra-aire
a un par de Dragones del Aire que se acercaron demasiado. Gracias a ellas, pudieron atravesar
las lineas enemigas en el primer cuarto de la via, aunque perdieron tres unidades aliadas en el
proceso.

La longitud de la via facilitaba las emboscadas. Por esta razén, los profesionales de eSports
se habian fortificado en improvisados bunkeres a lo largo del camino, desde donde, con el apoyo
de algunos mechas extraidos de DarkWorld, rechazaban los cada vez mas violentos intentos por
contener el avance del vehiculo. De cuando en cuando, naves aéreas y criaturas miticas aparecian
para luego desintegrarse en explosiones. S6lo mirar aquello ya le provocaba dolor de cabeza a
Peter, quien estaba concentrado en atravesar barricada tras barricada, acompafado del retumbar
de las municiones, los impactos en el exterior del blindado y las sacudidas de las explosiones.

Un dron artillado hizo blanco sobre ellos, convirtiéndose casi al instante en escombros
voladores cuando Tyron, quien asumi6 el control de armas, activo uno de los misiles. Y si las
fuerzas enemigas eran aniquiladas con premura, mas rapido sucedia con las aliadas, las cuales se
desvanecian una vez que el blindado sobrepasaba sus posiciones. El tltimo vehiculo de apoyo se
despeii6 por el borde de la ruta, convertido en una bola de fuego.

El tanque recibié un par de golpes por detras que amenazaron con desestabilizarlo, lo que
activo una de las alarmas internas.

—Ya no tenemos misiles —informé Tyron.

Aaron se desprendi6 del cinturén de seguridad. Necesitaba hacer algo mas que permanecer
sentado, vapuleado por cada violento giro del vehiculo.

—Ya me cansé de esas cosas —grit0 al abrir la escotilla del techo. Activo el escudo
personal y sacé medio cuerpo. Quito el seguro a la minigun, la hizo girar para mirar hacia atras y
abrio fuego contra dos Dragones del Aire que les perseguian. Las descargas destrozaron las
aeronaves cuyos restos se repartieron por la via. El escudo de Aaron mostro los destellos de los
impactos recibidos desde las torres laterales, advirtiendo de dafios menores. El chico giré el arma
a un lado y dibujé una linea de destruccién en uno de los edificios infestados de enemigos.

Dentro del vehiculo, Tyron extendi6é su holomapa mientras intentaba sujetarse de algo ante
los bruscos giros que Peter daba para evadir los bloqueos.

—Hay tantos jugadores que la pantalla no se ve ni roja ni azul, sino violeta.

—Era de esperarse —indicé Peter. Un precuer al frente; un precuer arrollado—. ¢ Ves algo,



Aaron?

Aaron giraba vigilando los cielos a la espera del ataque enemigo.

—Aparte de un montén de imbéciles disparandonos, no veo nada especial —gritd,
acribillando los edificios del flanco izquierdo. Pudo ver que detras de ellos s6lo quedaba fuego y
humo.

Nati, en el asiento de atras, al lado de Shima, mantenia la mirada fija en los edificios. Habia
tantos destellos en estos que era imposible saber si estaban disparando contra el auto o si era el
resultado de intensas hostilidades. Alex trataba de mantenerse atento, pero el dolor se lo impedia.
Y las violentas sacudidas no le ayudaban.

—¢Qué tan lejos estamos del templo? —pregunt6 Nati.

—Un par de kildmetros —respondi6 Peter.

—iEnemigos sobre nosotros! —grit6 Aaron de improviso. Carg6 la gatling y rocié con
plomo a las figuras que bajaban sobre ellos a gran velocidad. Peter temi6 preguntar qué tipo de
enemigos eran. Las bolas de fuego que comenzaron a impactar los alrededores le respondieron:
dragones.

—Son criaturas magicas —dijo Alex—. Nuestras balas no les haran nada.

Aaron no tardé en confirmarlo luego de ver como las municiones les atravesaban sin
lastimarlos.

—iNo tengo como acabar con esas porquerias! —grito.

—Corredores —escucharon una voz que les llamaba por la radio, proveniente de uno de los
pocos jugadores que ingresaron con trajes neurales—. Tomen la proxima salida de la avenida, a
la derecha. Sigan por la siguiente cuadra y giren luego a la izquierda entre los castillos de piedra.
Hay una sorpresa para quitarles esas plagas.

La llamada hizo dudar a Peter un segundo. ¢Salir de la avenida principal? ;No se trataria de
una trampa? Sin embargo, era consciente de que necesitaba deshacerse de los dragones si queria
llegar al Templo de la Gema de Cohin.

—En camino —notificd. Llegado a la salida, la tomo a gran velocidad, lanzando a todos sus
amigos contra un lado del vehiculo. Continu6 por la via excavada entre desahuciados castillos de
disefio indefinido. Estos se levantaban a cada lado del camino con sus multiples ventanas oscuras
semejando a ojos de gigantescas calaveras.

Los dragones fueron agiles: lograron seguirles el paso en la salida y perseguirles entre las
estrechas calles, al tiempo que lanzaban sobre el vehiculo una bola de fuego tras otra. Eran
criaturas de mediano tamafio, apenas mas grandes que el transporte. Siendo la distancia del tiro
proporcional a su tamafio, estaban obligados a mantener una corta distancia con su objetivo.
Apenas llegaron a la mitad de la cuadra, deslumbrantes esferas de luz brotaron de los negros
ventanales, seguidas de reldmpagos dorados y chispas fucsias, generando todo un espectaculo de
resplandecientes colores.

—iSon los Magos de Cohin! —grité6 Alex con apenas fuerzas.

El ataque magico envolvi6 en una red de destellos a los dragones, los cuales chillaron y se
debatieron de dolor antes de desplomarse convertidos en trozos de carne licuada y humeante.

—iEliminados! —confirmé Aaron desde su posicién. Tyron mantuvo el holomapa abierto
todo el tiempo a pesar de las enérgicas sacudidas del transporte. Era hora de regresar a la
avenida.

—iGira a la izquierda ahora! jA la izquierda! {A la izquierda!

Peter acat6 las indicaciones de Tyron, gir6 a la izquierda y se lanz6 de frente contra los
despojos de un antiguo castillo de madera. Para el blindado no fue problema atravesar los restos,



ganar la calle y retornar a la avenida sobre la cual derrap6 sin perder el control. Sin embargo, lo
que vieron ante ellos les aterrorizé por completo: una compacta formacién de Killer C-21 cortaba
el paso, bloqueando la avenida de banda a banda con por lo menos una docena de Colossos
ubicados estratégicamente para cubrir todo el frente. Sobre ellos, una pequefia nube de Killer
1847 se extendia a varios metros de altura con las armas activadas, acompafiados de Dragones
del Aire en vuelo estacionario. Atras, en una variopinta segunda linea, se mezclaban bots de
tropas actuales y futuristas de LastWorlds y DarkWorld, con fornidos Gu’h e inquietos demonios
Hui-tong en vuelo rasante. Los acompafiaban Nigromantes Negros, enemigos naturales de los
Magos de Cohin y algunos mechas de DarkWorld al servicio de Maia.

Todas las posiciones aliadas entre el blindado y el enemigo habian sido aniquiladas, dejando
bunkeres envueltos en llamas. Un desalentador ambiente de desolada destruccion lo cubria todo.

Peter redujo la velocidad sin notarlo.

—¢Qué vamos a hacer? —pregunté Tyron, observando la aplanadora que Maia levantara en
contra de ellos, repitiendo para si mismo—. ;Qué vamos a hacer?

Los chicos Glider, Talsania e incluso el comandante Clarke se quedaron sin aliento al ver el
impresionante muro enemigo que bloqueaba el paso. Era imposible atravesar semejante muralla.

—Segunda ola —ordend Aida a Z, quien replico la orden por el micr6fono de su diadema.
El teniente mir6 luego al programador indio en la pantalla—. Es hora de su carta bajo la manga,
sefior Talsania.

En los siguientes segundos, a solicitud de Z, Maia recibi6 un bestial ataque de inyeccion
SQL, cortesia de Wells y sus ingenieros. El resultado fue el equivalente a una explosion digital
que habria pulverizado cualquier otro sistema, pero la IA se resistio. Comenzd a cerrar los
puertos vulnerables y eliminar las IP maliciosas, las cuales, como se pudo comprobar en la nube
de cddigos, eran reabiertas por Madre.

Una de las medidas mas efectivas para enfrentar ataques de inyeccion SQL, y al mismo
tiempo, mas drasticas, era desconectar la base de datos. En las actuales circunstancias, esta era
una medida suicida para Maia, ya que no podia detener sus actividades ni siquiera para contener
la acometida digital. A pesar de no poder activar dicha defensa y de no tener acceso a un equipo
de respuesta a incidentes de seguridad (CSIRT), Maia logr6 sobrellevar el ataque con el uso de
sus ADP.

Y mientras esto se desarrollaba, a miles de kilometros de distancia, el rebelde programador
pronuncio una pequefia oracion ancestral rogando por un milagro y acciono enter.

Entonces, el milagro ocurrio.

Peter habia optado por detener su vehiculo. Pensaba rabiosamente mientras aceleraba en
neutro, arrancando poderosos rugidos del motor. Por mas que reflexionaba, no encontraba
ninguna salida para aquello. Tampoco sus amigos, quienes guardaban silencio, sujetos de las
agarraderas de seguridad, a la espera del golpe final que los destrozaria en un segundo.

En ese breve espacio de tiempo, una tenue neblina oscura se levanto del suelo, ocultando el
asfalto de la via y desbordandose por los lados del paso elevado, formando vaporosas cascadas
cada vez mas sombrias.

Peter not6 cémo la neblina siguid levantandose con amenazante lentitud. Entonces
escucharon el murmullo de Aaron desde su posicion ante la minigun.

—No puede ser...

Alex logro girar hasta la ventana para mirar al exterior. Sonri6 asombrado.

—Cool —fue todo lo que dijo.



En ese momento, de la neblina broté una figura oscura, sin rasgos, como un espectro en
formacién. A esta indefinible forma le siguieron otras, algunas armadas con mazos, otras con
espadas, escudos o lanzas. De diez que se levantaron a los lados del blindado pasaron a cien, de
cien a mil, y de mil se multiplicaron hasta crear una onda oscura alrededor del vehiculo. De
pronto, sus o0jos se encendieron en un penetrante rojo, levantaron las armas, abrieron de par en
par sus infernales fauces y, profiriendo un poderoso aullido de muerte, se lazaron al frente,
reclamando la sangre de sus enemigos.

El Ejército de Sombras de Talsania que tanto criticase Peter, hacia su primera aparicion en
la batalla mas decisiva de su vida con el mismo aterrador salvajismo que destilaba la muralla
enemiga a la que se dirigia.

—iAcelera! —grité Tyron despertando a su amigo del asombro. Peter aplasté el acelerador
al fondo provocando que el blindado se encabritara. El auto tomé velocidad, rodeado por los
guerreros de la oscuridad que les abrian paso como un manto de demonios protectores. Uno, dos,
tres, jimpacto!

Las tropas enemigas estallaron ante la arrolladora arremetida del tenebroso ejército, sin que
armas o encantamientos fueran suficientes para detenerlos. Los guerreros de etéreo vapor se
deslizaron entre las tropas de Maia, degollando, desmembrando, mutilando y decapitando con
inmisericorde safia. Las lineas enemigas caian sin saber que las aniquilaban, dejando brechas a
las que Peter enfil6 sin dejar de acelerar. El sabia que semejante poder era pasajero y necesitaba
sacar el maximo provecho si queria contar con una oportunidad de sobrevivir.

Habia momentos en que no sabia qué tenia adelante debido a la gran cantidad de figuras que
saltaban sobre el blindado y la densidad de las sombras que los custodiaban. Era como manejar
bajo el agua con visibilidad casi nula, hasta que la luz se hizo y la via se abri6 ante ellos directo
al Templo de la Gema de Cohin. Peter exprimi6 al maximo la velocidad del auto buscando
alejarse de la turba que ahora dejaba atras, a merced de la neblina oscura, pero que, de seguro,
pronto estarian tras ellos una vez finalizara la vigencia del ejército de sombras.

—iVamos a llegar con tiempo! —grit6 Tyron, incrédulo por lo sucedido atrds. Solamente
tenian que seguir a toda velocidad y en minutos estarian a salvo. Los chicos no pudieron
contener los gritos de jubilo cuando el auto ingreso en el tiinel que prolongaba la avenida hasta
los exteriores del Templo. La via se achico desde el principio, pasando de los ocho canales
originales a tan s6lo uno, tan estrecho que el blindado roz6 un par de veces las paredes internas,
haciendo que Aaron agachara la cabeza para no golpear el techo de rocas. El paso desemboco en
una amplia zona verde limitada por una alta muralla de descomunales bloques de roca, el primer
anillo del milenario templo.

Peter llevé el transporte a través del breve tinel que atravesaba la primera muralla, cuya
entrada simulaba a un simio con la boca abierta. Un profundo sonido que parecia provenir de
gigantescos trombones anuncid la llegada de los corredores al templo. Peter recordd lo que Alex
advirtié sobre eso: «Apenas se entra en el primer tinel, el templo lanza una alarma y todo lo que
vuele, camine o repte, ira detras de uno».

Siguié cauto por el espacio abierto entre las murallas al segundo tunel, esta vez a la boca de
un ledn, a sabiendas de que, si respetaban sus terrenos, el templo se mostraria benigno con ellos.
Pero cuando cruzaban el espacio abierto antes de llegar al tercer tinel, y a la escultura de
demonio que les esperaba con las fauces abiertas, la muralla recién abandonada se desintegrd en
una formidable onda expansiva provocada por Akkor, El Rey de los Dragones de Reinos en
Ascenso. La energia de la onda atrap6 el blindado levantando su parte trasera. No hubo nada que
Peter pudiera hacer. El auto se arrastré algunos metros sobre su nariz antes de caer de cabeza y



rodar girando con violencia hasta chocar y detenerse contra una pared de piedra entre una lluvia
de cascotes. El humo y polvo los envolvié, ocultando a los tltimos guerreros de las sombras que
se disolvieron en el aire.

Sobre ellos, una unidad de AJ Luceros Negros se lanzo tras la criatura, la que acabo
desplomandose a la distancia.

Peter sentia que la cabeza le daba vueltas. Las alarmas de su traje advirtieron de dafios en
algunos sistemas, pero ninguno de caracter vital. Atn se hallaba en el interior del vehiculo, el
cual se encontraba de lado contra la pared. Debajo de €él, Tyron se movia. Peter miré hacia atras.
Nati, Alex y Shima parecian estar en buen estado. Luego mird al techo. La torreta faltaba,
arrancada por el impacto. En ese momento el joven sinti6 pavor. Como pudo, se quito el cinturon
de seguridad y sali6 por la ventana de su lado. Pasé a la segunda ventana. Ya Nati extendia sus
manos para que la sujetara. Peter saco a Nati y luego a Shima. Tyron estaba brotando del auto
por si solo.

—¢Puedes encargarte de Alex? —le pregunté—. Sacalo por el agujero de la torreta. Tengo
que encontrar a Aaron.

Tyron asintio, regresando al vehiculo.

Shima salt6 al suelo y recibi6 a Nati de los brazos de su hermano. Peter salt6 detras de ella y
detall6 su entorno. Se encontraban ante la entrada del tinel que comunicaba con el interior del
templo. El ataque del dragon (acrecentado por la invocacion de un Nigromante Negro, como
después lo descubriria), arras6 con parte de la muralla, lo que intensificé la densidad del escudo
que ahora cubria el lugar. A partir de ese momento no habia arma o encantamiento que pudiera
atravesarlo. Si querian atacarlos, tendrian que ingresar por los dos anillos que ellos atravesaron.

Dos mechas brotaron del agujero en el segundo circulo, cubiertos de impactos de bala y
quemaduras. A uno de ellos le faltaba un brazo. Tuvieron el buen juicio de saludar desde los
controles, en el térax de la maquina, evitando que Peter abriera fuego en su contra. Uno de ellos
apunto a la boca del tinel con insistencia. Era claro lo que querian decirles: no se detengan.

—iTengo que encontrar a mi amigo!

Los pilotos comprendieron lo que el chico les decia. El que habia sefialado al tinel, abrio
los brazos abarcando el area como diciéndoles que se diera prisa. Luego, junto con la segunda
unidad, montaron guardia ante la salida del segundo tunel.

—iAaron! jAaron! —grit6 Peter, revisando los restos del muro derruido.

—iAqui!

Lo hall6 a varios metros de distancia. Habia salido expedido por la explosion, estrellandose
contra unos escombros.

—Te sientes bien? —pregunt6 Peter llegando a su lado. Su amigo se encontraba sano,
aunque asustado y enfurecido por partes iguales. El visor de su casco mostraba una inquietante
fisura.

—Me sentiré mejor cuando salgamos de aqui.

Ya libre, se reunieron con sus amigos, quienes buscaron refugio en la boca del tltimo ttnel.
Alex, atendido por Tyron, sollozaba adolorido, sin una gota de sedante en su paquete de salud.
Nati y Shima vigilaban.

—¢Como sigues de la pierna? —pregunt6 Peter a Alex.

—Duele como el demonio.

—Tenemos que entrar al templo para llegar al vortice —les recordé Tyron.

—¢Cuanto tiempo tenemos? —preguntd Aaron.

—Apenas minutos —respondio Peter.



Un sonido atras les llamé la atencion. Los mechas dieron paso a un vehiculo similar al
Warthog de Halo, una amenazante mezcla de todo terreno y tanque. El auto, lo bastante golpeado
como para preguntarse como podia seguir funcionando, se detuvo muy cerca de ellos. Para
sorpresa de todos, Falcao estaba al volante.

El joven brasilefio salt6 de inmediato del vehiculo. Su armadura mostraba los estragos del
combate.

—Deben irse ahora mismo —indic6 sin saludar. Entonces reconoci6 a Nati, lo que ilumind
su rostro con una sonrisa—. Miren a quien tenemos aqui, ja la invencible SmilingDeath! —dijo,
golpeando con aprecio el casco de la nifla—. jSabia que no iban a poder contigo, guerreirinha!

Ella respondi6 con un suave golpe en el pecho del chico.

—Nadie puede con los Dragones Rojos —replicd, levantando la quijada con orgullo. El
brasilefio la mir6é entonces con mayor respeto. Asintio.

—Asi es, Nati: nadie puede —luego mir6 a Peter—. Lo que me recuerda que deben salir de
aqui todo lo rapido que puedan. Las defensas estan cayendo por todas partes.

Unas figuras se aproximaron levitando entre los mechas. Eran los tltimos Magos de Cohin
activos. Sus ancianos rostros de blancas barbas eran la representacion de la sabiduria. Una
sabiduria con un poder que no se podia menospreciar. Uno de ellos se separé del resto para
acercarse al grupo.

—Tienen que seguir avanzando —dijo. Era el unico sobreviviente con traje neural que
quedaba, ademas de Falcao. Los chicos reconocieron su voz como la del Mago que los liberé de
los dragones—. La magia de este mundo esta haciendo mas poderosos a los dragones, mucho
mas que al resto de los enemigos. Lleguen al altar de la Gema; nosotros nos encargaremos de
contenerlos...

Fueron interrumpidos cuando los mechas abrieron fuego contra una oleada de precuer que
avanzaban de forma temeraria por el pasadizo. El resto de los magos acudieron a respaldarlos,
eliminando la amenaza por completo. Luego, mechas y magos avanzaron para limpiar el tunel. El
que quedd, noto el estado de Alex. Descendi6 para realizar un encantamiento en su pierna, la
cual se recuper6 en gran medida.

—Estan en un templo magico, asi que la magia funciona también contigo —explic6—.
Trata de levantarte.

Alex se coloco de pie con esfuerzo, sintio6 como el dolor remitia.

—No pierdan tiempo —advirtio el anciano, volviendo a levitar. Entregd su baculo a Aaron
—. Eres el escudero del grupo. El baculo no puede protegerlos por completo de lo que les espera,
pero hard que sus armas sean efectivas contra lo magico en el templo. Es todo lo que podemos
hacer por ustedes.

Falcao apremi6 a Peter para que avanzara.

—De aqui en adelante deben seguir a pie.

—¢Qué vas a hacer ta?

—Este tinel es la Unica entrada al templo, asi que tomaremos posiciones en el anterior antes
de que llegue el grueso del enemigo.

—:S6lo ustedes? —pregunt6 Aaron.

—Hay mas en camino. Los que quedan.

—Pero... —intento objetar Peter.

—Sin peros —interrumpi6 Falcao—. A nosotros no nos pasara nada. Solamente nos sacaran
de juego. Pero ustedes... ustedes deben correr.

Dicho esto, el brasilefio volvié a darle un suave golpe al casco de Nati antes de regresar a su



vehiculo. Gir6 de vuelta al segundo tunel, el cual atravesé veloz hasta llegar al primero, donde
estrell6 el 4x4 en la mitad de la via, a modo de barrera. El cuello de botella recién creado
dificultaria cualquier tipo de avance, sin importar si se tratara de lagartijas con esteroides.

Peter se llego hasta la entrada del tinel para observar los preparativos de defensa. La tltima
vez que vio a su amigo en aquel juego, estaba descargando armamento pesado que fue
desplegado en posiciones estratégicas con ayuda de los apaleados mechas y otros refuerzos
sobrevivientes.

La IA que los amenazaba podia ser muy poderosa, pero no tenia idea contra quiénes se
estaba enfrentando.



Todos contra Maia

Las imagenes en las pantallas de la Unidad Glider mostraban a los muchachos avanzando
por el tinel con gran esfuerzo. Estaban agotados, casi arrastrando sus pies. Era asombroso que
pudieran llegar tan lejos.

—Se estan acercando al vortice —advirti6 Robbins. Maia logr6 repeler la segunda ola, y
con la desaparicion del Ejército de Sombras, finalizaban las cartas bajo la manga de Talsania.
Observo la hora. Cinco minutos para el final sin la menor posibilidad de evitarlo. El tiempo se
acababa y con é€l, las ideas. Segun las lineas de codigo que no dejaban de desarrollarse en una de
las pantallas, Madre se habia expandido lo suficiente en Maia como para destruirla llegado el
momento. Pero mientras la cuenta regresiva siguiera corriendo, los muchachos tenian una
oportunidad.

—Preparense para activar los vortices —ordeno a Aida.

Shekhar Talsania, desde su pantalla, giré algunas érdenes en hindi.

—Estamos listos —anuncio.

—Listos —respondieron desde la ubicacion de Wells.

Entonces todos guardaron silencio, observando con admiracién el fatigado avance de los
chicos. Un mundo aguantando la respiracion mientras seis figuras se acercaban a su destino.

El avance fue accidentado, ya que el encantamiento apenas pudo curar de forma parcial la
pierna de Alex, por lo que Aaron le cedi6 el baculo del Mago para que lo utilizara como apoyo.
A mitad del ultimo tinel, comenzaron a escuchar las rafagas y explosiones provenientes de la
resistencia. El rugido de los dragones se mezclaba con el de los Gu’ha y las metalicas voces de
los ciborgs. El ttinel vibraba con cada detonacién. Afuera, el infierno rugia desatado.

Aceleraron el paso hasta alcanzar el interior del templo en cuyo umbral se detuvieron,
sorprendidos. Era una gran recamara, amplia como el interior de una catedral, cuyos gruesos
muros sostenian una gran cupula que violaba todas las leyes fisicas, repleta de arabescos y
escrituras ejecutadas en un idioma desconocido.

Todo parecia tallado en marmol negro con vetas rojas y doradas. En medio de la nave se
asentaba un gran disco circular, decorado con intrincados disefios de guerreros y miticas criaturas
en combate. De su centro se erguia un bloque pétreo como el corpulento tronco de un arbol, de
cerca de cinco metros de didmetro y el doble de altura. A tres o cuatro metros sobre este, flotaba
una esfera. Parecia tejida con hilos de hierro fundido y cristal, tan tosca como hermosa. En su
interior, una luz iluminaba la estancia con una tonalidad verdosa. Era la Gema de Cohin, girando
con sefiorial magnificencia.

Peter not6 tres accesos mas a la inmensa recamara, todos ellos bloqueados por escombros.
Esto convertia al ttinel por el que ingresaron en la tnica entrada y salida del recinto. El bloque de
roca bajo la Gema se encontraba protegido por parejas de cafiones de plasma anclados en el piso,
apuntando a las entradas, incluyendo las tapiadas por los pefiascos.

Alex, sujeto del baculo, sefial6 la parte alta de la columna.

—Ese es el altar... el vortice se encuentra arriba...

Peter not6 que la oscura pilastra estaba rodeada por una espiral de escalones tallados que
llevaban a lo mas alto.

—iArriba, arriba todos! —ordend, despertando a su equipo del embelesamiento que
producia el recinto. Los muchachos comenzaron a ascender las estrechas escaleras. Primero lo



hizo Shima y Nati, las mas agiles. Le sigui6 Tyron, avanzando de lado, ayudando a Alex,
mientras Peter le apoyaba desde los peldafios anteriores. Aaron, el de la armadura mas pesada y
fuerte, cerraba el paso, subiendo de espaldas a la pared, al igual que Alex, ya que le era
imposible hacerlo de frente.

Las explosiones en el exterior se escuchaban como a través de un filtro, lo que no desdecia
de su ferocidad, haciendo vibrar los escalones.

En la cima de la columna les esperaba el vortice. Era un anillo ovalado, vertical, realizado
en un material similar al 6nix negro. El disefio no estaba finalizado porque se trataba de un
prototipo del vértice clase Imperio del que hablara Falcao. Su puerta a la libertad.

Una puerta que, en ese momento, permanecia cerrada.

—Conectando el vortice —inform6 Shekhar Talsania desde su pantalla.

En el juego, la Gema sobre la cabeza de los chicos comenzo6 a brillar. También comenzé a
hacerlo el interior del vortice, ondulando con suavidad, como un liquido que se expandia hacia
sus bordes.

Los chicos vieron con alivio los intentos de activacion del 6valo. Un velo traslicido se
extendio dentro del anillo.

—Nati primero —indic6 Peter, contando los segundos. Shima la acompai¢ a atravesar el
vortice, reapareciendo ambas del otro lado.

Todavia seguian alli.

El rostro del programador indio se endurecio por la sorpresa. Emitio una serie de 6érdenes en
hindi, en tono alterado y perentorio.

—¢Qué pasa? —pregunto Aida.

—No sé... —confes6 el hombre—. Sin un desarrollo adecuado es complicado depurar los
algoritmos... —solt6 lo que evidentemente eran vulgaridades indias—. Estoy tratando de
activarlo... jEstoy tratando!

En el templo, la desagradable sorpresa irrit6 a Aaron.

—¢Qué carajos pasa ahora? —pregunto. Cruzé el traslticido centro de la circunferencia sin
resultado. Nati observo a Peter, quien se acerco a ver qué sucedia.

Entonces, el velo en el interior del vortice desaparecio.

—Lo desactivaron —fue todo lo que Peter pudo decir.

El silencio se prolongd por algunos segundos, presagiando la derrota. En la Unidad Glider,
nadie movié un dedo, mirando como los chicos intentaban ingresar. En la pantalla, el rostro de
Shekhar reflejaba contrariedad.

Los gobiernos de las naciones mas poderosas se prepararon para lo peor.

—Maia corrompi6 los codigos del vortice —indico el desarrollador en un susurro—.
Debemos activar el vortice de emergencia.

Aida estall6 mientras se sentaba ante su ordenador.

—iEsa maldita bruja no me va a vencer! —grufié, indignada—. jZ, corre el programa de
ensamblado de codigos que utilizamos con Madre! —Luego, comenz6 a escribir los codigos
facilitados por Talsania para el segundo vortice. Como les habia advertido el desarrollador,
solamente tenian una oportunidad antes de que Maia los reescribiera. Tenian que teclearlo rapido
y sin equivocarse.



El equipo en pleno, incluyendo Robbins, comenz6 a transcribir los nuevos codigos. En la
parte inferior de la primera pantalla, y en la nube sobre la mesita magica, el nuevo material se
visualiz6 como escarabajos corriendo a gran velocidad.

El sonido de las teclas domin6 los siguientes momentos, mientras que en la segunda
pantalla gigante, los avatares de los chicos trataban de salir por el vdrtice inutilizado.

Entonces, Maia comenzo a contraatacar.

La primera estacion que anul6 fue la de Aida. La chica levant6 las manos, sorprendida al
ver como el monitor se iba a negro, negandose a procesar mdas informacién. Herbert fue el
siguiente afectado. Luego Z. Robbins trabajaba a toda velocidad cuando el monitor se oscurecio,
dejandolo fuera de la accion. Los ojos se posaron en Albert aporreando las teclas, introduciendo
las lineas requeridas. Gotas de sudor corrian por su rostro, hasta que también su monitor se
apago.

Los chicos se miraron. A falta de ese parche, todo habia finalizado.

Sin embargo, el sonido de las teclas no habia cesado. Tac, tac, tac. Rapido, golpe a enter.
Secuencia tras secuencia, sin parar. El teclear provenia del fondo de las instalaciones, de la
estacion del silencioso Angel, quien escribia con la concentracién de un poseido.

Los demas lo rodearon, observando céomo introducia la data sin detenerse. Linea tras linea,
codigo tras codigo. Hasta que el monitor se oscurecié igual que los otros. Con una diferencia:
Angel ya tenia presionado el enter para activar el tltimo vértice.

Ahora todo dependia de haber introducido correctamente la informacién.

En el cronémetro, los segundos huian sin compasion.

Peter y los suyos se miraron con temor. Todavia se escuchaban los disparos de los ultimos
refuerzos. Pero una vez se acabasen las municiones, serian aplastados sin compasion.

—¢Qué vamos a hacer? —pregunt6 Aaron, resumiendo la inquietud de todos.

—Debemos resistir mientras lo activan —respondi6é Peter sin conviccion. Tanto luchar,
tanto esfuerzo, ¢para llegar a esto? Ech6 una mirada rapida al entorno. Sobre ellos, la Gema de
Cohin destellaba con suavidad en sincronia con las detonaciones, como si se alimentara de la
energia desatada en la lucha. Detall6 los muros del templo: lisos por completo, sin apoyo alguno
que pudiera utilizarse para ascender en caso de ser necesario. Estaban atrapados.

—¢Quién lo va a activar? —pregunt6 Aaron con panico. Ya estaba harto de estar asustado,
de sentir dolor, de sentirse vulnerable.

—iNo sé! —respondio Peter, mirando el piso cubierto de huesos, espadas, hachas, flechas y
arcos. Las veia sin ver, mientras su mente intentaba sobreponerse a los hechos. Se sentia
responsable por sus amigos, pero no podia hacer nada para cambiar la actual situacion. Lo unico
que si sabia era que, como decia su padre, sélo se pierde cuando nos rendimos—. Tenemos que
ganar todo el tiempo que podamos. Miren todo el apoyo que hemos recibido para poder llegar
hasta aqui! ;Creen que ellos se van a dar por vencidos después de todo lo que se esforzaron? No
lo creo. Y estoy seguro de que ahora estaran pensando como sacarnos, asi que vamos a poner de
nuestra parte y a darles el tiempo que necesitan para salvar nuestro trasero, ;entendido?

Se acercé a Alex sin esperar respuesta.

—Alex, ¢qué sabes de este lugar? ;Hay forma de salir?

El joven neg6 con la cabeza.

—En el juego solamente se puede salir por el vortice. Ni siquiera se puede regresar por el
tunel.

—Hay algo que podamos hacer?

Alex trato6 de recordar algo. Tyron se acerco.



—¢Qué pasa si les disparamos a los muros? Al altar? ;A la Gema?

—No servira de mucho, amigos —explico Alex. Si bien la pierna se encontraba mejor, atin
le dolia a mares—. Este es un templo magico y todo lo que le hagas a la Gema afectara
unicamente lo magico.

—¢Pero se puede destruir?

—Escuché que un jugador utilizé un baculo para sobrecargar la Gema de Cohin y destruirla.
Pero para eso tenia piedras magicas.

—¢Qué paso6 entonces? —pregunt6 Tyron.

—Ademas de la Gema, también fueron destruidas todas las criaturas magicas dentro del
templo por la brutal emision de energia. Pero no recuerdo si asi lograron escapar.

En ese momento notaron que todo se encontraba en silencio. Tyron observo con los ojos
muy abiertos a su amigo.

—Peter...

Los jovenes comprendieron de inmediato la fatal noticia que les traia el mutismo del
entorno: la dltima linea defensiva habia sido sobrepasada.

—iA la entrada del tinel! —grit6 Peter bajando lo mas rapido que pudo los estrechos
escalones del altar—. jAaron, ti te quedas arriba!

—iPero Peter!

—iCubrenos con tu artilleria! Nati también se queda y necesito que la protejas mientras
abren los vértices. Alex, ayuda a cubrir la entrada desde arriba.

Peter sinti6 sobre su cabeza los primeros disparos de Aaron en direccion al ttinel, una vez
expandio las bases de las piernas para dar estabilidad a su cafion y armadura. Pudo ver las
explosiones en la boca del tinel haciendo afiicos a una primera oleada de diversas criaturas.

Al alcanzar uno de los cafiones de plasma que apuntaban a la entrada, not6 que, en realidad,
no eran cafiones como tal, sino grandes trozos de madera con intricadas tallas runicas e
incrustaciones de gemas, montados sobre una base giratoria de metal oscuro. Rog6 porque fueran
funcionales. Apret6 el gatillo, sin efecto. Analiz6 con rapidez los lados del arma. Hall6 una
palanca tipo cerrojo que accioné hacia atras. Unas luces se activaron. Estas eran ascendentes.
Dedujo que indicaban la intensidad. Las coloco al tope y abrié fuego contra la marejada de
monstruos que pugnaban por entrar.

Fue hermoso, o por lo menos eso le parecié en el momento. Un ondulante hilo de plasma
arrasO la primera linea del abigarrado ejército enemigo. Entre el brillo de los disparos, el
resplandor de las explosiones y el vapor de los cuerpos desintegrados, era imposible saber a qué
le estaba dando.

Tyron tomo el control del segundo cafion. Peter le indicé como activarlo sin dejar de escupir
fuego con el suyo, cortando el avance enemigo.

A pesar de la cerrada defensa, algunas criaturas, todas de Reinos en Ascenso, lograban
ingresar al recinto, pero s6lo podian desplazarse por el anillo que bordeaba las paredes sin
alcanzar la torre del altar, la cual atacaban a distancia. Alex les habia explicado esta limitaciéon en
aquel juego de fantasia, agregando una advertencia sobre un peligro latente del que ninguno, ni
siquiera aquellos seres, estaba a salvo. ¢Qué era?

La voz de Aaron lleg6 por la radio: se habia quedado sin municiones. Peter le pidié que
protegiera a Nati con su escudo. Los segundos en el contador del visor se desvanecian sin piedad.

Ante lo critico de la situacion, Shima bajo del altar para aniquilar a las criaturas que
atacaban desde el anillo, apoyada por los certeros disparos de Alex. El brillo de los cafiones de
plasma, del arma de Shima y del fusil de Alex, iluminaba el interior del templo dando vida a un



incémodo efecto estroboscopico.
—Que nada salga vivo de alli —fue la orden de Peter.
Sélo debian resistir. Un poco mas.

La pantalla principal de la Unidad Glider reflejaba el desesperado enfrentamiento de los
muchachos para contener el avance de las criaturas. La sensacién de impotencia los embargaba a
todos. A pesar del esfuerzo general, el vortice en el Templo de la Gema de Cohin permanecia
mudo.

—NMaia anul6 el ultimo vortice —dijo Steve con desaliento.

Aida golped con fuerza el teclado antes de que el programador indio pudiera hablar.

—No lo anul6 —corrigié Shekhar trabajando con rapidez en su ordenador. No apartaba la
vista del monitor mientras hablaba—. Nuestro vértice esta activo, pero la harami esta haciendo
algo similar a lo que hizo cuando entro el equipo de extraccion al juego: lo esta desplazando por
todos los mapas. —Se podia escuchar cémo el equipo del programador le brindaba toda la
informacién necesaria sobre lo que estaba ocurriendo—. Lo estd haciendo rebotar de mapa en
mapa.

—FEsta compartimentando su posicién para que Madre no lo pueda estabilizar —musito
Aida con sorpresa. Aquella IA se aferraba a su objetivo con el mismo enfermizo empefio que los
villanos de las peliculas clase B de los afios ochenta.

—No importa si se localiza el vortice —opiné Steve—. Ya habran pasado los cinco
segundos de actividad.

—Si y no —replicé Talsania—. Son cinco segundos en cada mapa. Si logramos enlazar el
vortice con el Laberinto de la Locura, tendra sus cinco segundos completos.

—Cuantos vortices hay en el juego? —Quiso saber Robbins—. En todo el juego.

—¢:Importa eso? —pregunté Aida. La calma demostrada hasta el momento comenzaba a
mostrar sus grietas.

Robbins respondié con rapidez.

—NMaia tiene a nuestro vortice saltando de mapa en mapa porque es uno solo. Pero si
activamos todos los vortices, TODOS los del juego, asi los bloquee, perdera momentaneamente
el control del que necesitamos.

—Como un malabarista al que le lanzan una canasta de pelotas durante su exhibicion —
comento6 Herber asintiendo.

—Podria funcionar —opiné Z, quien atendia las manos de Angel. Este, concentrado en
teclear y con la adrenalina del momento a tope, se habia lastimado las yemas de los dedos,
dejando rastros sanguinolentos sobre el teclado. El joven de largos cabellos tardaria algtn tiempo
antes de volver a escribir algin codigo.

El movil de Clarke reclam6 su atencion. Observo el numero y respondié de inmediato.
Robbins estaba muy preocupado para pensar en la llamada. Intercambi6 ideas rapidas con Aida y
Talsania. El comandante colg6 y llamo la atencién a todos.

—El tiempo se acaba —advirtio—. Me llam6 un infiltrado del general dentro del
Pentagono: dieron con esta ubicacion. Van a enviar a su gente a detenernos.

—:Cuanto tiempo tenemos? —preguntd Robbins.

—Diez minutos. Quizas quince una vez bloqueemos la Washington Boulevard, que es la via
mas corta para llegar aqui. Es hora de irnos mientras podamos.

—¢En realidad cree que nos vamos a ir ahora? —pregunt6 Z.

—Ese es el plan —acoté Clarke.

—Fl plan es sacar a los jugadores —corrigio Herber—. Y aun no lo hemos hecho.



—Si no nos vamos ahora, no sé si tendremos tiempo de evacuar este agujero —advirtio el
hombre.

—Yo me quedo —inform6 Z. Los demas la secundaron sin dudarlo. Clarke los observo a
todos: aquellos rostros juveniles, cansados y decididos. Sobre ese abono se habia edificado el
pais del que €l se sentia orgulloso.

—Entonces es el momento de hacer lo que estén pensando hacer —sugiri6, mientras
marcaba un nimero en su mévil—. Activaremos el plan para darles todo el tiempo que podamos.

Aida observo al teniente. La idea del malabarista podria funcionar.

—Comencemos —dijo, organizando de inmediato el equipo.

Robbins echo6 un vistazo al cronémetro. Apenas minutos para la destruccion simultanea de
las TA previendo la llegada del satélite sobre sus cabezas. Era un todo o nada. Ya no quedaban
jugadores en el mapa, aparte de los que estaban en el templo. Tendrian que confiar en que Madre
contaba con la capacidad para contener a Maia durante los proximos segundos. Lo que ellos
estaban a punto de hacer era, desde cualquier perspectiva, un verdadero salto de fe.



Una dificil decision

Peter sentia el dedo entumecido de tanto apretar el gatillo, y los oidos adoloridos por las
continuas detonaciones, pero no podia dejar de disparar. Afortunadamente, esas armas eran
magicas, alimentadas por la infinita energia del entorno. En la boca del ttnel, los cuerpos se
amontonaban de manera grotesca entre fluidos y vapores hirvientes antes de pixelarse y
desaparecer.

—iPeter! —escuch6 que decia Nati por la radio—. El vortice destell6 un poco. Creo que
estan tratando de activarlo.

—Aaron, cercidrate de que mi hermana cruce el vortice, ;entendido?

—Me encargo —coment6 su amigo—. Los espero aqui.

—Alla nos vemos —asegur6 Peter. Luego se comunic6 con Shima—. Regresa con Nati.
Necesito que la protejas.

La chica asintid, retirandose de inmediato. Luego se contact6 con Tyron por un canal
privado.

—Tyron, necesito que me hagas un favor.

Su amigo tard6 un poco en responder.

—DMe preocupa que me lo estés pidiendo por una frecuencia privada.

—AQuiero que te lleves a Nati. Ella no le va a hacer caso a Aaron.

—T1 te encargaras de eso —replico Tyron.

—Si dejamos el tunel desprotegido, esas cosas entraran y nos cazaran en lo alto del altar.
Ademas, recuerda lo que dijo Falcao: el vortice se activara por algunos segundos y subir por esos
peldafios nos quitara tiempo. Tienes que irte ya; yo los cubro.

—No, no te vas a quedar.

—Tyron...

—No —repitié su amigo. Luego, la voz se le quebré. Era muy consciente de lo que Peter le
estaba pidiendo.—. No me pidas que te deje solo.

—Tu papa te necesita, Tyron.

—Tu mama te necesita a ti.

—Pero mama tiene a Nati. Bull solamente te tiene a ti.

Tyron guardo6 silencio sin dejar de disparar. El sonido de los cafiones de plasma era mas
agudo que el normal y el desintegrar de los cuerpos enemigos generaba un estallido pastoso.
Como detestaba aquel lugar.

—Te odiaré siempre por esto, Peter. —dijo finalmente en un susurro—. Te lo juro...

—Gracias, amigo.

—Cierra la maldita boca —murmur6 el joven tragando grueso la ira y el dolor. Dejo la
posicion en manos de Peter y corrio lo mas rapido que pudo al altar, tratando de aplacar el llanto
que golpeaba su pecho.

—Activen todos los vortices —orden6 Robbins.

El proceso fue iniciado desde los equipos de Wells, directamente en los servidores del
juego, con el apoyo de los chicos Glider y la gente de Talsania. Eran los tinicos activos, ya que
todas las demas IP fueron anuladas. Ahora eran s6lo un pufiado de programadores y Madre,
contra la poderosa Maia.

El mapa de Arkano proyectado en una de las pantallas comenz6 a llenarse de puntos



brillantes a medida que se activaban todos los vortices a los que se tenia acceso. Las métricas con
las lineas azules y rojas dieron un salto en intensidad, disparando las primeras cuando Madre
exploté la distraccion de Maia en su intento por bloquear los accesos abiertos de forma
simultanea. Teniendo en cuenta que dicha reaccién se repetia en todos los mapas del juego, el
volumen de datos que Maia se veia obligada a procesar era sencillamente colosal.

Todos clavaron sus ojos en las pantallas de la pared, en el mapa cenital y en las imagenes de
los jugadores luchando por sus vidas. Era todo lo que podian hacer.

—Vamos, chicos, jmuévanse! —murmurd Aida como en un rezo—. jMuévanse!

—iEl vortice se estd activando! —grit6 Nati, apenas este comenzé a iluminarse con su
peculiar brillo de particulas verdes.

Luego 1lego el sonido.

Un tono grave, similar a las trompetas que anunciaron el ingreso al primer tunel, fue
apoderandose del lugar. Peter not6 que las propias hordas enemigas se paralizaban,
contemplando con desconcierto a las alturas. Al imitarlas, vio con sorpresa como la cipula se
cubria de brillantes puntos de un violeta intenso. Estos se expandieron con rapidez, cubriendo los
muros hasta llegar al piso del templo. Eran miles de ojos que se abrian con la aterradora
secuencia de un milenario mal despertando.

El tono elevo su intensidad para silenciarse de pronto. En ese momento, todo a su alrededor
exploto.

El estallido lanz6 a Peter varios metros hacia atras, envuelto en una oleada de humo y
cenizas. Atontado, se levant6 lo mas rapido que pudo, descubriendo a su alrededor los cuerpos
destrozados de sus enemigos. Era como si todos hubieran caido en una gigantesca trituradora de
carne. Esto le hizo mirar su propia armadura: grandes trazos se dibujaban en su superficie,
similares al impacto simultaneo de cientos de espadas. Comprendi6 que de no contar con el traje,
habria sido desmembrado como el resto. Esta visién le despert6 del todo y buscé con la mirada la
cuspide del altar. Sinti6 alivio al ver resplandecer el escudo que Tyron desplegara como una
ctipula, apenas escucho el escalofriante rumor previo al estallido.

—¢Estan todos bien? —pregunt6 con aprension.

La cupula se desvanecié en un chasquido, con todo su poder vaciado por la energia que
liberd a los diabdlicos seres.

—Todos bien —confirm6 Tyron—. Aunque perdimos el escudo.

—¢Como esta el vortice?

—Parece que tratan de encenderlo, pero algo estd pasando con él. Deberias subir ahora
mismo por si lo abren.

—Voy —acept6 Peter dado que ya no quedaban amenazas que temer. O eso creia él.

—¢Qué son esas porquerias? —preguntd Aaron mirando desde lo alto a unos extrafios seres
que se desplazaban con agilidad por el suelo, por las paredes e incluso por el techo, al impulso de
fuertes tentdculos finalizados en garfios. Sus grandes ojos violeta lo exploraban todo a la
btisqueda de nuevas victimas.

—Son los tumpakares —respondio Alex, todavia en posicion de tiro. Estaba extasiado por
verlos como criaturas reales—. Los guardianes del templo.

—¢Los que dijiste que acaban con todo? —pregunt6 Aaron poco complacido. Lamento ya
no tener municiones para el cafion.

—FEsos mismos —respondio Alex.

Mientras Peter avanzaba con cuidado para no llamar la atencién de las horrorosas criaturas
que devoraban los despojos, levant6 la mirada hasta la Gema, y de esta al techo. En ese momento



las vio reunirse en lo mas alto, como murciélagos preparandose para atacar.

—iiijCuidado, arriba!!!

Los chicos en el altar observaron la amenaza sobre sus cabezas y actuaron por instinto.
Apenas comenzaron las criaturas a desprenderse, Aaron retrocedi6 hasta acercarse a Tyron
protegiendo a Shima y Nati con sus escudos personales. Alex, todavia en el suelo, olvidd la
pierna herida, gir6, tom6 su arma corta y abri6 fuego contra los seres que se desplomaban sobre
ellos como gotas venenosas.

Peter sinti6 todo el terror del mundo en un segundo.

—ijiNati!!!

Un destello en el vortice iluminé el templo en lo que parecia un fallido intento de conexion.
Pens6 en correr al altar para proteger a su hermana. Entonces, notd6 cémo los demonios se
movian como oleadas en esa misma direccion, algunos escalando la columna sobre la que se
asentaba el vértice y otros concentrandose sobre la Gema para caer como una letal lluvia. Esto le
hizo comprender que remontar el altar no iba a ser suficiente para protegerlos.

Nati vio a su hermano detenerse para después alejarse de ella, al tiempo que los tumpakares
giraban a su alrededor en un movimiento envolvente de caceria.

—iPeter! —grito—. ;A dénde vas? El vortice se esta encendiendo! jSube al altar! jSube!

La nifia intent6 bajar para reunirse con él, pero la mano de Tyron se cerr6 como un cepo en
su brazo. Ella gir6 para exigirle que la soltara; pateé a Tyron con todas sus fuerzas bajo la mirada
sorprendida de los demas. Aaron miré a Peter retornar a donde los cafiones, luchando a brazo
partido contra los guardianes del templo. Comprendié de inmediato lo que se proponia hacer.
También Alex. Cada uno de ellos habria saltado a la informe masa de criaturas para ayudar a su
amigo, pero este se habia encargado de que no lo hicieran encomendandoles la proteccién de su
hermana. Una mision que cumplirian a cualquier precio.

—iPeter! jjPeter!! —La desesperada voz de Nati se quebrd en el llanto—. {No me vuelvas a
dejar sola! jjNo te atrevas a dejarme sola!!

Al chico le hubiera gustado tanto poder abrazarla... jEra demasiado lo que tenia que
decirle! Sinti6 como se desmoronaba por dentro al comprender que el tiempo habia acabado para
él. Mir6 a sus amigos, esos locos inmaduros, insoportables e imprudentes que le habian seguido
al mismisimo abismo de la muerte. Tenia que darles tiempo a como diera lugar.

Vacio el cargador de su arma antes de alcanzar el cafion de plasma entre el ensordecedor
acompaiamiento de las alarmas de la armadura que advertian de dafios estructurales. Se sujeto
del mango del arma con tanta fuerza como si estuviera luchando contra un rio embravecido que
intentaba arrastrarlo. Gir6 el cafion noventa grados, coloco el sistema de energia del arma al
maximo y elevo el angulo de tiro. Abrié fuego contra la concentracion de demonios sobre la
Gema, aniquilandolos antes de que cayeran sobre el altar.

Peter rocié el techo con la ondulante linea de plasma, pero era evidente que aquello no
bastaba para detener a las criaturas. Pero, ;qué mas podia hacer?

El aire comenzo6 a fallar; la advertencia de dafios en el sistema se dispar6. Orden6 apagar
todas las alarmas que le aturdian. Los demonios caian sin cesar sobre él, mordiendo, arafiando,
golpeando la armadura sin detenerlo. En ese momento record6 una frase dicha por Alex sobre el
lugar: Todo lo que le hagas a la Gema afectara s6lo a lo magico. Supo qué tenia que hacer.

—:Qué esta haciendo? —pregunté Aida, sorprendida al ver que Peter ya no disparaba
contra los tumpakares que se agrupaban sobre el vortice.
Todos contenian el aliento en la Unidad Glider.



Los guardianes arreciaron el ataque, como si adivinaran sus intenciones, obligando a bajar
el cafién del arma contra el piso. Unas garras finalmente atravesaron la armadura de sus brazos, a
la par que fuertes tentaculos se esforzaron en paralizar sus piernas y atrapar sus manos. Su visor
mostro fisuras, resultado de los brutales golpes recibidos. Los grufiidos de incontables bestias le
envolvieron, tratando de abatirlo.

Nati no cesaba de llamarle, pero el chico prefirié no responder. Ella tenia que salir de alli a
cualquier costo; de eso se encargarian sus amigos. A él, por su parte, le correspondia protegerlos
a todos. A sus amigos. A sus hermanos. A su equipo.

Hubo momentos en los que no veia nada, como inmerso en un estanque gelatinoso. Un
dolor se irradi6 desde su pierna cuando la armadura fue penetrada por un colmillo, envenenando
la sangre. No tenia tiempo para sentir. Ni para pensar. Solamente tenia que concentrarse en
luchar contra el poderoso torbellino que batallaba por reducirlo. Tiré6 con fuerza de las
agarraderas del arma, elevando el cafién en un intento por centrar su objetivo en la mira.

Z comenzo a llorar al ver a aquellas bestias golpeando salvajemente al chico que se negaba
a darse por vencido. Aida estaba sin habla. Los pufios de Robbins y Clarke estaban blancos,
delatando su compartido sentimiento de impotencia. En la pantalla, Shekhar cubria su boca, en
una mezcla de horror y admiracion.

El guante derecho parecio disolverse y un indescriptible dolor le cubrié la mano cuando
quedb expuesta a los vapores téxicos del ambiente. Hizo un esfuerzo sobrehumano, uno mas.
Apenas tuvo el objetivo en la mira, abrié fuego.

La linea de energia atravesé el recinto iluminando las incontables criaturas que, amparadas
por la penumbra, los rodeaban a todos, ansiosos de derramar sangre. Impacté de lleno en la
Gema, la cual vibré con suavidad. A continuacion, cambi6 la intensidad de su propia luz y luego
comenzd a brillar con fuerza, como un sol atrapado intentando escapar. Los demonios aullaban
de panico. Aquellos que insistian en sujetar el cafion veian sus extremidades volatizadas por la
energia desatada.

—iiiEl vértice!!! ijiEl vértice!!! —escuché Peter por la radio. Sintié como si una lanza le
atravesara el pecho. No quiso pensar en lo que era. Bastaba con el acido ambiente penetrando por
los tajos de su armadura, quemando la piel de su cuerpo; el ardor de los pulmones que intentaban
llenarse en vano.

La temperatura del cafién ascendia, sin cambios mayores en la Gema. No podia fallar... {No
aceptaria fallar! En ese momento, una idea vino a su mente con tan meridiana claridad que se
sorprendio a si mismo. Abrid el canal privado con Alex. A este le costé entender lo que su amigo
decia:

—Lanza el baculo.

Alex no requiri6 ninguna explicacion: logré equilibrarse sobre la pierna sana y lanzo el
baculo en direccion a su amigo con la suficiente destreza como para caer a corta distancia. Peter
se arrastro hasta €l entre tentaculos que luchaban por inmovilizarlo. Tomé el baculo por el pomo
y tir6 para recuperarlo. Regresé con dificultad a su posicién ante el cafion que no dejaba de
disparar.

Habia recordado que cuando Alex nombro6 a los tumpakares, hablé también de magos nivel
ochenta. De magos y de sus posesiones. Y recordé también algo mas que dijo: Escuché que un
jugador utilizé un bdculo para sobrecargar la Gema de Cohin y destruirla. Pero para eso tenia
piedras magicas.

Dio vuelta a la larga vara para encontrar entre los nudos de la madera del cabezal, unas



brillantes rocas: los trozos del obelisco de Atrax-ad-Sed que posee un mago sanador.
Precisamente el tipo de mago que cur6 a su amigo.

Wells advirti6 a los chicos Glider que el juego se estaba desestabilizando a pasos
agigantados. El templo era lo Uinico que permanecia coherente, pero no por mucho tiempo.

—La harami esta desviando la energia en Arkano a los demas mapas —informé Shekhar
con amargura al verse superado por la IA enemiga—. No hay suficiente para activar el vortice.

Nadie pronunci6 palabra alguna. Robbins observé el cronémetro. Luego mir6 a Clarke,
quien lo habia estado monitoreando de continuo. Ninguno tuvo el valor de aceptar que todo
estaba perdido.

Cubierto de coléricos demonios, Peter alargd su brazo paralelo al cafién del arma, con el
baculo sujeto por un extremo. Luego dejo que el hilo de plasma atravesara los cristales del
obelisco de Atrax-ad-Sed del cabezal. El haz se dividi6 en multiples colores, como un arcoiris
que brotara de un prisma, vibrando como la cuerda de una guitarra en una nota sostenida... y la
Gema estallo.

Parecia hacerlo en camara lenta. Y mientras ocurria, Peter record6 la vez que Nati le pidi6
que se quedara con ella después de ver una pelicula de terror. La ocasion en la que tuvo miedo de
subir a su obra de teatro (tiernos cinco afios) y fue Peter y su padre, Anthony, quienes la
acompafiaron al escenario para representar un baile infantil. Los recuerdos reprimidos por su ira,
saltaron libres en aquellos instantes: alegria, fe, apoyo, esperanza, compafiia. Todo volvi6 a su
alma para brindarle la poderosa e indetenible fuerza de un acto de amor.

Los innumerables destellos lanzados por la Gema fragmentada le hicieron revivir la
grandiosidad del Relampago del Catatumbo, centellando entre cielo y mar como espectaculares
columnas de luz construidas por magicos seres. La onda expansiva lo elevo al igual que el viento
ascendente de las montafias sobre las que cabalgaban las rocas y el manantial de brillantes
fragmentos que bafiaron la torre del altar, se convirtié en la cascada mas alta del mundo que se
mostraba ante si en toda su magnificencia. Escuché entonces la risa de Tony, la risa de Nati, la
de su madre y su propia risa. Fue en ese momento que supo que todo estaba bien.

Todo estaba bien.

Las métricas reflejadas en la pantalla de la Unidad Glider estallaron en nimeros que
ascendieron con extrema intensidad. En la nube, sobre la mesa magica, las lineas del programa
palpitaron con la irrupcion de energia de la Gema. Esto trastoco todo, alterando el mundo que la
IA invasora habia construido, sacudiéndolo como un vendaval de datos que evaporo los codigos,
creando el caos absoluto por fracciones de segundo, el tiempo necesario para que Maia perdiera
el control del vortice incrustado en el juego. Y este se activo.

Peter pudo ver el intenso destello de luz sobre el altar anunciando que el vortice cobraba
vida. Agobiado por mas dolor del que creyé poder soportar, se desliz6 ya sin fuerzas hasta el
suelo, quedando de rodillas. Intenté levantarse, pero apenas pudo doblar su cuerpo al frente, con
el cristal del casco apoyado en las losas del piso. Podia oir como una turba de seres caia sobre
sus espaldas, pero ya no tenia animos para combatir. Tampoco hacia falta: lo importante estaba
hecho. Cerr6 los ojos.

—Te amo, repollo —murmuro en un suspiro.

Entonces sintié que se sofocaba y se desplom6 indefenso en un oscuro agujero sin fin.



Un aullido de victoria se elevo en la Unidad Glider apenas los sistemas confirmaron la
salida de todos los rehenes. Los teclados, cascos y mouses saltaron por los aires. Por el sistema
de sonido se escuchaba la risa histérica de Talsania y de su gente, y el rugido proveniente de los
marines que celebraban a su manera en la Cripta. Z se eché a llorar en brazos de Angel, mientras
Steve y Herber saltaban como cabras enloquecidas, drenando todo el estrés acumulado. Clarke
los observaba, con el teléfono al oido, confirmando el bloqueo de las autoridades y la ganancia
de algunos minutos adicionales.

Aida, luego de contenerse algunos segundos, manote6 con algo de apasionado entusiasmo el
hombro de Robbins, quien se mantenia sobre el escritorio con los ojos cerrados, agradeciendo a
todo en lo que creia y en lo que no, por haber podido, contra todo pronéstico, salvar a los chicos.
Luego, sin poder contenerse, lanz6 un primitivo grito de triunfo, un grito que contagié a todos en
aquel agujero, quienes vaciaron sus pulmones con los aullidos de una tribu que conquisté un
imposible.

Y de pronto, la oscuridad se hizo.



El fin del juego

No podia respirar. Por mas que aspirara aire, era como si este no llegara a sus pulmones. Se
desesperd; comenz0 a mover los brazos tratando de asirse a algo, de evitar su desplome.

La sensacion de caida sentida por Peter lo sigui6 hasta dar con sus huesos contra el duro
concreto, donde despertd. Las arcadas lo invadieron, obligandolo a vomitar alli mismo. Gir6
buscando alejarse de su vomito y entonces aspir6 todo el aire que pudo, como si fuera la primera
vez; como si fuera un recién nacido llenando sus pulmones del aire del nuevo mundo.

La cabeza le dolia horrores. En realidad, le dolia todo el cuerpo. No podia ver nada. Penso
que estaba ciego, pero al intentar tocarse sus ojos, se encontré con el plastico de su visor de
inmersion neural. Se lo quit6 con violencia; la luz lastimo sus retinas. También se desprendio de
los guantes hapticos, lanzandolos lejos de si. Fue en ese momento que escuché su nombre
repetido en las voces de sus amigos. Parpade6 con fuerza un par de veces y la visién comenzé a
estabilizarse.

Sus amigos se encontraban sentados en el piso y parecia que Alex también habia vomitado.
Peter se ayudo con la pared para poder sentarse. Observo a los demas. Todos se veian en el limite
de su resistencia. Aterrados, palidos como la nieve. Temblorosos y desorientados.

—¢Acab6? —pregunt6 apenas con un hilo de voz. Sus amigos asintieron, con algo parecido
a una sonrisa en los labios. El chico sinti6 un enorme alivio.

—Lo logramos... —murmur6 Aaron.

—Lo logramos —confirm6 Tyron, palmeando la espalda de Alex, quien observaba con
extrafieza la pierna que se habia vuelto afiicos en el juego. La cabeza le daba vueltas y vueltas. Si
asi era como se sentian los ebrios, el mundo podria dar por descontado que, en lo que a los cuatro
amigos se referia, jamas conocerian una resaca.

Lograron levantarse, apoyandose los unos en los otros. Se suponia que deberian estar
saltando de alegria por haber conseguido salir con vida, pero, mas que celebrar, deseaban escapar
de aquel agujero de alta tecnologia.

Tyron ayudo a Peter, y Aaron a Alex. Asi, cojeando y apoyandose en las paredes, salieron
del laboratorio para desandar el camino a la entrada. Mientras avanzaban con pasos torpes,
notaron que habia un silencio imponente.

—¢Qué crees que habra pasado? —pregunt6 Tyron, preocupado.

—Sigamos avanzando —indicé Peter, agotado de temer.

Poco a poco comenzaron a escuchar sonidos al frente, mientras que vahos de humo y
plastico quemado recorrian los corredores.

Escucharon pesados pasos que se acercaban en su direccion. Peter lament6 no tener nada a
la mano para defenderse, pero, extrafiamente, se sentia tranquilo, como si nada pudiera hacerle
dafio. En ese momento, la gran figura de Bull les indicé que, como en las peliculas, los buenos
habian ganado. Apenas vio a su padre, Tyron se lanz6 para abrazarlo, dejando a Peter apoyado
contra la pared. Los chicos saludaron al militar con un movimiento de la cabeza. Peter observo la
escena del gigantén con la pierna de metal abrazando a su hijo como un oso acunando a la cria.
Sinti6 que aquello era una experiencia por completo nueva para él. Una hermosa experiencia.

Penso6 en su padre. El hombre que habia muerto protegiendo a sus tropas. Y ¢acaso Peter no
habia hecho lo mismo? ¢No estaba dispuesto a morir por sus amigos? ;Acaso no se habia
interpuesto en el camino del enemigo con la firme decision de resistir hasta el final? Comprendio
la dificil decisién que su padre se vio obligado a tomar. Se lo imagin6 en el desierto, de noche,



sabiendo que no volveria a ver a sus hijos. Sabiendo que moriria en tierra extrafia y que ni
siquiera su cuerpo seria recuperado. Temiendo (ahora Peter estaba seguro) que su hijo le
despreciaria por hacer lo necesario. Por romper una promesa. Por no regresar a casa.

Peter se 0dio a si mismo por ser tan mezquino. Descubrié que su temor por perder a Nati era
igual al temor de cada hijo por perder a sus padres. Y ahora, viendo a Bull abrazando a su Tyron
con una ternura imposible de describir, no le qued6 dudas de que su padre habia tomado la
decision correcta. La imagen del hombre que le abandoné desaparecio en el interior de aquellas
instalaciones; la imagen del hombre que él recordara, brillé con fuerza para no opacarse nunca
mas.

Bull los observo y se vino sobre los tres chicos, abrazandolos en camada. Por primera vez
en muchos afios Peter sintio una serenidad que creia imposible. Cerr6 los ojos imaginando, con
extrema lucidez, que aquel era el abrazo de su padre que se despedia.

El exterior de la base resulté ser la imagen de un verdadero campo de batalla. Los dos
Hummers y el vehiculo de transporte del equipo de Bull se hallaban volcados y envueltos en
llamas. Una fila de hombres se extendia sobre la grama, mientras que médicos militares iban de
uno a otro, atendiéndolos. Un poco mas lejos, un grupo de cuerpos permanecian inertes. A cierta
distancia, un helicéptero de transporte UH-1 Iroquois levantaba vuelo con algunos prisioneros.
Su sombra se deslizo sobre los amigos mientras ganaba altura en camino a la Base Naval
Ventura County.

—Como les dije, quien disefi6 esto lo convirtié en una verdadera fortaleza —coment6 Bull
a los chicos—. Salimos bien librados. Unos cuantos heridos, algunas esquirlas por aqui y por
alla, pero ninguna baja. No puedo decir lo mismo de los otros.

—Pero ¢qué pas6? —pregunté Tyron, quien no se separaba de su padre. Bull les cont6 lo
sucedido durante el ataque, y cémo la llegada en el momento justo de los refuerzos,
acompafiados de un viejo e hiperactivo general, voltearon las cartas a su favor. Las tropas del
ejército arribaron de ultimo y ahora recorrian el lugar buscando posibles amenazas.

Sobre ellos sobrevolaron un par de Apaches.

Bull los llevo hasta un helicoptero Bell 407 GXi del ejército, cuyas aspas giraban ganando
velocidad. Alli le esperaba el oficial Manson acompafiado de un viejo vestido con un sucio
uniforme y el brazo en cabestrillo. Sin duda, el viejo e hiperactivo general al que se referia Bull.
Oz y los suyos se habian desvanecido y su participacion en el rescate del equipo de Bull ni
siquiera seria resefiada en el informe final. Eran contratistas. Mercenarios. Fantasmas.

—DBueno, Peter. Ya te dije que este es un mundo raro, muy muy raro, ¢verdad? —le dijo
Manson con una sonrisa. Tenia el rostro manchado de tierra y hollin—. Apenas eres un crio y ya
tienes una aventura que contar a tus nietos. jIncreible! —Sefal6 al general con el pulgar—. Este
hombre vino desde Washington para ayudarte. A ti y a tu hermana. Tony estaria orgulloso de lo
que hiciste. De lo que todos ustedes hicieron.

Forsyth le tendié la mano y Peter la estrech6. Todo aquello era emocionante, si, pero lo que
menos €l queria era perder tiempo.

—~Gracias, general. Pero quiero ir a casa. Necesito ir a casa.

—Alla es precisamente a donde vamos, joven —indic6 el viejo palmeando la aeronave—.
Vamos, sube con tus amigos: me han dicho que hay alguien preguntado por ti.

Al tiempo que Peter volaba a casa, un par de helicopteros proveniente del Pentagono
descendieron en el Lyndon B. Johnson Park, desplegando tropas de inmediato. El bloqueo en la
Washington Boulevard persistia, por lo que se opté por llegar al lugar por aire. Esto hizo
preguntarse a mas de uno, por qué no se tomo esta decision de primero.



Ubicar la entrada a la unidad rebelde les llevé poco tiempo, pero sus instalaciones no
pudieron ser tomadas, tal como era la orden. Cuando el general Elliot recibié el informe, se
encontré con un deposito en llamas que despedia intenso humo negro por algunas alcantarillas en
la grama. Para cuando pudieran controlar el fuego, ya se habria evaporado cualquier huella,
cualquier resto de cabello o piel que permitiera alguna identificacion por ADN. Lo mismo se
podia decir de los equipos electrénicos, ahora fundidos, y el servidor previamente borrado
magnéticamente antes de dar inicio al fuego.

Robbins sabia que las medidas para salvar la identidad de los chicos tenian que ser
extremas. El general también. Por esto decidieron, desde el principio, introducir en el agujero
algunos bidones con liquido altamente inflamable.

Mientras los hackers abandonaban la unidad, Robbins retir6 los discos soélidos de su
estacion y de la de Aida. Activo el desmagnetizador para borrar el resto y fue por los bidones. En
compafiia de Clarke, quien conocia la jugada, esparcieron el liquido por todo el lugar, incluso
sobre los equipos apagados. Luego extendieron un reguero hasta el pie de las escalinatas de
salida. Una vez ambos estuvieron afuera, dejaron caer una bengala. El resto era historia.

Los jovenes de la Unidad Glider pudieron ver desde sus lanchas, a los helicépteros
descender en el lugar en el que vivieron la gran aventura de sus vidas. Clarke les comparti6é unas
cervezas y algunos chicos disfrutaron de sus porros. Una mezcla de orgullo y nostalgia les
embargaba: orgullo por lo logrado, nostalgia porque debian separarse y, muy posiblemente,
jamas se volverian a ver.

Cuando el general Elliot recibid el informe, pudo escuchar el sonido de las campanas que,
cudl réquiem, anunciaba su fin. No tenia nada, absolutamente nada que le ayudara a salvar su
trasero del triturador politico sobre el que, a estas alturas, colgaba de cabeza. Esto, sin saber ain
que Donovan habia remitido a las autoridades toda la informacién que conectaba al general con
la base arrasada en Oxnard, una noticia que seria poco comentada ante la primicia por la
liberacion de todos los jugadores atrapados, la investigacion que se abriria por el hecho y la
multimillonaria demanda en puertas contra Epic Crazy Games.

El ambicioso militar suspird, acallando una maldicion. Estaba acabado, y lo sabia.

El helicoptero con Peter, sus amigos, el general Forsyth y el oficial Manson, aterrizo en el
aeropuerto de Oxnard. Alli, el viejo y los chicos se separaron. El grupo de Peter subi6 a una
camioneta de la policia que lo esperaba en la pista, partiendo de inmediato a su casa en compafia
del sheriff, quien puso en marcha la sirena. Forsyth, por otro lado, fue retirado en silencio por un
discreto equipo de Oz. El pellejo del viejo guerrero atin peligraba y las érdenes del comandante
Clarke eran mantenerlo a salvo hasta que el asunto se resolviera.

El conductor entreg6 a Forsyth un teléfono nuevo. El satelital se habia perdido en algin
momento de la lucha, mientras que el otro acabo destrozado cuando el viejo cayé sobre una roca.
En cuanto a la portatil, esta se encontraba en la camioneta de Manson, que fue baleada. El policia
le prometio que se encargaria de recuperarla sin levantar olas.

El viejo marcé un nimero de memoria. Clarke respondié de inmediato, dando un reporte
corto de la actual situacion. El general suspir6 y hasta se permitié una media sonrisa. Ninguna
sensacion superaba a la satisfaccion de una mision exitosa.

La patrulla del oficial Manson recorrié en minutos el camino hasta la casa de Peter. Apenas
llegaron al frente de su hogar, el chico salté del auto sin esperar a que se detuviera del todo, pasé
como una exhalacion al lado de los militares que custodiaban la entrada y subi6 las escaleras de
varios escalones a la vez para detenerse en el marco de la puerta: Nati, ya sin el visor, se
encontraba en la cama abrazada de la madre, como dormida. El silencio generado por el arribo de



Peter hizo que abriera los ojos. Apenas vio a su hermano, la nifia intenté erguirse, pero result6
ser un esfuerzo excesivo en ese momento. Peter se lanz6 hacia ella, arrodillindose a su lado,
abrazandola con carifio, como si quisiera darle en aquel abrazo, todos aquellos que su estupidez
le negara.

—Te amo, repollo —le susurro6 él al oido. Nati sélo tuvo fuerzas para abrazarlo un poco
mas fuerte. Y eso fue suficiente para Peter.

En las siguientes horas de ese mismo dia, la policia de Oxnard localizé el lugar en donde
pernoctaron los extrafios que provocaron tantos desastres en tan poco tiempo. En el sitio, una
casa en las cercanias de la marina, no se encontr6 nada en su interior, como si el lugar nunca
hubiera sido habitado. Ningun rastro que permitiera determinar a qué organizacion pertenecian
los sospechosos ni de quiénes recibian 6rdenes. Los investigadores destacaron que se trataba de
un borrado de huellas a un nivel que ninguno habia visto antes.

Tampoco pudieron extraer nada de los caidos en el ataque, o de los prisioneros a quienes
enviaron detenidos a carceles secretas. No hubo una palabra o alglin comentario que fuera ttil
para el caso. Ninguno de ellos tenia historial, no existian archivos biométricos o dentales y todos
carecian de huellas dactilares. Hasta el ADN resulto ser un rotundo fracaso al no encontrarse
coincidencias con ninguna de las bases de datos conocidas.

El oficial Manson ya sabia que no se trataba de criminales comunes. Pero ante todo lo
descubierto, se preguntaba con qué tipo de asesinos estuvieron lidiando. No le sorprendié cuando
una comision especial enviada desde Washington asumio el control del caso. Mas bien estaba
ansioso de que le quitaran ese problema de encima. Se conformaba con que su pueblo retornara a
la normalidad a la que todos estaban acostumbrados.

En cuanto al lider del grupo, el moreno alto al que Manson se enfrentara la noche del
remolque, sélo contaban con la descripcién hecha por el propio sheriff. Nunca sabrian que
Shawn Matheson habia tomado un yate en Channel Island que lo llevé mar adentro. Alli, a salvo
de miradas indiscretas, subio a un hidroavién para partir de inmediato a un destino desconocido.
Ya no tenia nada que hacer en Oxnard. Y aunque no se pudo recuperar a Maia, el trabajo original
fue realizado de forma exitosa. Akhmad Brusilov estaba satisfecho.

2 meses después.

La experiencia por la que Nati tuvo que pasar, dejé algunas secuelas que requirieron algo de
tiempo para sanar. Al principio, sus piernas no trabajaban al cien por ciento, asi que Peter se
encargo de llevarla al parque todos los dias, en silla de ruedas, y pasear con ella por horas bajo la
sombra de los arboles. Susan disfrutaba de aquellos momentos mientras descansaba en una
banca, dejando que sus hijos conversaran en privado con la misma complicidad, o quizas mayor
atn, que cuando eran nifios.

En un intento para evitar dafios mayores para la empresa, Jaylan Sharper asumio6 todas las
deudas de la familia del comandante Anthony Contreras, ofreciendo también a los chicos una
generosa compensacion que les garantizaba un futuro tranquilo, incluyendo los estudios
superiores. Cuando Peter exigi6 incluir a sus amigos en este resarcimiento, no hubo manera de
hacerle cambiar de opini6n. Al final, contra lo que se esperaba, el fabricante de videojuegos
acepto la solicitud. No habia sido un acto de humanidad del CEO, sino el consejo de sus
abogados y de la menuda y enérgica experta en imagen corporativa. Esto le permitiria al
ambicioso empresario pasar de ser un villano, a convertirse en un filantropo y un ciudadano
ejemplar, orgullo de su ciudad.



Sharper sabia que si queria volver a las grandes ligas debia demostrar un poco de la
generosidad que tanto detestaba, no solamente con la familia del héroe de guerra del pueblo, sino
con los jugadores de todo el mundo que estuvieron involucrados en el secuestro de Maia. El
gesto le costo millones de ddlares que, estaba seguro, recuperaria con los préximos lanzamientos.
El personal de marketing le convenci6é de que aquella crisis era una extraordinaria oportunidad
de crecimiento. Y, como €l bien lo sabia, ese costoso equipo de cerebritos pocas veces se
equivocaba.

Luego del escape, Peter descubrio que la voz no habia mentido cuando le dijo que Nati era
la clave. Bast6 que ella cruzara el vortice para que todos, él incluido, fueran extraidos del juego,
salvandolo de una horrorosa muerte. No volvio a interesarse en LastWorldslII ni en ningin otro
juego en linea. Prefirid pasar el tiempo con Nati, hablar sobre libros, peliculas, musica o
cualquier otro tema diferente a los tipicos de antes. Tyron también dejo las horas de juego ante la
pantalla, disfrutando de deportes de viejos como el basquet o ftitbol. O, simplemente, estar con
su padre.

Dos meses después, Nati, ya libre de la silla de ruedas, se encontraba sentada en una
heladeria esperando que su hermano llevara las copas con grandes bolas de helado y mucho
sirope de chocolate, su promesa secreta. Entonces, su movil soné.

Al acercarse Peter a la mesa con sendas copas de helado, la encontré charlando emocionada,
con una sonrisa que apenas cabia en su infantil rostro. Peter colocé la copa ante ella y se sent6 al
frente, saboreando un bocado de su helado.

—iClaro que se lo diré! jAdiés! —dijo la nifia y colg6. Observo a su hermano con alegria
—. Te mandaron saludos —anuncid, atrayendo ante si la gran copa.

—¢Quién? —preguntd Peter, sorprendido de que algiin amigo de su hermana menor se
tomara la molestia de saludarle.

—Shima —respondi6 con picardia y se metié una gran cucharada de helado de chocolate en
la boca.



El gran engano

Forsyth observaba los exteriores del Pentagono a través del ventanal de su oficina, mientras
disfrutaba de una copa de su mejor licor. Lo sucedido en los vertiginosos dias previos gener6 un
tsunami internacional cuyas consecuencias se conocerian con el tiempo. Los hechos llevaron al
general Edward Elliot, quien en algiin momento aspir6 a ser el futuro secretario de la defensa, a
enfrentar el peor de los ostracismos y un deshonroso retiro adelantado bajo el eterno escrutinio
del Tio Sam.

Stevenson, por su parte, decidié asumir su responsabilidad en la fallida conspiracién. Sus
declaraciones sorprendieron a muchos altos oficiales y al propio presidente. Luego de intensos
debates, todos ellos confidenciales, los consejeros de la Casa Blanca consideraron mas util
mantener un discreto silencio sobre su rol en la conspiracién, ya que una acusacion publica
acabaria con la ya debilitada imagen del gobierno. Fue apartado en forma diplomatica de sus
responsabilidades oficiales, 1o que le permiti6 proseguir con su respetable vida.

Para efectos de la historia oficial, el rescate de los jovenes fue parte de un muy complejo
proyecto adelantado por la NSA y la USCC, lo que convertia a la actual administracion en los
héroes del momento y a su presidente, en el candidato con mayores posibilidades para un
proximo periodo.

En cuanto al general Forsyth, logré recuperar con creces la credibilidad y el prestigio que
Elliot intent6 destruir, lo que le facilito recabar toda la informacion relevante sobre lo sucedido
durante la crisis, archivandola en servidores que tinicamente él conocia. Entrego la data necesaria
para salir del atolladero oliendo a rosas y guardo6 el resto como un seguro al cual acudir en caso
de necesidad. Si, era un viejo paranoico y le sobraban motivos para serlo.

Los informaticos forenses designados para descubrir pistas sobre la infiltracion, no
obtuvieron resultado alguno sobre la mano que movia los hilos en la oscuridad. Esta ausencia de
rastros fue achacada al ataque desatado por Madre contra Maia, el cual bast6 para borrar hasta el
mas minimo byte del codigo original. No quedo registro de su existencia en ninguno de los
servidores utilizados por Epic Crazy Games, por el Grupo de Trabajo Nessie, los servidores del
Pentagono, ni en las bases de datos almacenadas por las agencias de ciberseguridad. Era como si
los eventos de Morfeo I jamas hubieran sucedido. De hecho, hasta los ordenadores empleados
por Wells y su equipo, incluso los de Shekhar Talsania, perdieron toda la informacion
relacionada con las desconcertantes IA. Esto tenia al programador indio tan frustrado como
maravillado. Saber como fue posible aquello estaba por convertirse en uno de los mayores retos
de su vida.

Robbins retorn6 al Pentagono atendiendo una invitacién del general Forsyth. Para el
gobierno, el teniente sé6lo era el hombre al que Maia humill6, sin conexién con todo lo ocurrido
después. Tanto su responsabilidad en los sucesos como la de los jovenes hackers que le
acompafiaron fue vaporizada digitalmente, lo que haria imposible demostrar que alguna vez se
conocieron.

Después de los saludos formales, el general lo invit6 a tomar asiento. Apenas lo hizo,
colocé ante €l un vaso de licor.

—~Gracias, general, pero no bebo.

—Lo va a necesitar, teniente —afirmé el viejo. Ocup6 su asiento y sefial6 un grueso
informe sobre el escritorio—. ;Sabe qué es eso? —pregunto, respondiéndose de inmediato—. Es



un informe preparado por diferentes agencias de inteligencia. Lo que encontraron es algo que no
me esperaba. Y estoy seguro de que usted tampoco. ¢Recuerda el intento de esa IA de infiltrarse
en los sistemas satelitales de alerta temprana?

—Maia intenté romper los cédigos —record6 Robbins.

—Eso fue lo que pensamos y teniamos todas las razones para ello, sobre todo cuando, afios
antes, intenté infiltrarse en NORAD. Como le dije en su momento, a esta IA le atraian los
sistemas de defensa. Pero este no fue el caso de Maia. Los forenses digitales determinaron que,
en realidad, esa inteligencia artificial se mantuvo alejada del sistema NG-OPIR.

Robbins contrajo el cefio, intrigado.

—Entonces, ¢fue un error la advertencia de intento de infiltracion?

—No. Eso fue real, pero tinicamente se trat6 de un globo de distraccion. La gravedad de
esto, aunado al escaso tiempo para un correcto analisis, nos hizo sacar conclusiones precipitadas.
El tipo de conclusiones que alguien esperaba de nosotros mientras infiltraba otro de nuestros
proyectos de investigaciones bastante menos conocido: Proyecto «Arena en los ojos».

—No habia escuchado de él.

—Muy pocos lo conocen, teniente. Es, ;como decirlo?, un programa ambicioso y
cuestionable y a pesar de ello, necesario. Vera, el concepto de aliados depende del nivel de
compromiso que los gobiernos compartan por un bien comun. Sin embargo, se trata de algo que
puede cambiar en cualquier momento. Recordemos lo sucedido con Iran, una nacién que fue
nuestra aliada durante el gobierno de Mohammad Reza Pahlevi y que, de un dia para otro, el
ayatola Ruhollah Jomeini convirtié en uno de nuestros mas peligrosos enemigos en el Medio
Oriente. No podemos ser tan ingenuos como para creer que una Situacion como esta nunca
ocurrira con aliados mas cercanos, como Inglaterra, Francia o Alemania, sobre todo con la
islamizacion desbocada que se esta apoderando de estos paises. S6lo se necesita otro Jomeini
para que todo arda.

«Esto llevo a desarrollar un plan que permitiera contener las acciones que un ex-aliado
pueda llevar a cabo en nuestra contra, sin que tengamos necesidad de recurrir a las armas para
protegernos. O, para ser mas honesto, con el uso minimo de las armas. Asi que nuestro gobierno
invirtio6 una gran cantidad de dinero, tiempo y capital humano para determinar los puntos
neuralgicos de las principales naciones del mundo y cuya interrupcion pudiera crear un caos
interno lo bastante complejo para abortar acciones externas: comunicaciones, transporte, energia,
etc. No piense que los hackers son los tinicos que tienen estos objetivos en la mira.

—Incluyeron en ese proyecto a las naciones amigas?

—¢Acaso cree que nuestros amigos no estan haciendo lo mismo? —pregunto el viejo con su
conocido tono zorruno—. Prevencion es lo unico que garantiza la supervivencia. El problema
con el proyecto era la enorme cantidad de recursos humanos necesarios tan sélo para acercarse a
los objetivos. Ya se imaginara qué nos ayudé a encontrar una solucion para esto.

La respuesta, ahora, era demasiado evidente.

—Maia.

—Una semilla, siendo mas precisos. La IA establecié los protocolos de ataque para cada
pais del mundo. Ataque cibernético, tengo que aclarar: precisos, inmediatos e irrastreables. Pero
el programa se volvié volatil, imposible de controlar y con tendencia a tomar decisiones propias.
Asi que se le dio fin y fue archivado.

—En Morfeo I —aventuré el teniente.

—NMorfeo I era parte del proyecto —confirmé el general.

—FEra por eso que no queria que Maia llegase a él.



—No tiene idea de los vergonzosos secretos que se esconden alli, teniente. Morfeo I es una
caja de Pandora que nadie quiere ver abierta y de la que, a mi pesar, soy algo asi como su
custodio.

—¢Fue exitosa la infiltracion en el proyecto?

—Eso tememos. Esto quiere decir que la mano detrds de Maia tiene en su poder la
capacidad de paralizar cualquier nacion del mundo. El que no sepamos nada del responsable
dificulta la toma de decisiones.

—Y quien logré dominar a Maia podra dominar la IA utilizada para Arena en los Ojos, ¢es
correcto?

—Esa es una conclusion fascinante, teniente. ;Es la semilla de este proyecto tan maleable
como la anterior? La respuesta es que nadie lo sabe. Recuerde a Atum, la IA del proyecto GEA,
tan diferente a Maia como una gallina de una tarantula. El que lograse acceder a este proyecto no
significa que pueda ponerlo en marcha. Y esa es el quid del asunto.

—Pero hay algo que no entiendo, sefior. Madre logr6 acabar con Maia antes de que el
satélite se posicionara sobre Oxnard. Eso fue verificado. Entonces, ;como lograron extraer esa
informacién?

—Lo lograron porque tenian una ficha dentro de nuestras filas —aclaré Forsyth—. Y fui yo
quien la dej6 entrar.

Tomo una carpeta que estaba sobre el legajo y la dejo caer ante el teniente. El nombre de
Aida Chapman destacaba en la etiqueta.

Robbins negé con la cabeza.

—No, no, no. No puede ser...

—Dele un vistazo —Ile indicé el general—. Entonces lo entendera.

Robbins abrié el folio. Desde la foto adosada con un clip, el rostro de la joven le miraba de
frente. Piel canela, ojos oliva como los recordaba, cabello negro intenso. Pémulos prominentes
que le otorgaban una exotica belleza de nativo americano. Sélo habia un problema: no era Aida.

Robbins levanté la mirada.

—No entiendo.

—Ella es Aida Chapman. La verdadera. Estuvo aislada en el programa de investigacion
GEA durante todo este tiempo. La doctora Eliana Scott-Sudrez jamas se contacté con nosotros.
Todo fue una muy bien elaborada farsa —buf6 con una torcida sonrisa—. Nos embaucaron de
manera tan impecable que no sé si enfurecerme o admirarlos.

Robbins arrugo el cefio, sorprendido. El general continué.

—Una vez finaliz6 el vaciado de data para alimentar a la IA Atum, nos contactamos con la
doctora y se supo toda la verdad. Las grabaciones de seguridad confirman que esta joven nunca
abandono las instalaciones mientras estuvimos enfrentando a Maia.

—Pero, ¢;de donde sacé la mesa magica? Esa maquina era como una certificacion de su
identidad.

—E]l proyector holografico de cédigos en 3D fue adquirido dos meses atras al fabricante
aleman, junto con el servidor.

Sorpresa tras sorpresa. Y ninguna agradable.

—¢Y nadie sospech6 de eso, general? —preguntd Robbins—. Se trata de tecnologia
clasificada! Es imposible que pase desapercibida la pérdida de una mesa de este tipo.

—Tres mesas —aclaréd el general. Robbins apret6 los labios para que no se le cayera la
quijada—. Tres mesas, tres servidores y tres versiones portatiles. Y no lo supimos porque, como
le dije, fueron adquiridas, no robadas. El fabricante recibié la orden de compra por parte de la



divisién del gobierno que administra el proyecto GEA. También el pago. El detalle es que no se
trataba del verdadero gobierno norteamericano: alguien intercepté las conversaciones. La
clausula de confidencialidad por parte del fabricante ayud6 a mantener la farsa.

—Hombre en el medio —murmur6é Robbins y cerré los ojos. Dejé caer la cabeza hacia
atras. El hombre en el medio, «man in the middle», o simplemente MitM, es un ataque en el que
un hacker intercepta una sefial entre dos puntos, reemplazando la informacién de uno de ellos en
su beneficio. No se trataba de una idea nueva: fue utilizada por los aliados durante la Segunda
Guerra Mundial al replicar las transmisiones alemanas con informacion propia para desmoralizar
y confundir al enemigo. Si la ejecucion era impecable, hacia imposible diferenciar la informacion
real de la falsa. Y todo lo hecho por la mano tras Maia podia catalogarse como perfecto.

—:Sabe lo que significa tres mesas, sus equivalentes portatiles y tres servidores? —
preguntd Forsyth. Robbins asintid. Abri6 los ojos para mirar a su superior.

—Significa que todavia tienen dos juegos de esas cosas, por lo que, muy posiblemente,
cuentan con otras versiones de Maia.

—Es correcto. Segtin nos indico la doctora Scott-Sudrez, se requieren de estos equipos para
moldear a la IA. Sin ellos, la amenaza se convierte en cédigos sin sentido.

—Asi que tenemos que encontrarlos y destruirlos —simplifico el teniente.

El viejo asintio.

—Ya el fabricante tiene 6rdenes de almacenar toda la informacién de estos equipos y la
prohibicion absoluta de permitir el acceso a ella. Pero de esto hablaremos luego. Por ahora,
volvamos a la persona que, por lo visto, es la que mas conoce a esa maldita inteligencia artificial.

—Aida...

—Aida, o como se llame en realidad —confirm6 Forsyth—. Ella enfrent6 a Maia porque
fue entrenada para hacerlo. ;Recuerda quién fue la persona que identifico los cédigos intrusos
como parte de un juego? Aida. ;Quién nos advirtié6 que no desconectaramos a Maia porque tenia
a los jugadores de rehenes? Aida. ;Quién detect6 en los servidores del Pentagono el supuesto
ataque a los sistemas de alerta de misiles NG-OPIR? Ya lo sabe: Aida. Fue increiblemente astuto
lo de derivar esta informacion a la NSA, con lo que se quité de encima cualquier sospecha. Mas
atn, ¢quién proporciono el proyector holografico portable, la pieza mas importante para analizar
a Maia? Otra vez Aida. Y mientras hacia todo esto con una mano, con la otra infiltraba el codigo
en Morfeo I para llegar al proyecto Arena en los Ojos, utilizando a la IA para encubrir su
extraccion.

Sin embargo, para Robbins habia algo que no cuadraba del todo en el perfil de un
quintacolumnista.

—Pero yo la vi luchar por salvar a todos los jugadores atrapados. Eso no fue fingido.

—Estoy de acuerdo con usted —respondio el viejo. Era evidente que estuvo masticando el
tema largo tiempo antes de exponerlo—. Ella pudo dar por terminada su mision sin sacar a nadie.
De hecho, creo que ella se puso en peligro a si misma para rescatar a los rehenes al ayudarle a
usted a bloquear el apagado de emergencia. De haber dejado que todo fluyera, el desastre habria
tapado sus huellas.

—Piensa que se enfrentd a quienes la infiltraron? ¢ Qué se rebel6?

—No lo veo imposible, teniente. Quizas es algo que ni ellos se esperaban. Pero, sea cual sea
la verdad, la chica nos vio a todos la cara de idiotas. Pocas personas han podido lograrlo
conmigo, teniente. Muy pocas.

—Por lo menos pudimos sabotear la emision de la sefial satelital —comenté Robbins
buscando un triunfo para sentirse mejor. El rostro del general indicé que esta afirmacién no era



para nada exacta.

—Solo la ultima, teniente —aclaré el viejo—. Usted sabe que un satélite rodea la Tierra
varias veces al dia. El satélite indio lo hizo quince veces cada veinticuatro horas. Nuestros
especialistas encontraron informacién codificada dentro de la sefial emitida desde la estacién de
seguimiento de satélites en Laguna Peak. El ciberataque transmitié la informacion en rafagas
cada hora con treinta y seis minutos, aproximadamente.

—:Y los indios no notaron que su satélite estaba recibiendo esta sefial?

—Por supuesto que lo notaron, pero como el satélite presentaba mal funcionamiento,
tomaron esta informacién como un fallo del sistema. Cualquiera lo hubiera hecho. Todo este
entramado indica lo unico que el cerebro de la operacion dej6 revelar de si mismo: que conoce
muy bien el valor del proyecto Arena en los Ojos y esta decidido a utilizarlo.

Robbins observo el rostro de la chica en el folio, mientras en su cabeza estallaba una
verdadera tormenta de teorias. Al final comprendié que todo encajaba en lo dicho por el general.
Ahora entendia el por qué su superior le ofrecié un vaso de licor.

—¢:Donde esta ella?

—Eso es lo que todos quieren saber, teniente. Usted, yo, el FBI, la NSA, la Casa Blanca, los
Boy Scouts. Se esfumd, en todo el sentido de la palabra. Lo mismo sucede con Anke Hirsch, el
ingeniero aleman que compagin6 a Maia con los codigos del juego, por lo que debe tener acceso
a alguno de los dos proyectores desaparecidos. De hecho, él es el tinico sobreviviente del equipo
que dio origen a la primera semilla, y ahora sabemos por qué. Pero Hirsch es apenas el operador
del proyecto tras la infiltracion de Maia, no el cerebro.

Robbins asinti6. Observo la portada del folio de Chapman, la verdadera Chapman.

—Usted cree que exista ese tal hombre? ;El cerebro?

—Estoy seguro de que existe, teniente. EIl CEO de Epic Crazy Games s6lo se comunicaba
con él de forma digital y hasta le llamaba el Gran Hermano. Muy orwelliano el asunto. Lo
interesante es que lo mismo sucedi6 con el general Elliot: tampoco lo conoci6 en persona y un
movil satelital que le confiscaron result6 ser un laberinto sin solucion. Usted sabe que cualquiera
con suficiente poder y tecnologia puede desaparecer. Lo sucedido demuestra que estamos ante
una organizacién que sabe muy bien lo que hace, que tiene un enorme conocimiento en
cibernética y grandes fondos para alcanzar sus objetivos.

Robbins juguete6 con los dedos sobre la mesa, antes de hablar. La neblina provocada por
todo lo compartido por el general comenzaba a disolverse, aunque el panorama que dejaba no era
para nada claro.

—¢Y ahora? —pregunt6 con un suspiro de cansancio— ;Qué viene ahora?

Forsyth volvio a sonreir con malicia.

—FEI] mundo esta cambiando con rapidez, teniente. Hemos de adaptarnos o desaparecer. Y
en este momento estamos en posiciéon de marcar una diferencia. —Fue interrumpido por suaves
golpes en la puerta de la oficina. El viejo guardd el folio de Aida Chapman—. Pero ya
hablaremos de eso después. jAdelante!

El teniente Donovan ingres6 con el informe final sobre lo sucedido. En ese momento
Robbins comprendi6 que, a diferencia del inicio de los eventos, aqui el general Forsyth parecia
estar a cargo de lo que fuera que estuviera ocurriendo. Ya no era parte de la orquesta: ahora era
el director.

El general y el asistente revisaron los datos, algunos de los cuales escapaban de la
comprension de Robbins. Al final, dieron un ultimo vistazo a la situacién de los rehenes
liberados. Segun lo recabado, todos los jugadores se recuperaron en un cien por ciento, incluso



aquellos militares que estuvieron atrapados por mas de seis afios. Aparte de la necesaria terapia
para recuperar el normal desempefio de los musculos, no existia secuela a nivel mental. Esto dio
inicio a estudios independientes para replicar lo sucedido en beneficio de vuelos espaciales de
larga duracion que requerian estados de animacion suspendida.

A pesar de los riesgos a los que se pudiera enfrentar, la ciencia nunca se detiene.

—Hay algunos nombres incompletos, teniente —indico el general a su asistente—. Y falta
datos de los jugadores.

—Parte de la base de datos que se rescat6 de los discos so6lidos estaba corrupta, sefior.

Forsyth levantd la mirada a Robbins solicitando su opinion.

—La destruccion de Maia afecté la informacion en general —explic6 este—. No es de
extrafiar que la data esté incompleta.

—Si ustedes lo dicen... —murmuré Forsyth regresando la atencion a los documentos—.
Nunca habia escuchado un nombre como este antes. ;Es japonés?

—FEs un nombre navajo —corrigié Donovan, sonriente.

—Navajo? —coment6 el viejo sin mucho interés. Mir6 a Robbins—. Mi asistente es un
experto en el significado de los nombres. ;Quiere saber si su nombre tiene algtin significado?
iPreguntele!

Donovan no esper6 a la solicitud para adentrarse en el tema.

—Robbins proviene de Robert y equivale, poco mas o menos, a «hijo de Robert». Su origen
es germanico: Hrodebert. Aqui se funden dos palabras, fama y brillante. Resumiendo, se puede
asumir que el significado de Robbins es «aquel que brilla con fama».

Robbins escuché con interés y luego sonrio, complacido.

—Acaba de revalorizar mi nombre, teniente, se lo agradezco.

—Creo que incluso esta escribiendo un libro sobre el tema de los nombres —agrego6 Forsyth
—. ¢Como va con eso, Donovan?

—Avanzando, sefior. Recolectar nombres es una empresa fascinante y también muy
exigente.

El general firmé el informe con un trazo elegante y amplio. Devolvié la fuente a su lugar.

—Bueno, ya nos dijo el significado de Robbins. ;Cual seria el significado de este nombre
navajo?

—Uno maravilloso —respondio el teniente Donovan recibiendo el informe—. Shima, en
navajo, significa «Madre». Hermoso, ;verdad?

El general Forsyth cruz6 mirada con Robbins. El teniente permanecié paralizado algunos
segundos antes de echar mano al vaso de licor y beber de golpe el ambarino contenido. Los ojos
se enrojecieron cuando el liquido bajé por su garganta. Tosié un poco antes de volver a hablar.

—¢Puedo servirme otro trago, general?

—~Que sean dos —respondi6 este—. Y esta vez, utilice los vasos grandes.



Epilogo

En algun lugar del Medio Oriente.
Ubicacién clasificada.

Los hombres se desplazaron por el arido terreno con el sigilo de una serpiente. Sobre ellos,
el cielo nocturno se veia huérfano de nubes, mientras que una luna llena iluminaba los
alrededores con tal intensidad que hacia innecesarios los visores nocturnos. El lider del pequefio
grupo infiltrado en territorio enemigo mantenia la vista en una pantalla opaca que les mostraba
que el objetivo se encontraba a poca distancia. El hombre nunca supo quién envio las
coordenadas ni la informacion adicional. Y en realidad, tampoco le importaba descubrirlo. S6lo
sabia que era una de esas misiones a las que no se les puede decir no. Era algo que,
sencillamente, tenia que hacerse.

Descendieron entre un grupo de rocas para atravesar lo que parecia un hachazo gigantesco
entre asperos hierbajos. Volvieron al nivel del terreno hasta un sector amplio, sin grandes rocas.
En ese momento, la pantalla emiti6 una sefial. La avanzada se detuvo.

El oficial a cargo ordené comenzar a excavar. Los que no lo hicieron formaron un circulo
defensivo para evitar sorpresas. Donde se hallaban en ese momento, las sorpresas siempre eran
mortales. No tardaron mucho tiempo en localizar el motivo de la incursién. Uno de los hombres
realizé la identificacion positiva. Envolvieron lo hallado con gran cuidado, protegiéndolo
después con una bolsa de lona con interior plastificado. Era hora de retirarse.

Tomaron el camino de regreso evitando ser iluminados por la luz de la luna; nadie queria
ser un blanco facil. Llegaron al punto de extraccion poco antes del arribo de dos UH-60 Black
Hawk en vuelo rasante. Uno de ellos permanecio en el aire, vigilante, mientras que el otro
descendié para recoger a los ocho hombres y su preciada carga en medio de una artificial
tormenta de arena. El lider fue el dltimo en subir. La misién de extraccién, quizas su ultima
mision de campo, habia resultado perfecta.

Observé como el terreno corria bajo él a medida que los helicopteros tomaban camino a una
base segura. Se sentia satisfecho. Colocé la mano sobre la bolsa de lona que subiera con cuidado
y la palmeé un par de veces con afecto.

—Tranquilo —dijo mientras observaba la identificacion que llevaba en la mano, una placa
algo abollada y con restos de sangre. «Anthony Contreras», decia. Clarke sonrio—. Vamos
camino a casa, amigo. Tus hijos te esperan.

En el cielo, la luz de la luna iluminé con elegancia el agreste y formidable desierto de
Afganistan al que nunca mas volveria a ver.

Fin



Me alegro que llegaras al final de esta emocionante historia y espero que haya sido de tu agrado.
Ahora es el momento perfecto para dejar tu resefia, ya que, de esta manera, ayudaras a que esta
historia gane visibilidad y me motivaras para realizar su continuacién.

Te invito a que te suscribas a mi lista de lectores hola@lagpicco.com donde podras compartir tu
opinién sobre la novela, recibir informacion de los actuales proyectos literarios y las fechas de
lanzamiento en las que podras adquirir las proximas novelas con descuento.
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Goliath, la Venganza de los Dioses

¢Has pensado que gran parte de lo que conocemos como piezas arqueologicas pueden
ser, en realidad, elementos parciales de un avanzado armamento utilizado por antiguos
dioses en una guerra ocurrida hace mas de 4000 afios?

¢Qué sucederia si encontraramos, no una pieza parcial, sino una unidad de combate
completa... y operativa?

¢Podremos detener con nuestra tecnologia un arma creada por miticos inmortales y
disefiada para arrasar con nuestro planeta?

Bajo esta premisa, el oficial peruano Alfonso Altamirano, la rebelde arquedloga
francesa Euridice Bergerac y el ufélogo mexicano Francisco Agiliero deberdn encontrar en
antiguos yacimiento y en leyendas perdidas, la manera de detener esta amenaza antes de
finalizar aquello para lo que fue creada: la destruccion de nuestro planeta.

iDescargalo hoy mismo!
https://mybook.to/Goliathl.aVenganza
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La Odisea de Orion

Hace ciento cincuenta eras, antes del nacimiento del imperio Rashdu, los Reinos de los
Arkos intentaron una brutal invasién contra los mundos aliados siendo derrotados, segtin una
leyenda, por la aparicion de una maquina portentosa de origen desconocido. Hoy, los enemigos
amenazan de nuevo con una invasién ain mas devastadora y la tnica oportunidad que posee el
imperio Rashdu para sobrevivir, es encontrar la nave de la leyenda y entrenar a quien se cree
pueda ser su piloto, un joven de apenas diecisiete, quien no tiene idea de su importancia en el
futuro de incontables razas.

Pero primero debera escapar de la implacable persecucion de mercenarios mientras la
traicion de algunas casas aliadas pondra en peligro su vida y la existencia del imperio mismo.
Una aventura de accion, pero también una historia de lecciones y crecimiento donde su tutor,
miembro de una casa deshonrada durante la primera invasion, sera el encargado de convertir al
joven en la esperanza que el imperio necesita... jo en el arma para destruirlo todo!

iDescargalo hoy mismo!
https://mybook.to/I.aOdiseaDeOrion

Proximo titulo

Escape al Edén

En el futuro, la humanidad tratard de sobrevivir en un mundo arrasado por la pesadilla del
cambio climatico. La alimentacién escasea, el hambre y las enfermedades aumentan y el nimero
de nifios que nacen es cada dia menor.

Adrian, lider de las unidades de traslado de Patria Grande, una de las facciones en las que se
dividio el nuevo poder politico, protege a su ciudad del ataque de los mortales enemigos, los
Metalicos. Sin embargo, una serie de acontecimientos lo llevaran a conocer lo que en verdad se
esconde tras los metalicos, las ambiciosas intenciones de Patria Grande y el tinico camino para
salvar a la humanidad en un desesperado escape hacia Edén cuya ubicacién no depende de un
«donde», sino de un «cuando».
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